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1. PLANIFICACION Y ORGANIZACION DEL DEPARTAMENTO -

Profesores:

D. José Antonio Coromina Fernandez
Dfa. Carmen Guerrero Morante (Jefa de departamento)

Reunion de Departamento:
Viernes de 8.25 a 9.20 h.
Espacios:

Este afio iniciamos nuestra actividad docente con dos aulas de dibujo especificas
(Dibujo 1 y Dibujo 2), siendo la primera un aula taller que por sus dimensiones un
poco mas grandes que la otra y sus caracteristicas, muebles para archivar los
trabajos y mesas tipo taller, esta destinada a acoger al alumnado mas numeroso de
los niveles de la E.S.O. Los alumnos trabajaran siempre en ellas las asignaturas del
departamento y no en su aula de referencia.

Grupos:

El Departamento tiene a su cargo durante el curso 2018-2019 un total de doce
grupos. Este afo las horas lectivas para impartir este curso escolar en el
departamento son en total 30 horas en Educacion Plastica y visual y 8 horas de
Dibujo técnico y 2 horas de Dibujo artistico. Los grupos quedan repartidos entre
bachillerato y el Primero y Segundo Ciclos de E.S.O.

Se distribuyen de la siguiente manera:

- Un grupo de Segundo de Bachillerato de Dibujo Técnico.

- Un grupo de Primero de Bachillerato de Dibujo Técnico.

- Un grupo de Primero de Bachillerato de Dibujo Artistico.

- Un grupo de cuarto de ESO de Educacion Plastica Visual y Audiovisual.

- Cuatro grupos de Segundo de ESO

- Cuatro grupos de Primero de ESO. de E.P.V.

El departamento impartira la materia en inglés en los grupos de 1° de ESO.
En el resto de niveles 2° de ESO, 4° de ESO y bachiller los alumnos desarrollaran la
materia en castellano.

Criterios pedagoégicos

La programacion seguira las directrices marcadas por los programas normativos en
cursos anteriores, teniendo en cuenta su adaptacion a los diferentes recursos
utilizados, libros de texto, cuadernos de actividades y presentaciones powerpoint o
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similares. Se hara hincapié en aquellos aspectos que nos parezcan mas importantes
ya que no es posible desarrollar en profundidad todos los contenidos, teniendo en
cuenta el escaso numero de clases para cada curso, el volumen de los programas
oficiales en algun caso y, sobre todo, el bajo nivel de conocimientos previos de los
alumnos de E.S.O. en general.

En la E.S.O. se respetaran los contenidos minimos, afiadiendo algunos aspectos que
completen los temas programados, puesto que en ocasiones los libros de texto tratan
insuficientemente algunos temas o los dan por sabidos de cursos anteriores.

Los contenidos se adaptaran en todo caso a los requerimientos y caracteristicas de
los distintos grupos.

Material didactico:

En Educacion Plastica y Visual, segun lo acordado en el departamento se comienza a
trabajar con el libro de texto de la editorial Mc Graw Hill, Arts and Crafts A, en los
grupos de seccién, adecuando nuestra practica docente a través de contenidos mas
interactivos y tecnoldgicos con material de apoyo elaborado por el departamento y
contenidos powerpoint, dando mas énfasis de este modo a la imagen y el caracter
audio y visual propio de nuestra materia en 1° de ESO.

En el resto de cursos de la ESO y de bachillerato se acuerda por el departamento
trabajar la materia sin libro con materiales proporcionados por el profesor.

2. SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION

Al finalizar cada trimestre el departamento analizara los resultados obtenidos con el
objetivo de analizar y reajustar la practica docente.

3. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Se incluye a continuacion una prevision de posibles actividades extraescolares para
el curso 2018/2019, que en todo caso se adaptaran a las necesidades y
caracteristicas de los distintos grupos y materias, a la oferta existente y a la
disponibilidad horaria.

Visitas a exposiciones y museos

Visitas a las grandes pinacotecas de la Comunidad de Madrid, para los alumnos de
los dos cursos de Educacion Plastica y Visual, y a realizar a lo largo del curso escolar
dependiendo de la disponibilidad y caracteristicas de los distintos grupos:

. Museo Reina Sofia

» Museo Thyssen-Bornemisza

= Museo del Prado

Ilgualmente, se valorara la posibilidad de visitar con los alumnos de Secundaria en

general, otros centros de interés que destacan por la incorporacion de las nuevas

tecnologias:

= Caixa forum o Matadero
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= Caixa escena

Otras actividades

Por su gran interés metodoldgico, seria conveniente que los alumnos de Educacion
Plastica y Visual pudieran realizar sesiones de dibujo del natural. Al obligado y por
otro lado limitado dibujo de las instalaciones del Instituto y su entorno, se podria
afiadir una salida planteada como actividad extraescolar, proponiendo el dibujo en
algun parque o entorno natural, visita a Parque del Retiro o Parque Juan Carlos |
(Madrid).

4. PROGRAMACIONES DIDACTICAS POR CURSOS

EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 1° DE ESO

INTRODUCCION

Esta programacion esta basada en la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para
la mejora de la calidad educativa (LOMCE), que modifica la Ley Organica 2/2006, de
3 de mayo, de Educacion (LOE) y en el Decreto 48/2015, de 14 de mayo, del Consejo
de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Madrid el curriculo de la
Educacién Secundaria Obligatoria.

La ensefanza de la Educacion plastica, visual y audiovisual resulta indispensable
para el desarrollo intelectual de los alumnos y comparte con el resto de las
disciplinas la responsabilidad de promover en ellos la adquisicion de las
competencias necesarias para que puedan integrarse en la sociedad de forma activa.
Si en otras épocas historicas era la palabra, tanto en su expresion oral como escrita,
la principal forma de expresion y de transmision de ideas y sentimientos, no cabe
duda de que en la época en la que estamos inmersos la imagen ha cobrado un
protagonismo sin precedentes en ninguna otra época de la historia de la humanidad.
La materia parte de los bloques impartidos en la Educacion Primaria en el area de
Educacion Artistica. La parte destinada a la educacion plastica ya anticipaba los
mismos bloques de los que parte la materia en ESO, bajo las denominaciones de
educacion audiovisual, dibujo técnico y expresion artistica. EI bloque Expresién
Plastica experimenta con materiales y técnicas diversas en el aprendizaje del
proceso de creacion. Se intenta dar al alumnado una mayor autonomia en la
creacion de obras personales, ayudando a planificar mejor los pasos a seguir en la
realizaciébn de proyectos artisticos, tanto propios como colectivos. Se analizan las
caracteristicas del lenguaje audiovisual desde el cual se realiza el analisis critico de
las imagenes que nos rodean. Se realiza también especial hincapié en el uso de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion aplicadas a la imagen. En el bloque
Dibujo Técnico se trasladan conocimientos tedrico-practicos sobre diferentes formas
geométricas y sistemas de representacion y se aplican estos conocimientos a la
resolucion de problemas y a la realizacion de distintos disefios.
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CONTENIDOS

A partir del DECRETO 48/2015, de 14 de mayo, del Consejo de Gobierno, por el que
se establece para la Comunidad de Madrid el curriculo de la Educacién Secundaria
Obligatoria, se desarrollan los contenidos de esta asignatura.

Los contenidos del curriculo oficial de la Comunidad de Madrid estan agrupados en
tres bloques: El blogue de expresion plastica, comunicacién audiovisual y el de dibujo
técnico.

Bloque 1. Expresion plastica

1. Los elementos configuradores de la imagen: el punto, la linea, el plano y el
claroscuro.

2. El Color: colores primarios, secundarios sus mezclas, gamas de colores calidos y
frios

3. Las texturas: textura visual y textura tactil. - Técnicas para la creacion de texturas.
4. Realizacién de un proceso creativo personal siguiendo las distintas fases: idea
inicial, bocetos, pruebas, ejecucion definitiva.

5. Evaluacién y analisis de procesos creativos.

6. El collage distintos procedimientos: corte, rasgado, plegado, figuras
tridimensionales.

7. Procedimientos y técnicas: secas y humedas y mixtas, utilizacion y conservacion
de los materiales, trabajo con materiales reciclados

Bloque 2. Comunicacién audiovisual

1. Elementos de la comunicacion visual: emisor, receptor, mensaje, codigo.

2. Significacion de las imagenes: significante-significado: simbolos e iconos. -
Iconicidad

3. Elementos de la imagen y su significacion. Encuadre, formato y composicion

4. El Proceso de elaboracién del mensaje audiovisual de la imagen fija a la imagen
en movimiento.

5. Realizacion de un proyecto de animacion.

Bloque 3. Dibujo Técnico

1. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabon, representacion de
angulos con el juego de escuadras.

2. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y resta de
segmentos.

3. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartab6n

4. Trazado de perpendiculares y paralelas con compas

5. Angulos. - Clasificacion, operaciones con angulos. - Suma, resta, divisiones,

6. Proporcionalidad: division de un segmento mediante el Teorema de Thales.

7. Lugares geométricos definicion y trazados mediatriz, bisectriz, circunferencia,
esfera, rectas paralelas, planos paralelos.

8. Resolucion de trazados con rectas y curvas.

9. Los triangulos: clasificacion y trazados.: el baricentro, el incentro o el circuncentro.
10. Los cuadrilateros: clasificacion, trazados.
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11. Los Poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular.
12. La proporcion: teorema de Thales.

TEMPORALIZACION

Primera Evaluacion.

Dibujo Técnico: Trazados geométricos (unidad 4)

Contenidos:

1-Operaciones y trazados:

1.1-Construcciones geométricas elementales:

-Construccion de margenes y cajetin. Manejo de la regla para medir.

-Lineas geométricas, posiciones relativas.

-Operaciones con segmentos: suma, resta, producto y segmento igual a otro.
1.2-Manejo de la escuadra, cartabon y compas.

-Trazado de rectas paralelas y perpendiculares con escuadra y cartabon.
-Construccion de angulos con escuadra y cartabon

-Resolucién de trazados con rectas y curvas.

1.3-Paralelismo y perpendicularidad: trazado geométrico.

1.4-Lugares geomeétricos: mediatriz, circunferencia y esfera.

-Trazado de la mediatriz

-Trazado de la circunferencia que pasa por tres puntos.

-Division de un segmento en partes iguales. Tales.

1.5-Lugares geométricos: angulo, bisectriz.

-Angulos: clasificacion por sus grados y con respecto a otros. Construccion de
angulos con transportador.

-Operaciones con angulos: suma y resta. Traslaciéon de un angulo. Bisectriz de un
angulo

Procedimientos:

-Resolucién de ejercicios basados en los contenidos anteriores. Partiendo de los
datos dados, mostrar el procedimiento grafico empleado para llegar a la solucion.
-Empleo del concepto de medida con datos medibles para la realizacion de los
ejercicios. Uso del compas en el transporte de las medidas.

-Atender al mismo tiempo que se muestran los conocimientos adquiridos al buen
empleo de los materiales adecuados para conseguir correccion, limpieza y precision
en el trazado, ademas de una buena ordenacion del espacio.

-Aplicacion de los conceptos geométricos adquiridos dentro del ambito artistico a
través de laminas que aglutinen los mismos.

Comunicacién audiovisual: La imagen visual (unidad 1)

Contenidos:

1. Elementos de la comunicacién visual:

- La percepcion y elementos en el hecho perceptivo. Elementos de la comunicacion
visual. (emisor, receptor, mensaje y codigo).
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-Tipos de imagenes: componentes, entorno y significado-significante. Simbolos e
iconos.

-Elementos de la imagen y su significacion: encuadre, formato y composicion.

-El proceso de elaboracion del mensaje audiovisual. Imagen fija y en movimiento.

Procedimientos

-Analisis critico de diferentes mensajes visuales que se le aportaran al alumno.
-Diferenciar los distintos soportes del mensaje visual a través de las actividades
propuestas.

-Percepcion visual a través de juegos opticos.

- Realizaciéon de un proyecto de animacion.

Segunda Evaluacion.

Dibujo Técnico: Formas poligonales (unidad 5)

Contenidos:

1. Introduccién a los poligonos:

-Clasificacion general de poligonos.

-Triangulos: clasificacion, trazados. Rectas y puntos notables.

-Cuadrilateros: clasificacion, trazados.

Procedimientos:

-Resolucién de ejercicios basados en los contenidos anteriores. Partiendo de los
datos dados, mostrar el procedimiento grafico empleado para llegar a la solucion.

Comunicacién audiovisual: La imagen visual (unidad 1)
Contenidos:

1. El lenguaje audiovisual

-La publicidad y disefio grafico: finalidades y elementos.

Procedimientos:

-Andlisis critico de mensajes visuales que se le aportaran al alumno.

-Diferenciar los distintos soportes del mensaje visual a través de las actividades
propuestas.

Expresién plastica: Elementos visuales de laimagen (unidad 2)
Contenidos:

1. El punto elemento configurador de imagenes.

- Aplicaciones del punto (centro de interés, en el espacio, sombreado, color).
- Composicién de formas con puntos.

2. Lalinea.

- Tipos de linea.

- Composiciones lineales (sombreado o color).

- Expresividad.

3. El plano.

-Plano en la composicion

-Plano como forma
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4. Latextura.
-Clasificacion de las texturas.

-Técnicas de elaboracion y aplicacion.

Procedimientos:

- Componer a partir de los elementos configurativos del lenguaje plastico y visual: el
punto, la linea, el plano y la textura.

-Interpretacion de un cuadro con la técnica de collage a partir de texturas elaboradas
por los alumnos.

-Analisis de un cuadro en base a dichos elementos.

- Analisis y evaluacién de los procesos creativos de otros compafieros

Tercera Evaluacion.

Expresion plastica: El color (unidad 3)

Contenidos:

-El color luz

-El color pigmento. Colores primarios y secundarios. Teoria sustractiva.
-Cualidades del color.

-Circulo cromatico.

-Gamas cromaticas.

-Armonias cromaticas.

Procedimientos:

- Componer a partir del elemento configurador del color.
- Ordenar los colores a través de un circulo cromatico.

- Realizar gamas y armonias cromaticas de color.

- Interpretacion de un cuadro.

Expresion plastica: Espacio v volumen (unidad 6)
Contenidos:

- El concepto espacial.

- Percepcion espacial

- Representacion espacial.

- Organizacion del espacio. Proximidad y lejania.

- El claroscuro.

Procedimientos:

- Desarrollo del claroscuro en diferentes composiciones

- Realizar composiciones aplicando los conceptos de proximidad y lejania.
-Representacion de la tridimensionalidad a través del uso del claroscuro.
-Realizacion de series de representaciones variando la iluminacion.
-Representacion de espacios con diferentes ambientes luminicos.
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*Nota: A lo largo de los distintos trabajos realizados en cada trimestre se iran
utilizando las distintas técnicas e instrumentos de los lenguajes visuales. De este
modo iremos introduciendo Los procedimientos y técnicas de los lengquajes
visuales (unidad 6).

METODOLOGIA DIDACTICA

Metodologia: La metodologia serd activa tanto en geometria como en la parte
artistica. Se necesita una base geométrica para aprender a trazar, distribuir el
espacio y manejar conceptos geométricos y espaciales que, ademas, nos serviran de
apoyo en el area plastica. De ahi que el curso comience con el desarrollo de
contenidos geomeétricos basicos

En el caso de los bloques del area plastica es esencial la practica con el color
(experimentacion con colores puros y mezclas, con distintas soluciones entre zonas
contiguas, de corte o fundido), ademas de distintas técnicas, aplicadas a dibujos de
creacion y observacion.

CONTENIDOS MINIMOS

Las contenidos minimos que debe de alcanzar el alumno al finalizar el curso seran
las siguientes:

- Realizar una mediatriz

- Realizar una bisectriz

- Trazar paralelas y perpendiculares con escuadra y cartabon.

- Dividir en partes iguales un segmento.

- Trazar triangulos basicos.

- Discernir entre poligonos regulares e irregulares.

- Componer con formas planas.

- Analizar y conocer las finalidades de los lenguajes visuales basicos.

- Expresarse a través del punto, linea, plano, textura y color.

- Conocer la teoria del color sustractiva. Colores primarios y secundarios.
- Aplicar adecuadamente la técnica de claroscuro.

MATERIALES, TEXTOS Y RECURSOS DIDACTICOS

Materiales, textos y recursos didacticos: Este curso emplearemos como libro de
texto el de la editorial Mc Graw Hill de la serie “Graphos A” asi como recursos
digitales de elaboracién propia. Podran completarse con los ejercicios de clase,
dependiendo de las caracteristicas de los diferentes grupos y el caracter de los
contenidos tratados en cada momento.

COMPETENCIAS CLAVE

Adquisicion de la competencia artistica y cultural: aprender a mirar, ver, observar y
percibir.
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Adquisicion de autonomia e iniciativa personal: aprender a tomar decisiones a lo -
largo de un proceso creativo.

Desarrollo de la competencia social y ciudadana: cooperacién, respeto, tolerancia y
flexibilidad en el trabajo en equipo.

Adquisicion de la competencia de aprender a aprender: reflexion sobre los procesos e
investigacion creativa.

Adquisicion de la competencia en tratamiento de la informacion: la imagen y las
nuevas tecnologias.

Adquisicion de la competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo
fisico: observacion y descubrimiento del entorno, experimentacion y reflexion sobre
Su representacion.

Adquisicion de la competencia de aprender a desenvolverse a través del lenguaje
simbolico mediante la geometria.

CRITERIOS DE EVALUACION.

1. Reconocer los distintos lenguajes visuales en las imagenes del entorno y
clasificarlos segun su finalidad.

Distinguir los elementos figurativos de los lenguajes visuales

Describir gréfica y plasticamente una forma dada identificando sus elementos
constitutivos: configuracion estructural, textura y color.

4. Diferenciar la variedad de texturas visuales y tactiles que se pueden producir
mediante la manipulacion de técnicas y materiales diversos.

Utilizar el color y la textura como medios de expresion.

Describir graficamente formas identificando su orientacién espacial y la relacion
entre sus direcciones.

Dibujar formas geométricas simples.

Representar con formas planas sensaciones espaciales, utilizando cambios de
tamafio, superposicion y contraste.

9. Representar un espacio del entorno, utilizando como recurso expresivo los
contrastes luminicos.

10.Conocer distintos medios de expresion gréfico-plasticos.

11.Valorar las cualidades estéticas de entornos, objetos e imagenes de la vida
cotidiana.
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12.Apreciar y valorar las cualidades estéticas del patrimonio cultural de la Comunidad
Autonoma y de otras culturas distintas a la propia.

13.Expresar ideas por medio de mensajes visuales respetando los valores y las
normas de las sociedades democraticas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Bloque 1. Expresion plastica

1. Identificar los elementos configuradores de la imagen.

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de
manera oral y escrita imagenes y producciones grafico plasticas propias y ajenas.

2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de elementos organicos, en
el paisaje, en los objetos y en composiciones artisticas, empleandolos como
inspiracion en creaciones grafico- plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo,
aplicandolos de forma libre y espontanea.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades
tonales, aplicando distintos grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafico
o de color (tumbado o vertical) y la presion ejercida en la aplicaciéon, en
composiciones a mano alzada, estructuradas geomeétricamente o mas libres y
espontaneas.

3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos
graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros). 3.1. Realiza composiciones
gue transmiten emociones basicas (calma, violencia, libertad, opresién, alegria,
tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas,
puntos, texturas, colores...)

4. Experimentar con los colores primarios y secundarios.

4.1 Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis
sustractiva.

5. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su
capacidad expresiva.

5.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage,
utilizandolas en composiciones abstractas o figurativas.

6. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

6.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen gréfica,
elaborando bocetos, apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

7. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas graficoplasticas
secas, humedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.

7.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas aplicandolas de
forma adecuada al objetivo de la actividad.

7.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas mediante la aplicacion del lapiz de forma continua en
superficies homogéneas o degradadas.
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7.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas
(pinceles, esponjas, goteos, distintos grados de humedad, estampaciones...)
valorando las posibilidades expresivas segun el grado de opacidad y la creacion de
texturas visuales cromaticas.

7.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando creando
texturas visuales y tactiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras
tridimensionales.

7.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con
fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.

7.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de obras de forma
responsable con el medio ambiente y aprovechando sus cualidades grafico —
plasticas.

7.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

Bloque 2. Comunicacién audiovisual

1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion de
imégenes.

1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusion o6ptica aplicando
conocimientos de los procesos perceptivos.

2. ldentificar significante y significado en un signo visual.

2.1. Distingue significante y significado en un signo visual.

3. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el
entorno comunicativo.

3.1. Diferencia imégenes figurativas de abstractas.

3.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.

3.3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad basdndose en un mismo tema.
4. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-
significado: simbolos e iconos.

4.1. Distingue simbolos de iconos.

4.2. Disefia simbolos e iconos.

5. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades
expresivas.

5.1. Elabora una animacién con medios digitales y/o analdgicos.

6. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de
comunicaciéon. 6.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos
actos de comunicacion visual.

7. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.

7.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de
comunicacién audiovisual.

7.2. Distingue la funcion o funciones que predominan en diferentes mensajes visuales
y audiovisuales.

Bloque 3. Dibujo técnico

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.

1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla, resalta el
triangulo que se forma.
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2. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres
puntos no alineados o con dos rectas secantes.

2.1. Sefnala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos reales,
estudiando si definen un plano o no, y explicando cudl es, en caso afirmativo.

3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabén, habiendo
repasado previamente estos conceptos.

3.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen
por puntos definidos, utilizando escuadra y cartabdn con suficiente precision.

4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.

4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el compas.
5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta
herramienta. 5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compas, y
dibuja con la regla el hexadgono regular y el triangulo equilatero que se posibilita.

6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de angulos agudos,
rectos y obtusos.

6.1. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabon.

7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos. 7.1. Suma
o resta angulos positivos o negativos con regla y compas.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion. 8.1. Construye la
bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y compas.

9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos
con la regla o utilizando el compas.

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el
compas.

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando
regla, escuadra y cartabon.

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabon.

11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales.

11.2. Escala un poligono aplicando el teorema de Thales.

12. Conocer lugares geomeétricos y definirlos.

12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas comunes de lugares
geométricos (mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos
paralelos,...).

13. Comprender la clasificacién de los triangulos en funcién de sus lados y de sus
angulos. 13.1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus angulos.

14. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un triangulo.
14.1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier triangulo,
construyendo previamente las medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes.
15. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

15.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

16. Clasificar los poligonos en funcion de sus lados, reconociendo los regulares y los
irregulares.

16.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando
claramente si es regular o irregular.

17. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la circunferencia.
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17.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una
circunferencia.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

En todos los trimestres se realizara una prueba tedrica.

Las notas de cada evaluacion se determinaran basandose en los resultados de las
pruebas tedricas y de los ejercicios practicos, tanto los correspondientes al libro de
texto, como los que se considere oportuno proponer. Se tendra en cuenta la actitud e
interés y especialmente el trabajo realizado en clase.

CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacion media de cada una de las evaluaciones deberéa ser superior a 5 puntos
para considerarse aprobadas. Para la obtencion de este calificacion se tendra en
cuenta las pruebas tedricas (30% de la calificacion) y la realizacion de los ejercicios
practicos (70% de la calificacion), la actitud del alumno se valorar4 a la hora del
redondeo de la nota.

Las rubricas se tendran en cuenta a la hora de calificar, ayuddndonos a comprobar el
grado de consecucion de los diferentes contenidos.

El alumno al que no le alcance la media a 5, realizara una recuperacion de la parte
gue no haya alcanzado la nota de 5, pudiendo ser ésta la parte tedrica o la practica o
ambas, desarrollando el examen de recuperacion o las laminas de contenidos
minimos que el profesor considere oportuno.

Los alumnos deberan respetar las fechas de entrega de los ejercicios.

SISTEMA DE RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Las evaluaciones pendientes seran recuperables con los trabajos y examenes
determinados por el profesor. En todo caso se deberdn entregar las laminas
correspondientes a la evaluacion a recuperar (50% de la calificacion) y se debera
realizar un examen sobre los contenidos de dicha evaluacion (50% de la calificacion).

RECUPERACION DE LOS ALUMNOS CON LA MATERIA PENDIENTE

Teniendo en cuenta la naturaleza de la asignatura, que se caracteriza por la
continuidad en el tratamiento de los contenidos a lo largo de toda la etapa, seran los
profesores encargados de la docencia en Segundo quienes determinen si se pueden
considerar alcanzados los objetivos minimos en el caso de los alumnos que tengan
pendiente superar la materia de Primero.

El alumno tendré& la oportunidad de aprobar la materia pendiente si aprueba las dos
primeras evaluaciones de la materia de segundo. En el caso de que el alumno no
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apruebe las dos primeras evaluaciones tendra la posibilidad de aprobar con la
obtencién de una nota de al menos 5 puntos en el examen de pendientes que se
realizara durante la tercera evaluacion. En ese examen se haran preguntas que
engloben todos los contenidos minimos de 1° de ESO. Se informara a los alumnos
del plan de recuperacién a principios de curso.

SISTEMA DE EVALUACION PARA LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL DERECHO
A LA EVALUACION CONTINUA

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua, deberan presentar
todos los trabajos desarrollados a lo largo del curso, siendo imprescindible para
poderse presentar al examen final de junio.

PRUEBAS EXTRAORDINARIAS

El alumno preparara dicha prueba realizando los trabajos determinados por el
departamento. Estos trabajos no tendran caracter evaluador sino preparatorio y
podran ser entregados el dia del examen. La prueba consistira en la realizacion de
ejercicios similares a los realizados durante el curso, siendo necesario alcanzar como
minimo una calificacion de 5 para la obtencion del aprobado.

SISTEMA PARA INFORMAR AL ALUMNO Y SU FAMILIA DE LOS CRITERIOS DE
EVALUACION Y CALIFICACION

El alumno sera informado a principio de curso de los criterios de evaluacion y
calificacion que debe de apuntar en su agenda escolar o cuaderno de apuntes de la
materia para que asi conste y quede informada la familia.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

En las programaciones de aula, el profesor debera tener en cuenta las diferentes
caracteristicas de los grupos, utilizando la metodologia, recursos, temporalizacion y
agrupamientos que permitan obtener mejores resultados docentes.

- Se estudiara la posibilidad de desarrollar estrategias de trabajo cooperativo, y
de combinar el trabajo individual con el trabajo en equipo utilizando
agrupamientos flexibles, todo ello siempre y cuando el caracter de los
contenidos asi lo permita.

- Se analizara cudles son los materiales y recursos mas adecuados en cada
caso, asi como las técnicas grafico-plasticas que mejor se adapten a las
posibilidades de los grupos.

IES GUADARRAMA/DEPARTAMENTO DE DIBUJO/CURSO 2018-2019




- La temporalizacion serd igualmente flexible, pudiendo modificarse a fin de
lograr la mejor adaptacion posible a las caracteristicas de cada curso.

ADAPTACIONES CURRICULARES SIGNIFICATIVAS PARA ALUMNOS CON
NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES

En caso de existir alumnos con necesidades educativas especiales que requieran el
desarrollo de una adaptacion curricular significativa, el profesor encargado del grupo
correspondiente debera realizarla, ajustandose a las posibilidades y necesidades del
alumno. Se estudiara en qué medida sera necesario adaptar las actividades a fin de
lograr que todos los alumnos alcancen los objetivos minimos.

ACTIVIDADES DE FOMENTO DE LA LECTURA
Ademas de proponer enunciados para lectura e interpretacion en distintos ejercicios,
se propone:

A partir de la lectura de un capitulo de tres obras se propone la realizacién de
un breve resumen y una ilustracion con técnica libre.

Cartas a Theo. Vicent van Gogh.
Punto y linea sobre el plano. Kandinsky.
De lo espirirual en el arte. Kandinsky.

EVALUACION INICIAL

Se valorara a cada alumno mediante las laminas iniciales de repaso de contenidos
gue se desarrollan durante el mes de septiembre.
La prueba inicial de otros afios consiste en un ejercicio que debera realizarse en una
hora de clase, y en el que se propone a los alumnos representar graficamente en
unos espacios en blanco dados en un DIN A-4 los siguientes conceptos:

La linea (se pide para ello expresar un movimiento)

La forma (geométrica vs. organica)

La composicion (figurativa vs. abstracta)

La simetria

Un boceto (coche — vasija — pez)

El volumen mediante el claroscuro (cubo — piramide — cilindro)

El volumen en forma de imagen tridimensional

Una imagen artistica (pintura — escultura)

Los efectos de la iluminacion (la luz lateral sobre un objeto)

Se pretende con ello tener una idea tanto de los conceptos adquiridos como de las
técnicas desarrolladas por el alumno en relacion con la representacion grafica.

MEDIDAS PARA LA EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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La evaluacion continua nos permite desarrollar un seguimiento y control de la -
programacion y dependiendo de las conclusiones buscar soluciones para mejorar

aquellos aspectos que asi lo requieran. Las modificaciones para mejorar se pueden
desarrollar sobre distintos puntos de la programacién y suponen una adaptacion a las
circunstancias en las que se estan desarrollando los procesos de ensefianza y
aprendizaje. Ya que la programacion se realiza antes del inicio de la actividad

docente las propuestas de mejora se iran realizando a lo largo del curso tras
reflexionar sobre los aspectos susceptibles de mejora.

Para desarrollar una ensefianza de calidad, podemos apoyarnos en la investigacion

y la experimentacion, que puede promover una innovacién constante en nuestro
guehacer diario como docentes: investigar, experimentando sobre los componentes
del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Reflexionando a partir de los problemas cotidianos que se plantean en el aula,
analizandolos mediante “observaciones repetidas y controladas” y sacando
conclusiones. Vuelve a cobrar importancia la definicion de la programacion como un
proceso de reflexion y planificacion permitiendo la evaluacion de la practica docente.

Estas conclusiones y modificaciones cotidianas que podremos registrar finalmente
en la Memoria de fin de curso, procediendo a la incorporacion de los cambios
necesarios.

Esto favorece una innovacion constante, que contribuye a mejorar la educacién, en
una sociedad en constante cambio, como es la sociedad actual. Ademas para tener
en cuenta la valoracion del alumno sobre el proceso de ensefianza y aprendizaje se
entregara una encuesta a final de curso a cada alumno de forma andnima que
permita expresar las opiniones y valoraciones sobre el profesor.

EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 2° DE ESO

INTRODUCCION

Esta programacion esta basada en la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para
la mejora de la calidad educativa (LOMCE), que modifica la Ley Organica 2/2006, de
3 de mayo, de Educacion (LOE) y en el Decreto 48/2015, de 14 de mayo, del Consejo
de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Madrid el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

La ensefianza de la Educacion plastica, visual y audiovisual resulta indispensable
para el desarrollo intelectual de los alumnos y comparte con el resto de las
disciplinas la responsabilidad de promover en ellos la adquisicion de las
competencias necesarias para que puedan integrarse en la sociedad de forma activa.
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Si en otras épocas historicas era la palabra, tanto en su expresion oral como escrita,
la principal forma de expresion y de transmision de ideas y sentimientos, no cabe
duda de que en la época en la que estamos inmersos la imagen ha cobrado un
protagonismo sin precedentes en ninguna otra época de la historia de la humanidad.
La materia parte de los bloques impartidos en la Educacion Primaria en el area de
Educacion Artistica. La parte destinada a la educacion plastica ya anticipaba los
mismos bloques de los que parte la materia en ESO, bajo las denominaciones de
educacion audiovisual, dibujo técnico y expresion artistica. EI bloque Expresiéon
Plastica experimenta con materiales y técnicas diversas en el aprendizaje del
proceso de creacion. Se intenta dar al alumnado una mayor autonomia en la
creacion de obras personales, ayudando a planificar mejor los pasos a seguir en la
realizaciébn de proyectos artisticos, tanto propios como colectivos. Se analizan las
caracteristicas del lenguaje audiovisual desde el cual se realiza el analisis critico de
las imagenes que nos rodean. Se realiza también especial hincapié en el uso de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion aplicadas a la imagen. En el bloque
Dibujo Técnico se trasladan conocimientos tedrico-practicos sobre diferentes formas
geométricas y sistemas de representacion y se aplican estos conocimientos a la
resolucion de problemas y a la realizacion de distintos disefios.

CONTENIDOS

A partir del DECRETO 48/2015, de 14 de mayo, del Consejo de Gobierno, por el que
se establece para la Comunidad de Madrid el curriculo de la Educacién Secundaria
Obligatoria, se desarrollan los contenidos de esta asignatura.

Los contenidos del curriculo oficial de la Comunidad de Madrid estdn agrupados en
tres bloques: El blogue de expresion plastica, comunicacion audiovisual y el de dibujo
técnico.

Bloque 1. Expresion pléastica
1. Elementos y recursos graficos: distintos tipos de linea y el claroscuro.
2. La composicién: equilibrio compositivo, proporcién y ritmo.
3. Construccién estructuras modulares y aplicaciones al arte y el disefio.
4. El color: mezcla aditiva y sustractiva, colores complementarios.

- Significado del color.

- Tratamiento del color con herramientas digitales.

. La textura los diferentes tipos de textura.

. Métodos de creacién en el disefio y en las artes visuales.

. La imagen visual como representacion: niveles de iconicidad.

. Procedimientos y técnicas: cualidades y posibilidades expresivas de las témperas
y técnicas mixtas.

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

1. La percepcion visual: las leyes de la Gestalt.

2. El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccion.

3. El lenguaje del comic.

00 N O O
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4. La Retdrica publicitaria.

5. Estructura narrativa cinematografica.

6. Andlisis de las imagenes: denotacion y connotacion.
- Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.

Bloque 3. Dibujo Técnico

1. Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia.

2. Trazado de poligonos regulares conociendo el lado.

3. Tangencias entre circunferencias y rectas, construccion de Ovalos, ovoides y
espirales.

4. Disefos aplicando giros y simetrias de modulos.
5. Sistemas de representacion y sus aplicaciones.
6. Representacion diédrica de las vistas de un volumen: alzado, planta y perfil.
7. Representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
- Coeficientes de reduccion.
8. Representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.

TEMPORALIZACION

Primera Evaluacion.

Dibujo Técnico: Dibujo geométrico (unidad 8)

Contenidos:

0. Repaso de construcciones elementales:

1.1 Manejo de escuadra y cartabén: Trazado de rectas paralelas, perpendiculares y
con valores angulares especificos.

1.2 Manejo del compas: Trazado de arcos Yy circunferencias. Trazado de mediatriz de
un segmento y trazado de bisectriz de un angulo.

1. Trazado de poligonos regulares:

1.1- Clasificacion de los poligonos regulares e irregulares.

1.2- Poligonos regulares convexos y estrellados inscritos en la circunferencia.

1.3- Trazado de poligonos regulares conociendo el lado.

1.4- Tangencias entre circunferencias y rectas, construccion de oOvalos, ovoides y

espirales.

Procedimientos:

-Resolucién de ejercicios basados en los contenidos anteriores. Partiendo de los
datos dados, mostrar el procedimiento grafico empleado para llegar a la solucién.
-Empleo del concepto de medida con datos medibles para la realizacion de los
ejercicios. Uso del compas en el transporte de las medidas.

-Atender al mismo tiempo que se muestran los conocimientos adquiridos al buen
empleo de los materiales adecuados para conseguir correccion, limpieza y precision
en el trazado, ademas de una buena ordenacion del espacio.

-Aplicacion de los conceptos geométricos adquiridos dentro del ambito artistico a
través de laminas que aglutinen los mismos.
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Comunicacion audiovisual: Percepcion y lectura de imagenes (unidad 1) -
Contenidos:

1. La percepcion visual: las leyes de la Gestalt

2. El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccién.

Procedimientos

-Analisis critico de diferentes mensajes visuales que se le aportaran al alumno.
-Diferenciar los distintos soportes del mensaje visual a través de las actividades
propuestas.

-Representar abstraccién y figuracion de una misma forma.

-Percepciodn visual a través de juegos Opticos.

- Realizacion de un proyecto de animacion.

Expresién plastica: Elementos de expresion (unidad 4). Luz v volumen (unidad
6). Contenidos:

1. Elementos y recursos graficos: distintos tipos de lineay el claroscuro.

2. Latextura: los diferentes tipos de textura.

2.1- Las texturas graficas, expresividad y desarrollo.

Procedimientos:

- Expresarse a través de los diferentes elementos graficos: punto, linea, textura.
- Expresar diferentes sensaciones de movimiento a través del punto y de la linea.
- Representar el volumen a través del claroscuro.

- Desarrollo del claroscuro en diferentes composiciones

-Realizacion de series de representaciones variando la iluminacion.
-Representacion de espacios con diferentes ambientes luminicos.

- Elaboracion de composiciones a través de texturas graficas.

Sequnda Evaluacion.

Dibujo Técnico: Proporcion y estructuras modulares (unidad 9)
Contenidos:
1. Disefios aplicando giros y simetrias de médulos.

Procedimientos:
-Resolucion de ejercicios basados en los contenidos anteriores. Partiendo de los
datos dados, mostrar el procedimiento grafico empleado para llegar a la solucion.

Comunicacién audiovisual: Lenguaje audiovisual (unidad 2).
Contenidos:

1. Métodos de creacion en el disefio y en las artes visuales
2. El lenguaje del comic

2.1-El lenguaje del comic: planos, personajes, globos, signos.

3. Estructura narrativa del cine

Procedimientos:
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-Diferencia los diferentes planos y angulos en el lenguaje cinematogréfico.
-Diferenciar los distintos soportes del mensaje visual a través de las actividades
propuestas.

-Expresarse con los recursos especificos del leguaje del cémic. -

Expresion plastica: Estructuras modulares (unidad 9). El color (unidad 5). La
composicion (unidad 7)

Contenidos:

1. Construccién estructuras modulares y aplicaciones al arte y el disefio.

2. El color: mezcla aditiva y sustractiva, colores complementarios.

2.1- Significado del color.

2.2- Tratamiento del color con herramientas digitales.

3. La composicién: equilibrio compositivo, proporciéon y ritmo.

Procedimientos:

- Componer modulos sobre estructuras modulares basicas dadas.

- Componer a partir del elemento configurador del color.

- Realizar gamas y armonias crométicas de color.

- Interpretar obras artisticas obteniendo los colores por mezcla.

- Componer el espacio basandose en estructuras basicas de la composicion
equilibrando los diferentes pesos visuales.

Tercera Evaluacion.

Dibujo_Técnico: Sistemas de representacion (unidad 10). Perspectiva coOnica
(unidad 11)
Contenidos:
1. Introduccidn a los sistemas de representacion:
1.1- Sistemas de representacion y sus aplicaciones.
1.2- Representacion diédrica de las vistas de un volumen: alzado, planta y perfil.
1.3- Representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
- Coeficientes de reduccion.
1.4- Representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.

Procedimientos:

- Reconocer los fundamentos bésicos de cada uno de los sistemas de
representacion.

- Interpretar piezas sencillas en proyeccion diédrica.

- Interpretar piezas sencillas en perspectiva axonométrica isométrica y caballera.

Expresiéon plastica: Analisis de las formas (unidad 3)

Contenidos:

1. Laimagen visual como representacion: niveles de iconicidad.
Procedimientos:

- Interpretar una misma imagen con diferentes niveles de iconicidad.
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- Clasificar imagenes segun el nivel de iconicidad.

Comunicacién audiovisual:

Contenidos:

1. Andlisis de las imagenes: denotacion y connotacion:
1.1- Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.

4. La Retoérica publicitaria.

4.1-La publicidad y disefio grafico: finalidades y elementos.

Procedimientos:
-Analisis critico de mensajes visuales que se le aportaran al alumno.
-Analizar los elementos fundamentales de un anuncio.

*Nota: A lo largo de los distintos trabajos realizados en cada trimestre se iran
utilizando las distintas técnicas e instrumentos de los lenguajes visuales. De este
modo iremos introduciendo los procedimientos y técnicas: cualidades vy
posibilidades expresivas de las témperas y técnicas mixtas.

METODOLOGIA DIDACTICA

Metodologia: La metodologia serd activa tanto en geometria como en la parte
artistica. Se necesita una base geométrica para aprender a trazar, distribuir el
espacio y manejar conceptos geométricos y espaciales que, ademas, nos serviran de
apoyo en el area plastica. De ahi que el curso comience con el desarrollo de
contenidos geométricos basicos

En el caso de los bloques del area plastica es esencial la practica con el color
(experimentacion con colores puros y mezclas, con distintas soluciones entre zonas
contiguas, de corte o fundido), ademas de distintas técnicas, aplicadas a dibujos de
creacion y observacion.

CONTENIDOS MINIMOS

Las contenidos minimos que debe de alcanzar el alumno al finalizar el curso seran

las siguientes:

- Trazar poligonos basicos inscritos en una circunferencia.

- Clasificar poligonos regulares convexos y estrellados y poligonos irregulares.

- Reconocer giros y simetrias en disefios.

- Conocer los fundamentos basicos de los sistemas de representacion diédrico,
isométrico y caballera.

- Conocer las diferentes teorias del color sustractiva y aditiva.

- Componer de forma equilibrada creando proporcion y ritmo.

- Expresarse a través de distintos tipos de linea y claroscuro.

- Conocer la teoria del color sustractiva. Colores primarios y secundarios.

- Establecer en una imagen los diferentes niveles de iconicidad.

- Analizar la imagen connotativa y denotativamente.

- Reconocer las leyes de la Gestalt.
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MATERIALES, TEXTOS Y RECURSOS DIDACTICOS

Materiales, textos y recursos didacticos: Este curso emplearemos recursos
digitales de elaboracién propia. Podran completarse con los ejercicios de clase,
dependiendo de las caracteristicas de los diferentes grupos y el caracter de los
contenidos tratados en cada momento.

COMPETENCIAS CLAVE

Adquisicion de la competencia artistica y cultural: aprender a mirar, ver, observar y
percibir.

Adquisicion de autonomia e iniciativa personal: aprender a tomar decisiones a lo
largo de un proceso creativo.

Desarrollo de la competencia social y ciudadana: cooperacion, respeto, tolerancia y
flexibilidad en el trabajo en equipo.

Adquisicion de la competencia de aprender a aprender: reflexion sobre los procesos e
investigacion creativa.

Adquisicion de la competencia en tratamiento de la informacién: la imagen y las
nuevas tecnologias.

Adquisicion de la competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo
fisico: observacion y descubrimiento del entorno, experimentacion y reflexion sobre
Su representacion.

Adquisicion de la competencia de aprender a desenvolverse a través del lenguaje
simbélico mediante la geometria.

CRITERIOS DE EVALUACION.

14.Reconocer los distintos lenguajes visuales en las imagenes del entorno y
clasificarlos segun su finalidad.

15. Distinguir los elementos figurativos de los lenguajes visuales

16.Describir grafica y plasticamente una forma dada identificando sus elementos
constitutivos: configuracion estructural, textura y color.

17.Diferenciar la variedad de texturas visuales y tactiles que se pueden producir
mediante la manipulacion de técnicas y materiales diversos.

18. Utilizar el color y la textura como medios de expresion.

19.Describir graficamente formas identificando su orientacion espacial y la relacion
entre sus direcciones.
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20.Dibujar formas geométricas simples.

21.Representar con formas planas sensaciones espaciales, utilizando cambios de
tamano, superposicion y contraste.

22.Representar un espacio del entorno, utilizando como recurso expresivo los
contrastes luminicos.

23.Conocer distintos medios de expresion grafico-plasticos.

24.Valorar las cualidades estéticas de entornos, objetos e imagenes de la vida
cotidiana.

25.Apreciar y valorar las cualidades estéticas del patrimonio cultural de la Comunidad
Auténoma y de otras culturas distintas a la propia.

26.Expresar ideas por medio de mensajes visuales respetando los valores y las
normas de las sociedades democraticas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Bloque 1. Expresion pléastica

1. Identificar los elementos configuradores de la imagen.

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de
manera oral y escrita imagenes y producciones grafico plasticas propias y ajenas.

2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de elementos organicos, en

el paisaje, en los objetos y en composiciones artisticas, empleandolos como

inspiracion en creaciones grafico- plasticas.
2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo,
aplicandolos de forma libre y espontanea.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades
tonales, aplicando distintos grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafico
o de color (tumbado o vertical) y la presion ejercida en la aplicacién, en
composiciones a mano alzada, estructuradas geomeétricamente o mas libres y

espontaneas.

3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos
graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros). 3.1. Realiza composiciones

gue transmiten emociones basicas (calma, violencia, libertad, opresion, alegria,
tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas,
puntos, texturas, colores...)

4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en

composiciones basicas.

4.1 Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema
compositivo basico de obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de

equilibrio, proporcion y ritmo.

4.2 Realiza composiciones béasicas con diferentes técnicas segun las propuestas

establecidas por escrito.
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4.3 Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-plasticos
en aplicaciones al disefio textil, ornamental, arquitectonico o decorativo.

4.4 Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato,
proporcionandolos en relacién con sus caracteristicas formales y en relacion con su
entorno.

5. Experimentar con los colores primarios y secundarios.

5.1 Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva
y sustractiva y los colores complementarios.

6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.

6.1 Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias
del color pigmento y del color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en
composiciones sencillas.

6.2 Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas
sencillas.

6.3 Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas gréaficas para expresar
sensaciones por medio del uso del color.

7. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico- plasticos aplicados a procesos de
artes plasticas y disefio.

7.1 Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas
por escrito ajustandose a los objetivos finales.

8. Crear composiciones grafico- plasticas personales y colectivas.

8.1 Reflexiona y evalla oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno
desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.

9. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

9.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen gréfica,
elaborando bocetos, apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

10. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas graficoplasticas
secas, humedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.
10.1 Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas aplicandolas de
forma adecuada al objetivo de la actividad.

10.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas mediante la aplicacion del lapiz de forma continua en
superficies homogéneas o degradadas.

10.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas
(pinceles, esponjas, goteos, distintos grados de humedad, estampaciones...)
valorando las posibilidades expresivas segun el grado de opacidad y la creacion de
texturas visuales cromaticas.

10.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando creando
texturas visuales y tactiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras
tridimensionales.

10.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con
fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.

10.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de obras de forma
responsable con el medio ambiente y aprovechando sus cualidades grafico —
plasticas.

10.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.
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Bloque 2. Comunicaciéon audiovisual

1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion de
imagenes.

1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusion oOptica aplicando
conocimientos de los procesos perceptivos.

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones épticas y
aplicar estas leyes en la elaboracion de obras propias.

2.1 Identifica y clasifica diferentes ilusiones Opticas segun las distintas leyes de la
Gestalt.

2.2 Disenfia ilusiones épticas basandose en las leyes de la Gestalt.

3. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el
entorno comunicativo.

3.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.

3.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.

3.3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad basandose en un mismo tema.
4. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y
connotativo de la misma.

4.1 Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y
describiendo los elementos de la misma.

4.2 Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos
de significacion, narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando
conclusiones e interpretando su significado.

5. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la
misma.

5.1 Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.

5.2 Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes
leyes compositivas.

6. Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada.

6.1 Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas
cinéticas y onomatopeyas.

7. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades
expresivas.

7.1. Elabora una animacién con medios digitales y/o analdgicos.

8. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.

8.1. Distingue la funcién o funciones que predominan en diferentes mensajes visuales
y audiovisuales.

9. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas
funciones.

9.1 Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones
utilizando diferentes lenguajes y cédigos, siguiendo de manera ordenada las distintas
fases del proceso (guién técnico, storyboard, realizacion...). Valora de manera critica
los resultados.

10. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos
estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y
cultural.

IES GUADARRAMA/DEPARTAMENTO DE DIBUJO/CURSO 2018-2019

-



10.1 Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y
audiovisuales.

11. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retoricas en el lenguaje
publicitario.

11.1 Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras
retoricas.

12. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas en
su contexto histdrico y sociocultural, reflexionando sobre la relacién del lenguaje
cinematografico con el mensaje de la obra.

12.1 Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicandola en su contexto y
analizando la narrativa cinematogréafica en relacién con el mensaje.

13. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones
de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.
13.1 Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando
los recursos digitales de manera adecuada.

Bloque 3. Dibujo técnico

1. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la circunferenica.
1.1 Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una
circunferencia.

2. Estudiar la construccién de los poligonos regulares conociendo el lado.

2.2 Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el
lado.

3. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos
casos de tangencia y enlaces.

3.1Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando
adecuadamente las herramientas.

3.2 Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencia y
rectas, utilizando adecuadamente las herramientas.

4. Comprender la construccion del o6valo y del ovoide bésicos, aplicando las
propiedades de las tangencias entre circunferencias.

4.1 Construye correctamente un 6valo regular, conociendo el diametro mayor.

5. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y los ovoides.
5.1 Construye varios tipos de 6valos y ovoides, segun los diametros conocidos.

6. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales de 2, 3,
4y 5 centros.

6.1 Construye correctamente espirales de 2, 3y 4 centros.

7. Estudiar conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al disefio de
composiciones con modulos.

7.1 Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de médulos.

8. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas de
objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas
de objetos sencillos partiendo del analisis de sus vistas principales.

8.1 Dibuja correctamente las vistas principales de volumenes frecuentes,
identificando las tres proyecciones de sus veértices y sus aristas.

9. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a
volimenes elementales.
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9.1 Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando
correctamente coeficientes de reduccion sencillos.

10. Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas isométricas
de volumenes sencillos.

10.1 Realiza perspectivas isomeétricas de voliumenes sencillos, utilizando
correctamente la escuadra y el cartabdn para el trazado de paralelas.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

En todos los trimestres se realizard una prueba obijetiva.
Las notas de cada evaluacion se determinaran basandose en los resultados de las

pruebas objetivas y de los ejercicios practicos. Se tendrd en cuenta la actitud e
interés y especialmente el trabajo realizado en clase.

CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacion media de cada una de las evaluaciones debera ser superior a 5 puntos
para considerarse aprobadas. Para la obtencién de este calificacion se tendra en
cuenta las pruebas objetivas (30% de la calificacion) y la realizacién de los ejercicios
practicos (70% de la calificacion), la actitud del alumno se tendra en cuenta a la hora
del redondeo de la nota.

Las rubricas se tendran en cuenta a la hora de calificar, ayudandonos a comprobar el
grado de consecucion de los diferentes contenidos.

El alumno al que no le alcance la media a 5, realizara una recuperacion de la parte
gue no haya alcanzado la nota de 5, pudiendo ser ésta la parte tedrica o la préactica o
ambas, desarrollando el examen de recuperacion o las laminas de contenidos
minimos que el profesor considere oportuno.

Los alumnos deberan respetar las fechas de entrega de los ejercicios.

SISTEMA DE RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Las evaluaciones pendientes seran recuperables con los trabajos y examenes
determinados por el profesor. En todo caso se deberan entregar las laminas
correspondientes a la evaluacion a recuperar (50% de la calificacion) y se debera
realizar un examen sobre los contenidos de dicha evaluacion (50% de la calificacion).

RECUPERACION DE LOS ALUMNOS CON LA MATERIA PENDIENTE

Teniendo en cuenta la naturaleza de la asignatura, que se caracteriza por la
continuidad en el tratamiento de los contenidos a lo largo de toda la etapa, seran los
profesores encargados de la docencia en Segundo quienes determinen si se pueden
considerar alcanzados los objetivos minimos en el caso de los alumnos que tengan
pendiente superar la materia de Primero.
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El alumno tendra la oportunidad de aprobar la materia pendiente si aprueba las dos
primeras evaluaciones de la materia de segundo. En el caso de que el alumno no
apruebe las dos primeras evaluaciones tendra la posibilidad de aprobar con la
obtencién de una nota de al menos 5 puntos en el examen de pendientes que se
realizar4 durante la tercera evaluacion. En ese examen se hardn preguntas que
engloben todos los contenidos minimos de 1° de ESO. Se informara a los alumnos
del plan de recuperacién a principios de curso.

SISTEMA DE EVALUACION PARA LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL DERECHO
A LA EVALUACION CONTINUA

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacién continua, deberan presentar
todos los trabajos desarrollados a lo largo del curso, siendo imprescindible para
poderse presentar al examen final de junio.

PRUEBAS EXTRAORDINARIAS

El alumno preparara dicha prueba realizando los trabajos determinados por el
departamento. Estos trabajos no tendran caracter evaluador sino preparatorio y
podran ser entregados el dia del examen. La prueba consistira en la realizacion de
ejercicios similares a los realizados durante el curso, siendo necesario alcanzar como
minimo una calificacion de 5 para la obtencion del aprobado.

SISTEMA PARA INFORMAR AL ALUMNO Y SU FAMILIA DE LOS CRITERIOS DE
EVALUACION Y CALIFICACION

El alumno sera informado a principio de curso de los criterios de evaluacion y
calificacion que debe de apuntar en su agenda escolar o cuaderno de apuntes de la
materia para que asi conste y quede informada la familia.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

En las programaciones de aula, el profesor debera tener en cuenta las diferentes
caracteristicas de los grupos, utilizando la metodologia, recursos, temporalizacion y
agrupamientos que permitan obtener mejores resultados docentes.

- Se estudiara la posibilidad de desarrollar estrategias de trabajo cooperativo, y
de combinar el trabajo individual con el trabajo en equipo utilizando
agrupamientos flexibles, todo ello siempre y cuando el caracter de los
contenidos asi lo permita.
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- Se analizara cudles son los materiales y recursos mas adecuados en cada
caso, asi como las técnicas grafico-plasticas que mejor se adapten a las
posibilidades de los grupos.

- La temporalizacion sera igualmente flexible, pudiendo modificarse a fin de
lograr la mejor adaptacion posible a las caracteristicas de cada curso.

ADAPTACIONES CURRICULARES SIGNIFICATIVAS PARA ALUMNOS CON
NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES

En caso de existir alumnos con necesidades educativas especiales que requieran el
desarrollo de una adaptacion curricular significativa, el profesor encargado del grupo
correspondiente debera realizarla, ajustandose a las posibilidades y necesidades del
alumno. Se estudiard en qué medida sera necesario adaptar las actividades a fin de
lograr que todos los alumnos alcancen los objetivos minimos.

ACTIVIDADES DE FOMENTO DE LA LECTURA
Ademas de proponer enunciados para lectura e interpretacion en distintos ejercicios,
se propone:

A partir de la lectura de un capitulo de tres obras se propone la realizacion de
un breve resumen y una ilustracién con técnica libre.

Cartas a Theo. Vicent van Gogh.
Punto y linea sobre el plano. Kandinsky.
De lo espirirual en el arte. Kandinsky.

EVALUACION INICIAL

Se valorara a cada alumno mediante las laminas iniciales de repaso de contenidos
gue se desarrollan durante el mes de septiembre.
La prueba inicial de otros afios consiste en un ejercicio que debera realizarse en una
hora de clase, y en el que se propone a los alumnos representar graficamente en
unos espacios en blanco dados en un DIN A-4 los siguientes conceptos:

La linea (se pide para ello expresar un movimiento)

La forma (geométrica vs. organica)

La composicion (figurativa vs. abstracta)

La simetria

Un boceto (coche — vasija — pez)

El volumen mediante el claroscuro (cubo — piramide — cilindro)

El volumen en forma de imagen tridimensional

Una imagen artistica (pintura — escultura)

Los efectos de la iluminacion (la luz lateral sobre un objeto)
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Se pretende con ello tener una idea tanto de los conceptos adquiridos como de las
técnicas desarrolladas por el alumno en relacion con la representacion gréfica.

MEDIDAS PARA LA EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

La evaluacion continua nos permite desarrollar un seguimiento y control de la
programacion y dependiendo de las conclusiones buscar soluciones para mejorar
aquellos aspectos que asi lo requieran. Las modificaciones para mejorar se pueden
desarrollar sobre distintos puntos de la programacién y suponen una adaptacion a las
circunstancias en las que se estan desarrollando los procesos de ensefianza y
aprendizaje. Ya que la programacion se realiza antes del inicio de la actividad
docente las propuestas de mejora se irdn realizando a lo largo del curso tras
reflexionar sobre los aspectos susceptibles de mejora.

Para desarrollar una ensefianza de calidad, podemos apoyarnos en la investigacion

y la experimentacién, que puede promover una innovacion constante en nuestro
guehacer diario como docentes: investigar, experimentando sobre los componentes
del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Reflexionando a partir de los problemas cotidianos que se plantean en el aula,
analizandolos mediante “observaciones repetidas y controladas” y sacando
conclusiones. Vuelve a cobrar importancia la definicion de la programacion como un
proceso de reflexidén y planificacion permitiendo la evaluacion de la practica docente.

Estas conclusiones y modificaciones cotidianas que podremos registrar finalmente
en la Memoria de fin de curso, procediendo a la incorporaciéon de los cambios
necesarios.

Esto favorece una innovacion constante, que contribuye a mejorar la educacion, en
una sociedad en constante cambio, como es la sociedad actual. Ademas para tener
en cuenta la valoracion del alumno sobre el proceso de ensefianza y aprendizaje se
entregara una encuesta a final de curso a cada alumno de forma andénima que
permita expresar las opiniones y valoraciones sobre el profesor.

EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 4° DE ESO

INTRODUCCION

Esta programacion esta basada en la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para
la mejora de la calidad educativa (LOMCE), que modifica la Ley Organica 2/2006, de
3 de mayo, de Educacion (LOE) y en el Decreto 48/2015, de 14 de mayo, del Consejo
de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Madrid el curriculo de la
Educacién Secundaria Obligatoria.

CONTENIDOS

IES GUADARRAMA/DEPARTAMENTO DE DIBUJO/CURSO 2018-2019

-



Bloque 1. Expresion pléastica

1. Técnicas, soportes y materiales en la expresion artistica a lo largo de la historia.

2. Elementos de los lenguajes grafico-plasticos: diferentes tipos de lineas, texturas y
los

significados del color.

3. La estructura compositiva en una imagen plastica: el peso, la direccién, lineas de
fuerza,

ritmos visuales.

4. Realizacién de un proyecto de creacion siguiendo sus fases: esquemas, bocetos,
presentacion final y evaluacion colectiva.

5. Analisis y lectura de imagenes de diferentes periodos artisticos.

Bloque 2. Dibujo técnico

1. Geometria plana: poligonos, tangencias y enlaces.

2. Sistemas de representacion y sus aplicaciones al disefio, las artes y la
arquitectura.

3. La representacion de la forma tridimensional en sistema diédrico, perspectiva
isométrica,

caballera y conica.

4. Recursos Informéticos en el &mbito del dibujo técnico.

Bloque 3. Fundamentos del disefio

1. Elementos de la comunicacion visual en el disefio.

2. Formay funcion en el disefio.

3. Campos o ramas del disefio (gréfico, industrial, moda, interiores)

4. Fases de un proyecto de disefio.

5. Resolucion de un proyecto de disefio a partir de diferentes estructuras
geomeétricas.

6. Las nuevas tecnologias: equipos y programas que se utilizan en disefio.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

1. Elementos expresivos de los lenguajes audiovisuales: encuadre, escala,
angulacion,

iluminacion

2. Elementos de la imagen en movimiento: movimientos de la camara, montaje.

3. Andlisis del lenguaje publicitario: tratamiento de la informacion y retorica del
mensaje

publicitario.

4. El proyecto audiovisual y sus fases.

5. Lectura de la imagen audiovisual.

TEMPORALIZACION

Consideramos que esta materia al ser optativa se desarrollara teniendo en cuenta su
caracter especifico dando respuesta a las inquietudes profesionales y personales del
alumnado que la elige y aportando los conocimientos minimos adquiridos a lo largo
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de la ESO, asi como para el grupo que continua sus estudios cientifico-técnicos en
bachillerato afianzando y ampliando dichos contenidos para una mejor preparacion
pudiendo afrontar con mas rigor las dificultades de la materia de dibujo técnico en
bachillerato. Para ello, inicialmente se desarrollaran contenidos estudiados
previamente con el fin de asentarlos y después se introducirdn y profundizard en
contenidos mas especificos.

Primera Evaluacion

1.- Los elementos gréafico-plasticos como vehiculo para el andlisis y creaciéon de
imagenes. La linea, la texturay el color.

2.- La composicion. Estructura. Peso, direccion, lineas de fuerza y ritmos
visuales.

3.- Técnicas y procedimientos utilizados en los lenguajes visuales.

4.- Geometria plana: poligonos, tangencias y enlaces.

5.-Apreciacion del proceso de creacién y sus diferentes fases: esquemas,
bocetos, presentacion final y evaluacién colectiva.

6.-Analisis y lectura de imagenes de diferentes periodos artisticos.

7.- Técnicas, soportes y materiales en la expresion artistica a lo largo de la
historia.

5. Proyecto ilustracion para una carpeta o archivador de trabajos
Se estudiaran a partir de trabajos individualizados los diferentes elementos grafico
plasticos como la linea, textura y color.
Después se reuniran todos ellos en el proyecto final a través del estudio de la
composicion.
Finalmente se realizara una evaluacion colectiva de las diferentes fases del proceso
creativo y del resultado final.
Proyecto disefio de un objeto sin mecanismo (frasco de colonia, tetera...) y un
maodulo bidimensional para decorar el mismo
El disefio del objeto se llevar4d a cabo, utilizando los conocimientos previos de
poligonos, enlaces y curvas técnicas.
Ademas se elaborard un madulo, a través de la investigacion del zelige arabe, y el
arte nazari, asi como a través de las obras de Escher, para ello se basaran en todos
los conocimientos técnicos de geometria plana y tangencias. Este médulo tendra
como finalidad decorar el objeto disefado.
Recorrido visual por los diferentes periodos artisticos incidiendo en su
andlisis, técnica, soportes, materiales y caracteristicas fundamentales.

Segunda Evaluacion

1.- Sistemas de representacion en el disefio, las artes y la arquitectura.

2.- Representacion de la forma tridimensional en sistema diédrico, perspectiva
isométrica y caballera.

3.- Elementos expresivos de los lenguajes audiovisuales: encuadre, escala,
angulacion, iluminacion.
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4.- Elementos de laimagen en movimiento: movimientos de la camara, montaje.
5.- Anédlisis del lenguaje publicitario: tratamiento de la informacion y retérica del
mensaje publicitario.

6.- El proyecto audiovisual y sus fases.

7.- Lectura de laimagen audiovisual.

Proyecto diédrico e isométrico

Se desarrollaran las proyecciones diédricas de un objeto y en base a ellas se
realizara el mismo elemento en perspectiva con el fin de que el alumno comprenda
los fundamentos basicos de ambos sistemas y su caracter reversible.

Proyecto montaje audiovisual personal y cartel o anuncio publicitario

El proyecto audiovisual tendra caracter individual y desarrollard los conocimientos
adquiridos del lenguaje audiovisual como encuadre, angulacién, escala, iluminacion,
banda sonora,.... En el caso del anuncio publicitario se trabajara por grupos,
llevando a cabo todo el proceso de creacion, guion, storyboard,...y se intentara
grabar y colgar en la red. El anuncio tratara sobre un tema de solidaridad, o si se
desarrolla un cartel seguira la tematica de carnaval..

Tercera Evaluacion

1.- Elementos de la comunicacién visual en el disefio.

2.- Formay funcién en el disefio.

3.- Campos o ramas del disefio (grafico, industrial, moda, interiores).

4.- Fases de un proyecto de disefo.

5.- Resolucion de un proyecto de disefio a partir de diferentes estructuras
geomeétricas.

6.- Perspectiva cdnica

7.- Las nuevas tecnologias en el disefio.

Proyecto disefio de un objeto en 3D gque se integre en un jardin

El objeto de disefio debera estudiar su funciéon y forma con el fin de que sea
ergonomico. Se disefara en base a las estructuras basicas del disefio: esfera, cubo o
piramide.

6. Proyecto disefio de un jardin
Se llevara a cabo utilizando los conocimientos de perspectiva conica y se tomaran
apuntes del natural creando un cuaderno de campo. Ademas el alumno integrara la
escultura en 3D disefiada por él en el proyecto anterior.

METODOLOGIA DIDACTICA
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Metodologia: La metodologia sera activa tanto en geometria como en la parte
artistica. Se necesita una base geométrica para aprender a trazar, distribuir el
espacio y manejar conceptos geométricos y espaciales que, ademas, nos serviran de
apoyo en el area plastica. De ahi que el curso comience con el desarrollo de
contenidos geométricos basicos

En el caso de los bloques del area plastica es esencial la practica con el color
(experimentacion con colores puros y mezclas, con distintas soluciones entre zonas
contiguas, de corte o fundido), ademas de distintas técnicas, aplicadas a dibujos de
creacion y observacion.

CONTENIDOS MINIMOS

- Manejar los utiles de trazado técnico con precision, rigor y limpieza.

- Resolver trazados fundamentales: paralelismo, perpendicularidad y angulos.

- Conocer la clasificacion de poligonos regulares y trazado de los mismos.

- Trazado de la elipse.

- Conocer los fundamentos de los distintos sistemas de representacion.

- Representar vistas a partir de piezas y la inversa.

- Conocer y saber expresarse a través de los elementos grafico plasticos.

- Crear composiciones de forma equilibrada en una obra plastica.

- Analizar de forma critica imagenes.

- Conocer los diferentes lenguajes de comunicacion.

- Representar piezas en axonométrica y caballera y sus vistas correspondientes en
diédrica.

MATERIALES, TEXTOS Y RECURSOS DIDACTICOS

Materiales, textos y recursos didacticos: Este curso emplearemos recursos
digitales de elaboracién propia para desarrollar los contenidos del curriculo oficial.
Podran completarse con los ejercicios de clase, dependiendo de las caracteristicas
de los diferentes grupos y el caracter de los contenidos tratados en cada momento.

COMPETENCIAS CLAVE

Adquisicion de la competencia artistica y cultural: aprender a mirar, ver, observar y
percibir.

Adquisicion de autonomia e iniciativa personal: aprender a tomar decisiones a lo
largo de un proceso creativo.

Desarrollo de la competencia social y ciudadana: cooperacion, respeto, tolerancia y
flexibilidad en el trabajo en equipo.
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Adquisicion de la competencia de aprender a aprender: reflexion sobre los procesos e
investigacion creativa.

Adquisicion de la competencia en tratamiento de la informacién: la imagen y las
nuevas tecnologias.

Adquisicion de la competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo
fisico: observacién y descubrimiento del entorno, experimentacion y reflexién sobre
Su representacion.

Adquisicion de la competencia de aprender a desenvolverse a través del lenguaje
simbdlico mediante la geometria.

CRITERIOS DE EVALUACION

Bloque 1. Expresion plastica

1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las
distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la
creatividad y expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje
personal o utilizando los cédigos, terminologia y procedimientos del lenguaje visual y
plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades de comunicacion.

2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y
técnicas, tanto analégicas como digitales, valorando el esfuerzo de superacién que
supone el proceso creativo.

3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una composicion
sobre la base de unos objetivos prefijados y de la autoevaluacion continua del
proceso de realizacion.

4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en equipo como fuente de rigueza en la creacion
artistica.

5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y técnicas de
expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y
cultural como un medio de comunicacion y disfrute individual y colectivo, y contribuir
a su conservacion a través del respeto y divulgacion de las obras de arte.

Bloque 2. Dibujo técnico

1. Analizar la configuracion de disefios realizados con formas geométricas planas
creando composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos, utilizando
con precision y limpieza los materiales de dibujo técnico.

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion gréfica, reconociendo
la utilidad del dibujo de representacion objetiva en el ambito de las artes, la
arquitectura, el disefio y la ingenieria.

3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados
geomeétricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de representacion.

Bloque 3. Fundamentos del disefio

1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno cultural
siendo
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sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y apreciando el proceso
de creacion artistica, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y valorando
sus distintas fases.

2. ldentificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del disefio.
3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el
trabajo en equipo para la creacion de ideas originales.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva
basica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos
necesarios para la produccion de un mensaje audiovisual y valorando la labor de
equipo.

2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus
finalidades.

3. Realizar composiciones creativas a partir de cédigos utilizados en cada lenguaje
audiovisual, mostrando interés por los avances tecnologicos vinculados a estos
lenguajes.

4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de ésta que suponen discriminacion sexual,
social o racial.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Bloque 1. Expresion pléastica

1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando los distintos elementos
del lenguaje plastico y visual.

2. Aplica las leyes de composicion, creando esquemas de movimientos y ritmos,
empleando los materiales y las técnicas con precision.

2.1. Estudia y explica el movimiento y las lineas de fuerza de una imagen.

2.2. Cambia el significado de una imagen por medio del color.

3. Conoce vy elige los materiales mas adecuados para la realizaciébn de proyectos
artisticos.

3.1. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mas idéneos para
representar y expresarse en relacion a los lenguajes gréfico-plasticos, mantiene su
espacio de trabajo y su material en perfecto estado y lo aporta al aula cuando es
necesario para la elaboracion de las actividades.

4. Entiende el proceso de creacion artistica y sus fases y lo aplica a la produccion de
proyectos personales y de grupo.

5. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacion de una obra
artistica; analiza los soportes, materiales y técnicas grafico-plasticas que constituyen
la imagen, asi como los elementos compositivos de la misma.

5.1. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte y las sitla en el periodo al
gue pertenecen.

Bloque 2. Dibujo técnico

1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo.

1.1. Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrilateros y poligonos utilizando con
precision los materiales de Dibujo Técnico.
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1.2. Resuelve problemas béasicos de tangencias y enlaces.

1.3. Resuelve y analiza problemas de configuracion de formas geométricas planas y
los aplica a la creacion de disefios personales

2. Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas principales.

2.1. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras tridimensionales
sencillas.

2.2. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utilizando y seleccionando el
sistema de representacion mas adecuado.

2.3. Realiza perspectivas conicas frontales y oblicuas, eligiendo el punto de vista mas
adecuado.

3. Utiliza las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion para la creacién de
disefios geométricos sencillos.

4. Conoce los elementos y finalidades de la comunicacion visual.

4.1. Observa y analiza los objetos de nuestro entorno en su vertiente estética y de
funcionalidad y utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal.

Bloque 3. Fundamentos del disefio

1. Identifica y clasifica diferentes objetos en funcion de la familia o rama del Disefio.
2. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones modulares utilizandolas formas
geométricas basicas, estudiando la organizacion del plano y del espacio.

2.1. Conoce y planifica las distintas fases de realizacién de la imagen corporativa de
una empresa.

2.2. Realiza composiciones creativas y funcionales adaptandolas a las diferentes
areas del disefio, valorando el trabajo organizado y secuenciado en la realizacion de
todo proyecto, asi como la exactitud, el orden y la limpieza en las representaciones
gréficas.

2.3. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion para llevar a
cabo sus propios proyectos artisticos de disefio.

2.4. Planifica los pasos a seguir en la realizacion de proyectos artisticos respetando
las realizadas por compairieros.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

1. Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas peliculas cinematogréficas
valorando sus factores expresivos.

1.1. Realiza un storyboard a modo de guion para la secuencia de una pelicula.

2. Visiona diferentes peliculas cinematograficas identificando y analizando los
diferentes planos, angulaciones y movimientos de camara.

2.1. Analiza y realiza diferentes fotografias, teniendo en cuenta diversos criterios
estéticos.

2.2. Recopila diferentes imagenes de prensa analizando sus finalidades

3. Elabora imagenes digitales utilizando distintos programas de dibujo por ordenador.
3.1. Proyecta un disefio publicitario utilizando los distintos elementos del lenguaje
grafico-plastico.

3.2. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacién, un proyecto personal.

4. Analiza elementos publicitarios con una actitud critica desde el conocimiento de
los elementos que los componen.

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
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En todos los trimestres se realizard una prueba teorica.

Las notas de cada evaluacion se determinaran basandose en los resultados de las
pruebas tedricas y de los ejercicios practicos, tanto los correspondientes al libro de
texto, como los que el profesor considere oportuno proponer. Se tendra en cuenta la
actitud e interés y especialmente el trabajo realizado en clase.

CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacion media de cada una de las evaluaciones debera ser superior a 5 puntos
para considerarse aprobadas. Para la obtencion de esta calificacion se tendra en
cuenta las pruebas tedricas (30% de la calificacion) y la realizacién de los ejercicios
practicos (70% de la calificacion), la actitud del alumno se valorar4 a la hora del
redondeo de la nota.

Las rubricas se tendran en cuenta a la hora de calificar, ayudandonos a comprobar el
grado de consecucion de los diferentes contenidos.

El alumno al que no le alcance la media a 5, realizara una recuperacion de la parte
gue no haya alcanzado la nota de 5, pudiendo ser ésta la parte tedrica o la practica o
ambas, desarrollando el examen de recuperacién o las laminas de contenidos
minimos que el profesor considere oportuno.

Los alumnos deberan respetar las fechas de entrega de los ejercicios.

SISTEMA DE RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Las evaluaciones pendientes seran recuperables con los trabajos y examenes
determinados por los profesores correspondientes. En todo caso se deberan entregar
los ejercicios correspondientes a la evaluacion a recuperar (50% de la calificacion) y
se debera realizar un examen sobre los contenidos de dicha evaluacion (50% de la
calificacion).

SISTEMA DE RECUPERACION PARA ALUMNOS CON MATERIAS PENDIENTES
DE CURSOS ANTERIORES

Dado que el curso pasado no se impartia la materia de Educacion plastica, visual y
audiovisual en el curso de 3° de ESO lo siguiente no sera aplicable a los alumnos de
4° de ESO.

Teniendo en cuenta la naturaleza de la asignatura, que se caracteriza por la
continuidad en el tratamiento de los contenidos a lo largo de toda la etapa, seran los
profesores encargados de la docencia en Segundo quienes determinen si se pueden
considerar alcanzados los objetivos minimos en el caso de los alumnos que tengan
pendiente superar la materia de Primero.

El alumno tendré& la oportunidad de aprobar la materia pendiente si aprueba las dos
primeras evaluaciones de la materia de segundo. En el caso de que el alumno no
apruebe las dos primeras evaluaciones tendra la posibilidad de aprobar con la
obtencién de una nota de al menos 5 puntos en el examen de pendientes que se
realizara durante la tercera evaluacion. En ese examen se haran preguntas que
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engloben todos los contenidos minimos de 1° de ESO. Se informara a los alumnos
del plan de recuperacién a principios de curso.

SISTEMA DE EVALUACION PARA LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL DERECHO
A LA EVALUACION CONTINUA

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua, deberan presentar
todos los trabajos desarrollados a lo largo del curso, siendo imprescindible para
poderse presentar al examen final de junio.

PRUEBAS EXTRAORDINARIAS

Se exige como requisito necesario para presentarse a la prueba extraordinaria la
entrega de los trabajos determinados por el departamento. La prueba consistira en la
realizacion de ejercicios similares a los realizados durante el curso, siendo necesario
alcanzar como minimo una calificacion de 5 para la obtencion del aprobado.

SISTEMA PARA INFORMAR A LOS ALUMNOS Y SUS FAMILIAS DE LOS
CRITIERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

El alumno sera informado a principio de curso de los criterios de evaluacion y
calificacion que debe de apuntar en su agenda escolar o cuaderno de apuntes de la
materia para que asi conste y quede informada la familia.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

En las programaciones de aula, los profesores deberan tener en cuenta las diferentes
caracteristicas de los grupos, utilizando la metodologia, recursos, temporalizacion y
agrupamientos que permitan obtener mejores resultados docentes.

- Se estudiara la posibilidad de desarrollar estrategias de trabajo cooperativo, y de
combinar el trabajo individual con el trabajo en equipo utilizando agrupamientos
flexibles, todo ello siempre y cuando el caracter de los contenidos asi lo permita.

- Se analizara cuales son los materiales y recursos mas adecuados en cada caso,
asi como las técnicas grafico-plasticas que mejor se adapten a las posibilidades
de los grupos.

- La temporalizacién sera igualmente flexible, pudiendo modificarse a fin de lograr
la mejor adaptacion posible a las caracteristicas de cada curso.
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ADAPTACIONES CURRICULARES SIGNIFICATIVAS PARA ALUMNOS CON

NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIFICAS

En caso de existir alumnos con necesidades educativas especificas que requieran el
desarrollo de una adaptacién curricular significativa, el profesor encargado del grupo
correspondiente debera realizarla, ajustandose a las posibilidades y necesidades del
alumno. Se estudiara en qué medida sera necesario adaptar las actividades a fin de
lograr que todos los alumnos alcancen los objetivos minimos.

ACTIVIDADES DE FOMENTO DE LA LECTURA

Ademas de proponer enunciados para lectura e interpretacion en distintos ejercicios,
se propone:

A partir de la lectura de un capitulo de tres obras se propone la realizacion de un
breve resumen y una ilustracion con técnica libre.

Cartas a Theo. Vicent van Gogh.
Punto y linea sobre el plano. Kandinsky.
De lo espirirual en el arte. Kandinsky.

MEDIDAS PARA LA EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

La evaluacion continua nos permite desarrollar un seguimiento y control de la
programacion y dependiendo de las conclusiones buscar soluciones para mejorar
aguellos aspectos que asi lo requieran. Las modificaciones para mejorar se pueden
desarrollar sobre distintos puntos de la programacion y suponen una adaptacion a las
circunstancias en las que se estan desarrollando los procesos de ensefianza y
aprendizaje. Ya que la programacion se realiza antes del inicio de la actividad
docente las propuestas de mejora se irdn realizando a lo largo del curso tras
reflexionar sobre los aspectos susceptibles de mejora.

Para desarrollar una ensefianza de calidad, podemos apoyarnos en la investigacion

y la experimentacién, que puede promover una innovacion constante en nuestro
quehacer diario como docentes: investigar, experimentando sobre los componentes
del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Reflexionando a partir de los problemas cotidianos que se plantean en el aula,
analizandolos mediante “observaciones repetidas y controladas” y sacando
conclusiones. Vuelve a cobrar importancia la definicion de la programacion como un
proceso de reflexidén y planificacion permitiendo la evaluacion de la practica docente.

Estas conclusiones y modificaciones cotidianas que podremos registrar finalmente

en la Memoria de fin de curso, procediendo a la incorporacién de los cambios
necesarios.
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Esto favorece una innovacion constante, que contribuye a mejorar la educacién, en
una sociedad en constante cambio, como es la sociedad actual. Ademas para tener
en cuenta la valoracion del alumno sobre el proceso de ensefianza y aprendizaje se
entregard una encuesta a final de curso a cada alumno de forma anénima que
permita expresar las opiniones y valoraciones sobre el profesor.

DIBUJO TECNICO 1° DE BACHILLERATO

INTRODUCCION

Entre las finalidades del Dibujo Técnico figura de manera especifica dotar al
estudiante de las competencias necesarias para poder comunicarse graficamente con
objetividad en un mundo cada vez mas complejo, que requiere del disefio y
fabricacion de productos que resuelvan las necesidades presentes y futuras. Esta
funcidn comunicativa, gracias al acuerdo de una serie de convenciones a escala
nacional, comunitaria e internacional, nos permite transmitir, interpretar y comprender
ideas o proyectos de manera fiable, objetiva e inequivoca. El Dibujo Técnico, por
tanto, se emplea como medio de comunicacién en cualquier proceso de investigacion
0 proyecto que se sirva de los aspectos visuales de las ideas y de las formas para
visualizar lo que se esta disefiando y, en su caso, definir de una manera clara y
exacta lo que se desea producir. Es decir, el conocimiento del Dibujo Técnico como
lenguaje universal en sus dos niveles de comunicacion: comprender o interpretar la
informacion codificada y expresarse o elaborar informacion comprensible por los
destinatarios. El alumnado, al adquirir competencias especificas en la interpretacion
de documentacion grafica elaborada de acuerdo a norma en los sistemas de
representacion convencionales, puede conocer mejor el mundo; esto requiere,
ademéas del conocimiento de las principales normas de dibujo, un desarrollo
avanzado de su “visién espacial”’, entendida como la capacidad de abstraccion para,
por ejemplo, visualizar o imaginar objetos tridimensionales representados mediante
imagenes planas. Ademas de comprender la compleja informacion grafica que nos
rodea, es preciso que el estudiante aborde la representacion de espacios u objetos
de todo tipo y elaboraciéon de documentos técnicos normalizados que plasmen sus
ideas y proyectos, ya estén relacionados con el disefio gréafico, con la ideacion de
espacios arquitecténicos o con la fabricacion artesanal o industrial de piezas y
conjuntos. Durante el primer curso se trabajan las competencias basicas relacionadas
con el Dibujo Técnico como lenguaje de comunicacion e instrumento basico para la
comprensiéon, andlisis y representacion de la realidad. Para ello, se introducen
gradualmente y de manera interrelacionada tres grandes bloques: Geometria,
Sistemas de representacion y Normalizacion. Se trata de que el estudiante tenga una
vision global de los fundamentos del Dibujo Técnico que le permita en el siguiente
curso profundizar distintos aspectos de esta materia. A lo largo del segundo curso se
introduce un Bloque nuevo, denominado Proyecto, para la integracion de las
destrezas adquiridas en la etapa. Los contenidos de la materia se han agrupado en
cuatro bloques interrelacionados: Geometria, Sistemas de representacion,
Normalizacion y Proyectos. EIl primer bloque, denominado Geometria, desarrolla
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durante los dos cursos que componen esta etapa los contenidos necesarios para
resolver problemas de configuracion de formas, al tiempo que analiza su presencia
en la naturaleza y el arte a lo largo de la historia, y sus aplicaciones al mundo
cientifico y técnico. De manera analoga, el bloque dedicado a los Sistemas de
representacion desarrolla los fundamentos, caracteristicas y aplicaciones de las
axonometrias, perspectivas conicas, y de los sistemas diédrico y de planos acotados.
Este bloque debe abordarse de manera integrada para permitir descubrir las
relaciones entre sistemas y las ventajas e inconvenientes de cada uno. Ademas, es
conveniente potenciar la utilizacion del dibujo “a mano alzada” como herramienta de
comunicacién de ideas y analisis de problemas de representacion. El tercer bloque: la
Normalizacion, pretende dotar al estudiante de los procedimientos para simplificar,
unificar y objetivar las representaciones gréaficas. Este bloque estad especialmente
relacionado con el proceso de elaboracion de proyectos, objeto del ultimo bloque, por
lo que, aunque la secuencia establecida sitla este bloque de manera especifica en el
primer curso, su condicidon de lenguaje universal hace que su utilizacion sea una
constante a lo largo de la etapa. El cuarto bloque, denominado Proyectos, tiene como
objetivo principal que el estudiante movilice e interrelacione los contenidos adquiridos
a lo largo de toda la etapa, y los utilice para elaborar y presentar de forma individual y
colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un proyecto
sencillo relacionado con el disefio grafico, industrial o arquitecténico.

cve

DIBUJO TECNICO |: CONTENIDOS

A Partir del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato (BOE 3 de
enero de 2015) se desarrollan los contenidos de esta asignatura.

1. Instrumentos y materiales del dibujo técnico.
2. Trazados fundamentales en el plano.
Circunferencia y circulo. Operaciones con segmentos. Mediatriz. Paralelismo y
perpendicularidad. Angulos. Lugares geométricos. Elaboracién de formas basadas en
redes modulares.
3. Poligonos regulares.
e Triangulos y puntos notables.
e Cuadrilateros.
e Trazado de formas poligonales por radiacion, triangulacion y traslacion.
4. Proporcionalidad y Semejanza.
5. Escalas gréficas.
6. Transformaciones geomeétricas.
e Giro, traslacion, simetria, homotecia y afinidad. Identificacién de invariantes.
Aplicaciones.
7. Tangencias y enlaces.
8. Curvas técnicas. Definiciones y trazado. Ovalo, ovoide y espirales.
9. Geometria y nuevas tecnologias. Dibujo vectorial en 2D, aplicaciones.
10. Sistemas de representacion.
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e Fundamentos de los sistemas de representaciébn. Caracteristicas
fundamentales. Utilizacion 6ptima de cada uno de ellos.

e Sistema Diédrico. Reversibilidad del sistema. Representacion e identificacion
del punto, recta y plano. Posiciones en el espacio. Paralelismo vy
perpendicularidad. Pertenencia e interseccion. Proyecciones diédricas de
sélidos. Secciones planas y su verdadera magnitud.

e Sistema de planos acotados.

e Sistema Axonométrico. Fundamentos. Coeficientes de reduccion. Sistema
axonométrico ortogonal: Isométrica, dimétrica y trimétrica. Sistema
axonométrico oblicuo: perspectiva caballera y militar. Ovalo isométrico.
Representacion de solidos.

e Sistema conico. Fundamentos. Determinacion del punto de vista y orientacion
de caras principales. Paralelismo. Puntos de fuga. Puntos métricos.
Representacion basica de la circunferencia. Representacion de solidos.

e La geometria como fundamento. Geometria y arte. Geometria en la
naturaleza. Geometria en el disefio grafico e industrial. Geometria y nuevas
tecnologias.

TEMPORALIZACION

Primera Evaluacion

Geometria Plana. Construcciones geométricas fundamentales.

Contenidos:

Introduccion

- Instrumentos y materiales del dibujo técnico.

- Definicién y representacion del punto, recta, semirrecta, segmento y plano.

Trazado geométrico de perpendiculares.

- La mediatriz de un segmento como lugar geométrico y su trazado.

- Trazado geométrico de una perpendicular en el extremo de un segmento
conocido.

- Trazado geométrico de una perpendicular a una recta dada: a) En un punto de la
misma, y b) desde un punto exterior a ella.

Trazado geométrico de paralelas.

- Trazado geométrico de una paralela a una recta dada por un punto exterior a ella.

- Trazado geométrico de una paralela a una recta conocida a una distancia dada.

Angulos.

- Definicion, elementos y designacion.

- Construccion de angulos con plantillas y con compas.

- Transporte de 4ngulos.

- Sumay diferencia grafica de &ngulos conocidos.

- La bisectriz de un angulo y su trazado.

- Division de un angulo en tres partes iguales.

- Arco Capaz como lugar geométrico y trazado.

Angulos en la circunferencia.

- Angulo central.
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Angulo inscrito.

El Arco Capaz como lugar geométrico. Medida y trazado.
Angulo interior o interno.

Angulo semi-inscrito.

Angulo exterior o externo.

Angulo circunscrito.

Rectificaciones de la circunferencia.

Potencia, eje y centro radical de la circunferencia.

Proporcionalidad y Transformaciones geométricas

Contenidos:

Conceptos de razén y proporcion.

Cuarta, tercera y media proporcional.

Proporcion aurea. Rectangulo aureo. Espiral de Durero.

Clasificacion de las transformaciones geométricas. Igualdad, traslacion, simetria,
giro, homotecia, semejanza, equivalencia y afinidad.

Escalas.

Procedimientos:

Aplicar la cuarta, tercera y media proporcional para la resolucion de problemas (
a.b=x, a/b=x, cuadrado de un segmento y raiz cuadrada de un segmento.
Ejercicios de aplicacion de la teoria anterior.

Trianqulos
Contenidos:

Definicion, elementos y designacion.

Propiedades de los triangulos.

Clasificacion de triangulos: a) Segun sus lados, b) Segun sus angulos, y ¢) Segun
sus lineas.

Angulos en un triangulo.

Rectas y puntos notables en un triangulo.

Mediatrices y Circuncentro.

Bisectrices e Incentro.

Alturas y Ortocentro.

Medianas y Baricentro.

Procedimientos:

Ejercicios que incluyan todos los trazados de los contenidos anteriores.
Construccién de triangulos rectilineos:

Casos generales, dados: 1) a,byc:2)b,cyA;3)a,cyA,4)a ByC,etc.
Tridngulos rectangulos, dados: 1) byc; 2)ayb;3)ayc;4) ayB;5 ayC;6)by
B;7)cyB;8)cyC,y9 byC,ayb+c, etc.

Triangulos isésceles, dados: 1) ay b=c; 2) ay B=C; 3) Ay b=c; 4) b=c yB=C, y
5)ayA.

Cuadrilateros

Contenidos:
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Definicion, elementos y designacion.
Clasificacion.

Procedimientos:

Construccion de cuadrilateros rectilineos.

Trazado de cuadrados dados: a) El lado, y b) La diagonal.

Construcciéon de paralelogramos, dados: a) Los dos lados y una diagonal; b) Los
dos lados y un angulo; ¢) Un lado, una diagonal y un angulo, y d) Un lado y las
dos diagonales.

Construcciéon de rombos, dados: a) El lado y una diagonal; b) El lado y uno de sus
angulos; c¢) Las dos diagonales; y d) Una diagonal y uno de sus angulos.

Trazado de trapecios, dados: a) Tres de sus lados y una diagonal; b) Tres de sus
lados y uno de sus angulos; ¢) Una base, un lado y dos angulos; d) Las bases y
dos angulos; €) Las bases, un lado y un angulo no contiguo a éste y f) Sus cuatro
lados.

Otros poligonos

Contenidos:

Clasificacion en regulares, semirregulares e irregulares.

Construccién de poligonos regulares.

Conocidos el numero de lados y el radio de su circunferencia inscrita o
circunscrita. Método de construccion particular de cada uno hasta el decagono y
método general de construccion.

Dados el numero de lados y la medida del mismo.

Poligonos estrellados rectilineos y curvilineos.

Procedimientos:
Ejercicios sobre la teoria anterior.

Tangencias elementales

Contenidos:

Definicion, propiedades y trazado de tangentes.

Tangencias entre rectas y circunferencias. Tangente (s) a una circunferencia: a)
En un punto de la misma, b) Desde un punto exterior a ella y ¢) Tangentes a una
circunferencia paralelas a una direccion.

Tangentes comunes a dos circunferencias de radios iguales y desiguales: a)
Exteriores entre si; b) Tangentes entre si, y ¢) Secantes.

Tangencias entre rectas y arcos de circunferencias.

Circunferencia de radio conocido tangente a dos rectas convergentes.
Circunferencias tangentes a tres rectas que se cortan entre si dos a dos.

Enlaces entre arcos de circunferencia en puntos dados: a) En puntos alineados
con los centros de los arcos alineados con ellos; b) En puntos alineados con los
centros no alineados.

Enlaces entre arcos de circunferencia y semirrectas o segmentos.

Tangencias entre circunferencias

Circunferencia tangente exterior a otra circunferencia dada en un punto P dado.
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pase por un punto interior M dado.
- Tres circunferencias tangentes dos a dos dados sus centros.
- Circunferencia tangente exterior dado el radio a otras dos dadas.
Procedimientos:
Ejercicios sobre la teoria anterior.

- Circunferencia tangente en un punto M dado a otra circunferencia dada y que -

Curvas Técnicas

Contenidos:

- Ovalo. Definicion, elementos y trazado.

- Ovoide. Definicion, elementos y trazado.

- Espirales. Definicion.

- Las formadas por arcos de circunferencia enlazados con centros regular o
irregularmente repartidos: a) De dos centros; b) De tres centros; c) De cuatro
centros, etc.

- Espiral de Arquimides. Trazado.

- Espiral jonica o voluta.

Procedimientos:

Ejercicios sobre la teoria anterior.

- Geometria y nuevas tecnologias.

- Aplicaciones de dibujo vectorial en 2D.

Sequnda Evaluacion.

Geometria Descriptiva.

Contenidos:

- Introduccion:

- Los sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacion.

- Ventajas e inconvenientes. Criterios de seleccion.

- Sistemas de representacion. Generalidades. Fundamentos vy finalidad.
Clasificacion.

Diédrico.

Contenidos:

- Fundamentos y elementos del sistema.

- Proyeccion de: Punto, recta y plano. Posiciones respecto a los planos de
proyeccion.

- Interseccién. Entre planos. Entre recta y plano.

- Paralelismo. Perpendicularidad. Distancias.

- Pertenencia. Interseccion.

- Abatimientos. Verdadera magnitud. Secciones planas.

- Proyecciones diédricas de solidos sencillos

- Proyeccion de las Vistas de piezas en el sistema europeo.

- Sistemas de representacion y nuevas tecnologias.

- Aplicaciones de dibujo vectorial en 3D.
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Procedimientos:

Representacion en el sistema de los elementos fundamentales. Punto, recta,
plano (posiciones particulares).

Resolucion grafica de problemas de interseccion, paralelismo, perpendicularidad y
verdadera magnitud.

Abatimiento de formas geométricas contenidas del plano.

Representacién de vistas en creciente grado de dificultad.

Sistema de planos acotados

Aplicaciones.

Perspectiva Axonomeétrica.

Contenidos:

Fundamentos y elementos del sistema.

Transformaciones geométricas del sistema: Traslacion y Afinidad. Empleo de las
mismas.

indices de reduccién en Isométrica, Dimétrica y Trimétrica.

Proyeccion de Puntos, Rectas y Planos.

Interseccion. Entre planos. Entre recta y plano.

Representacion de formas planas contenidas en los planos del sistema.
Aplicacién del 6valo isométrico como representacion simplificada de formas
circulares.

Proyeccion de piezas con perfiles rectilineos y curvilineos.

Procedimientos:

Representacion en el sistema de elementos fundamentales: punto, recta, plano
(posiciones particulares).

Resolucién grafica de problemas de interseccion.

Representacién de figuras planas.

Proyecciones de piezas en el sistema, paralelas a los tres ejes de proyeccion y
oblicuas respecto a los ejes x e y.

Acotacion de piezas en Axonométrica.

Sistema Axonométrico Oblicuo: Perspectiva Caballera y Militar.

Contenidos:

Fundamentos y elementos del Sistema. Transformaciones geométricas
empleadas: Traslaciéon y Afinidad.

indice de reduccién y empleo de la afinidad.

Proyecciones de: Punto, Recta y Plano.

Interseccion. Entre planos. Entre recta y plano.

Representacién de formas planas contenidas en los planos del sistema.
Proyeccion de piezas en el sistema dadas sus vistas en diédrica, paralela y
oblicuamente a los planos x e y.

Proyeccion de piezas con perfiles rectilineos y curvilineos.

Normas de acotacion.
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Procedimientos:

- Representacion en el sistema de elementos fundamentales: punto, recta y plano
(posiciones particulares).

- Resolucion gréfica de problemas de interseccion

- Representacion de figuras planas contenidas en los planos de proyeccion.

- Ejercicios en que dadas las Vistas se hallan las piezas.

- Acotacion de piezas en el sistema.

Tercera Evaluacion

Perspectiva Conica

Contenidos:

- Fundamentos y elementos del sistema. Plano del cuadro y cono visual.

- Determinacion del punto de vista y determinacién de las caras principales.
- Paralelismo. Puntos de fuga. Puntos métricos.

- Representacion simplificada de la circunferencia.

- Representacion de solidos.

Normalizacion y Acotacidn

Contenidos:

- Concepto de normalizacion.

- Normalizacion en U.N.E.

- Normas de acotacion mas usuales.

- Croquizacion.

- Tipos de Lineas.

- Formatos.

- Cajetines.

- Rotulacién normalizada. Tipos de rotulacion.

- Cortes y secciones.

- Dibujo industrial.

- Dibujo arquitecténico
Procedimientos

- Realizacién de Croquizacion y laminas con piezas reales, medicion con calibre y
rotulacion.

Arte vy dibujo técnico

Contenidos:

- Reconocimiento de la geometria en la naturaleza.

- ldentificacion de estructuras geométricas en el arte.

- Valoracion de la geometria como instrumento para el disefio grafico, industrial y
arquitectonico.

Procedimientos:

- Ejercicios sobre la teoria expuesta.
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METODOLOGIA DIDACTICA.

La metodologia serd eminentemente practica. Los alumnos deberan realizar
correctamente los ejercicios propuestos, entregandolos en fecha, y superar las
pruebas tedricas que el profesor estime oportuno.

Actividades de ensefianza-aprendizaje

El profesor expondra en la pizarra los contenidos mientras los alumnos toman nota
de lo expuesto. Se pretende que los apuntes del alumno sean la materia de estudio,
mientras que el libro podra ser utilizado como consultor opcional para completar el
estudio.

Se propondran ejercicios que en ocasiones seran resueltos en la hora de clase con el
asesoramiento del profesor y en otras se realizaran en casa. Se pretende que el
alumno conozca y practique las diversas formas que existen de afrontar un ejercicio,
mientras que los ejercicios para resolver en casa tienen como objetivo la aplicacion
individual de estas técnicas fomentando en el alumno la responsabilidad personal en
Su propio estudio.

El profesor decidird si considera necesario entregar fotocopias de material
aclaratorio, de apoyo o motivador que complete sus explicaciones y las de los libros
utilizados.

Se sugiere el interés de proporcionar a los alumnos informacién sobre autores
relacionados con la parte de contenidos desarrollados, asi como curiosidades que
traten temas relacionados con otras materias.

MATERIALES, TEXTOS Y RECURSOS DIDACTICOS.

e Para aplicar la metodologia en el aula se necesita contar con una pizarra y
con escuadra, cartabdn y compas de pizarra

e Es importante para los alumnos poder utilizar el aula de Dibujo Técnico, que
dispone de mesas de Dibujo, inclinadas y de mayor tamafio que las usuales,
asi como de sillas altas que permiten una postura mas erguida y activa.

e El alumno debe pasar sus apuntes y ejercicios a limpio sobre laminas de
dibujo o en su defecto al menos hojas blancas que guardara en una carpeta,
lo cual representa un método importante para el repaso de la materia
estudiada durante una sesion.

e Cada alumno debe disponer por lo tanto de su propio material de dibujo, que
sera como minimo el siguiente: folios en blanco, lapiz o portaminas con mina
dura, no menos de 2H, juego de escuadra y cartabon - al menos de calidad
mediana y tamafio superior a 22 cm-, un compas que pueda volver los
extremos de ambas patas para suplir a la bigotera, una regla para medir (si la
escuadra y el cartabon no tienen medidas), goma de borrar, sacapuntas o
cuchillo, y lija .
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e Desde el departamento se le aportarA en momentos puntuales piezas de
disefio industrial y calibres para su correcta croquizacion y acotacion, asi como
metros para practicas de acotacion y escalas del propio centro o instituto.
En Bachillerato el curso pasado no se propuso la compra de libros de texto. No
obstante se aconseja utilizar alguno de los disponibles en el mercado o pedir
prestados los de la biblioteca del centro, ya que los trazados que se manejan son en
ocasiones complejos y requieren el apoyo grafico de un texto especializado. Se
recomienda el de la Editorial Mc. Graw Hill.

Textos recomendados para consulta.

Libros de texto recomendados. Dibujo Técnico I. Ed Donostiarra y Dibujo Técnico 1.
Ed. Mc Graw Hill. (cualquiera de los dos).

Abbot, E (1884): Planilandia. Torre de viento. José J. De Olafieta Editor. Palma de
Mallorca.

Torija, R (1999): Arquimedes: Alrededor del circulo. Nivola. Madrid.

Ghyca, M (1927): Proporciones en la Naturaleza y en las Artes. Poseidon. Barcelona.
Ghyca, M : EI nimero de Oro. Poseidon. Barcelona.

Bouleau, C (1963): TRAMAS: La geometria secreta de los pintores. Akal. Madrid.
Gordon, J (1978): Estructuras o porqué las cosas no se caen. Celeste. Madrid.
Rendon, A (2000): Geometria paso a paso. Tébar.

Coxeter, H (1961): Fundamentos de Geometria. Limusa-Wiley. México.

Bergua. J (1995): Pitdgoras. Ediciones Ibéricas. Madrid.

Kuhn, T (1957): La Revolucién Copernicana. Orbis. Barcelona.

Feynman, R (1964): La conferencia perdida de Feynman: El movimiento de los
planetas alrededor del sol. Tusquets. Barcelona.

Guzman, M (2002): La experiencia de descubrir en geometria. Nivola. Madrid.
Gardner, M (1990): El Universo ambidiestro. R.B.A. Biblioteca de divulgacion
cientifica. Barcelona.

Hernandez, A (2002): Monge: Libertad, igualdad, fraternidad y geometria. Nivola.
Madrid.

Luminet, J.P (2003): El incendio de Alejandria. Ediciones B. Barcelona.

Kogan, B (1994): Aplicacion de la mecanica a la geometria. Rubifios-1860. Madrid.
Fetisov, A (1980): Acerca de la demostracion geométrica. MIR. Moscu.

Dorfman, A (1994): Optica de la secciones conicas. Rubifios-1860. Madrid.

Euclides : Elementos. Gredos. Madrid.

Strathern, P (1997): Pitagoras y su teorema. Siglo Veintiuno Editores. Madrid.

COMPETENCIAS CLAVE

En el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, se
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establecen las siguientes competencias que los alumnos deberan haber adquirido al
finalizar la etapa y en las que la asignatura contribuye a su desarrollo:

Competencia matemética.

. Saber aplicar los fundamentos de la geometria métrica a los disefios.

. Adquirir conocimientos de normalizacion y acotacion de medidas
espaciales.

. Dominar el fundamento de las escalas para disefiar elementos aplicando

medidas reales.

Competencia en el conocimiento e interaccion con el mundo fisico.

. Demostrar  conocimientos basicos de la simbologia propia de los
elementos constructivos y de mobiliario para la interpretacion de planos.

Tratamiento de la informacién y competencia digital.

. Saber recopilar y analizar informacién de medios digitales relacionada con
las propuestas.
. Distinguir las funciones de la imagen en los medios de comunicacion de

masas: identidad ,informacion y persuasion.

Competencia social y ciudadana.

. Saber dar respuesta al entorno social, natural y cultural . a sus
necesidades de consumo de la sociedad actual
. Trabajar en equipo y promover actitudes de respeto, tolerancia,

cooperacion y flexibilidad,

Competencia cultural y artistica.

. Saber determinar las caracteristicas técnicas ,comunicativas e intenciones
expresivas de un objeto de disefio.
. Mostrar destreza en el dibujo a mano alzada :bocetos y apuntes del natural

Competencia para aprender a aprender.

. Saber recopilar y analizar informacion relacionada con las propuestas.
. Acostumbrarse a reflexionar sobre los procesos de trabajo y estudio,
. Aportar soluciones diversas y creativas ante un problema de disefio.
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. Saber planificar el proceso de realizacion desde su fase de ideacion hasta
la elaboracion final.

Autonomia e iniciativa personal.

Desarrollar estrategias de planificacion, de previsién de recursos, de anticipacion y
evaluacion de resultados (tomar decisiones de manera autonoma).

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Resolver problemas de configuracion de formas poligonales sencillas en el plano
con la ayuda de Uutiles convencionales de dibujo sobre tablero, aplicando los
fundamentos de la geometria métrica de acuerdo con un esquema “paso a paso” y/o
figura de andlisis elaborada previamente.

2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas por circunferencias y lineas
rectas, aplicando los conceptos fundamentales de tangencias, resaltando la forma
final determinada e indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los
puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

3. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de representacion
con sus posibles aplicaciones al dibujo técnico, seleccionando el sistema adecuado al
objetivo previsto, identificando las ventajas e inconvenientes en funcion de la
informacion que se desee mostrar y de los recursos disponibles.

4. Representar formas tridimensionales sencillas a partir de perspectivas, fotografias,
piezas reales o espacios del entorno proximo, utilizando el sistema diédrico o, en su
caso, el sistema de planos acotados, disponiendo de acuerdo a la norma las
proyecciones suficientes para su definicién e identificando sus elementos de manera
inequivoca.

5. Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas reales o
definidas por sus proyecciones ortogonales, seleccionando la axonometria adecuada
al proposito de la representacion, disponiendo la posicion de los ejes en funcién de la
importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y utilizando, en su caso, los
coeficientes de reduccion determinados.

6. Dibujar perspectivas conicas de formas tridimensionales a partir de espacios del
entorno o definidas por sus proyecciones ortogonales, valorando el método
seleccionado, considerando la orientacion de las caras principales respecto al plano
de cuadro y la repercusion de la posicién del punto de vista sobre el resultado final.

7. Valorar la normalizacibn como convencionalismo para la comunicacion universal
gue permite simplificar los métodos de produccion, asegurar la calidad de los
productos, posibilitar su distribucion y garantizar su utilizacién por el destinatario final.
8. Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales relacionadas con los
principios generales de representacion, formatos, escalas, acotacion y métodos de
proyeccion ortograficos y axonométricos, considerando el dibujo técnico como
lenguaje universal, valorando la necesidad de conocer su sintaxis, utilizandolo de
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forma objetiva para la interpretacion de planos técnicos y para la elaboracién de
bocetos, esquemas, croquis y planos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Blogue 1 Geometria:

1.1. Disefia, modifica o reproduce formas basadas en redes modulares cuadradas
con la ayuda de la escuadra y el cartabdn, utilizando recursos graficos para destacar
claramente el trazado principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los principales lugares geométricos
de aplicacion a los trazados fundamentales en el plano comprobando graficamente el
cumplimiento de las condiciones establecidas.

1.3. Relaciona las lineas y puntos notables de triangulos, cuadrilateros y poligonos
con sus propiedades, identificando sus aplicaciones. 1. Resolver problemas de
configuracion de formas poligonales sencillas en el plano con la ayuda de utiles
convencionales de dibujo sobre tablero, aplicando los fundamentos de la geometria
métrica de acuerdo con un esquema “paso a paso” y/o figura de analisis elaborada
previamente. 2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas por
circunferencias y lineas rectas, aplicando los conceptos fundamentales de
tangencias, resaltando la forma final determinada e indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.
1.4. Comprende las relaciones métricas de los angulos de la circunferencia y el
circulo, describiendo sus propiedades e identificando sus posibles aplicaciones.

1.5. Resuelve tridngulos con la ayuda de regla y compas aplicando las propiedades
de sus lineas y puntos notables y los principios geométricos elementales, justificando
el procedimiento utilizado.

1.6. Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos analizando las
relaciones métricas esenciales y resolviendo su trazado por triangulaciéon, radiacion,
itinerario o relaciones de semejanza.

1.7. Reproduce figuras proporcionales determinando la razon idonea para el espacio
de dibujo disponible, construyendo la escala gréafica correspondiente en funcion de la
apreciacion establecida y utilizandola con la precision requerida.

1.8. Comprende las caracteristicas de las transformaciones geométricas elementales
(giro, traslacion, simetria, homotecia y afinidad), identificando sus invariantes y
aplicandolas para la resolucién de problemas geométricos y para la representacion
de formas planas.

2.1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de tangencia, centros y radios
de circunferencias, analizando figuras compuestas por enlaces entre lineas rectas y
arcos de circunferencia.

2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda de regla y compas
aplicando con rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas, utilizando recursos
graficos para destacar claramente el trazado principal elaborado de las lineas
auxiliares utilizadas.

2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccion de 6valos, ovoides y
espirales, relacionando su forma con las principales aplicaciones en el disefio
arquitectonico e industrial. 2.4. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la
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escala conveniente figuras planas que contengan enlaces entre lineas rectas y arcos
de circunferencia, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos
de enlace y la relacion entre sus elementos.

Bloque 2 Sistemas de representacion

1.1. Identifica el sistema de representacion empleado a partir del analisis de dibujos
técnicos, ilustraciones o fotografias de objetos o espacios, determinando las
caracteristicas diferenciales y los elementos principales del sistema.

1.2. Establece el ambito de aplicaciéon de cada uno de los principales sistemas de
representacion, ilustrando sus ventajas e inconvenientes mediante el dibujo a mano
alzada de un mismo cuerpo geométrico sencillo.

1.3. Selecciona el sistema de representacion idoneo para la definicién de un objeto o
espacio, analizando la complejidad de su forma, la finalidad de la representacion, la
exactitud requerida y los recursos informaticos disponibles.

1.4. Comprende los fundamentos del sistema diédrico, describiendo los
procedimientos de obtencion de las proyecciones y su disposicion normalizada.

2.1. Disefia o reproduce formas tridimensionales sencillas, dibujando a mano alzada
sus vistas principales en el sistema de proyeccién ortogonal establecido por la norma
de aplicacion, disponiendo las proyecciones suficientes para su definicion e
identificando sus elementos de manera inequivoca.

2.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales sencillas definidas
suficientemente por sus vistas principales, dibujando a mano alzada axonometrias
convencionales (isometrias y caballeras).

2.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relacionando sus elementos,
convencionalismos y notaciones con las proyecciones necesarias para representar
inequivocamente la posicion de puntos, rectas y planos, resolviendo problemas de
pertenencia, interseccién y verdadera magnitud.

2.4. Determina secciones planas de objetos tridimensionales sencillos, visualizando
intuitivamente su posicion mediante perspectivas a mano alzada, dibujando sus
proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.

2.5. Comprende el funcionamiento del sistema de planos acotados como una
variante del sistema diédrico que permite rentabilizar los conocimientos adquiridos,
ilustrando sus principales aplicaciones mediante la resolucion de problemas sencillos
de pertenencia e interseccion y obteniendo perfiles de un terreno a partir de sus
curvas de nivel.

3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas
principales, con la ayuda de utiles de dibujo sobre tablero, representando las
circunferencias situadas en caras paralelas a los planos coordenados como Ovalos
en lugar de elipses, simplificando su trazado. 3.2. Realiza perspectivas caballeras o
planimétricas (militares) de cuerpos o espacios con circunferencias situadas en caras
paralelas a un solo de los planos coordenados, disponiendo su orientacién para
simplificar su trazado.

4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva cénica, clasificando su tipologia
en funcion de la orientacion de las caras principales respecto al plano de cuadro y la
repercusion de la posicion del punto de vista sobre el resultado final, determinando el
punto principal, la linea de horizonte, los puntos de fuga y sus puntos de medida.
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4.2. Dibuja con la ayuda de utiles de dibujo perspectivas conicas centrales de
cuerpos o espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a uno solo de los
planos coordenados, disponiendo su orientacion para simplificar su trazado.

4.3. Representa formas solidas o espaciales con arcos de circunferencia en caras
horizontales o verticales, dibujando perspectivas cénicas oblicuas con la ayuda de
utiles de dibujo, simplificando la construccion de las elipses perspectivas mediante el
trazado de poligonos circunscritos, trazandolas a mano alzado o con la ayuda de
plantillas de curvas.

Blogue 3. Normalizacion:

1.1. Describe los objetivos y ambitos de utilizacién de las normas UNE, EN e ISO,
relacionando las especificas del dibujo técnico con su aplicacion para la eleccion y
doblado de formatos, para el empleo de escalas, para establecer el valor
representativo de las lineas, para disponer las vistas y para la acotacion.

2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos 0 espacios representados
utilizando escalas normalizadas.

2.2. Representa piezas y elementos industriales o de construcciéon, aplicando las
normas referidas a los principales métodos de proyeccion ortogréficos,
seleccionando las vistas imprescindibles para su definicion, disponiéndolas
adecuadamente y diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas y ocultas.

2.3. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas necesarias para su
correcta definicion dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma.

2.4. Acota espacios arquitectonicos sencillos identificando las cotas necesarias para
su correcta definicion dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma. 2.5.
Representa objetos con huecos mediante cortes y secciones, aplicando las normas
basicas correspondientes.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

En todos los trimestres se realizaran pruebas semanales con caracter de repaso que
permita hacer un seguimiento estrecho del estudio constante de los alumnos. En todo
caso, cuando dos o mas profesores impartan docencia a un mismo curso, deberan
coordinarse entre ellos para determinar los contenidos de estas pruebas.

Las notas de cada evaluacién se determinaran basandose en los resultados de las
pruebas tedricas y de los ejercicios practicos que cada profesor considere oportuno
proponer. Se tendra en cuenta la actitud e interés y especialmente el trabajo
realizado en clase

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

Procedimientos de evaluacion

Los procedimientos de evaluacién comprenderan:

IES GUADARRAMA/DEPARTAMENTO DE DIBUJO/CURSO 2018-2019




Ejercicios de resolucion diarios, pruebas teorico- practicas semanales, examenes
parciales y examen final que el profesor decidira en cada evaluacion si considera
necesario realizar.

Los ejercicios podran ser pedidos por el profesor en cualquier momento y tendran
nota de clase. Su valoracion se hara teniendo en cuenta: a) Conocimientos, b) Buena
ordenacion y distribucion del espacio, y ¢) Correcta realizacion grafica.

Las pruebas tedrico-practicas se calificaran conforme a los siguientes criterios
expuestos en orden de importancia: correccion, claridad en la explicacion y limpieza.

Calificacion de la evaluacién o trimestre

Se desarrollaran como minimo dos examenes por evaluacion. Contando cada uno de
ellos el 50% de la nota de la evaluacion. Las practicas y ejercicios de clase contaran
un 20% de la nota final, incluyendo en este porcentaje la actitud frente a la asignatura
y el progreso en el aprendizaje teniendo en cuenta los objetivos especificos. La nota
de los exdmenes contara un 80%.

SISTEMA DE RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Recuperacion de la evaluacion o trimestre
A lo largo de la tercera evaluacion se realizaran los examenes para recuperar la
12y 22 evaluacion. La recuperaciéon tendra caracter obligatorio.

Calificacion global del curso

La calificacion final sera la media de las tres calificaciones obtenidas en las tres
evaluaciones. Para poder obtener una media igual a 5 o aprobado sera
indispensable como minimo obtener un 3,5 en cada una de las evaluaciones y
gue la suma de las tres evaluaciones sea igual a 15.

Recuperaciones finales

El alumno que tenga suspensa dos o tres evaluaciones tendra que realizar el
examen final de la materia que engloba todos los contenidos del curso. El alumno
gue solo tenga una evaluacién suspensa se presentara al examen especifico de esa
evaluacion.

RECUPERACION PARA LOS ALUMNOS CON LA MATERIA PENDIENTE

En el caso de los alumnos que tengan pendiente el Dibujo Técnico | y cursen Dibujo
Técnico Il, serd el profesor de esta asignatura quien determine si considera
superados los objetivos y realizados los ejercicios correspondientes a los contenidos
minimos de Primero durante el curso siguiente.

Los alumnos con la materia pendiente que no cursen la asignatura, para recuperar el
Dibujo Técnico de Primero, deberan superar las pruebas tedricas correspondientes.
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SISTEMA DE EVALUACION PARA LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL DERECHO
A LA EVALUACION CONTINUA

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacién continua, deberan presentarse al
examen final de junio.

7. PRUEBA EXTRAORDINARIA

Los alumnos que no superasen los examenes de recuperaciones finales de junio, se
presentaran a la prueba extraordinaria de septiembre.

Para los alumnos que tengan pendiente una sola evaluacion, con caracter
excepcional y siempre segun criterio del profesor, podra estudiarse la posibilidad de
gue solo tengan que superar la parte correspondiente a la evaluacién pendiente en el
examen extraordinario. En todo caso, se seguirdn los mismos criterios que en el
examen de junio.

SISTEMA PARA INFORMAR AL ALUMNO Y SU FAMILIA DE LOS CRITERIOS DE
EVALUACION Y CALIFICACION

El alumno sera informado a principio de curso de los criterios de evaluacion y
calificacion que debe de apuntar en su agenda escolar o cuaderno de apuntes de la
materia para que asi conste y quede informada la familia.

FOMENTO DE LA LECTURA

Se propondran ejercicios donde la cuidadosa lectura y rigurosa interpretacion de su
enunciado sean determinantes para la resolucion del problema en cuestion.

Ademas se recomienda leer alguna de las siguientes obras:

Textos seleccionados para fomento de la lectura:

Ghyca, M : EI nimero de Oro. Poseiddn. Barcelona.

Hernandez, A (2002): Monge: Libertad, igualdad, fraternidad y geometria. Nivola.
Madrid

Bouleau, C (1963): TRAMAS: La geometria secreta de los pintores. Akal. Madrid.

MEDIDAS PARA LA EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

La evaluacion continua nos permite desarrollar un seguimiento y control de la
programacion y dependiendo de las conclusiones buscar soluciones para mejorar
aguellos aspectos que asi lo requieran. Las modificaciones para mejorar se pueden
desarrollar sobre distintos puntos de la programacion y suponen una adaptacion a las
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circunstancias en las que se estan desarrollando los procesos de ensefianza y
aprendizaje. Ya que la programacion se realiza antes del inicio de la actividad
docente las propuestas de mejora se iran realizando a lo largo del curso tras
reflexionar sobre los aspectos susceptibles de mejora.

Para desarrollar una ensefianza de calidad, podemos apoyarnos en la investigacion

y la experimentacién, que puede promover una innovacion constante en nuestro
quehacer diario como docentes: investigar, experimentando sobre los componentes
del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Reflexionando a partir de los problemas cotidianos que se plantean en el aula,
analizandolos mediante “observaciones repetidas y controladas” y sacando
conclusiones. Vuelve a cobrar importancia la definicién de la programacion como un
proceso de reflexién y planificacion permitiendo la evaluacion de la practica docente.

Estas conclusiones y modificaciones cotidianas que podremos registrar finalmente
en la Memoria de fin de curso, procediendo a la incorporacién de los cambios
necesarios.

Esto favorece una innovacion constante, que contribuye a mejorar la educacion, en
una sociedad en constante cambio, como es la sociedad actual. Ademas para tener
en cuenta la valoracion del alumno sobre el proceso de ensefianza y aprendizaje se
entregard una encuesta a final de curso a cada alumno de forma anonima que
permita expresar las opiniones y valoraciones sobre el profesor.

DIBUJO TECNICO 2° DE BACHILLERATO

INTRODUCCION

Entre las finalidades del Dibujo Técnico figura de manera especifica dotar al
estudiante de las competencias necesarias para poder comunicarse graficamente con
objetividad en un mundo cada vez mas complejo, que requiere del disefio y
fabricacion de productos que resuelvan las necesidades presentes y futuras. Esta
funcion comunicativa, gracias al acuerdo de una serie de convenciones a escala
nacional, comunitaria e internacional, nos permite transmitir, interpretar y comprender
ideas o proyectos de manera fiable, objetiva e inequivoca. El Dibujo Técnico, por
tanto, se emplea como medio de comunicacion en cualquier proceso de investigacion
0 proyecto que se sirva de los aspectos visuales de las ideas y de las formas para
visualizar lo que se esta disefiando y, en su caso, definir de una manera clara y
exacta lo que se desea producir. Es decir, el conocimiento del Dibujo Técnico como
lenguaje universal en sus dos niveles de comunicacion: comprender o interpretar la
informacion codificada y expresarse o elaborar informacién comprensible por los
destinatarios. El alumnado, al adquirir competencias especificas en la interpretacion
de documentacion grafica elaborada de acuerdo a norma en los sistemas de
representacion convencionales, puede conocer mejor el mundo; esto requiere,
ademas del conocimiento de las principales normas de dibujo, un desarrollo
avanzado de su “visién espacial”’, entendida como la capacidad de abstraccion para,
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por ejemplo, visualizar o imaginar objetos tridimensionales representados mediante
imagenes planas. Ademas de comprender la compleja informacion grafica que nos
rodea, es preciso que el estudiante aborde la representacion de espacios u objetos
de todo tipo y elaboracion de documentos técnicos normalizados que plasmen sus
ideas y proyectos, ya estén relacionados con el disefio grafico, con la ideacion de
espacios arquitectonicos o con la fabricacion artesanal o industrial de piezas y
conjuntos. Durante el primer curso se trabajan las competencias basicas relacionadas
con el Dibujo Técnico como lenguaje de comunicacién e instrumento basico para la
comprension, andlisis y representacion de la realidad. Para ello, se introducen
gradualmente y de manera interrelacionada tres grandes bloques: Geometria,
Sistemas de representacion y Normalizacién. Se trata de que el estudiante tenga una
vision global de los fundamentos del Dibujo Técnico que le permita en el siguiente
curso profundizar distintos aspectos de esta materia. A lo largo del segundo curso se
introduce un Bloque nuevo, denominado Proyecto, para la integracion de las
destrezas adquiridas en la etapa. Los contenidos de la materia se han agrupado en
cuatro bloques interrelacionados: Geometria, Sistemas de representacion,
Normalizacién y Proyectos. EI primer bloque, denominado Geometria, desarrolla
durante los dos cursos que componen esta etapa los contenidos necesarios para
resolver problemas de configuracion de formas, al tiempo que analiza su presencia
en la naturaleza y el arte a lo largo de la historia, y sus aplicaciones al mundo
cientifico y técnico. De manera analoga, el bloque dedicado a los Sistemas de
representacion desarrolla los fundamentos, caracteristicas y aplicaciones de las
axonometrias, perspectivas conicas, y de los sistemas diédrico y de planos acotados.
Este bloque debe abordarse de manera integrada para permitir descubrir las
relaciones entre sistemas y las ventajas e inconvenientes de cada uno. Ademas, es
conveniente potenciar la utilizaciéon del dibujo “a mano alzada” como herramienta de
comunicacién de ideas y analisis de problemas de representacion. El tercer bloque: la
Normalizacion, pretende dotar al estudiante de los procedimientos para simplificar,
unificar y objetivar las representaciones graficas. Este bloque estd especialmente
relacionado con el proceso de elaboracién de proyectos, objeto del tltimo bloque, por
lo que, aunque la secuencia establecida situa este bloque de manera especifica en el
primer curso, su condicién de lenguaje universal hace que su utilizacidbn sea una
constante a lo largo de la etapa. El cuarto bloque, denominado Proyectos, tiene como
objetivo principal que el estudiante movilice e interrelacione los contenidos adquiridos
a lo largo de toda la etapa, y los utilice para elaborar y presentar de forma individual y
colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un proyecto
sencillo relacionado con el disefio gréfico, industrial o arquitecténico.

DIBUJO TECNICO Il- CONTENIDOS

A Partir del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato (BOE 3 de
enero de 2015) se desarrollan los contenidos de esta asignatura.

Geometria

Contenidos:

Proporcionalidad.

- El rectangulo aureo. Aplicaciones
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- Construccion de figuras planas equivalentes. Aplicaciones

Circunferencia

- Relacion entre los angulos y la circunferencia. Arco capaz. Aplicaciones.

- Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Determinacion y propiedades
del eje radical y del centro radical. Aplicacién a la resolucion de tangencias.

Inversién

- Determinacion de figuras inversas. Aplicacion a la resolucion de tangencias.

Curvas cOnicas y técnicas

- Trazado de curvas conicas y técnicas.

- Curvas conicas. Origen, determinacion y trazado de la elipse, la parabola y la
hipérbola.

- Resolucién de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones.

- Curvas técnicas. Origen, determinacion y trazado de las curvas ciclicas y
evolventes. Aplicaciones.

Transformaciones geomeétricas

- Afinidad. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras afines. Construccion
de la elipse afin a una circunferencia. Aplicaciones.

- Homologia. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras homdlogas.
Aplicaciones.

Sistemas de representacion

Contenidos:

Sistema diédrico

- Punto, recta y plano en sistema diédrico.

- Resolucion de problemas de pertenencia, incidencia, paralelismo vy
perpendicularidad.

- Determinacién de la verdadera magnitud de segmentos y formas planas.

- Abatimiento de planos. Determinacion de sus elementos. Aplicaciones.

- Giro de un cuerpo geométrico. Aplicaciones.

- Cambios de plano. Determinacion de las nuevas proyecciones. Aplicaciones.

- Construccion de figuras planas. Afinidad entre proyecciones. Problema inverso al
abatimiento.

- Cuerpos geométricos en sistema diédrico.

- Representacion de poliedros regulares. Posiciones singulares. Determinacion de
sus secciones principales.

- Representacion de prismas y piramides. Determinacion de secciones planas y
elaboracion de desarrollos.

- Intersecciones

- Representacion de cilindros, conos y esferas.

- Secciones planas.

Sistemas axonomeétricos ortogonales

- Posicion del triedro fundamental.

- Relacion entre el triAngulo de trazas y los ejes del sistema.

- Determinacion de coeficientes de reduccion.

- Tipologia de las axonometrias ortogonales. Ventajas e inconvenientes.

- Representacion de figuras planas.

- Representacion simplificada de la circunferencia.
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-Representacion de cuerpos geométricos y espacios arquitectonicos.
- Secciones planas. Intersecciones.

Normalizacion y Proyectos

Contenidos:

- Elaboracion de bocetos, croquis y planos.

- El proceso de disefio/fabricacion: perspectiva historica y situacion actual.

- El proyecto: tipos y elementos. Planificacién de proyectos. Identificacion de las fases
de un proyecto. Programacién de tareas. Elaboracion de las primeras ideas. Dibujo
de bocetos a mano alzada y esquemas.

- Elaboracion de dibujos acotados.

- Elaboracion de croquis de piezas y conjuntos.

- Tipos de planos. Planos de situacion, de conjunto, de montaje, de instalacion, de
detalle, de fabricacion o de construccion.

- Presentacién de proyectos. Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto
grafico, industrial o arquitectonico sencillo.

- Posibilidades de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon aplicadas al
disefio, edicién, archivo y presentacioén de proyectos.

- Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicion de entidades. Creacion de bloques. Visibilidad
de capas.

- Dibujo vectorial 3D. Insercién y edicion de solidos. Galerias y bibliotecas de
modelos. Incorporacion de texturas. Seleccion del encuadre, la iluminacion y el punto
de vista.

TEMPORALIZACION

Primera Evaluacion

Construcciones geométricas fundamentales.
Contenidos:
Geometria de la semejanza
Contenidos:
- Proporcionalidad y semejanza. Teorema de Tales.
- Proporcionalidad:
1. Directa (paralelismo): positiva y negativa.
2. Inversa (antiparalelismo): positiva y negativa.
- Proporciones:
1. Cuarta proporcional. Construccion grafica.
2. Tercera proporcional. Construccién grafica.
3. Media proporcional. Teoremas de la altura y el cateto.
4. Seccion Aurea. Construccion.
Procedimientos:
- Ejercicios de aplicacion de los contenidos anteriores.
Relacion entre los angulos vy la circunferencia. Arco capaz
- Angulo central.
- Angulo inscrito.
- Angulo interior o interno.
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- Angulo semi-inscrito.

- Angulo exterior o externo.

- Angulo circunscrito.

- El Arco Capaz como lugar geométrico. Medida y trazado.

Cuadrilatero inscriptible

Potencia de un punto respecto a una circunferencia

- Determinacion y propiedades del eje radical y del centro radical.

- Aplicacion a la resolucién de tangencias.

Inversion

- Determinacion de figuras inversas.

- Aplicacion a la resolucién de tangencias.

Sistema Diédrico

- Sistema Diédrico. Fundamentos del sistema, elementos y transformacion
empleada.

- Proyeccion de: Punto, Recta y Plano. Posiciones respecto a los planos de
proyeccion en el espacio y lectura en el plano.

- Determinacion de las trazas de rectas y planos.

- Incidencia entre puntos, rectas y planos.

- Interseccién entre elementos.

- Paralelismo entre rectas, planosy rectas y planos.

- Perpendicularidad entre recta y plano, entre planos y entre rectas.

Perspectiva Axonométrica Ortogonal

- Fundamentos y elementos del Sistema. Coeficiente de reduccién. Tridngulo de
trazas

Sequnda Evaluaciéon

Curvas conicas.

Contenidos:

- Curvas conicas. Generacion, definicion y trazado.

- Elipse. Elementos y trazado.

- Pardbola. Elementos y trazado.

- Hipérbola. Elementos y trazado.

- Resolucién de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones.

Procedimientos:

Ejercicios sobre la teoria anterior.

Curvas técnicas

- Origen. Determinacién y trazado de las curvas ciclicas evolventes. Aplicaciones.

Sistema Diédrico

- Distancias entre puntos, punto y plano, recta y plano paralelos, punto y recta, etc.

- Verdadera magnitud de segmentos y formas planas. Verdadera magnitud de
angulos.

- Abatimientos o cambios de plano. Aplicaciones

- Giro de un cuerpo. Aplicaciones.

- Cambios de plano.

Perpectiva Axonométrica Ortogonal
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- Representacion de figuras planas.

- Representacion simplificada de la circunferencia.

- Representacion de cuerpos geométricos y espacios arquitectonicos.
- Secciones planas. Intersecciones.

Tercera Evaluaciéon

Afinidad y Homologia

- Afinidad. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras afines. Construccién
de la elipse afin a una circunferencia. Aplicaciones.

- Homologia. Determinaciéon de sus elementos. Trazado de figuras homoldgas.
Aplicaciones.

Sistema diédrico

- Representacion de poliedros regulares. Posiciones singulares.Determinacion de sus
secciones principales.

- Representacién de prismas y piramides. Determinacion de secciones planas y
elaboracion de desarrollos.

- Intersecciones.

- Representacion de cilindros, conos y esferas. Secciones planas.

Sistema Axonométrico Ortogonal

- Representacion de piezas.

Elaboracion de bocetos, croquis y planos

El proceso de disefio/fabricacion: perspectiva historica y situacion actual.

El proyecto

Tipos y elementos. Planificacion de proyectos. Identificacion de las fases de un
proyecto. Programacion de tareas. Elaboracion de las primeras ideas. Dibujo de
bocetos a mano alzada y esquemas. Elaboracion de dibujos acotados. Elaboracion
de croquis de piezas y conjuntos. Tipos de planos

Planos de situacion, de conjunto, de montaje, de instalacion, de detalle, de
fabricacion o de construccion. Presentacion de proyectos. Elaboracion de la
documentacion grafica de un proyecto grafico, industrial o arquitecténico sencillo.
Tecnologias informaticas

Dibujo vectorial 2D. Dibujo vectorial 3D.

METODOLOGIA DIDACTICA.

Igual que en el caso del Dibujo Técnico I, el profesor expondra en la pizarra los
contenidos mientras los alumnos toman nota de lo expuesto. Se pretende que los
apuntes del alumno sean la materia de estudio, mientras que el libro podra ser
utilizado como consultor para completar el estudio.

Se propondran ejercicios que en ocasiones seran resueltos en la hora de clase con el
asesoramiento del profesor y en otras se realizaran en casa. Se pretende que el
alumno conozca y practique las diversas formas que existen de afrontar un ejercicio,
mientras que los ejercicios para resolver en casa tienen como objetivo la aplicacion
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individual de estas técnicas fomentando en el alumno la responsabilidad personal en
Su propio estudio.

El profesor decidira si considera necesario entregar fotocopias de material que
complete sus explicaciones y las de los libros utilizados, asi como informacion sobre
autores relacionados con la parte de contenidos desarrollados, y curiosidades que
traten temas afines a otras materias.

Las destrezas que se desarrollaran seran:

- Resolver problemas geométricos y valorar el método y el razonamiento de las
construcciones, asi como su acabado y presentacion.

- Ejecutar dibujos técnicos a distinta escala, utilizando la escala grafica establecida
previamente y a escalas normalizadas.

- Aplicar el concepto de tangencia a las soluciones de los problemas técnicos y al
correcto acabado del dibujo en la resolucion de enlaces y puntos de contacto.

- Aplicar las curvas cénicas a la resolucién de problemas técnicos en los que
intervenga su definicion, las tangencias o las intersecciones con una recta. Trazar
curvas técnicas a partir de su definicion.

- Utilizar los sistemas de representacion para la representacion de formas poliédricas
o de revolucién. Hallar la verdadera forma y magnitud y obtener sus desarrollos y
secciones.

- Realizar la perspectiva de un objeto definido por sus vistas o secciones y viceversa.

MATERIALES, TEXTOS Y RECURSOS DIDACTICOS

Los materiales y recursos didacticos seran:

e Para aplicar la metodologia en el aula se necesita contar con una pizarra y
con escuadra, cartabdn y compas de pizarra

e Es importante para los alumnos poder utilizar el aula de Dibujo Técnico, que
dispone de mesas de Dibujo, inclinadas y de mayor tamafo que las usuales,
asi como de sillas altas que permiten una postura mas erguida y activa.

e El alumno debe pasar sus apuntes y ejercicios a limpio sobre laminas de
dibujo o en su defecto al menos hojas blancas que guardara en una carpeta,
lo cual representa un meétodo importante para el repaso de la materia
estudiada durante una sesion.

e Cada alumno debe disponer por lo tanto de su propio material de dibujo, que
sera como minimo el siguiente: folios en blanco, lapiz o portaminas con mina
dura, no menos de 2H, juego de escuadra y cartabon - al menos de calidad
mediana y tamafo superior a 22 cm-, un compas que pueda volver los
extremos de ambas patas para suplir a la bigotera, una regla para medir (si la
escuadra y el cartabon no tienen medidas), goma de borrar, sacapuntas o
cuchillo, y lija .

En Bachillerato el curso pasado no se propuso la compra de libros de texto. No
obstante se aconseja utilizar alguno de los disponibles en el mercado: Dibujo Técnico
2°. Ed. Mc Graw Hill. También se recomienda pedir prestados libros de la biblioteca
del centro, ya que los trazados que se manejan son en ocasiones complejos y
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requieren el apoyo grafico de un texto especializado.

Textos recomendados para consulta.

Libros de texto recomendados. Dibujo Técnico I. Ed Donostiarra y Dibujo Técnico I.
Ed. Mc Graw Hill. (cualquiera de los dos).

Abbot, E (1884): Planilandia. Torre de viento. José J. De Olafieta Editor. Palma de
Mallorca.

Torija, R (1999): Arquimedes: Alrededor del circulo. Nivola. Madrid.

Ghyca, M (1927): Proporciones en la Naturaleza y en las Artes. Poseidon. Barcelona.
Ghyca, M : El nimero de Oro. Poseidon. Barcelona.

Bouleau, C (1963): TRAMAS: La geometria secreta de los pintores. Akal. Madrid.
Gordon, J (1978): Estructuras o porqué las cosas no se caen. Celeste. Madrid.
Renddn, A (2000): Geometria paso a paso. Tébar.

Coxeter, H (1961): Fundamentos de Geometria. Limusa-Wiley. México.

Bergua. J (1995): Pitdgoras. Ediciones Ibéricas. Madrid.

Kuhn, T (1957): La Revolucién Copernicana. Orbis. Barcelona.

Feynman, R (1964): La conferencia perdida de Feynman: El movimiento de los
planetas alrededor del sol. Tusquets. Barcelona.

Guzman, M (2002): La experiencia de descubrir en geometria. Nivola. Madrid.
Gardner, M (1990): El Universo ambidiestro. R.B.A. Biblioteca de divulgacion
cientifica. Barcelona.

Hernandez, A (2002): Monge: Libertad, igualdad, fraternidad y geometria. Nivola.
Madrid.

Luminet, J.P (2003): El incendio de Alejandria. Ediciones B. Barcelona.

Kogan, B (1994): Aplicacién de la mecanica a la geometria. Rubifios-1860. Madrid.
Fetisov, A (1980): Acerca de la demostracion geométrica. MIR. Moscu.

Dorfman, A (1994): Optica de la secciones conicas. Rubifios-1860. Madrid.

Euclides : Elementos. Gredos. Madrid.

Strathern, P (1997): Pitagoras y su teorema. Siglo Veintiuno Editores. Madrid.

COMPETENCIAS CLAVE

En el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, se
establecen las siguientes competencias que los alumnos deberan haber adquirido al
finalizar la etapa y en las que la asignatura contribuye a su desarrollo:

Competencia matemaética.

. Saber aplicar los fundamentos de la geometria métrica a los disefios.
. Adquirir conocimientos de normalizacion y acotacion de medidas
espaciales.
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. Dominar el fundamento de las escalas para disefiar elementos aplicando
medidas reales.

Competencia en el conocimiento e interaccion con el mundo fisico.

. Demostrar  conocimientos basicos de la simbologia propia de los
elementos constructivos y de mobiliario para la interpretacion de planos.

Tratamiento de la informacién y competencia digital.

. Saber recopilar y analizar informacion de medios digitales relacionada con
las propuestas.
. Distinguir las funciones de la imagen en los medios de comunicacion de

masas: identidad ,informacién y persuasion.

Competencia social y ciudadana.

. Saber dar respuesta al entorno social, natural y cultural . a sus
necesidades de consumo de la sociedad actual
. Trabajar en equipo y promover actitudes de respeto, tolerancia,

cooperacion y flexibilidad,

Competencia cultural y artistica.

. Saber determinar las caracteristicas técnicas ,comunicativas e intenciones
expresivas de un objeto de disefio.
. Mostrar destreza en el dibujo a mano alzada :bocetos y apuntes del natural

Competencia para aprender a aprender.

. Saber recopilar y analizar informacion relacionada con las propuestas.

. Acostumbrarse a reflexionar sobre los procesos de trabajo y estudio,

. Aportar soluciones diversas y creativas ante un problema de disefio.

. Saber planificar el proceso de realizacion desde su fase de ideacion hasta

la elaboracion final.

Autonomia e iniciativa personal.

Desarrollar estrategias de planificacion, de prevision de recursos, de anticipacion y
evaluacion de resultados (tomar decisiones de manera autobnoma).

CRITERIOS DE EVALUACION
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1. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacion de las propiedades del -
arco capaz, de los ejes y centros radicales y/o de la transformaciéon de
circunferencias y rectas por inversion, indicando graficamente la construccion auxiliar
utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

2. Dibujar curvas ciclicas y conicas, identificando sus principales elementos y
utilizando sus propiedades fundamentales para resolver problemas de pertenencia,
tangencia o incidencia.

3. Relacionar las transformaciones homolégicas con sus aplicaciones a la geometria
plana y a los sistemas de representacion, valorando la rapidez y exactitud en los
trazados que proporciona su utilizacion.

4. Valorar la importancia de la elaboracién de dibujos a mano alzada para desarrollar
la “vision espacial”’, analizando la posicion relativa entre rectas, planos y superficies,
identificando sus relaciones métricas para determinar el sistema de representacion
adecuado y la estrategia idénea que solucione los problemas de representacion de
cuerpos o espacios tridimensionales.

5. Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos mediante
sus proyecciones ortograficas, analizando las posiciones singulares respecto a los
planos de proyeccion, determinando las relaciones métricas entre sus elementos, las
secciones planas principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies
gue los conforman.

6. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos,
disponiendo su posicion en funcion de la importancia relativa de las caras que se
deseen mostrar y/o de la conveniencia de los trazados necesarios, utilizando la
ayuda del abatimiento de figuras planas situadas en los planos coordenados,
calculando los coeficientes de reduccién y determinando las secciones planas
principales.

7. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un proyecto
sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitecténico, valorando la exactitud,
rapidez y limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones informaticas,
planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y
asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad.

8. Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios
para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o
arquitectonico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la
utilizacion de aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta su
desarrollo, revisando el avance de los trabajos y asumiendo las tareas
encomendadas con responsabilidad.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Blogue 1 Geometria:

1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o arquitectonicos a
partir del analisis de plantas, alzados, perspectivas o fotografias, sefialando sus
elementos béasicos y determinando las principales relaciones de proporcionalidad.
1.2. Determina lugares geométricos de aplicacion al Dibujo aplicando los conceptos
de potencia o inversion.
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1.3. Transforma por inversion figuras planas compuestas por puntos, rectas y
circunferencias describiendo sus posibles aplicaciones a la resolucion de problemas
geométricos. 1.4. Selecciona estrategias para la resolucion de problemas
geométricos complejos, analizando las posibles soluciones y transformandolos por
analogia en otros problemas més sencillos.

1.5. Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de los ejes y
centros radicales, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos
de enlace y la relacion entre sus elementos.

2.1. Comprende el origen de las curvas coénicas y las relaciones métricas entre
elementos, describiendo sus propiedades e identificando sus aplicaciones.

2.2. Resuelve problemas de pertenencia, interseccién y tangencias entre lineas
rectas y curvas conicas, aplicando sus propiedades y justificando el procedimiento
utilizado.

2.3. Traza curvas coOnicas determinando previamente los elementos que las definen,
tales como ejes, focos, directrices, tangentes o asintotas, resolviendo su trazado por
puntos o por homologia respecto a la circunferencia.

3.1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones homoldgicas
identificando sus invariantes geométricos, describiendo sus aplicaciones.

3.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucion de problemas geométricos y a
la representacion de formas planas.

3.3. Disefa a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras
planas complejas, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada.

Bloque 2 Sistemas de representacion

1.1. Comprende los fundamentos o principios geométricos que condicionan el
paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el sistema diédrico
0, en su caso, el sistema de planos acotados como herramienta base para resolver
problemas de pertenencia, posicion, minimas distancias y verdadera magnitud.

1.2. Representa figuras planas contenidos en planos paralelos, perpendiculares u
oblicuos a los planos de proyeccion, trazando sus proyecciones diédricas.

1.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y figuras planas
utilizando giros, abatimientos o cambios de plano en sistema diédrico y, en su caso,
en el sistema de planos acotados.

2.1. Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicion respecto a los planos
coordenados, el resto de los poliedros regulares, prismas y piramides en posiciones
favorables, con la ayuda de sus proyecciones diédricas, determinando partes vistas y
ocultas.

2.2. Representa cilindros y conos de revolucion aplicando giros o cambios de plano
para disponer sus proyecciones diédricas en posicion favorable para resolver
problemas de medida. 2.3. Determina la seccién plana de cuerpos o0 espacios
tridimensionales formados por superficies poliédricas, cilindricas, conicas y/o
esféricas, dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.
2.4. Halla la interseccién entre lineas rectas y cuerpos geométricos con la ayuda de
sus proyecciones diédricas 0 su perspectiva, indicando el trazado auxiliar utilizado
para la determinacién de los puntos de entrada y salida.
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2.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y conicas, con la ayuda de sus
proyecciones diédricas, utilizando giros, abatimientos o cambios de plano para
obtener la verdadera magnitud de las aristas y caras que las conforman.

3.1. Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal, clasificando su
tipologia en funcion de la orientacion del triedro fundamental, determinando el
triangulo de trazas y calculando los coeficientes de correccion.

3.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vistas principales,
disponiendo su posicion en funcién de la importancia relativa de las caras que se
deseen mostrar y/o de la conveniencia de los trazados necesarios.

3.3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por
superficies poliédricas, dibujando isometrias o perspectivas caballeras.

Blogue 3. Normalizacion:

1.1. Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos de construcciéon
geomeétrica, aplicando estrategias propias adecuadas al lenguaje del Dibujo técnico.
1.2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o arquitectdnicos, a partir de
los planos técnicos que los definen.

1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la
comunicacion técnica con otras personas.

1.4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u objetos arquitecténicos,
disponiendo las vistas, cortes y/o secciones necesarias, tomando medidas
directamente de la realidad o de perspectivas a escala, elaborando bocetos a mano
alzada para la elaboracion de dibujos acotados y planos de montaje, instalacion,
detalle o fabricacion, de acuerdo a la normativa de aplicacion.

2.1. Comprende las posibilidades de las aplicaciones informéticas relacionadas con
el Dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona su
utilizacion.

2.2. Representa objetos industriales o arquitectdnicos con la ayuda de programas de
dibujo vectorial 2D, creando entidades, importando blogues de bibliotecas, editando
objetos y disponiendo la informacion relacionada en capas diferenciadas por su
utilidad.

2.3. Representa objetos industriales o arquitectonicos utilizando programas de
creacion de modelos en 3D, insertando solidos elementales, manipulandolos hasta
obtener la forma buscada, importando modelos u objetos de galerias o bibliotecas,
incorporando texturas, seleccionando el encuadre, la iluminacion y el punto de vista
idoneo al propdsito buscado.

2.4. Presenta los trabajos de Dibujo técnico utilizando recursos gréaficos e
informaticos, de forma que estos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los
que han sido realizados.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

Procedimientos de evaluacion

Los procedimientos de evaluacion comprenderan:
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Ejercicios de resolucion diarios, pruebas tedrico- practicas semanales, examenes
parciales y examen final que el profesor decidird en cada evaluacion si considera
necesario realizar.

Los ejercicios podran ser pedidos por el profesor en cualquier momento y tendran
nota de clase. Su valoracion se hara teniendo en cuenta: a) Conocimientos, b) Buena
ordenacion y distribucion del espacio, y ¢) Correcta realizacion grafica.

Las pruebas tedrico-practicas se calificaran conforme a los siguientes criterios
expuestos en orden de importancia: correccion, claridad en la explicacion y limpieza.

Calificacion de la evaluacion o trimestre

- Se desarrollaran como minimo dos examenes por evaluaciéon. Contando cada uno
de ellos el 50% de la nota de la evaluacion. Las practicas y ejercicios de clase
contaran un 20% de la nota final, incluyendo en este porcentaje la actitud frente a la
asignatura y el progreso en el aprendizaje teniendo en cuenta los objetivos
especificos. La nota de los examenes contara un 80%.

SISTEMA DE RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Recuperacion de la evaluacion o trimestre

Los alumnos que hayan suspendido una evaluacion deberan presentarse al examen
de recuperacién que tras cada evaluacion sera realizado a tal efecto. El nivel de
dificultad de este sera el mismo que el del examen final de la evaluacién.

Calificacion global del curso

Para los alumnos que tengan aprobadas todas las evaluaciones, la calificacion global
depende de las calificaciones obtenidas en éstas. Se realizara una media de estas
calificaciones pudiéndose (aunque no necesariamente) tener en cuenta criterios de
evaluacion continua. Es requisito imprescindible tener una calificacion mayor de 3,5
en todas las evaluaciones para poder aprobar efectuar la nota media y aprobar el
Ccurso.

Recuperaciones finales

En los exdmenes finales del curso se pueden presentar a examen los alumnos que
tengan suspendidas una, dos o todas las evaluaciones, examinandose Unicamente
de las que hayan suspendido.

ACTIVIDADES DE RECUPERACION PARA LOS ALUMNOS CON LA MATERIA
PENDIENTE

Los alumnos que tengan pendiente el Dibujo Técnico | deberan aprobar las pruebas
tedricas correspondientes para poder superar la asignatura el curso siguiente.
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A LA EVALUACION CONTINUA

SISTEMA DE EVALUACION PARA LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL DERECHO -

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacién continua, deberan presentarse al
examen final de junio.

8. PRUEBA EXTRAORDINARIA

Los alumnos que no superaran los examenes de recuperaciones finales de junio, se
presentaran a la prueba extraordinaria de septiembre.

Para los alumnos que tengan pendiente una sola evaluacion, con caracter
excepcional y siempre segun criterio del profesor, podra estudiarse la posibilidad de
gue solo tengan que superar la parte correspondiente a la evaluacién pendiente en el
examen extraordinario. En todo caso, se seguirdn los mismos criterios que en el
examen de junio.

SISTEMA PARA INFORMAR AL ALUMNO Y SU FAMILIA DE LOS CRITERIOS DE
EVALUACION Y CALIFICACION

El alumno sera informado a principio de curso de los criterios de evaluacion y
calificacion que debe de apuntar en su agenda escolar o cuaderno de apuntes de la
materia para que asi conste y quede informada la familia.

FOMENTO DE LA LECTURA

Se propondran ejercicios donde la cuidadosa lectura y rigurosa interpretacion de su
enunciado sean determinantes para la resolucion del problema en cuestion.

Ademas se recomienda leer alguna de las siguientes obras:

Textos seleccionados para fomento de la lectura:

Ghyca, M : EI nimero de Oro. Poseiddn. Barcelona.

Hernandez, A (2002): Monge: Libertad, igualdad, fraternidad y geometria. Nivola.
Madrid

Bouleau, C (1963): TRAMAS: La geometria secreta de los pintores. Akal. Madrid.

MEDIDAS PARA LA EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

La evaluacion continua nos permite desarrollar un seguimiento y control de la
programacion y dependiendo de las conclusiones buscar soluciones para mejorar
aquellos aspectos que asi lo requieran. Las modificaciones para mejorar se pueden
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desarrollar sobre distintos puntos de la programacion y suponen una adaptacion a las
circunstancias en las que se estan desarrollando los procesos de ensefianza y
aprendizaje. Ya que la programacion se realiza antes del inicio de la actividad
docente las propuestas de mejora se iran realizando a lo largo del curso tras
reflexionar sobre los aspectos susceptibles de mejora.

Para desarrollar una ensefianza de calidad, podemos apoyarnos en la investigacion

y la experimentacion, que puede promover una innovacion constante en nuestro
guehacer diario como docentes: investigar, experimentando sobre los componentes
del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Reflexionando a partir de los problemas cotidianos que se plantean en el aula,
analizandolos mediante “observaciones repetidas y controladas” y sacando
conclusiones. Vuelve a cobrar importancia la definicién de la programacion como un
proceso de reflexion y planificacién permitiendo la evaluacion de la practica docente.

Estas conclusiones y modificaciones cotidianas que podremos registrar finalmente
en la Memoria de fin de curso, procediendo a la incorporacién de los cambios
necesarios.

Esto favorece una innovacion constante, que contribuye a mejorar la educacién, en
una sociedad en constante cambio, como es la sociedad actual. Ademas para tener
en cuenta la valoracion del alumno sobre el proceso de ensefianza y aprendizaje se
entregard una encuesta a final de curso a cada alumno de forma anénima que
permita expresar las opiniones y valoraciones sobre el profesor.

DIBUJO ARTISTICO 1° DE BACHILLERATO
OBJETIVOS GENERALES

Partiendo de las destrezas y conocimientos previos adquiridos de forma general en la
asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual de la ESO, en Bachillerato se
profundizar en las destrezas y conceptos del Dibujo como herramienta del
pensamiento que participa en el proceso creativo, comunicativo, plastico y visual,
contribuyendo a adquirir las competencias necesarias para la formacién permanente
del individuo. Las materias Dibujo Artistico | y Il aportan conocimientos teoricos,
técnicos y estéticos, fomentando un pensamiento divergente. El aprendizaje estético
debe realizarse sobre bases tedricas y practicas, fomentando la creatividad, el
espiritu de investigacion y la formacion permanente. De forma gradual y secuencial,
los conocimientos y destrezas adquiridos en Dibujo Artistico | deben ser la base
sobre la que se asiente Dibujo Artistico Il. Se ensefara y se aplicara el principio de
partir de lo mas general a lo mas particular, para que el alumnado vaya adquiriendo
las habilidades y conceptos para construir aprendizajes significativos, mediante el
disefio de proyectos globales. En Dibujo Artistico | el alumnado trabaja la materia de
forma mas objetiva, para dedicar el segundo curso a aspectos mas subjetivos,
desarrollando su potencial creador orientado hacia las multiples alternativas
formativas artisticas mas acordes con sus intereses. Al trabajar de forma creativa, el
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alumnado desarrolla la capacidad critica aplicAndola a sus propias creaciones y a las
de sus comparieros; valora el Hecho Artistico y disfruta de él, sensibilizdndose hacia
el entorno para el disfrute estético y como aspecto motivador para su desarrollo
creativo, potenciando la competencia de conciencia y expresion cultural, debe
conocer los antecedentes artisticos y las aportaciones que se han hecho al Dibujo y
las Artes Plasticas y el Disefio en general por artistas a través de la Historia, y sobre
todo la presencia y funcibn del Dibujo en las manifestaciones artisticas
contemporaneas. El conocimiento de la evolucion y su valoracién positiva del Dibujo
Artistico como lenguaje expresivo, comunicativo y proyectual reforzard las
aplicaciones del Dibujo Artistico en una sociedad cada vez mas tecnoldgica e
inmediata. La asignatura de Dibujo Artistico en esta etapa debe proporcionar un
panorama amplio de sus aplicaciones, orientando y preparando a otras ensefianzas
posteriores que el alumnado pueda cursar, ya sean artisticas o tecnolégicas, como
base para la formacion de profesionales creativos: Ensefianzas Artisticas Superiores,
Ensefianzas Profesionales de Artes Plasticas y Disefio, Bellas Artes y otras afines.
Ensefianzas creativas en sus mdltiples facetas, interiores, moda, producto, grafico,
multimedia, joyeria, ilustracion, disefio web, multimedia, etc.
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CONTENIDOS

BLOQUE 1. El dibujo como herramienta.
Concepto de Dibujo Artistico. El Dibujo
Artistico en el Arte. Terminologia,
materiales, procedimientos y conservacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Valorar la importancia del Dibujo como
herramienta del pensamiento y fin en si
mismo, a través de la Historia del Arte, en el
proceso creativo, ya sea con fines artisticos,
tecnolégicos o cientificos.

2. Utilizar con criterio los materiales y la
terminologia especifica.

3. Mostrar una actitud autbnoma y
responsable, respetando las producciones
propias y ajenas, asi como el espacio de
trabajo y las pautas indicadas para la
realizacion de actividades, aportando al aula
todos los materiales necesarios.

BLOQUE 2. Lineay forma.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

1.1. Valora y conoce la importancia del
Dibujo Artistico, sus aplicaciones y
manifestaciones a través de la Historia y en
la actualidad con el estudio y observacion
de obras y artistas significativos.

1.2. Selecciona, relaciona y emplea con
criterio la terminologia especifica, tanto de
forma oral como escrita en puestas en
comun o pruebas individuales aplicaAndola a
producciones propias o0 ajenas.

2.1 Utiliza con propiedad, los materiales y
procedimientos mas idoneos para
representar y expresarse en relacion a los
lenguajes grafico-graficos adecuéandolos al
objetivo plastico deseado.

3.3 Mantiene su espacio de trabajo y su
material en perfecto estado aportando al
aula cuando es necesario para la
elaboracion de las actividades.

3.4 Muestra una actitud autbnomay
responsable, respetando el trabajo propio y
ajeno.
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La linea como elemento basico de
configuracion. Expresividad de la linea.
Linea objetual. Linea de contorno.
Silueta. Formas bidimensionales,
tridimensionales. La estructura externa e
interna. Transformaciones. El encaje. La
proporcion.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Describir graficamente objetos
naturales o artificiales, mostrando la
comprensién de su estructura interna.

2. Emplear la linea para la configuraciéon

de formas y transmision de expresividad.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

1.1. Utiliza la linea en la descripcion
grafica de objetos expresando volumen,
movimiento espacio y sensaciones
subjetivas.

1.2. Representa formas naturales y
artificiales, de forma analitica o expresiva,
atendiendo a la comprension de su
estructura interna.

2.1 Comprende y representa las formas
desde distintos puntos de vista.

2.2 Describe graficamente las formas
atendiendo a sus proporciones,
relacionandolas con formas geométricas
simples.

BLOQUE 3. La composicién y sus fundamentos.

Las formas en el espacio compositivo.
estatico,
.Ritmo.

Armonia, peso,
simetria, equilibrio
Direcciones visuales.

equilibrio
dinamico

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
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1. Elaborar composiciones analiticas,
descriptivas y expresivas con diferentes
grados de iconicidad.

2 Aplicar las leyes basicas de la
percepcion visual al representar distintos
volimenes geométricos u organicas
dentro de wun espacio compositivo,

atendiendo a las proporciones y a la
perspectiva.

EVALUABLES

1.1. Selecciona los elementos graficos
esenciales para la representacion de la
realidad observada segun la funcion que
se persiga (analitica o subjetiva) y su
grado de iconicidad.

2.1 Relaciona y representa las formas en
el plano atendiendo a las leyes visuales
asociativas, a las organizaciones
compositivas, equilibrio y direcciones
visuales en composiciones con una

BLOQUE 4. La luz. El claroscuro y la textura.

La percepcion de la luz e importancia
como configuradora de volimenes.
Representacion del volumen, espacio y
textura mediante escalas de valores.
Claroscuro. Dibujo de mancha. Textura
visual. Textura tactil.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Representar el volumen de objetos y
espacios tridimensionales mediante la
técnica del claroscuro.

2. Valorar la influencia de la luz como
configuradora de formas y su valor
expresivo.

3. Explorar las posibilidades expresivas
de la textura visual y el claroscuro.

finalidad expresiva, analitica 0
descriptiva.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

1.1. Representa el volumen, el espacio y
la textura aplicando diferentes técnicas

grafico-plasticas mediante valores
luminicos.
2.1. Conoce el valor expresivo vy

configurador de la luz, tanto en valores
acromaticos como crométicos explicando
verbalmente esos valores en obras
propias y ajenas.

3.1. Observa vy utiliza la textura visual con
distintos procedimientos gréfico-plasticos,
con fines expresivos y configuradores, en
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BLOQUE 5. El color.

Percepcion del color. Color luz —color
pigmento. Dimensiones del color: croma-
tono, valor- luminosidad, saturacion-
intensidad. Armonias, contrastes e
interaccion del color. Psicologia del color.
Sinestesias.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer y aplicar los fundamentos
tedricos sobre el color y las relaciones
cromaticas, tanto en la expresion gréfico-
plastica como en el andlisis de diversas
manifestaciones artisticas.

METODOLOGIA DIDACTICA

obras propias y ajenas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES
1.1 Aplica el color siguiendo las

dimensiones de este (valor-luminosidad,
saturacion-intensidad y croma-tono) en la
representacion de composiciones 'y
formas naturales y artificiales.

1.2 Demuestra el conocimiento con
explicaciones orales, escritas y gréaficas
de los fundamentos tedricos del color en
composiciones y estudios cromaticos.

1.3 Aplica de manera expresiva el color
en la obra plastica personal.

1.4 Analiza el uso del color observando
las producciones artisticas de referencia
en todas sus manifestaciones.

1.5 Representa los matices crométicos, a
partir de observacion del natural,
mediante la mezcla de colores primarios.

Esta materia tiene una materializacion fundamentalmente practica. Por
ello, sus contenidos deben de estar reflejados en una serie de
ejercicios que los desarrollen. Estos ejercicios conforman un proceso
de aprendizaje progresivo y tienen que realizarse en un orden donde
cada uno de ellos sea una base del posterior.

La organizacion de contenidos obedece, como no podria ser de otro

modo, al

estudio consecutivo vy

relacionado de los “elementos
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basicos y fundamentales de la plastica”. Es fundamental insistir en
esas relaciones en la praxis del alumnado, de forma que sea el
nucleo central de su aprendizaje.

Consideramos necesario y fundamental, realizar sesiones de
visualizacion de obras artisticas y graficas de todo tipo que
proporcionen referencias y construyan una sensibilidad visual en los
alumnos.

Es necesario prestar atencién a un cierto entrenamiento inicial con los
materiales especificos que han de utilizarse en esta materia.

La utilizacion de formatos se realizara gradualmente de menor a mayor,
de modo que el dominio de los espacios visuales se realice de forma
progresiva.

Consideramos necesario que cada alumno establezca relacion con los
trabajos del resto de compafieros, confrontando los diferentes
ejercicios y sus soluciones, de forma que se desarrolle una visién
critica y analitica.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

1. La evaluacion se basara fundamentalmente en funcion de los trabajos y ejercicios
realizados para cada uno de los bloques de contenidos.

2. Cada ejercicio sera valorado individualmente y también dentro del conjunto de los
realizados en el bloque.

3. La evaluaciéon atendera a criterios cuantitativos, para establecer el cumplimiento
del proceso de aprendizaje en sus diferentes fases y a criterios cualitativos para
valorar la calidad de los resultados.

4. Ademas de los trabajos y ejercicios practicos, se realizaran para cada bloque,
pruebas de tipo tedrico que complementen el proceso evaluador y la calificacion.

INSTRUMENTOS DE LA EVALUACION
Se consideran instrumentos de la evaluacion los siguientes:

LA CARPETA DE CLASE DE CADA ALUMNOV/A, que contendra todos
los ejercicios y examenes realizados durante el curso.

EL CUADERNO DE NOTAS DEL PROFESOR, como elemento final de
sus valoraciones.

LA OBSERVACION por parte del profesor de las actitudes, aptitudes,
aplicacién de procedimientos y demas elementos de juicio que se
manifiesten por parte de los alumnos y alumnas en relacion con el
conocimiento de la materia.
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CRITERIOS DE CALIFICACION

Se considerara que la materia esta superada cuando se han realizado la totalidad de
los ejercicios y actividades que materializan los objetivos establecidos, 0 en su caso,
un numero suficiente de ellos que permita evaluar y calificar el proceso de
aprendizaje. Se considera necesario realizar al menos un 80% de los ejercicios
planteados.

Las rubricas se tendran en cuenta a la hora de calificar, ayudandonos a comprobar el
grado de consecucion de los diferentes contenidos.

Las actividades trabajadas en el aula contardn un 80% y la prueba tedrica contara
un 20% de la nota final.

PRUEBA DE RECUPERACION FINAL

Dada la singularidad de esta materia y los tiempos necesarios para la materializacion
de sus trabajos, plantear una prueba general de los contenidos de todo el curso,
resulta imposible si se pretende lograr una equivalencia de resultados con los
alumnos que aprueban por curso. Por todo ello, este departamento no se plantea
este supuesto por considerar que los alumnos tienen la oportunidad de realizar
recuperaciones durante el curso tal y como se plantean en el apartado siguiente.

RECUPERACION DE EVALUACIONES

Para los casos en que exista la necesidad de recuperar parcial o totalmente trabajos
y ejercicios de los bloques de contenidos, al final de cada evaluacién, en caso
necesario, se estableceran una serie de sesiones para este fin.

EXAMEN FINAL EXTRAORDINARIO

Como hemos sefialado anteriormente, dada la singularidad de esta materia, donde a
lo largo del curso se realizan una serie de trabajos, ocupando muchos de ellos varias
sesiones y que su aprendizaje supone un proceso continuado, consideramos que
resulta imposible poder abarcar dicho proceso en un examen de estas caracteristicas
si se pretende realizar una evaluacion real de los conocimientos.

Dada la obligatoriedad legal de realizar este examen en un espacio temporal de 90
minutos y sin que se pueda considerar para su calificacion nada de lo realizado
durante el curso, este departamento se plantea de forma que se limite el agravio
comparativo de la calificaciéon con el alumnado aprobado por curso y que supone la
realizacion de un minimo de 15 ejercicios. Dicha prueba constara de los siguientes
ejercicios:

1- Ejercicio de encaje en forma de boceto en formato A4 sobre un modelo propuesto.
2- Ejercicio de mancha en formato A4 sobre un modelo propuesto.

3- Ejercicio de color en formato A3 sobre un modelo propuesto.

4- Ejercicio de composicion libre en técnica mixta en formato A3.
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5- Cinco preguntas de respuesta corta sobre los aspectos tedricos explicados a lo
largo del curso.

La calificaciéon del examen serd una media de las notas obtenidas en todos los
ejercicios.

ALUMNOS CON PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA

Los alumnos en esta situacion, realizaran un proceso similar al descrito en el
apartado anterior.

MATERIALES Y RECURSOS

[l Lapiceros HB, 4B.

0 Goma de borrar.

[l Lapiceros de colores.

(1 Pegamento y tijeras.

[l Rotuladores / Ceras / barras pastel.
71 Papel / carton.

[ Recursos informaticos del alumno.
[ Papel Basik

[ Pintura al agua.

71 Pinceles.

Los profesores explicaran las caracteristicas de los materiales y los momentos en
gue estos sean necesarios a lo largo del curso.

RECURSOS
LIBROS DE TEXTO

No se considera su utilizacion en esta materia. El departamento utilizara su
bibliografia como referencia y elabora sus propios materiales de informacion.

El Departamento de Dibujo pone a disposicion del alumnado su equipo informatico,
fotografico y calcografico, asi como el instrumental especifico con el que cuenta,
facilitando el acceso a los medios de reprografia del centro.

Las aulas de dibujo disponen de cafién de proyeccion pantalla, equipo de sonido y
materiales para la instalaciéon de modelos y escenas necesarios en esta materia.
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OBJETIVO: Mejorar los resultados obtenidos en la 12 evaluacion

INDICADOR DE LOGRO: Porcentaje de alumnos que mejoran sus resultados

5. PLANES DE MEJORA DE LOS RESULTADOS ACADEMICOS

INDICADOR | RESPONSABLE |RESULTADO
TAREAS | TEMPORALIZACION | RESPONSABLES DE DE TAREA
SEGUIMIENTO | CUMPLIMIENTO
112 /3|4

1.1.Revisar

diariamen

te que el N° de alumnos

alumno .

. Diaria Profesor del grupo que traen el Profesor

viene con .

el material.

material a

clase.
1.2. Semanal Profesor del grupo | N°de alumnos Profesor
Seguimiento que realizan la
individual de tarea.
la realizacién
de las
ld&minas con
fechas de
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PAS%202.docx
PAS%203.docx
PAS%204.docx
PAS%205.docx
PAS%206.docx
PAS%207.docx
PAS%208.docx
PAS%208.docx
PAS%208.docx
PAS%209.docx
PAS%209.docx
PAS%209.docx
PAS%2010.docx
PAS%2010.docx

entrega
determinadas.

1.3. Revision
de los
trabajos
entregados y
los que no se
han
entregado
para su
elaboracion y
entrega al
final de la
evaluacion.

Mensual

Profesor del grupo

N° de alumnos
que realizan la
tarea

Profesor
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INDICADOR | RESPONSABLE |RESULTADO
TAREAS | TEMPORALIZACION | RESPONSABLES DE DE TAREA
SEGUIMIENTO | CUMPLIMIENTO
1,234
2.1 Realizar Antes de cada lamina | Profesor del grupo | Calificaciones Profesor
practicas Semanal obtenidas en las
previas a cada practicas
lamina, (positivo-
verificando negativo)
que el alumno
ha
comprendido
lo explicado
en pizarra.
2.2. Afianzar En cada lamina Profesor del grupo | N°alumnos que Profesor
el Diario realizan en sus
procedimiento cuadernos dicho
de resolucion guion.
de ejercicios
con un guion
de los pasos a
seguir en cada
uno de ellos.
2.3. Realizar Mensual Profesor del grupo | N°alumnos que Profesor
parciales en realizan en sus
funcion de los cuadernos dicho
contenidos guion.
CON un repaso
previo de los
contenidos.
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PAS%2012.docx
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OBJETIVO: Mejorar los resultados obtenidos en la 12 evaluacion

INDICADOR DE LOGRO: Porcentaje de alumnos que mejoran sus resultados
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PAS%202.docx
PAS%203.docx

—

INDICADOR RESPONSABLE | RESULT/
REAS | TEMPORALIZACION | RESPONSABLES DE DE TARE.
SEGUIMIENTO | CUMPLIMIENTO | 1 | 2 | 3
tealizar
n
jercici N° de alumnos
que trabajan.
intesis Diaria Profesor del grupo Servira para Profesor
obre lo incrementar su
xplica nota final
oen
lase.
3ateria Semanal Profesor del grupo | N° de alumnos Profesor
que realizan la
icios y tarea. Servira
ucion para incrementar
1das su nota final
Diaria Profesor del grupo | N° de alumnos Profesor
rol de que asisten a
clase
:ncia a
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ACTUACION 2: Afianzar los contenidos basicos y aumentar el trabajo personal

TAREAS

TEMPORALIZACION

RESPONSABLES

INDICADOR

RESPONSABLE

RESULTADO

DE
SEGUIMIENTO

DE
CUMPLIMIENTO

TAREA

1123

4

2.1
Corregir
diariamente
el ejercicio
sintesis
para
solventar
las posibles
dudas

Diaria

Profesor del grupo

Calificaciones
obtenidas en las
practicas
(positivo-
negativo)

Profesor

2.2.
Realizar
parciales
incluyendo
los
contenidos
anteriores
siendo el
altimo
parcial un
examen
global de
evaluacion
que prepare
al alumno
para
examenes
con mas
contenidos.

Diaria

Profesor del grupo

Calificaciones
obtenidas en las
practicas
(positivo-
negativo)

Profesor

2.3.
Evaluacion
de los
alumnos
sobre el
nivel de
dificultad
de los
parciales
una vez
realizados
que
permitan
valorar al
profesor el

Dependiendo de os
contenidos

Profesor del grupo

Calificaciones
obtenidas

Profesor
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grado de
preparacion

de los
alumnos
para
afrontar
dichos
parciales
Profesor del grupo | Promediar la Profesor
Después de cada dificultad en
parcial alta, media o
baja
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PAS%2012.docx

OBJETIVO: Mejorar los resultados obtenidos en la 12 evaluacion

INDICADOR DE LOGRO: Porcentaje de alumnos que mejoran sus resultados

INDICADOR RESPONSABLE | RESULTADO
TAREAS | TEMPORALIZACION | RESPONSABLES DE DE TAREA
SEGUIMIENTO | CUMPLIMIENTO |1 |2 |3 | 4

1.2.Realizar

diariame

nte

ejercicio

S Diaria Profesor del grupo N° de alun_mos Profesor

practicos que trabajan.

sobre lo

explicad

oen

clase.
1.2. Bateria Semanal Profesor del grupo | N° de alumnos Profesor
de ejercicios que realizan la
y resolucion tarea.
de dudas
antes de las
pruebas
semanales
1.3. Taller Semanal Profesor del grupo | N° de alumnos Profesor
de dudas que realizan la

tarea.

1.4. Cada tema Profesor del grupo | N° de alumnos Profesor
Controlar valorados
los positivamente
cuadernillos
de ejercicios
yla
organizacion
de los
mismos.
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PAS%202.docx
PAS%203.docx
PAS%204.docx
PAS%205.docx
PAS%206.docx
PAS%207.docx
PAS%208.docx
PAS%208.docx
PAS%208.docx
PAS%209.docx
PAS%209.docx
PAS%209.docx
PAS%2010.docx
PAS%2010.docx

-

INDICADOR RESPONSABLE | RESULTADO
TAREAS | TEMPORALIZACION | RESPONSABLES DE DE TAREA
SEGUIMIENTO | CUMPLIMIENTO |1 |2 |3 | 4
2.1 Corregir Profesor del grupo | Calificaciones Profesor
diariamente Diaria obtenidas en las
los ejercicios practicas
practicos (positivo-
propuestos negativo)
tarea para
solventar las
posibles
dudas
22 Afiai’iLal PI 9fCDUI dC: gl upu Ca“ﬁbab;w ICTO PIUfCDUI
los EevaRL UACION DEL TRABAW® DIARIO
COnocHTeritos
adquiridos a
traves de
pruebas
semanales con
ejercicios
practicos.
2.3. Realizar Profesor del grupo | Calificaciones Profesor
parciales en Dependiendo de obtenidas
funcion de los contenidos
contenidos.

con el mismo
criterio que en
las pruebas
PAU.

2.4, A lo largo del curso Profesor del grupo Profesor
dec

6. RUBRICAS

RUBRICAS PARA LA EVALUACION DEL TRABAJO DE LOS ALUMNOS
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PAS%2012.docx

INDICADOR DE LOGRO Y PUNTUACION

APARTADO |CATEGORIA| MUY DEFICIENTE DEFICIENTE | SUFICIENTE NOTABLE EXCELENTE
0 punto 0.25 punto 0.5 punto 0.75 punto 1 punto Puntuacion
El alumnos se
- El alumnos se El alumnos no se
distrae - - : El alumnos no se
- El alumnos no presta distrae bastantes | distrae casi nunca -
Atencion a . L frecuentemente distrae durante la
A contenidos atencién a la exposicion de durante la veces durante la durante la exD0osicion de
contenidos - exposicion de exposicion de P -
exposicién de - - contenidos
. contenidos contenidos 0.00
contenidos )
El alumno
El alumno
responde responde cuando El alumno responde El alumno
Participacion El alumno no responde cuando se le seple hace una cuando se le hace | responde cuando
- activa cuando se le hace una hace una pregunta en el una pregunta en el se le hace una
(pregunta de | pregunta en el aulay nunca | preguntaenel aula pero pocas aula y suele pregunta en el aula
seguimiento) se ofrece a responder aula pero nunca pero p ofrecerse a y siempre se
veces se ofrece a
se ofrece a responder responder ofrece a responder
responder
0,00
El alumno El alumno - .
El alumno casi El alumno siempre
L . frecuentemente | bastantes veces . . .
Realizacion El alumno no realiza las - : siempre realiza las realiza las
L no realiza las no realiza las C -
C de las actividades propuestas para o o actividades actividades
nt - actividades actividades
actividades las sesiones propuestas para las | propuestas para las
propuestas para | propuestas para - .
: - sesiones sesiones 0.00
las sesiones las sesiones ’
El alumno El alumno .
. El alumno siempre
Ayuda a frecuentemente | bastantes veces El alumno casi
comparieros El alumno no ayuda a sus no ayuda a sus no ayuda a sus | siempre ayuda a sus ayuda a sus
D P: comparieros cuando le yuca yuda pre ay comparieros
(tutoria entre requntan compafieros compafieros compafieros cuando cuando le
iguales) preg cuando le cuando le le preguntan preguntan
preguntan preguntan 0.00
7
El alumno El alumno
Resolucion de , frecuentemente | bastantes veces El alumno casi El alumno siempre
L El alumno rehusa resolver . . . P
E actividades las actividades cuando se le rehisa resolver | rehdsa resolver |siempre resuelve las resuelve las
(resolucion de solicita las actividades las actividades | actividades cuando |actividades cuando
ejercicios) cuando se le cuando se le se le solicita se le solicita
solicita solicita
0,00
El alumno
N impide El alumno impide El alumno casi El alumno nunca
; El alumno impide el L L
Climaenel frecuentemente | bastantes veces el | nunca impide el impide el
F desarrollo normal de las
aula sesiones el desarrollo | desarrollo normal | desarrollo normal | desarrollo normal
normal de las de las sesiones de las sesiones de las sesiones
sesiones 0,00
Wota TrabajoDiarlo = 24428+ 3C+D+E 4Fa 0,00
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RUBRICAS PARA VALORAR LA CONSECUCION DE CONTENIDOS MINIMOS
EN LA ESO

-

DEPARTAMENTO DIBUJO
1°CICLO CONSECUCION DE CONTENIDOS MINIMOS
DE ESO
NOMBRE | Trazar Clasifica Reconoce | Conoce los | Conoce Compo- | Expresa a| Conoce Estable-
poligonos | poligonos giros fundamentos | teorias ne de | través de | colores ce los
regulares simetrias basicos de los | del color | forma distintos | primarios y | diferentes
irregulares sistemas  de equili- tipos de | secundarios | niveles de
representacion brada linla vy iconici-
claroscuro dad.
BIEN BIEN BIEN BIEN BIEN BIEN BIEN BIEN BIEN
MAL MAL MAL MAL MAL MAL MAL MAL MAL
REGULAR | REGULAR REGULAR | REGULAR REGULAR | REGULAR | REGULAR | REGULAR REGULAR
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7. ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACION A REALIZAR EN JUNIO ENTRE
LA EVALUACION ORDINARIA Y LA EXTRAORDINARIA

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL ESO Y DIBUJO ARTISTICO
DE 1° DE BACHILLERATO

Actividades de refuerzo:

Con los alumnos que hayan suspendido la asignatura se hara un repaso de
los contenidos a examinar. Se trabajard una lamina de repaso para cada contenido.
Los alumnos iran repitiendo las actividades cuyas evaluaciones tengan suspensas.

Actividades de ampliacion:
A partir de la lectura de un capitulo de tres obras se propone la realizacién de
un breve resumen y una ilustracién con técnica libre.
1. Cartas a Theo. Vicent van Gogh.
2. Puntoy linea sobre el plano. Kandinsky.
3. De lo espirirual en el arte. Kandinsky.

DIBUJO TECNICO 1° BACHILLERATO

Actividades de refuerzo:

Con los alumnos que hayan suspendido la asignatura se hara un repaso de
los contenidos a examinar por medio de un dossier de ejercicios para realizar en
clase que cubra los contenidos principales de la programacion.

Actividades de ampliacion:

Se plantearan ejercicios que partiendo de los niveles alcanzados en el curso sirvan
para introducir las distintas cuestiones tedricas y practicas del curso siguiente,
haciendo especial énfasis en las aplicaciones del dibujo técnico en la vida practica a
través de ejemplos reales (proyectos, disefios...)

8. GARANTIAS PARA UNA EVALUACION OBJETIVA

Para tener la garantia de una evaluacion objetiva en primer lugar utilizaremos las
rubricas propuestas para evaluar la consecucion de los diferentes contenidos. En
segundo lugar, informaremos desde el primer momento del curso de los criterios de
calificacion, que los alumnos copiaran en su agenda y en el cuaderno de la
asignatura. En ultimo lugar, los alumnos podran ver los exdmenes realizados y hacer
al profesor las preguntas que consideren oportunas sobre su calificacion , lo mismo
sucedera con las ldminas de clase, éstas se les devuelven una vez corregidas y con
anotaciones que les permitirdn mejorar en el ejercicio siguiente.
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