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0. LEGISLACION

Este documento corresponde a la Programacion realizada por el Departamento de
Tecnologia para el IES Guadarrama (Guadarrama) para el curso 2019/20.
La Programacion se basa en la legislacion vigente, en concreto tomamos como referencia:

Ley Orgéanica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.
Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

DECRETO 48/2015, de 14 de mayo, del Consejo de Gobierno, por el que se
establece para la Comunidad de Madrid el curriculo de la Educacion Secundaria
Obligatoria.

DECRETO 52/2015, de 21 de mayo, del Consejo de Gobierno, por el que se
establece para la Comunidad de Madrid el curriculo del Bachillerato.

ORDEN 2582/2016, de 17 de agosto, de la Consejeria de Educacion, Juventud y
Deporte de la Comunidad de Madrid, por la que se regulan determinados aspectos
de organizacion, funcionamiento y evaluacién en el Bachillerato.

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre
las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion
primaria, la educacién secundaria obligatoria y el bachillerato.

Orden 2160/2016, de 29 de junio, por la que se aprueban materias de libre
configuracion autonémica de la Comunidad de Madrid.

1. PLANIFICACION Y ORGANIZACION DEL DEPARTAMENTO

1.1. COMPONENTES
Los profesores adscritos al Departamento de Tecnologia del IES Guadarrama, son:

Marta Esteve, Jefa de Departamento
José Antonio Garcia Gullon

Gemma Pintado

Julia Garcia

1.2. MATERIAS QUE SE IMPARTEN
Las materias que este Departamento imparte en el Centro son:

Tecnologia, Programacion y Robdtica, 1° ESO: 5 grupos, dos de ellos de Seccion
Bilingle en los que la asignatura se imparte en inglés.

Tecnologia, Programacion y Robética, 2° ESO: 4 grupos, dos de ellos de Seccion
Bilinglie en el que la asignatura se imparte en inglés y otro grupo de 2° PMAR que
recibe las clases de Tecnologia junto al grupo de 2° A.

Tecnologia, Programacion y Robdtica, 3° ESO: 4 grupos, uno de ellos 3° PMAR que
recibe la clase de Tecnologia con el grupo de 3° C y dos grupo de Seccion Bilingle
que recibe las ensefianzas en inglés.

Tecnologia, 4° ESO: 2 grupos

Optativas:

Tecnologia, Programacion y Robética, 4° ESO: 1 grupo.

Programacion Departamento de Tecnologia IES Guadarrama Curso 2019-20



e Tecnologia de la Informacion y Comunicaciéon (TEIC) 4° ESO: 1 grupo.
e Tecnologia de la Informacion y Comunicacion (TICO) 1° Bachillerato: 4 grupos.
e Tecnologia de la Informacién y Comunicacion (TICO) 2° Bachillerato: 1 grupo.

1.3. ACUERDOS COMUNES PARA EL DEPARTAMENTO:

1.3.1. COMPETENCIAS

En el area de Programacion, Tecnologia y Robdtica incidiremos en el entrenamiento de
todas las competencias de manera sistematica haciendo hincapié en los descriptores mas
afines al area.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

El uso instrumental de las mateméticas es patente en el estudio de la materia, tanto a la
hora de resolver problemas como al desarrollar programas y aplicaciones, siendo necesaria
para ello la comprensién de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos.

Los descriptores que trabajaremos fundamentalmente seran:

* Manejar los conocimientos sobre ciencia y tecnologia para solucionar problemas y
comprender lo que ocurre a nuestro alrededor.

» Manejar el lenguaje matematico con precision en cualquier contexto.

» Aplicar los conocimientos matematicos para la resolucion de situaciones problematicas
en contextos reales y en cualquier asignatura.

» Realizar argumentaciones en cualquier contexto con esquemas logico-matematicos.

 Aplicar las estrategias de resolucion de problemas a cualquier situacion problematica.

Comunicacion linguistica

La comprension lectora, la expresion oral y escrita son fundamentales, ya que es mediante
el uso de un lenguaje técnico especifico como se pretende obtener una comprension
profunda de los contenidos de esta area. Ademas, el alumnado desarrollara habilidades
relacionadas con esta competencia en los procesos de busqueda, seleccion y analisis de
informacion, asi como en la transmision de la misma empleando distintos canales de
comunicacion.

Los descriptores que priorizaremos seran:

» Comprender el sentido de los textos escritos.

» Expresar oralmente, de manera ordenada y clara, cualquier tipo de informacion.

» Respetar las normas de comunicacion en cualquier contexto: turno de palabra, escucha
atenta al interlocutor...

Al ser nuestro Instituto un Centro bilingte:

* Mantener conversaciones en otras lenguas sobre temas cotidianos en distintos contextos.

» Utilizar los conocimientos sobre la lengua para buscar informacion y leer textos en
cualquier situacion.

Competencia digital

Programacion Departamento de Tecnologia IES Guadarrama Curso 2019-20



Esta competencia es intrinseca a la materia, trabajandose en tres vertientes: por un lado,
el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC), fundamentales en todo
el proceso de recopilacion, tratamiento y comunicacion de informacion. Por otro lado, su
uso en proyectos tecnolégicos, como herramienta de disefio y simulaciéon. Y por ultimo, en
el bloque de programacion, desarrollando habilidades fundamentales en el disefio y
desarrollo de programas informaticos y aplicaciones.

Para ello, en esta area, trabajaremos los siguientes descriptores de la competencia:

» Elaborar y publicitar informacién propia derivada de informacion obtenida a través de
medios tecnoldgicos.

* Manejar herramientas digitales para la construccion de conocimiento.

« Actualizar el uso de las nuevas tecnologias para mejorar el trabajo y facilitar la vida diaria.

* Aplicar criterios éticos en el uso de las tecnologias

Conciencia y expresiones culturales

Desde el area de Programacion, Tecnologia y Robotica se logra la adquisicién de aptitudes
relacionadas con la creatividad mediante el desarrollo de soluciones innovadoras a
problemas tecnoldgicos, a través del disefio de objetos y prototipos tecnoldgicos, que
requiere un componente de creatividad y de expresion de ideas a traves de distintos
medios, y pone en relieve la importancia de los factores estéticos y culturales en la vida
cotidiana.

Por lo que en esta area, trabajaremos los siguientes descriptores:

» Apreciar los valores culturales del patrimonio natural y de la evolucion del pensamiento
cientifico.

» Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.

Competencias sociales y civicas

Esta competencia favorece todas aquellas habilidades sociales necesarias en el desarrollo
de soluciones a los problemas tecnolégicos. En este sentido, el alumnado tendra ocasion
de presentar sus ideas y razonamientos, justificando y defendiendo su solucion propuesta,
aprendiendo a escuchar opiniones contrarias, debatiendo, gestionando conflictos,
negociando y tomando decisiones, siempre con respeto y tolerancia.

Para ello entrenaremos los siguientes descriptores:

+ Identificar las implicaciones que tiene vivir en un Estado social y democratico de derecho
refrendado por una norma suprema llamada Constitucion Espafiola.

» Desarrollar la capacidad de didlogo con los demas en situaciones de convivencia y
trabajo, y para la resolucion de conflictos.

» Concebir una escala de valores propia y actuar conforme a ella.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

El desarrollo de esta competencia se fomenta mediante la creatividad y la asuncién de
riesgos a la hora de implementar las soluciones planteadas a los problemas tecnolégicos,
generando, en caso de ser necesario, nuevas propuestas; y lo que es mas importante,
transformando ideas en productos, lo que fomenta la innovacion y las habilidades de
planificar y llevar a cabo los proyectos tecnoldgicos disefiados.
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Los descriptores que entrenaremos son:

« Dirimir la necesidad de ayuda en funcion de la dificultad de la tarea.

» Gestionar el trabajo del grupo coordinando tareas y tiempos.

» Generar nuevas y divergentes posibilidades desde conocimientos previos del tema.

» Encontrar posibilidades en el entorno que otros no aprecian.

» Optimizar el uso de recursos materiales y personales para la consecucion de objetivos.
« Asumir riesgos en el desarrollo de las tareas o los proyectos.

Aprender a aprender

En esta materia se trabaja la evaluacion reflexiva por parte del alumnado de diferentes
alternativas para la resolucién de un problema previo, que contindia en una planificacion de
una solucion adoptada de forma razonada, y de la que continuamente se evalla su
idoneidad. Ademas, el trabajo realizado en la adquisicion y analisis previo de informacion,
favorece el entrenamiento de dicha competencia.

Trabajaremos y entrenaremos cada uno de los descriptores de forma que nos aseguremos

la consecucion de objetivos planteados previamente:

» Generar estrategias para aprender en distintos contextos de aprendizaje.

« Aplicar estrategias para la mejora del pensamiento creativo, critico, emocional,
interdependiente...

» Seguir los pasos establecidos y tomar decisiones sobre los pasos siguientes en funcion

de los resultados intermedios.

Evaluar la consecucion de objetivos de aprendizaje.

« Tomar conciencia de los procesos de aprendizaje.

1.3.2. RUBRICAS DE EVALUACION

El departamento ha consensuado las siguientes rubricas de evaluacion.
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Evaluacion del trabajo diario (acuerdo de Centro)

INDICADOR DE LOGRO Y PUNTUACION

APARTADO CATEGORIA MUY DEFICIENTE DEFICIENTE SUFICIENTE NOTABLE EXCELENTE
0 punto 0.5 punto 1 punto 1.5 punto 2 punto
Atencion a EI_a}umnos no p_re_s,ta El alumnos se distrae El alumnos se distrae El algmnos no se distrae El alumnos no se cﬂstrae
A contenidos atencion a la exposicion de frecuentemente durante la bastantes veces durante la casi nunca durante la durante la exposicion de

contenidos

exposicion de contenidos

exposicion de contenidos

exposicion de contenidos

contenidos

Participacion
B activa

(preguntas de
seguimiento)

El alumno no responde
cuando se le hace una
pregunta en el aula y nunca
se ofrece a responder

El alumno responde cuando

se le hace una pregunta en el

aula pero nunca se ofrece a
responder

El alumno responde cuando

se le hace una pregunta en

el aula pero pocas veces se
ofrece a responder

El alumno responde
cuando se le hace una
pregunta en el aula y suele
ofrecerse a responder

El alumno responde
cuando se le hace una
pregunta en el aulay
siempre se ofrece a
responder

c Realizacion de
las actividades

El alumno no realiza las
actividades propuestas
para las sesiones

El alumno frecuentemente no
realiza las actividades
propuestas para las sesiones

El alumno bastantes veces
no realiza las actividades
propuestas para las sesiones

El alumno casi siempre
realiza las actividades
propuestas para las
sesiones

El alumno siempre realiza
las actividades propuestas
para las sesiones

Ayuda a

D compafieros

(tutoria entre
iguales)

El alumno no ayuda a sus
compafieros cuando le
preguntan

El alumno frecuentemente no
ayuda a sus comparieros
cuando le preguntan

El alumno bastantes veces
no ayuda a sus compafieros
cuando le preguntan

El alumno casi siempre
ayuda a sus comparieros
cuando le preguntan

El alumno siempre ayuda a
sus comparfieros cuando le
preguntan

Resolucion de

E actividades

(resolucion de
ejercicios)

El alumno rehisa resolver
las actividades cuando se
le solicita

El alumno frecuentemente
rehusa resolver las actividades
cuando se le solicita

El alumno bastantes veces
rehusa resolver las
actividades cuando se le
solicita

El alumno casi siempre
resuelve las actividades
cuando se le solicita

El alumno siempre
resuelve las actividades
cuando se le solicita

F Climaenel aula

El alumno impide el
desarrollo normal de las
sesiones

El alumno impide
frecuentemente el desarrollo
normal de las sesiones

El alumno impide bastantes
veces el desarrollo normal
de las sesiones

El alumno casi nunca
impide el desarrollo
normal de las sesiones

Para el calculo de la nota aplicable con esta rubrica, se ponderaran los apartados de acuerdo a la siguiente férmula:

Nota Trabajo Diario =

20
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El alumno nunca impide el
desarrollo normal de las
sesiones
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Evaluacion del trabajo en el cuaderno (acuerdo de Centro)

INDICADOR DE LOGRO Y PUNTUACION
APARTADO CATEGORIA MUY DEFICIENTE DEFICIENTE SUFICIENTE NOTABLE EXCELENTE
0 punto 0.5 punto 1 punto 1.5 punto 2 punto
. En el cuaderno no En el cuaderno faltan la E'? el cuader_no estan En el cuaderno estan la | En el cuaderno estan
Contenidos . X ; . recogidos aproximadamente : .
A e estan recogidos los mayoria de los contenidos . - mayoria de los todos los contenidos
tedricos - P - la mitad de los contenidos . - -
contenidos teodricos. tedricos. P contenidos tedricos. tedricos.
tedricos.
Contenidos En el cuaderno no En el cuaderno faltan la Er] el cuader_no estan En el cuaderno estan la | En el cuaderno estan
P . i . . recogidos aproximadamente : :
B practicos estan recogidos los mayoria de los contenidos la mitad de los contenidos mayoria de los todos los contenidos
(ejercicios) contenidos practicos. practicos. précticos contenidos practicos. practicos.
No se sena!an Sefiala algu_nos de IosI Sefiala los errores corregidos Senala IoslerroresI Sefiala los errores
c Errores errores cor(egldos y | errores corregidos pero los pero los vuelve a cometer corregidos y los vuelve corregidos y no los
no se dejan de vuelve a cometer frecuentemente a cometer de forma vuelve a cometer
cometer frecuentemente. ) esporadica. )
No corrige las Tiene algunas actividades Tiene aproximadamente la Tiene la mayoria de las Tiene todas las
D Autocorreccion actividades. corregidas. mitad de las actlwdades actividades corregidas. acuwdades
corregidas. corregidas.
El cuaderno esta . . El cuaderno tiene orden en El cuaderno tiene El cuaderno “ef‘,e
iz El cuaderno tiene varias . - toda la informacién
E Organizacion totalmente aproximadamente la mitad de alguna parte .
partes desordenadas. i organizada de forma
desordenado. su extension. desordenada. temporal

Para el célculo de la nota aplicable con esta rubrica, se ponderaran los apartados de acuerdo a la siguiente férmula:

Nota Trabajo en el Cuaderno = A+ B+C+D+E

Programacién Departamento de Tecnologia IES Guadarrama Curso 2019-20
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Evaluacion de trabajos escritos (acuerdo de Centro)

CATEGORIA . INDICADOR DE LOGRO Y PUNTUACION
GENERAL CATEGORIA NO ADECUADO POCO ADECUADO BASTANTE ADECUADO MUY ADECUADO APARTADO
0 punto 1 punto 2 punto 3 punto
. — Se lee con dificultad, la letra - Letra clara que no presenta A
Texto legible Letra ilegible. es poco clara. Alguna dificultad en la lectura. problemas.
El texto produce una impresion im Erletst?g;o F:r?grlgi%gné:)ca El texto produce un efecto general de El texto produce un efecto general B
general de falta de limpieza. P Iing1 ieza P limpieza. de limpieza.
PRESENTACION Limpieza pleza.
Abundantes tachones que Abundantes tachones y/o - C
e oo ; o Presenta tachones que no dificultan la No presenta tachones o estos son
hacen muy dificil o imposibilitan enmiendas que dificultan la lectura del texto esporadicos
la lectura. lectura. ) P )
Ortografia Seis 0 mas errores ortograficos Entre tres y cinco errores Se admiten hasta dos errores No presenta errores ortograficos D
9 de importancia. ortogréficos de importancia. ortogréaficos de importancia. de importancia.
. o Incluye informacién La informacién que aporta es La informacién que aporta es E
L. Incluye informacion irrelevante. ;
Informacion irrelevante. relevante. relevante.
pertinente Falta mucha informacion Falta bastante informacién Aparece casi toda la informacién . L . F
- } ) No falta informacién sustancial.
sustancial. sustancial. sustancial.
. Respeta el orden légico: no se El progreso tematico del El texto progresa tematicamente de Respeto orden légico: el texto G
Secuencia L f d d da hab temati te de f
ordenada da un progreso tematico texto presenta bastantes orma adecuada, aunque pueda haber progresa teméaticamente de forma
adecuado. fallos. algun fallo. adecuada.
COHERENCIA UNIDAD
DEL TEXTO Mal uso general de los Mal uso de los conectores y Mal uso de algunos conectores y Uso correcto de los conectores y H
Cohesién léxicay conectores y enlaces. enlaces. enlaces. enlaces.
gramatical Algunas oraciones carecen de Algunas oraciones carecen Todas las oraciones tienen sentido Todas las oraciones tienen |
sentido. de sentido. completo. sentido.
Errores generalizados en el uso Abundantes fallos en usos de Ocasionales fallos en otros signos de Empleo correcto de los signos de J
Puntuacion de los signos de puntuacion. puntuacién. puntuacion. puntuacién.
correcta Division en parrafos Of:asmna_ll divisién en Correcta division en parrafos. Correcta divisién en parrafos. K
inadecuada. péarrafos inadecuada.
Registro Léxico inadecuado al tema. En general, el éxico es El Iéxico es adecuado al tema. El léxico es rico y adecuado al L
ADECUACION bastante pobre. tema que se trata.
) El texto no sigue las El texto incumple algunas En general, el texto sigue las El texto sigue las instrucciones M
Instrucciones h } - ] 4 )
instrucciones dadas. instrucciones. instrucciones dadas. dadas.

Para el célculo de la nota aplicable a “Evaluacion de trabajos escritos” se aplicara la formula siguiente, donde “x” hace referencia a los

apartados de la rubrica:

Nota Parte Escrita =

Programacién Departamento de Tecnologia IES Guadarrama Curso 2019-20
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Evaluacion de presentaciones orales (acuerdo de Centro)

INDICADOR DE LOGRO Y PUNTUACION

CATEGORIA GENERAL NO ADECUADO POCO ADECUADO BASTANTE ADECUADO MUY ADECUADO APARTADO
1 punto 2 punto 3 punto 4 punto
Saluda al comenzar y/o se Saluda al comenzar y nombra Se presenta y nombra el Saluda al comenzar, se presenta 'y A
presenta el tema a tratar tema a tratar nombra el tema
La postura corporal no es La postura corporal es La postura corporal es adecuada, B
adecuada, y las miradas al La postura _corporal es adecuada y no distrae con mira al auditorio y no se distrae con
L adecuada y mira al auditorio o 2
auditorio se reducen palabras o movimientos palabras, movimientos o gestos
Usa el volumeny el tpno de Usa el volumen y el tono de Vocaliza y usa el volumen y Vocaliza, usa el volumen y el tono de ¢
forma correcta, o evita las . . . -
muletillas forma correcta y evita muletillas el tono de forma correcta forma correcta y evita muletillas
COMUNICACION ORAL Realiza una introduccién El orden de la exposicién es Realiza una introduccion Reallze} una intreduccion D
P P . o o esquemadtica, el orden de la
esquematica, o el orden de la l6gico y se ligan las distintas esquematica y el orden de la A s -
T L 27 7 bt exposicion es logico y se ligan las
exposicién es logico partes haciéndolo saber exposicion es logico S 2
distintas partes haciéndolo saber
. . . . Se citan conclusiones, se invita a E
. Se citan conclusiones o se Se citan conclusiones y se ; .
Se despide invita a realizar preguntas invita a realizar preguntas realizar preguntas y se despide,
preg preg deseando haber sido claro
Emplea menos de la mitad del Emplea mas de 5/4 partes del Emplea al menos las 3/4 Emplea el tiempo concedido sin F
tiempo o se excede bastante tiempo concedido partes del tiempo concedido extenderse ni quedarse corto
La informacién que transmite . L . La informacién que transmite . . . G
. La informacion que transmite es : La informacién que transmite es
es de otro tema y ademas es es del tema pero tiene
. correcta pero de otro tema - ; correcta y centrada en el tema
errénea incorrecciones
La informacion se transmite Parte de la informacion se La informacion que ha sido La informacion ha sido trabajada y H
desde las fuentes sin con transmite desde una fuente sin trabajada pero con poco elaborada, mostrando un proceso de
CONTENIDO DE LA comprobar su fiabilidad comprobar su fiabilidad trabajo de reflexiéon reflexion y de comprensién
EXPOSICION . o La exposicion es dificil de . |
La exposicion es dificil de ; La estructura de la La estructura de la exposicion es
: seguir por no tener una - . s .
seguir por no tener una estructura logica aunque es exposicion esta tratada con l6gica y esté tratada con esmero, es
estructura logica y ser tediosa angena q esmero pero no amena original y amena
Responde a alguna pregunta Responde a las preguntas Responde a las preguntas con acierto J
No responde o comete errores con errores pero duda y precision
No realiza ninguna actividad de Realiza alguna actividad de . - Interactta con el auditorio mediante K
i~ I Realiza alguna actividad de h L ;
apoyo que facilite la apoyo pero no facilita la anovo que facilita la varias actividades o experimentos que
comprension del tema de la comprension del tema por co% yrer?sién del tema facilitan la comprensioén del tema de la
RECURSOS DE APOYO exposicion desviarse de él P exposicién
L . Emplea apoyo audiovisual para L
Apen_as emplea apoyo ) Emplea apoyo audiovisual que Emplea apoyo audiovisual recordar datos o dar ejemplos
audiovisual o carece de él se limita a leer gue no aporta nada .
importantes
14
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Para el calculo de la nota aplicable a “Evaluacion de presentaciones orales” se aplicara la formula siguiente, donde “x” hace referencia

a los apartados de la rubrica:

Yich x

10
48

Nota Parte Oral =

15
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Evaluacion de trabajos con herramientas informaticas (acuerdo de Centro)

CATEGORIA INDICADOR DE LOGRO Y PUNTUACION
GENERAL NECESITA MEJORAR REGULAR BIEN MUY BIEN APARTADO
0.25 punto 0.5 punto 0.75 punto 1 punto
Solo aparece el Titulo de la Aparece el titulo y el/los autores. No contiene los Logotipos del IES. Logotipos del IES. A
presentacion, pero no informa
de manera eficaz sobre el
contenido de la presentacion.
No atrae la atencion. El Titulo no atrae la atencién, pero Aparece el Titulo de la Aparece el Titulo de la presentacion y atrae la atencién
informa de manera eficaz del presentacion y atrae la atencion sobre el tema a abordar.
PORTADA X -
contenido de la presentacion. del tema abordar.
Contiene el/los autores del trabajo. Contiene el/los autores del trabajo
Datos como la materia, y la fecha de entrega.
Contiene los datos de la materia,
pero no la fecha de entrega
Incorpora poca informacion y Menciona casi toda la informacion. Incorpora toda la informacién y Incorpora toda la informacion y bien estructurada. B
no esta estructurada. casi toda bien estructurada.
La explicacién y los ejemplos Menciona algunos ejemplos de los Da ejemplos de la lectura con los Da ejemplos asociando de la lectura con los conceptos
no son adecuados al objetivo contenidos tratados en el tema. conceptos tratados en el tema. tratados.
CONTENIDO Y del aprendizaje a alcanzar.
VOCABULARIO No se utiliza lenguaje técnico No utiliza lenguaje técnico acorde al No utiliza lenguaje técnico acorde Se utiliza lenguaje Técnico acorde al tema.
para el desarrollo del trabajo. tema. al tema.
Tiene numerosas faltas de Existen faltas de ortografia (3-4 Fécil de leer pero con algunas El texto es legible y no presenta ninguna falta de
ortografia. faltas) faltas de ortografia. (1-2 faltas) ortografia.
La informacién no esta Clasifica y ordena la informacion, asifica y ordena la informacion, de tal | Clasifica y ordena la informacion, de tal manera que se C
estructurada en introduccion, introduccién, desarrollo, pero no manera que se estructure con una estructure con una introduccioén, desarrollo y conclusion.
desarrollo y conclusién. concluye. ntroduccion, desarrollo y conclusion.
o refleja las ideas principales del |o se transforma el texto original en otro [ansforma el texto original en otro con [ransforma el texto original en otro con sus propias palabras,
COHERENCIA Y texto. con sus propias palabras, pero refleja  |sus propias palabras, reflejando las reflejando las ideas principales del texto.
ORGANIZACION algunas las ideas principales del texto. ideas principales del texto.
o hay claridad ni continuidad en o existe claridad, ni continuidad en el iste claridad, pero no continuidad en Existe claridad y continuidad en el escrito.
el escrito. escrito. escrito, hacen falta conectores entre
una idea y otra.
No presenta de forma Presenta algunos aspectos Presenta los aspectos mas Presenta los aspectos mas importantes del andlisis del D

CREATIVIDAD

adecuada las imagenes,
esquemas, animaciones,
transiciones, musica.
Diapositivas dificiles de leer
por mala eleccién de colores y
tamarfios de la fuente de letra

o de los fondos.

importantes del anélisis del texto.

Las diapositivas tienen varias ideas y
exceden de 6 lineas.

importantes del anélisis del texto.

Algunas diapositivas presentan
una sola idea, cuida el formato
color y estilo de la letra, excede de
6 lineas.

Programacién Departamento de Tecnologia IES Guadarrama Curso 2019-20

texto.

Cada diapositiva debe presentar una sola idea, por
maximo 6 lineas, cuidando el formato color y estilo de la
letra.
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Diapositivas rellenas de texto.

Predominan las frases largas.

Es dificil de entender su

significado con una sola
lectura.

Las imagenes a veces no son
acorde con el texto.

La presentacion cumple con algunos
los criterios establecidos, ademas de
tener errores de ortografia.
Diapositivas con mas texto que
imagenes. Frases cortas y largas sin
ninguna justificacion.

La presentacién termina con una
diapositiva de una conclusién, sin

Las imagenes son claras y
acordes con el texto.

Se hace uso adecuado de efectos,
animaciones, esquemas, etc.

La presentacion es buena y
cumple con la mayor parte de los
criterios establecidos.
Diapositivas con menos texto que

imagenes. Frases demasiado
largas.

La presentacién termina con una

diapositiva de una conclusién,

estableciendo de 2 a 3 ideas, pero

Las imagenes deben de ser claras y acordes al texto.

No hacer uso excesivo de efectos de animacion,
esquemas, graficos, fotografias, etc.

Presentacién sobresaliente y atractivo que cumple con
los criterios de disefio planteados, sin errores de
ortografia.

Menos texto que imagenes. Texto con frases de una
longitud no superior a dos lineas.

La presentacion termina con una diapositiva de una
conclusién donde se establecen de 2 a 3 ideas reflexivas
sobre la importancia de explicar la diversidad de las
especies como resultado de proceso evolutivos y una

La presentacion no termina
con una diapositiva de
conclusion.

CONCLUSION
Existe diapositiva de

conclusién pero no resume
aquello que ha expuesto

embargo no establece 2 a 3 ideas,
es muy extensa pero no de manera
reflexiva, sino mas bien un resumen

de lo expuesto.

No representa la esencia del trabajo.

algunas de éstas no representan
idea reflexiva de lo que se ha
expuesto.

actitud reflexiva acerca de cémo su actividad personal y
la importancia social que repercute en el manejo y
cuidado del ambiente

Para el calculo de la nota aplicable a “Evaluacion de trabajos con herramientas informaticas” se aplicara la formula:

Nota Parte Informatica = (0.14 + 0.3B + 0.15C + 0.2D + 0.25C) - 10

Programacién Departamento de Tecnologia IES Guadarrama Curso 2019-20
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Las rubricas de “Evaluacion de trabajos escritos”, de “Evaluacion de presentaciones orales”
y de “Evaluacién de trabajos con herramientas informaticas” generalmente iran asociadas
a los mismos trabajos que se les soliciten a los alumnos durante las evaluaciones. Por ello,
el departamento ha decidido obtener la nota promedio de estas partes que sera
denominada “Nota Trabajo Solicitado”.

Y Notas Partes

Y. Numero de partes

Nota Trabajo Solicitado =

1.3.3. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Las leyes educativas no solo recogen la evaluacion de los alumnos, sino la evaluacion del
propio sistema educativo para asi contribuir a mejorar su calidad, orientar posibles politicas
educativas y proporcionar informacion sobre el propio funcionamiento del sistema. Por
tanto, en general, la evaluacién se realizara sobre todos los &mbitos educativos, sobre los
procesos del aprendizaje, sobre los alumnos, sobre la actividad del profesorado, sobre los
centros educativos y sobre las propias administraciones educativas.

En este ambito, el docente debe analizar y reflexionar sobre el grado de consecucion de los
objetivos marcados al inicio de curso, con el objeto de detectar los problemas y las
dificultades que se hayan presentado y tratar de mejorar aquellos aspectos de la
programacién que considere oportuno. Los aspectos a valorar se recogen en la siguiente
rubrica, y la ficha a completar se encuentra a continuacion:
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INDICADOR DE LOGRO Y PUNTUACION

CATEGORIA MUY DEFICIENTE DEFICIENTE SUFICIENTE NOTABLE EXCELENTE
0 punto 0.25 punto 0.5 punto 0.75 punto 1 punto
Planificacion No he planificado las No Pje planificadq la He planificado'lo suficiente He planificado I'a mayoria He planifica}do todas las
sesiones mayoria de las sesiones las sesiones de las sesiones sesiones

Motivacién del
alumnado

No he conseguido
motivar a los alumnos

No he conseguido
motivar a la mayoria de
los alumnos

He conseguido motivar a un
ndimero suficiente de
alumnos

He conseguido motivar a
la mayoria de los alumnos

He conseguido motivar a
todos los alumnos

Participacién del
alumnado

Los alumnos no han
participado en las
sesiones

Los alumnos no han
participado en la mayoria
de las sesiones

Los alumnos han
participado lo suficiente en
las sesiones

Los alumnos han
participado en la mayoria
de las sesiones

Los alumnos han sido
participes en todas las
sesiones

Atencioén ala

No he atendido a la

He atendido poco a la

He atendido lo suficiente a

He atendido a la mayoria
de los alumnos en sus

He atendido a la
diversidad de todo el

diversidad diversidad diversidad la diversidad .
necesidades alumnado
No he utilizado las No he utilizado las TICs No he utilizado las TICs He utilizado las TICs en el He utilizado las TICs en
TICs aula y fuera, pero no lo el aula y fuera lo
TICs en el aula fuera del aula .. e

suficiente suficiente

L, He explicado los He explicado los resultados He explicado los He explicado los
., La evaluacion no ha resultados de la . resultados de la

Evaluacion de la evaluacion a resultados de la

sido formativa

evaluacion a algunos
alumnos

bastantes alumnos

evaluacion a la mayoria
de los alumnos

evaluacion a los alumnos

Complimiento de
la Programacion

No he cumplido con
la programacién en
ningdn aspecto

He cumplido con el 25%
de la programacién

He cumplido con el 50% de
la programacién

He cumplido con el 75%
de la programacién

He cumplido con todos
los puntos de la
programacion

Accesibilidad

No he atendido a los
alumnos fuera de
clase

He atendido a algunos
alumnos fuera de clase

He atendido a bastantes
alumnos fuera de clase

He atendido a la mayoria
de alumnos fuera de clase

He atendido a todos los
alumnos en cualquier
momento que lo han

solicitado

Seguimiento del
proceso de
ensefianzay
aprendizaje

No he identificado las
causas de fracaso

He identificado las
causas de fracaso y
propuesto mejoras para
algunos alumnos

He identificado las causas
de fracaso y propuesto
mejoras para un numero
suficiente de alumnos

He identificado las causas
de fracaso y propuesto
mejoras para la mayoria
de alumnos

He identificado las
causas de fracaso y
propuesto mejoras para
todos los alumnos

Clima del aula

No he conseguido
controlar el clima del
aula

No he conseguido un
clima adecuado en el
aula en la mayoria de las
sesiones

He conseguido un clima
adecuado en el aula en un
ndmero medio de sesiones
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He conseguido un clima
adecuado en el aula en la
mayoria de sesiones

He conseguido un clima
adecuado en el aula en
todas las sesiones



Profesor: Evaluacion:

CATEGORIA PUNTUACION PROPUESTA DE MEJORA

Planificacion

Motivacién del
alumnado

Participacion del
alumnado

Atencion ala
diversidad

TICs

Evaluacion

Complimiento de la
Programacion

Accesibilidad

Seguimiento del
proceso de
enseflanzay
aprendizaje

Clima del aula

Total Nota =
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Asimismo, los alumnos dispondran de una rubrica similar para conocer su opinion de la
practica docente. En este sentido, se requiere que los alumnos tengan un grado de madurez
suficiente como para que se pueda confiar en que contesten fielmente y no en que lo utilicen
como divertimento. Por tanto, este tipo de cuestionarios solamente tiene sentido plantearlo
en cursos altos, principalmente Bachillerato y dependera de los alumnos del grupo.

Cada profesor del departamento utilizara la rabrica de autoevaluacion al concluir el curso,
al igual que los alumnos

Los aspectos a valorar se recogen en la siguiente rubrica, mientras que la ficha a rellenar
se encuentra a continuacion de ella:
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CATEGORIA

INDICADOR DE LOGRO Y PUNTUACION

MUY DEFICIENTE

DEFICIENTE

SUFICIENTE

NOTABLE

EXCELENTE

0 punto

0.25 punto

0.5 punto

0.75 punto

1 punto

Claridad de las
explicaciones orales

El profesor no se
explica de forma
clara

Al profesor no se le
entiende en la mayoria
de las ocasiones

Al profesor no se le
entiende en algunas
ocasiones

El profesor explica de
forma clara pero no se
adapta al alumno

El profesor explica de forma
clara y se adapta al alumno

Claridad de las
explicaciones en la
pizarra

Las explicaciones
estan desordenadas
y son ininteligibles.

Las explicaciones estan
desordenadas y son
ininteligibles en la
mayoria de sesiones

Las explicaciones estan
desordenadas pero son
entendibles.

Las explicaciones estan
ordenadas y claras en la
mayoria de sesiones

Las explicaciones son
ordenadas y claras

Trato al alumnado

El profesor trata a
los alumnos de
forma inadecuada

El profesor trata a la
mayoria de los alumnos
de forma inadecuada

El profesor trata a los
alumnos de forma
adecuada en bastantes
ocasiones

El profesor trata a los
alumnos de forma
adecuada en la mayoria de
ocasiones

El profesor trata de forma
adecuada a los alumnos en
todas las ocasiones

Motivacién del
alumnado

El profesor no
motiva a los
alumnos

El profesor ha
conseguido motivar a
algunos alumnos

El profesor ha
conseguido motivar a
bastantes alumnos

El profesor ha conseguido
motivar a la mayoria de
alumnos

El profesor ha conseguido
motivar a todos los alumnos

Participacién del
alumnado

El profesor no
permite que los
alumnos participen

El profesor promueve
gue los alumnos
participen en algunas
sesiones

El profesor promueve
que los alumnos
participen en bastantes
sesiones

El profesor promueve que
los alumnos participen en
la mayoria de las sesiones

El profesor promueve que
los alumnos participen en
todas las sesiones

Atencion al
alumnado

El profesor no
atiende a las dudas
de los alumnos

El profesor atiende poco
a las dudas de los
alumnos

El profesor atiende lo
suficiente a las dudas de
los alumnos

El profesor atiende
bastante a las dudas de los
alumnos

El profesor atiende
individualmente a las dudas
de los alumnos

TICs

El profesor no usa
las TICs

El profesor hace un uso
escaso de las TICs

El profesor hace un uso
suficiente de las TICs

El profesor hace un uso
importante de las TICs

El profesor hace un uso
extraordinario de las TICs

Evaluaciéon

El profesor no
aplica
correctamente los
criterios de
evaluacion

El profesor no aplica
correctamente bastantes
criterios de evaluacién

El profesor aplica los
criterios de evaluacion
de forma justa aunque

no explica los resultados

El profesor aplica los
criterios de evaluacion de
forma justa y explica los
resultados en la mayoria de
ocasiones

El profesor aplica los
criterios de evaluacion de
forma justa y explica los
resultados siempre

Accesibilidad

El profesor es
inaccesible en el
aula y fuera

El profesor es accesible
solo en el aula

El profesor es accesible
solo en el aulay en los
recreos
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El profesor es accesible
durante toda su estancia en
el centro

El profesor es accesible
durante toda su estancia en
el centro y contesta también

fuera de horario escolar



Profesor:
CATEGORIA

PUNTUACION

PROPUESTA DE MEJORA

Evaluacion:

Claridad de las
explicaciones
orales

Claridad de las
explicaciones en la
pizarra

Trato al alumnado

Motivacion del
alumnado

Participacion del
alumnado

Atencion ala
diversidad

TICs

Evaluacioén

Accesibilidad

Total
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1.3.4. ACUERDOS GENERALES DE CENTRO

Los siguientes apartados han sido aprobados por el Claustro de profesores del IES
Guadarrama y son adaptados por los miembros del departamento.

1.3.4.1. CRITERIOS DE ORTOGRAFIA.

PARA TODOS LOS CURSOS:

- El acento es media falta.

- Si una falta se repite, sélo se contabiliza una vez.

- Progresividad.- Si mejora en el numero de faltas, se le recupera la nota que hubiera
obtenido por los contenidos.

1°y 2° DE ESO (por cada 5 faltas, un punto)
- 5 faltas.- 1 punto.

- 10 faltas.- 2 puntos.

- 15 faltas.- 3 puntos.

- 20 faltas.- 4 puntos.

3° ESO (por cada 4 faltas, un punto)
- 4 faltas.- 1 punto.

- 8 faltas.- 2 puntos.

- 12 faltas.- 3 puntos.

4° ESO (por cada 3 faltas, un punto)
- 3 faltas.- 1 punto.

- 6 faltas.- 2 puntos.

- 9 faltas.- 3 puntos.

1° BACHILLERATO (por cada 2 faltas, 1 punto)
- 2 faltas.- 1 punto.

- 4 faltas.- 2 puntos.

- 6 faltas.- 3 puntos.

2° BACHILLERATO (por cada falta, medio punto)
- 1 falta.- 0,5 punto.

- 2 faltas.- 1 punto.

- 3 faltas.- 1,5 puntos.

- 4 faltas.- 2 puntos.

- 5 faltas.- 2,5 puntos.

1.3.4.2. PROYECTOS DE INVESTIGACION
El Claustro de profesores del IES Guadarrama aprobd la posibilidad de realizar de

Proyectos de Investigacion por los alumnos de 1° Bachillerato, que les permitiria aumentar
su nota media de bachillerato hasta 2 puntos.
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El departamento de Tecnologia considera muy importante fomentar la vocacion
investigadora y, por este motivo, apoyara y participara, en la medida de lo posible, en este
programa.

1.3.5. TRATAMIENTO DE TEMAS TRANSVERSALES

El Decreto 48/2015 hace referencia a los elementos transversales del curriculo para la ESO,
en su articulo 9, segun:

1. En Educacion Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento especifico en
algunas de las materias de la etapa, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la
comunicacion audiovisual, las tecnologias de la informacion y la comunicacion, el
emprendimiento y la educacion civica y constitucional se trabajaran en todas las materias.

2. La Comunidad de Madrid fomentara el desarrollo de los valores que potencien la
igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencion de la violencia de género, y de
los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacion por cualquier
condicion o circunstancia personal o social. Asimismo, fomentara el aprendizaje de la
prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los d&mbitos de la vida personal,
familiar y social, asi como de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el
pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos y el rechazo
a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respeto y
consideracion a las victimas del terrorismo y la prevencion del terrorismo y de cualquier tipo
de violencia. La programacion docente debe comprender en todo caso la prevencion de la
violencia de género, de la violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o
xenofobia, incluido el estudio del Holocausto judio como hecho histérico. Se evitaran los
comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.
Conforme a lo establecido en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, el curriculo
de Educacion Secundaria Obligatoria incorpora elementos curriculares relacionados con el
desarrollo sostenible y el medio ambiente, los riesgos de explotacion y abuso sexual, las
situaciones de riesgo derivadas de la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, asi como la proteccion ante emergencias y catastrofes.

3. Igualmente, en cumplimiento de lo previsto en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria incorpora elementos
curriculares orientados al desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, a la
adquisiciébn de competencias para la creacion y desarrollo de los diversos modelos de
empresas y al fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y al
empresario, asi como a la ética empresarial. La Comunidad de Madrid fomentara las
medidas para que los alumnos participen en actividades que les permitan afianzar el espiritu
emprendedor y la iniciativa empresarial a partir de aptitudes como la creatividad, la
autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico.
4, La Comunidad de Madrid adoptara medidas para que la actividad fisica y la dieta
equilibrada formen parte del comportamiento juvenil. A estos efectos, se promovera la
practica diaria de deporte y ejercicio fisico por parte de los alumnos durante la jornada
escolar, en los términos y condiciones que, siguiendo las recomendaciones de los
organismos competentes, garanticen un desarrollo adecuado para favorecer una vida
activa, saludable y autonoma. El disefo, coordinacion y supervision de las medidas que a
estos efectos se adopten en el centro educativo, serdn asumidos por el profesorado con
cualificacion o especializacion adecuada en estos ambitos.
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5. En el ambito de la educacion y la seguridad vial, se incorporaran elementos
curriculares y se promoveran acciones para la mejora de la convivencia y la prevencion de
los accidentes de trafico, con el fin de que los alumnos conozcan sus derechos y deberes
como usuarios de las vias, en calidad de peatones, viajeros y conductores de bicicletas o
vehiculos a motor, respeten las normas y sefiales, y se favorezca la convivencia, la
tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el didlogo y la empatia con actuaciones adecuadas
con el fin de prevenir los accidentes de trafico y sus secuelas.

El departamento ha acordado que en las diferentes sesiones se haga referencia a los
mismos a través del trato de los diversos contenidos en los cursos y el desarrollo de
actividades como problemas, simulaciones y trabajos, al mismo tiempo que la metodologia
empleada en el aula no haga discriminacion por razén de sexo, religion u otro factor.

1.3.6. ACTIVIDADES QUE SE DESARROLLARAN AL FINALIZAR LA
EVALUACION ORDINARIA EN JUNIO

El departamento de Tecnologia propone la realizacién de dos tipos de actividades al término
de la evaluacion ordinaria de los alumnos en el mes de junio:

e Actividades de repaso para los alumnos que tenga que presentarse a la evaluacion
extraordinaria de junio: ejercicios, resolucion de dudas, estudio. EI Departamento de
Tecnologia ha elaborado unos cuadernillos de repaso que serviran para preparar el
examen extraordinario. Estos ejercicios se realizaran en el periodo final del curso,
en los dias lectivos establecidos entre la evaluacion ordinaria y los examenes
extraordinarios de junio, y de acuerdo con la organizacién de grupos y horario
establecidos por Jefatura de Estudios.

e Talleres de Programaciéon para los alumnos que no tengan que presentarse a la
evaluacion extraordinaria. Los alumnos que hayan aprobado la evaluacion ordinaria
tienen la obligacién de asistir a las clases de ampliacién, segun el horario y
organizacion establecidos por Jefatura. En este periodo se realizaran tareas de
ampliacién tales como Talleres de Programacion con Scratch, participacion en La
hora del codigo (The hour of code), Talleres de Hologramas y otros talleres de
informéatica similares.

2. PROGRAMACIONES DIDACTICAS DE LAS MATERIAS DEL DEPARTAMENTO DE
TECNOLOGIA

OBJETIVOS DEL AREA DE TECNOLOGIA, PROGRAMACION Y ROBOTICA

1. Emplear de forma adecuada y responsable un ordenador, tableta o teléfono mévil, como
herramienta fundamental en el desarrollo de actividades relacionadas con el area de
Programacion, Tecnologia y Robotica.

2. Utilizar con destreza un entorno de programacion grafica por bloques, siendo capaz de
interpretar el funcionamiento de un programa a partir de sus bloques, como disefar el
Suyo propio.

3. Disefar, desarrollar y programar aplicaciones moviles sencillas en entornos de
programacion por blogues.
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10.

11.

12.

13.
14.

15.

Enumerar y describir las fases y procesos del disefio de un proyecto tecnoldgico,
planificando su desarrollo de forma adecuada, comprobando su cumplimiento a lo largo
del mismo.

Elaborar documentos técnicos en distintos formatos, referenciados a las fases y
procesos del disefio del proyecto tecnoldgico, adecuados al nivel de los procesos
acometidos y al de su madurez, iniciandose en el respeto a la normalizacion.

Emplear herramientas y recursos informaticos adecuados en el proceso de disefio y
para generar la documentacion asociada al proceso tecnoldgico.

Realizar dibujos geométricos y planos (vistas, acotaciones, representaciones a escala,
objetos en perspectiva, bocetos y croquis) con instrumentos manuales de dibujo técnico
y con software de disefio grafico en 2 dimensiones, respetando la normalizacion, y
realizando acotacion de los mismos.

Desarrollar habilidades sociales que posibiliten la realizacién del trabajo en equipo de
forma dialogante, eficaz y responsable durante todas las fases del desarrollo del
proyecto técnico, adoptando actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos
desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnologica.

Conocer los materiales de uso técnico, sus caracteristicas, sus propiedades mecanicas,
Yy SUS Usos mas comunes, siendo capaz de identificar los beneficios de emplearlos con
tales fines, asi como plantear nuevos usos en base a sus propiedades.

Demostrar tener destrezas técnicas en el uso de materiales, herramientas y maquinas
en la construccién de prototipos.

Conocer, cumplir, exigir y respetar las normas de seguridad e higiene en el trabajo,
siendo consciente de las consecuencias de posibles accidentes en el taller de
Tecnologia.

Interpretar el significado y saber calcular las magnitudes eléctricas: tension, intensidad,
resistencia eléctrica, potencia y energia.

Conocer y aplicar la ley de Ohm.

Reconocer los elementos de un circuito eléctrico en continua, conociendo sus
caracteristicas y utilidad dentro del mismo.

Analizar, disefiar, simular, montar y medir circuitos eléctricos en continua.
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TECNOLOGIA, PROGRAMACION Y
ROBOTICA 1° ESO
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1. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y COMPETENCIAS

Tecnologia, Programacion y Robética 1° ESO

Contenidos | Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje

Blogue 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos

1.1. Disefia un prototipo que da solucion a
un problema técnico, mediante el proceso
de resolucion de problemas tecnoldgicos.
1.2. Elabora la documentacion necesaria
para la planificacion y construccion del
prototipo.

Proyectos tecnoldgicos . 1. Identificar las etapas necesarias para la
- Fases del proyecto tecnolégico y su | creacion de un producto tecnoldgico desde
documentacion su origen hasta su comercializacion
- Innovacién y creatividad tecnologica. describiendo cada una de ellas,
- El avance del ser humano gracias a la | investigando su influencia en la sociedad y
técnica. proponiendo mejoras tanto desde el punto
- Repercusiones y consecuencias de la | de vista de su utilidad como de su posible
actividad técnica. impacto social.
- El proceso de resolucién de problemas
tecnoldgicos. - 2. Realizar las operaciones técnicas

previstas en un plan de trabajo utilizando los
recursos materiales y organizativos con
criterios de economia, seguridad y respeto
al medio ambiente y valorando Ilas
condiciones del entorno de trabajo.

Competencia en ciencia y tecnologia y competencia en iniciativa y espiritu emprendedor

Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica

- Representacion grafica en proyectos | 1. Representar objetos mediante vistas y
tecnoldgicos perspectivas  aplicando  criterios de
- La comunicacion grafica, un lenguaje | normalizacion y escalas

universal.

- El dibujo a mano alzada.

2.1. Representa mediante vistas y
perspectivas objetos y sistemas técnicos,
mediante croquis y empleando criterios
normalizados de acotacion y escala.
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- Perspectivas.
- Proyecciones y vistas de un objeto.

2. Interpretar croquis y bocetos como
elementos de informacion de productos
tecnologicos.

2.2. Interpreta croquis y bocetos como
elementos de informacion de productos
tecnoldgicos.

3. Explicar mediante documentacion
técnica las distintas fases de un producto
desde su disefio hasta su comercializacion.

2.3. Produce los documentos necesarios
relacionados con un prototipo empleando
cuando sea necesario software especifico

de apoyo.
2.4. Describe las caracteristicas propias
de los materiales de uso técnico

comparando sus propiedades.

Competencia en ciencia y tecnologia. Conciencia y expresion cultural

Bloque 3. Materiales de uso técnico

Materiales de uso tecnolégico

- Materiales y materias primas.

- Propiedades de los materiales.

- Las herramientas.

- La madera.

- Propiedades de la madera.

- Presentacion de las maderas.

Derivados de la madera a partir de la

celulosa.

- Herramientas para el trabajo con madera.

Uniones.

¢, Qué son los metales?

La obtencion de los metales.

Materiales metalicos férricos.

Materiales metalicos no férricos.
Herramientas para el trabajo con los

metales.

1. Analizar las propiedades de los
materiales utilizados en la construccion de
objetos tecnolégicos reconociendo su
estructura interna y relacionandola con las
propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir.

3.1. Explica como se puede identificar las
propiedades mecanicas de los materiales
de uso técnico.

2. Manipular y mecanizar materiales
convencionales asociando la
documentacion técnica al proceso de
produccién de un objeto, respetando sus
caracteristicas y empleando técnicas y
herramientas adecuadas con especial
atencion a las normas de seguridad y salud.

3.2. Identifica y manipula las herramientas

del taller en operaciones basicas de
conformado de los materiales de uso
técnico.

3.3. Elabora un plan de trabajo en el taller
con especial atencion a las normas de
seguridad y salud.
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Uniones.

Otros trabajos con metales.

Los plésticos.

Técnicas de confrontacion de plasticos

Competencia en ciencia y tecnologia. Conciencia y expresiones culturales

Bloque 4. Electricidad y circuitos eléctricos en continua

Electricidad y circuitos eléctricos en

continua.

Andlisis, simulacién, montaje y medida de

circuitos eléctricos.

- ¢ Qué es la electricidad?

- La generacion y el transporte de la

energia eléctrica.

- El consumo en los hogares.

- El codigo de eficiencia energética.

- El circuito eléctrico.

Generadores eléctricos.

Los conductores y los aislantes eléctricos.
Los receptores como convertidores de

energia.

Elementos de control y de proteccion.

La simbologia en los circuitos.

Resistencia eléctrica.

Potencia eléctrica.

Los tipos de asociaciones de un circuito

eléctrico.

3. Relacionar los efectos de la energia
eléctrica y su capacidad de conversion en
otras manifestaciones energéticas.

4.1. Explica los principales efectos de la
corriente eléctrica y su conversion.

4. Experimentar con instrumentos de
medida y obtener las magnitudes eléctricas
bésicas.

4.2.
basicas.

Utiliza las magnitudes eléctricas

5. Disefiar y simular circuitos con
simbologia adecuada y montar circuitos con
operadores elementales.

4.3. Disenia utilizando software especifico y
simbologia adecuada circuitos eléctricos
basicos y experimenta con los elementos
gue lo configuran.

4.5. Disefia y monta circuitos eléctricos
basicos empleando bombillas, zumbadores,
diodos led, motores, baterias y conectores.

Competencia en ciencia y tecnologia. Competencia matematica.

Blogue 6. Programacién
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- Herramientas de programacion por
bloques
Aplicaciones para dispositivos moviles.

Proyectos de desarrollo de aplicaciones
informéaticas

-Lenguajes de de

ordenadores.

- El lenguaje de los ordenadores.

- Programando en Scratch.

programacion

1. Mantener y optimizar las funciones
principales de un ordenador, tableta o
teléfono movil en los aspectos referidos a
Su uso, su seguridad y a las funciones del
sistema operativo.

6.1. Utiliza y gestiona un ordenador bajo

un sistema operativo Windows y/o una
distribucion de Linux u otro sistema
operativo.

2. Desarrollar y programar aplicaciones
moviles sencillas en entornos de
programacién por blogues.

6.4. Usa, con soltura, aplicaciones
informaticas que  permitan  buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar,
presentar y publicar informacion,
empleando de forma habitual las redes de
comunicacion.

6.5. Emplea con destreza aplicaciones
informaticas de ofimatica (procesador de
textos, hoja de calculo, presentaciones)
para la presentacion de sus trabajos.

6.6. Reconoce los riesgos informéticos y
gestiona adecuadamente las aplicaciones
de seguridad.

Competencia digital y competencia en ciencia y tecnologia. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Aprender a aprender.
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La presente programacion se plantea para alumnos de 1° de la ESO, en el LE.S.
Guadarrama durante el curso 2019-20 y sera impartida durante 2 horas a la semana.

2. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

METODOLOGIA

La metodologia se basara en los procesos y estrategias que se requieren para resolver
problemas reales en situaciones concretas y en las habilidades necesarias para analizar y
comprender las caracteristicas, el funcionamiento y las funciones de los objetos técnicos.
Por ello, consideramos que la metodologia se desarrollara teniendo en cuenta los siguientes
principios:

1. Las practicas de trabajo y los contenidos expuestos en cada sesion deben ser claros
para los alumnos, favoreciendo asi la participacibn en el desarrollo del proceso
ensefanza/aprendizaje y su integracion en la dindmica general del aula.

2. La actividad del alumno, tanto intelectual como manual, deben constituir parte
fundamental del proceso de aprendizaje, asegurando la construccién de aprendizajes
significativos a través de conocimientos previos y de la memorizaciéon comprensiva.

3. Los aprendizajes relativos al uso de materiales, herramientas y equipos, son propios del
area, sin que ello suponga limitarse a la actividad manual.

4. El papel del profesor debe ser diferente en cada momento y siempre en funcion de las
necesidades derivadas de cada Unidad de trabajo y de cada grupo de alumnos.

5. El alumno aprende estando en contacto con recursos didacticos tales como libros de
texto, fichas, dibujos, medios informaticos y objetos u observaciones de la realidad, que
deben estar presentes durante el proceso de aprendizaje.

6. El alumno, a estas edades, requiere resultados relativamente rapidos y motivadores, sera
necesario por tanto iniciar el trabajo en el aula-taller con practicas dirigidas y motivadoras,
para paulatinamente, incrementar el grado de autonomia y decisién del alumno.

7. El alumno, una vez preparado para ello, debe resolver situaciones probleméticas. Para
ello el alumno podra construir un objeto, mejorar un disefio o modificar la soluciéon de un
problema.

El propdsito general de la Tecnologia en la escuela es el de capacitar a los alumnos para
ser creativos y emprendedores en la invencion y construccién de soluciones practicas a los
problemas y, de este modo, aportar cambios y mejoras en las situaciones existentes,
analizando y valorando sus efectos con sentido critico.

La metodologia en la Tecnologia de la E.S.O. esta basada inicialmente en el montaje de
pequefias practicas, de corta duracion, que a partir de un cuestionario, desarrollaran y
acompafaran de la documentacion pertinente. Tal documentacion incluird planos, lista de
materiales, calculos previos y conclusiones.

En todos los trimestres se realizard un proyecto que aglutinara la mayor parte de los
contenidos trabajados en ese tiempo.

Se forman los grupos de trabajo y el profesor hace la exposicion de los temas, desarrollando
en cada uno los contenidos en funcion de las necesidades de la practica a realizar.

Los alumnos desarrollan su trabajo y al finalizarlo entregan tanto el objeto construido como
el informe para su evaluacién posterior.

En la medida de las posibilidades, todos los trabajos incluiran los ensayos
correspondientes, con los que se redactaran las conclusiones finales.

Los dos grupos de alumnos de Seccion Bilingle trabajaran este afio con el proyecto

internacional Global Scholars, promovido por la Direccion de Mejora de la Calidad de la
Ensefianza, aprobado por la Direccion del Centro y el Coordinador de la Seccion Bilingle.
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En este caso se trabajard con una plataforma internacional de colegios e institutos que
reune a estudiantes y profesores de todo el mundo. Cada afio se trabaja un tema diferente,
siguiendo la metodologia de aprendizaje basado en proyectos, el trabajo en equipo y el
pensamiento critico. Se realizan trabajos de investigacion del entorno, su comparacion con
la realidad de otros paises, utilizando como vehiculo de comunicacion la lengua inglesa. Se
promueve el respeto en la diversidad cultural y la curiosidad por conocer la realidad de otros
paises, acercada por estudiantes de todo el mundo. Se realizan varios proyectos digitales
al final de cada unidad y la realizacion de un proyecto final que tenga su repercusion en el
propio Instituto. El tema que se estudia este ano es “La Naturaleza y nuestras ciudades”
(“Nature and our cities”).

RECURSOS DIDACTICOS

Este curso emplearemos como texto el libro multimedia www.tecnol12-18.com.

Cada alumno dispondra de su propio numero de usuario y contrasefia para acceder desde
el Instituto y desde su casa o biblioteca a los contenidos particulares del libro multimedia.
Con la contrasefia general del Centro también tendran acceso a los llamados contenidos
generales de la pagina web www.tecnol12-18.com, que completan el contenido del libro
multimedia.

Los alumnos de Seccién Bilingtie contaran con el acceso al aula virtual del Proyecto Global
Scholars, asi como todo el material aportado en dicha web.

Todas las horas lectivas de Tecnologia, Programacién y Robdtica en 1° ESO se
desarrollardn en las aulas de Informética y en el Taller, donde se ha reservado
especificamente el horario para poder hacerlo.

Ademas del libro del alumno, el departamento dispone de una pequefia biblioteca de
Tecnologia, la cual puede servir de consulta de los alumnos, ya que éstos deben aprender
a buscar la informacion necesaria para llevar a cabo el desarrollo de un proyecto. En este
caso, el ordenador nos puede servir de instrumento para buscar informacion a través de
Internet o para pedirla a través del correo electronico.

Se considera asimismo imprescindible para el desarrollo del bloque de expresion gréafica y
para la fase de disefio del proyecto que el alumno traiga los Utiles e instrumentos de dibujo
adecuados: regla graduada de 30 centimetros, escuadra y cartabon, goma de borrar, juego
de lapices y transportador de angulos.

Por lo que respecta a los materiales y herramientas, el Departamento es responsable de un
presupuesto econdmico para que los alumnos puedan construir sus proyectos en las
mejores condiciones, procurando reponer existencias y prever las posibles necesidades de
material a su debido tiempo con el fin de evitar retrasos en la construccion.

Si se necesitara, el alumno debera aportar el material requerido para la realizacion de
determinadas practicas, sobre todo en el caso de material no reutilizable a juicio del
profesor. En la medida de lo posible el departamento asumira los gastos de la realizacion
de los proyectos.

El aula de Informéatica se dispone al menos de un ordenador por cada alumno, con el fin de
gue estos puedan ser parte activa en el proceso de ensefianza. En concreto el Centro
cuenta con cuatro aulas de Informatica, tres de ellas dotadas con 32 ordenadores para uso
de los alumnos y el ordenador del profesor.

Para el desarrollo de las clases de Informatica se contara con el software especifico.
Actualmente los ordenadores cuentan con el sistema operativo Windows 10 con diferentes
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programas, apropiados para su uso en el primer curso de la ESO: el paquete LibreOffice
(editor de textos Writer, hoja de célculo Calc, base de datos), y programas de simulacion
(Crocodile Clip, etc.) y programas de disefio grafico (Paint, SketchUp, etc.) y programas
especificos de Programacion y Robatica (Scratch, Python y software para impresoras 3D).

Los alumnos de Seccion Bilingle trabajaran con los materiales proporcionados por Global
Scholars a través de un aula virtual (workbook y otros materiales).

3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Habra tres evaluaciones que se corresponderan con el calendario oficial del centro.
En cada evaluacion se realizaran:

- Un examen escrito

- Revision de los cuadernos de clase.

- Realizacion de proyectos y practicas en el Taller de Tecnologia

- Valoracion de los informes de los trabajos practicos realizados.

- Realizacion de ejercicios e informes en el aula de Informatica.

- Ejercicios, preguntas y comportamiento diario.

4. CRITERIOS DE CALIFICACION

Para aprobar la materia sera necesario obtener un 5 en la calificacion final.

La ponderacién de los distintos instrumentos de evaluacion sera:
e Exadmenes: 60% (para hacer media, la calificacion de cada examen sera superior a
4 puntos).
e Otras actividades: Trabajo en el taller, en el aula de informética, ejercicios,
cuestionarios y actitud: 40%.

Para aprobar la evaluaciéon se debera obtener una nota de 5 0 mas puntos, siendo necesario
haber obtenido una nota media de 4 en cada uno de los apartados (tanto en el de examenes
como en el de otras actividades).

Si el tema estudiado no se evalla con examen escrito, el profesor hara media con las notas
de todos los trabajos, practicas, ejercicios e informes realizados durante la evaluacion.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendra como
calificacion final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

Si un alumno tiene una evaluacion suspensa con un 4, puede hacer media con las demas
evaluaciones y aprobar si la media es igual o superior a cinco.

Si el alumno tiene una evaluacion con nota inferior a 4, debera presentarse a la
recuperacion de dicha evaluacion.

Si el alumno tiene dos evaluaciones con nota igual o inferior a 4, debera presentarse a las
recuperaciones de dichas evaluaciones.

El profesor realizara las pruebas de recuperacion al final de curso para recuperar las
evaluaciones suspensas.

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones, una
vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias.
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Se valorara el uso del vocabulario, los errores ortogréficos, el planteamiento de los
ejercicios, la limpieza y el orden, la utilizacion correcta de las magnitudes y unidades, etc.
Los criterios de calificacion de faltas de ortografia serdn los mismos acordados para el
Instituto.

El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas podrd suponer a juicio del
profesor, el recorte de la calificacion o ser calificados con la nota minima segun las
circunstancias. Sera el profesor de la materia el que fije dichos criterios.

El mal uso de las instalaciones y equipos tanto en el aula taller como en el aula de
informatica, podra suponer a juicio del profesor, la suspension de la actividad a realizar.
Igualmente, el profesor tomaréa todas aquellas medidas correctoras de tipo organizativo que
considere oportunas para asegurar el desarrollo normal de las clases.

Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua, de acuerdo con los
criterios establecidos por el Centro, tendran que presentarse en el mes de junio a un
examen de los contenidos del curso, examen que sera distinto al de los alumnos que se
presentan a la recuperacion de evaluaciones pendientes.

En el caso de los alumnos de Seccidén que trabajan con el Programa Global Scholars, la
evaluacion se realizara a partir de todos los trabajos realizados en el aula de Global
Scholars: posts, trabajos digitales y workbook.

5. MEDIDAS DE APOYO Y/O REFUERZO EDUCATIVO A LO LARGO DEL CURSO
ACADEMICO

Cada profesor hara un seguimiento a lo largo del curso de aquellos alumnos que tengan
evaluaciones pendientes. Podra pedirles los ejercicios que estime oportunos para realizar
el refuerzo necesario. Dichos ejercicios se entregaran en la semana en que se realice el
examen de recuperacion en junio.

6. PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

Los alumnos que tengan pendiente la asignatura de Tecnologia, Programacién y Robética
de 1° ESO realizaran un examen extraordinario de recuperacion el 7 de mayo de 2019.
Los alumnos de Seccidn bilingle que tengan pendiente dicha asignatura, realizaran dicho
examen en inglés.

Sera necesario obtener una calificacion de 5 puntos sobre 10 para aprobar dicho examen.

7. ACTIVIDADES DE EVALUACION PARA LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL
DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA.

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua realizaran en junio un
examen de contenidos minimos, que sera diferente al examen de la convocatoria
ordinaria final de junio.

8. PRUEBA EXTRAORDINARIA DE JUNIO.

Los alumnos con la materia suspensa en la convocatoria ordinaria se presentaran en junio
a un examen extraordinario de toda la materia de 1° ESO, de acuerdo con el calendario
aprobado en el Centro.

Sera necesario obtener una calificacion de 5 puntos para aprobar dicho examen.
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Los alumnos que tengan la materia pendiente de 1° ESO también se presentaran a dicho
examen.

Actividades programadas entre la evaluacion ordinaria y la extraordinaria

El Departamento de Tecnologia ha elaborado unos cuadernillos de repaso que serviran
para preparar el examen extraordinario. Estos ejercicios se realizaran en el periodo final del
curso, en los dias lectivos establecidos entre la evaluacién ordinaria y los examenes
extraordinarios de junio, y de acuerdo con la organizacion de grupos y horario establecidos
por Jefatura de Estudios.

Los alumnos que hayan aprobado la evaluacion ordinaria tienen la obligacion de asistir a
las clases de ampliacién, segun el horario y organizacion establecidos por Jefatura. En este
periodo se realizaran tareas de ampliacién tales como Talleres de Programacién con
Scratch, participacion en La hora del codigo (The hour of code), Talleres de Hologramas vy
otros talleres de informatica similares.

9. GARANTIAS PARA UNA EVALUACION OBJETIVA

Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los examenes y entregas de
trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los criterios de
evaluacién, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los criterios de
calificacion, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y calificacion, se
publicara la Programacién de Tecnologia en la pagina web del Centro y se les comunicara
personalmente a los alumnos en clase.

La direccibn en la que puede encontrarse publicada la programacién es
http://www.iesquadarrama.org/index.php/departamentos

La fecha de la prueba extraordinaria a final de curso se comunicara por anticipado, segun
el calendario elaborado por Jefatura.

La fecha de la prueba de recuperacion de pendientes figura en esta Programacion y
también se hara publica en el tablén de anuncios de alumnos, coordinado por Jefatura de
Estudios.

10.EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

A final de curso se realizara una evaluacién muestral de la practica docente. Los alumnos
responderan unas encuestas en las que se evaluara la practica docente. Dichas encuestas
se realizaran utilizando el Aula virtual o Google Forms.

Los profesores del departamento de Tecnologia presentaran y evaluaran los resultados
obtenidos e incluiran pautas de actuacién en la Memoria final del Departamento.
Mensualmente se evaluara en las reuniones del Departamento el grado de cumplimiento
de la programacién en cada curso.

El Departamento realizard un seguimiento mensual de la programacion en sus reuniones
de Departamento. De esta forma se podran detectar los distintos ritmos de aprendizaje de
cada grupo y realizar las medidas correctoras oportunas.
Ademas, después de cada evaluacion Jefatura de Estudios proporciona los datos
estadisticos de las evaluaciones de cada grupo con lo que se pueden evaluar los objetivos
para cada grupo.
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Al final de curso se realizara también esta evaluacion de cada grupo y de cada curso en
general, para poder compararlo con resultados de afios anteriores y tomar las medidas
correctoras oportunas. Para ello se aplicaran las rubricas que se recogen en el apartado
1.3.3. de esta programacion.

11.ATENCION A LA DIVERSIDAD

Normalmente se tomaran medidas ordinarias de atencion a la diversidad, que dada la
naturaleza del area, donde teoria y practica se complementan, se gradian de tal forma que
se puede atender a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades, alcanzando en
cualquier caso las intenciones educativas propuestas. Desde el area de Tecnologia se
puede atender a la diversidad del alumnado por ejemplo a través de las siguientes
estrategias:

- Se repartiran las tareas entre los distintos miembros del grupo, eligiendo o asignando
responsabilidades para el funcionamiento, acordes a las posibilidades de cada alumno.

- Se realizardn agrupamientos flexibles y ritmos diferentes de trabajo, sin discriminacion.

- Se asumen las diferencias en el interior del grupo y se proponen ejercicios de diversa
dificultad de ejecucién.

- Se distinguen los ejercicios que se consideran realizables por la mayoria de alumnos.

- Se utilizaré el material didactico complementario necesario.

- Se facilita la evaluacion individualizada en la que se fijan las metas que el alumno ha de
alcanzar a partir de criterios derivados de su propia situacion inicial.

- Se graduara la dificultad del ejercicio practico técnico a resolver.

- Se guiard en mayor o menor medida el proceso de solucion.

Por otra parte, para aquellos alumnos con bajo rendimiento se formularan una serie de
actividades, clasificadas atendiendo a criterios didacticos, que contemplan especialmente
el grado de dificultad y el tipo de aplicacién que cabe hacer de las mismas, mediante las
cuales se espera que alcancen el nivel adecuado.

Dadas las diferentes caracteristicas y los intereses de los alumnos se plantea:

- Para alumnos que quieran profundizar o ampliar conocimientos de un mddulo, trabajos
extras mas exigentes, con un mayor grado de dificultad.

- Para alumnos que encuentren dificultades para seguir el ritmo general de la clase,
ejercicios y explicaciones que les sirva de refuerzo para alcanzar los conocimientos
minimos exigibles.

Cuando resulten insuficientes todas las medidas anteriormente mencionadas, se realizaran
adaptaciones curriculares significativas, lo cual consiste basicamente en la adecuacién de
los objetivos educativos, la eliminacion de determinados contenidos esenciales y la
consiguiente modificacion de los criterios de evaluacién.

En este caso los destinatarios seran aquellos alumnos que presentan necesidades
educativas especiales y dentro de este colectivo de alumnos se contempla tanto a aquellos
gue presentan limitaciones de naturaleza fisica, psiquica o sensorial, como a los que
poseen un historial escolar y social que ha producido lagunas que impiden la adquisicion
de nuevos contenidos y, a su vez, desmotivacion, desinterés y rechazo.

Este tipo de adaptaciones curriculares estan precedidas siempre de una evaluacion
psicopedagdgica realizada por el departamento de Orientacion del centro y la adaptacion
correspondiente se acordara en colaboracion con éste.
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12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Visita guiada a las instalaciones del Arboreto Luis Ceballos en El Escorial para los alumnos
de 1° ESO Seccion bilinglie que participan en el Proyecto Global Scholars con el tema
“Nature and our cities”.

13. TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

Durante este curso académico tenemos prevista la colaboracion con los Departamentos de
Fisica y Quimica y Economia para que los alumnos realicen exposiciones utilizando
programas de presentaciones tales como Power Point y Prezi. En las clases de Tecnologia,
Programacion y Robdtica ensefiaremos a los alumnos las herramientas de presentacion
gue emplearan para la exposicion de contenidos de las asignaturas mencionadas.

Durante este curso trabajaremos en coordinacion con los profesores que imparten
ensefanza en los grupos bilingles de 1°,2° y 3° ESO. Esta coordinacion se hace de forma
semanal con los profesores del Departamento de inglés que imparten el curriculo de inglés
avanzado, asi como los deméas Departamentos que imparten ensefianza en inglés:
Geografia e Historia, Biologia, Musica y Educacion Fisica, asi como los Assistant Teachers.

El Decreto 48/2015 hace referencia a los elementos transversales del curriculo parala ESO,
en su articulo 9, segun:

1. En Educacion Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento especifico en
algunas de las materias de la etapa, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la
comunicacion audiovisual, las tecnologias de la informacion y la comunicacion, el
emprendimiento y la educacion civica y constitucional se trabajaran en todas las materias.

2. La Comunidad de Madrid fomentara el desarrollo de los valores que potencien la
igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencién de la violencia de género, y de
los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacién por cualquier
condicién o circunstancia personal o social. Asimismo, fomentara el aprendizaje de la
prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida personal,
familiar y social, asi como de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el
pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos y el rechazo
a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respeto y
consideracion a las victimas del terrorismo y la prevencioén del terrorismo y de cualquier tipo
de violencia. La programacion docente debe comprender en todo caso la prevencion de la
violencia de género, de la violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o
xenofobia, incluido el estudio del Holocausto judio como hecho histérico. Se evitaran los
comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.
Conforme a lo establecido en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, el curriculo
de Educacion Secundaria Obligatoria incorpora elementos curriculares relacionados con el
desarrollo sostenible y el medio ambiente, los riesgos de explotacion y abuso sexual, las
situaciones de riesgo derivadas de la utilizacion de las tecnologias de la informacioén y la
comunicacion, asi como la proteccion ante emergencias y catastrofes.
3. Igualmente, en cumplimiento de lo previsto en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria incorpora elementos
curriculares orientados al desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, a la
adquisicion de competencias para la creacion y desarrollo de los diversos modelos de
empresas y al fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y al
empresario, asi como a la ética empresarial. La Comunidad de Madrid fomentara las
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medidas para que los alumnos participen en actividades que les permitan afianzar el espiritu
emprendedor y la iniciativa empresarial a partir de aptitudes como la creatividad, la
autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico.
4. La Comunidad de Madrid adoptara medidas para que la actividad fisica y la dieta
equilibrada formen parte del comportamiento juvenil. A estos efectos, se promoveréa la
practica diaria de deporte y ejercicio fisico por parte de los alumnos durante la jornada
escolar, en los términos y condiciones que, siguiendo las recomendaciones de los
organismos competentes, garanticen un desarrollo adecuado para favorecer una vida
activa, saludable y autonoma. El disefio, coordinacién y supervisién de las medidas que a
estos efectos se adopten en el centro educativo, seran asumidos por el profesorado con
cualificacidon o especializacion adecuada en estos ambitos.

5. En el ambito de la educacion y la seguridad vial, se incorporaran elementos
curriculares y se promoveran acciones para la mejora de la convivencia y la prevencién de
los accidentes de trafico, con el fin de que los alumnos conozcan sus derechos y deberes
como usuarios de las vias, en calidad de peatones, viajeros y conductores de bicicletas o
vehiculos a motor, respeten las normas y sefales, y se favorezca la convivencia, la
tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el didlogo y la empatia con actuaciones adecuadas
con el fin de prevenir los accidentes de trafico y sus secuelas.

El departamento ha acordado que en las diferentes sesiones se haga referencia a los
mismos a través del trato de los diversos contenidos en los cursos y el desarrollo de
actividades como problemas, simulaciones y trabajos, al mismo tiempo que la metodologia
empleada en el aula no haga discriminacion por razén de sexo, religion u otro factor.
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TECNOLOGIA, PROGRAMACION Y
ROBOTICA 2° ESO
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1. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y COMPETENCIAS

Tecnologia, Programacion y Robética 2° ESO

Contenidos

| Criterios de evaluacién

| Estandares de aprendizaje

Bloque 1: Programacion.

Internet: arquitectura y protocolos.
Seguridad en Internet.

Aplicaciones y servicios para internet y
nuevas tendencias en la red.

Paginas Web. Gestores de contenidos
(CMS) y herramientas de publicacion.
Analisis y resolucion de problemas
mediante algoritmos.

- ¢ Qué es Internet?
- Ventajas y riesgos de Internet.

1. Mantener y optimizar las funciones
principales de un ordenador, tableta o teléfono
movil en los aspectos referidos a su uso, su
seguridad y a las funciones del sistema
operativo.

1. Distinguir las partes operativas de un
equipo informatico.

1.1. Utiliza y gestiona un ordenador bajo un
sistema operativo Windows

1.2. Instala y desinstala de manera segura
software basico (ofimatica, antivirus, disefio
gréfico, robdtica y simuladores tecnoldgicos).

1.3. Utiliza adecuadamente los dispositivos
electronicos como fuente de informacion vy
para crear contenidos.

1.4. Usa, con soltura, aplicaciones
informaticas que permitan buscar, almacenar,
organizar, manipular, recuperar, presentar y
publicar informacién, empleando de forma
habitual las redes de comunicacion.

1.5. Emplea con destreza aplicaciones
informaticas de ofimatica (procesador de
textos, presentaciones) para la presentacion
de sus trabajos.

1.6. Reconoce los riesgos informéaticos y
gestiona adecuadamente las aplicaciones de
seguridad.

2. Analizar los diferentes niveles de lenguajes
de programacion

2.4. Representa mediante diagramas de flujo
diferentes algoritmos

2.5. Analiza el comportamiento de los
programas a partir de sus diagramas de
flujo.
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3. Utilizar con destreza un entorno de
programacion grafica por bloques

3.1. Describe el proceso de desarrollo de una
animacion o un juego y enumera las fases
principales de su desarrollo.

3.2. Emplea, con facilidad, las diferentes
herramientas basicas del entorno de
programacion.

3.3. Sitla y mueve objetos en una direccion
dada.

3.4. Inicia y detiene la ejecucién de un
programa.

3.5. Modifica, mediante la edicion, la
apariencia de objetos. Crea nuevos objetos:
actores, fondos y sonidos.

3.6. Maneja, con soltura, los principales
grupos de bloques del entorno.

3.7. Utiliza, con facilidad, los comandos de
control de ejecucion: condicionales y bucles.

3.8. Emplea de manera adecuada variables y
listas.

3.9. Usa, con soltura, la interaccion entre los
elementos de un programa.

3.10. Analiza el funcionamiento de un
programa a partir de sus bloques.

3.11. Identifica y considera las implicaciones
del “disefio para todos” para los programas
gue realiza.

Competencia digital. Conciencia y expresiones culturales

Bloque 2. Tecnologia

Disefio e impresion 3D.

1. Describir las fases y procesos del disefio de
proyectos tecnologicos

1.2. Enumera las fases principales del
proyecto tecnolégico y planifica
adecuadamente su desatrrollo.
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3.Utilizar software de disefio en 3D y sefnalar
las posibilidades de la impresion 3D para la
creacion de objetos sencillos.

3.1. Describe con precision el
funcionamiento de un sistema de impresion
3D.

3.2.  Enumera las caracteristicas basicas de
los materiales utilizados para la impresion
3D y selecciona el adecuado.

3.3. Utiliza programas de disefio adecuados
para la representacion y documentacion de
las piezas de los prototipos que elabora.

3.4. Usa programas de disefio adecuados
para la impresion de las piezas de los
prototipos que elabora.

3.5. Realiza consultas a bases de datos de
disefios disponibles en Internet.

3.6. Disefia y realiza la impresion de las
piezas necesarias para un montaje sencillo.

6.Determinar y calcular los elementos
mecanicos que permiten desarrollar un
elemento  tecnolbégico: estructuras vy
mecanismos.

6.1. Disefia y dimensiona adecuadamente los
elementos de soporte y estructuras de
apoyo.

6.2. Realiza con precision los calculos en
poleas y engranajes.

8. Actuar de forma dialogante y responsable
en el trabajo en equipo, durante todas las
fases del desarrollo del proyecto técnico.

8.1. Colabora con sus compafieros para
alcanzar la solucion final

8.2. Dialoga, razona y discute sus propuestas
y las presentadas por otros

8.3. Se responsabiliza de su parte de trabajo
y del trabajo total

Competencia en ciencia y tecnologia. Competencia digital

Blogue 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
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Estructuras y mecanismos.

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que
estan sometidas las estructuras
experimentando en prototipos

1.1. Describe apoyandote en informacion
escrita, audiovisual 0 digital, las
caracteristicas propias que configuran las
tipologias de estructura.

1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y
la transmision de los mismos en los elementos
gue configuran la estructura.

2. Observar y manejar operadores mecanicos
responsables de transformar y transmitir
movimientos, en maquinas Yy sistemas,
integrados en una estructura.

2.1. Describe mediante informacion escrita y
grafica como transforma el movimiento o lo
transmiten los distintos mecanismos. 2.2.
Calcula la relacion de transmision de distintos
elementos mecanicos como las poleas y los
engranajes.

2.3. Explica la funcion de los elementos que
configuran una maquina o sistema desde el
punto de vista estructural y mecénico. 2.4.
Simula mediante software especifico y
mediante simbologia normalizada circulitos
mecanicos.

3. Relacionar los efectos de la energia
eléctrica y su capacidad de conversion en
otras manifestaciones energéticas.

3.1. Explica los principales efectos de la
corriente eléctrica y su conversion.

3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.
3.3. Disefia utilizando software especifico y
simbologia adecuada circuitos eléctricos
basicos y experimenta con los elementos que
lo configuran.

4. Experimentar con instrumentos de medida
y obtener las magnitudes eléctricas basicas.

4.1. Manipula los instrumentos de medida
para conocer las magnitudes eléctricas de
circuitos basicos.
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5. Disefar y simular circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos con operadores
elementales.

5.1. Disefia y monta circuitos eléctricos
basicos empleando bombillas, zumbadores,
diodos led, motores, baterias y conectores.

Competencia en ciencia y tecnologia

Blogue 5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Componentes de un ordenador.

- La unidad central de proceso.

- Los periféricos.

- Sistemas operativos.

- ¢Qué es el software? El software de
aplicacion.

- Procesadores de texto.

- Presentaciones electrénicas.

1. Distinguir las partes operativas de un
equipo informatico.

1.1. Identifica las partes de un ordenador y es
capaz de sustituir y montar piezas clave.

1.2. Instala y maneja programas y software
bésicos.

2. Utilizar de forma segura sistemas de
intercambio de informacion.

2.1 Utiliza  adecuadamente equipos
informaticos y dispositivos electrénicos.

3. Utilizar un equipo informatico para elaborar
y comunicar proyectos técnicos.

3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos
informaticos, y es capaz de presentarlos y
difundirlos.

Competencia digital. Competencia de Aprender a aprender. Comunicacion linguistica
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La presente programacion se plantea para alumnos de 2° de la ESO, en el LE.S.
Guadarrama durante el curso 2019-20 y sera impartida durante 2 horas a la semana.

2. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

METODOLOGIA

La metodologia se basara en los procesos y estrategias que se requieren para resolver
problemas reales en situaciones concretas y en las habilidades necesarias para analizar y
comprender las caracteristicas, el funcionamiento y las funciones de los objetos técnicos.
Por ello, consideramos que la metodologia se desarrollara teniendo en cuenta los siguientes
principios:

1. Las précticas de trabajo y los contenidos expuestos en cada sesion deben ser claros
para los alumnos, favoreciendo asi la participacion en el desarrollo del proceso
ensefianzal/aprendizaje y su integracion en la dinamica general del aula.

2. La actividad del alumno, tanto intelectual como manual, deben constituir parte
fundamental del proceso de aprendizaje, asegurando la construccién de aprendizajes
significativos a través de conocimientos previos y de la memorizacibn comprensiva.

3. Los aprendizajes relativos al uso de materiales, herramientas y equipos, son propios del
area, sin que ello suponga limitarse a la actividad manual.

4. El papel del profesor debe ser diferente en cada momento y siempre en funcion de las
necesidades derivadas de cada Unidad de trabajo y de cada grupo de alumnos.

5. El alumno aprende estando en contacto con recursos didacticos tales como libros de
texto, fichas, dibujos, medios informaticos y objetos u observaciones de la realidad, que
deben estar presentes durante el proceso de aprendizaje.

6. El alumno, a estas edades, requiere resultados relativamente rapidos y motivadores, sera
necesario por tanto iniciar el trabajo en el aula-taller con préacticas dirigidas y motivadoras,
para paulatinamente, incrementar el grado de autonomia y decision del alumno.

7. El alumno, una vez preparado para ello, debe resolver situaciones problematicas. Para
ello el alumno podra construir un objeto, mejorar un disefio o modificar la solucion de un
problema.

El propésito general de la Tecnologia en la escuela es el de capacitar a los alumnos para
ser creativos y emprendedores en la invencién y construccion de soluciones practicas a los
problemas y, de este modo, aportar cambios y mejoras en las situaciones existentes,
analizando y valorando sus efectos con sentido critico.

La metodologia en la Tecnologia de la E.S.O. est4 basada inicialmente en el montaje de
pequefias practicas, de corta duracion, que a partir de un cuestionario, desarrollaran y
acompanfaran de la documentacién pertinente. Tal documentacion incluird planos, lista de
materiales, calculos previos y conclusiones.

En todos los trimestres se realizard un proyecto que aglutinara la mayor parte de los
contenidos trabajados en ese tiempo.

Se forman los grupos de trabajo y el profesor hace la exposicidon de los temas, desarrollando
en cada uno los contenidos en funcion de las necesidades de la practica a realizar.

Los alumnos desarrollan su trabajo y al finalizarlo entregan tanto el objeto construido como
el informe para su evaluacion posterior.

En la medida de las posibilidades, todos los trabajos incluiran los ensayos
correspondientes, con los que se redactaran las conclusiones finales.

RECURSOS DIDACTICOS
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Este curso emplearemos como texto el libro multimedia www.tecno12-18.com.

Cada alumno dispondr& de su propio nimero de usuario y contrasefia para acceder desde
el Instituto y desde su casa o biblioteca a los contenidos particulares del libro multimedia.
Con la contrasefa general del Centro también tendran acceso a los llamados contenidos
generales de la pagina web www.tecnol12-18.com, que completan el contenido del libro
multimedia.

Todas las horas lectivas de Tecnologia, Programacion y Roboética en 2° ESO se
desarrollardan en las aulas de Informética y en el Taller, donde se ha reservado
especificamente el horario para poder hacerlo.

Ademas del libro del alumno, el departamento dispone de una pequefia biblioteca de
Tecnologia, la cual puede servir de consulta de los alumnos, ya que éstos deben aprender
a buscar la informacién necesaria para llevar a cabo el desarrollo de un proyecto. En este
caso, el ordenador nos puede servir de instrumento para buscar informacion a través de
Internet o para pedirla a través del correo electronico.

Se considera asimismo imprescindible para el desarrollo del bloque de expresion gréfica y
para la fase de disefio del proyecto que el alumno traiga los utiles e instrumentos de dibujo
adecuados: regla graduada de 30 centimetros, escuadra y cartabdn, goma de borrar, juego
de lapices y transportador de angulos.

Por lo que respecta a los materiales y herramientas, el Departamento es responsable de un
presupuesto econémico para que los alumnos puedan construir sus proyectos en las
mejores condiciones, procurando reponer existencias y prever las posibles necesidades de
material a su debido tiempo con el fin de evitar retrasos en la construccién.

Si se necesitara, el alumno deberd aportar el material requerido para la realizacion de
determinadas précticas, sobre todo en el caso de material no reutilizable a juicio del
profesor. En la medida de lo posible el departamento asumira los gastos de la realizacion
de los proyectos.

El aula de Informatica se dispone al menos de un ordenador por cada dos alumnos, con el
fin de que estos puedan ser parte activa en el proceso de ensefianza. En concreto el Centro
cuenta con cuatro aulas de Informatica, tres de ellas dotadas con 16 ordenadores y una
con 32 equipos de nueva instalacion.

Para el desarrollo de las clases de Informética se contara con el software especifico.
Actualmente los ordenadores cuentan con el sistema operativo Windows 10 con diferentes
programas, apropiados para su uso en el primer curso de la ESO: el paqguete LibreOffice
(editor de textos Writer, hoja de célculo Calc, base de datos), y programas de simulacion
(Crocodile Clip, etc.) y programas de disefio grafico (Paint, SketchUp, etc.) y programas
especificos de Programacion y Robatica (Scratch, Python y software para impresoras 3D).

3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Habra tres evaluaciones que se corresponderan con el calendario oficial del centro.
En cada evaluacién se realizaran:

- Un examen escrito

- Revision de los cuadernos de clase.

- Realizacion de proyectos y practicas en el Taller de Tecnologia

- Valoracion de los informes de los trabajos practicos realizados.

- Realizacion de ejercicios e informes en el aula de Informatica
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- Ejercicios, preguntas y comportamiento diario

4. CRITERIOS DE CALIFICACION

Para aprobar la materia sera necesario obtener un 5 en la calificacion final.

La ponderacién de los distintos instrumentos de evaluacion sera:
e Examenes: 60% (para hacer media, la calificacién de cada examen ser& superior a
4 puntos).
e Otras actividades: Trabajo en el taller, en el aula de informatica, ejercicios,
cuestionarios y actitud: 40%.

Para aprobar la evaluacién se debera obtener una nota de 5 o0 mas puntos, siendo necesario
haber obtenido una nota media de 4 en cada uno de los apartados (tanto en el de examenes
como en el de otras actividades).

Si el tema estudiado no se evalla con examen escrito, el profesor hara media con las notas
de todos los trabajos, practicas, ejercicios e informes realizados durante la evaluacion.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendra como
calificacion final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

Si un alumno tiene una evaluacion suspensa con un 4, puede hacer media con las demés
evaluaciones y aprobar si la media es igual o superior a cinco.

Si el alumno tiene una evaluacion con nota inferior a 4, deberd presentarse a la
recuperacion de dicha evaluacion.

Si el alumno tiene dos evaluaciones con nota igual o inferior a 4, deberéa presentarse a las
recuperaciones de dichas evaluaciones.

El profesor realizara las pruebas de recuperacion al final de curso para recuperar las
evaluaciones suspensas.

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones, una
vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias.

Se valorarad el uso del vocabulario, los errores ortograficos, el planteamiento de los
ejercicios, la limpieza y el orden, la utilizacién correcta de las magnitudes y unidades, etc.
Los criterios de calificacién de faltas de ortografia seran los mismos acordados para el
Instituto.

El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas podra suponer a juicio del
profesor, el recorte de la calificacion o ser calificados con la nota minima segun las
circunstancias. Sera el profesor de la materia el que fije dichos criterios.

El mal uso de las instalaciones y equipos tanto en el aula taller como en el aula de
informatica, podra suponer a juicio del profesor, la suspensiéon de la actividad a realizar.
Igualmente, el profesor tomara todas aquellas medidas correctoras de tipo organizativo que
considere oportunas para asegurar el desarrollo normal de las clases.

Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua, de acuerdo con los
criterios establecidos por el Centro, tendran que presentarse en el mes de junio a un
examen de los contenidos del curso, examen que sera distinto al de los alumnos que se
presentan a la recuperacion de evaluaciones pendientes.
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5. MEDIDAS DE APOYO Y/O REFUERZO EDUCATIVO A LO LARGO DEL CURSO
ACADEMICO

Cada profesor hara un seguimiento a lo largo del curso de aquellos alumnos que tengan
evaluaciones pendientes. Podra pedirles los ejercicios que estime oportunos para realizar
el refuerzo necesario. Dichos ejercicios se entregaran en la semana en que se realice el
examen de recuperacion en junio.

6. PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

Los alumnos que tengan pendiente la asignatura de Tecnologia, Programacion y Robotica
de 2° ESO realizaran un examen extraordinario de recuperacion el 7 de mayo de 2019.
Los alumnos de Seccidn bilingle que tengan pendiente dicha asignatura, realizaran dicho
examen en inglés.

Sera necesario obtener una calificacion de 5 puntos sobre 10 para aprobar dicho examen.

7. ACTIVIDADES DE EVALUACION PARA LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL
DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA.

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacién continua realizaran en junio un examen
de contenidos minimos, que sera diferente al examen de la convocatoria ordinaria final de
junio.

8. PRUEBA EXTRAORDINARIA DE JUNIO.

Los alumnos con la materia suspensa en la convocatoria ordinaria se presentaran en junio
a un examen extraordinario de toda la materia de 2° ESO, de acuerdo con el calendario
aprobado en el Centro.

Ser& necesario obtener una calificacion de 5 puntos para aprobar dicho examen.

Los alumnos que tengan la materia pendiente de 2° ESO también se presentaran a dicho
examen.

En el caso de los alumnos de Seccién bilinglie que tengan pendiente dicha asignatura,
realizaran dicho examen en inglés.

Actividades programadas entre la evaluacion ordinaria y la extraordinaria

El Departamento de Tecnologia ha elaborado unos cuadernillos de repaso que serviran
para preparar el examen extraordinario. Estos ejercicios se realizaran en el periodo final del
curso, en los dias lectivos establecidos entre la evaluacion ordinaria y los examenes
extraordinarios de junio, y de acuerdo con la organizacion de grupos y horario establecidos
por Jefatura de Estudios.

Los alumnos que hayan aprobado la evaluacion ordinaria tienen la obligacién de asistir a
las clases de ampliacion, segun el horario y organizacion establecidos por Jefatura. En este
periodo se realizaran tareas de ampliacion tales como Talleres de Programacién con
Scratch, participacion en La hora del cédigo (The hour of code), Talleres de Hologramas y
otros talleres de informatica similares.

9. GARANTIAS PARA UNA EVALUACION OBJETIVA
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Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los examenes y entregas de
trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los criterios de
evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los criterios de
calificacién, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y calificacion, se
publicara la Programacién de Tecnologia en la pagina web del Centro y se les comunicara
personalmente a los alumnos en clase.

La direccibn en la que puede encontrarse publicada la programacion es
http://www.iesquadarrama.org/index.php/departamentos

La fecha de la prueba extraordinaria a final de curso se comunicara por anticipado, segun
el calendario elaborado por Jefatura.

La fecha de la prueba de recuperaciéon de pendientes figura en esta Programacion y
también se haré publica en el tablén de anuncios de alumnos, coordinado por Jefatura de
Estudios.

10.EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

A final de curso se realizara una evaluacion muestral de la practica docente. Los alumnos
responderan unas encuestas en las que se evaluara la practica docente. Dichas encuestas
se realizaran utilizando el Aula virtual o Google Forms.

Los profesores del departamento de Tecnologia presentaran y evaluaran los resultados
obtenidos e incluirdn pautas de actuacion en la Memoria final del Departamento.
Mensualmente se evaluara en las reuniones del Departamento el grado de cumplimiento
de la programacion en cada curso.

El Departamento realizara un seguimiento mensual de la programacion en sus reuniones
de Departamento. De esta forma se podran detectar los distintos ritmos de aprendizaje de
cada grupo y realizar las medidas correctoras oportunas.

Ademas, después de cada evaluacion Jefatura de Estudios proporciona los datos
estadisticos de las evaluaciones de cada grupo con lo que se pueden evaluar los objetivos
para cada grupo.

Al final de curso se realizard también esta evaluacion de cada grupo y de cada curso en
general, para poder compararlo con resultados de afios anteriores y tomar las medidas
correctoras oportunas. Para ello se aplicaran las rabricas que se recogen en el apartado
1.3.3. de esta programacion.

11.ATENCION A LA DIVERSIDAD

Normalmente se tomaran medidas ordinarias de atencion a la diversidad, que dada la
naturaleza del area, donde teoria y practica se complementan, se graduan de tal forma que
se puede atender a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades, alcanzando en
cualquier caso las intenciones educativas propuestas. Desde el area de Tecnologia se
puede atender a la diversidad del alumnado por ejemplo a través de las siguientes
estrategias:
- Se repartiran las tareas entre los distintos miembros del grupo, eligiendo o asignando
responsabilidades para el funcionamiento, acordes a las posibilidades de cada alumno.
- Se realizaran agrupamientos flexibles y ritmos diferentes de trabajo, sin discriminacion.
- Se asumen las diferencias en el interior del grupo y se proponen ejercicios de diversa
dificultad de ejecucion.
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- Se distinguen los ejercicios que se consideran realizables por la mayoria de alumnos.

- Se utilizara el material didactico complementario necesario.

- Se facilita la evaluacion individualizada en la que se fijan las metas que el alumno ha de
alcanzar a partir de criterios derivados de su propia situacion inicial.

- Se graduard la dificultad del ejercicio practico técnico a resolver.

- Se guiara en mayor o menor medida el proceso de solucion.

Por otra parte, para aquellos alumnos con bajo rendimiento se formularan una serie de
actividades, clasificadas atendiendo a criterios didacticos, que contemplan especialmente
el grado de dificultad y el tipo de aplicaciébn que cabe hacer de las mismas, mediante las
cuales se espera que alcancen el nivel adecuado.

Dadas las diferentes caracteristicas y los intereses de los alumnos se plantea:

- Para alumnos que quieran profundizar o ampliar conocimientos de un médulo, trabajos
extras mas exigentes, con un mayor grado de dificultad.

- Para alumnos que encuentren dificultades para seguir el ritmo general de la clase,
ejercicios y explicaciones que les sirva de refuerzo para alcanzar los conocimientos
minimos exigibles.

Cuando resulten insuficientes todas las medidas anteriormente mencionadas, se realizaran
adaptaciones curriculares significativas, lo cual consiste basicamente en la adecuacion de
los objetivos educativos, la eliminacidon de determinados contenidos esenciales y la
consiguiente modificacion de los criterios de evaluacion.

En este caso los destinatarios seran aquellos alumnos que presentan necesidades
educativas especiales y dentro de este colectivo de alumnos se contempla tanto a aquellos
gue presentan limitaciones de naturaleza fisica, psiquica o sensorial, como a los que
poseen un historial escolar y social que ha producido lagunas que impiden la adquisicion
de nuevos contenidos y, a su vez, desmotivacion, desinterés y rechazo.

Este tipo de adaptaciones curriculares estan precedidas siempre de una evaluacion
psicopedagdgica realizada por el departamento de Orientacion del centro y la adaptacion
correspondiente se acordara en colaboracion con éste.

12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Visita guiada al MUNCYT (Museo Nacional de Ciencia y Tecnologia) Madrid.
Participacion en la actividad on-line “The hour of code”

13. TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

Durante este curso académico tenemos prevista la colaboracion con los Departamentos de
Fisica y Quimica y Economia para que los alumnos realicen exposiciones utilizando
programas de presentaciones tales como Power Point y Prezi. En las clases de Tecnologia,
Programaciéon y Robdtica ensefiaremos a los alumnos las herramientas de presentacion
gue emplearan para la exposicion de contenidos de las asignaturas mencionadas.

El Decreto 48/2015 hace referencia a los elementos transversales del curriculo para la ESO,
en su articulo 9, segun:

1. En Educacion Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento especifico en
algunas de las materias de la etapa, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la
comunicacion audiovisual, las tecnologias de la informacion y la comunicacion, el
emprendimiento y la educacion civica y constitucional se trabajaran en todas las materias.
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2. La Comunidad de Madrid fomentara el desarrollo de los valores que potencien la
igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencion de la violencia de género, y de
los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacion por cualquier
condicion o circunstancia personal o social. Asimismo, fomentara el aprendizaje de la
prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los dmbitos de la vida personal,
familiar y social, asi como de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el
pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos y el rechazo
a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respeto y
consideracion a las victimas del terrorismo y la prevencion del terrorismo y de cualquier tipo
de violencia. La programacion docente debe comprender en todo caso la prevencion de la
violencia de género, de la violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o
xenofobia, incluido el estudio del Holocausto judio como hecho histérico. Se evitaran los
comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.
Conforme a lo establecido en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, el curriculo
de Educacion Secundaria Obligatoria incorpora elementos curriculares relacionados con el
desarrollo sostenible y el medio ambiente, los riesgos de explotacion y abuso sexual, las
situaciones de riesgo derivadas de la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacioén, asi como la proteccion ante emergencias y catastrofes.

3. Igualmente, en cumplimiento de lo previsto en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria incorpora elementos
curriculares orientados al desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, a la
adquisicion de competencias para la creacion y desarrollo de los diversos modelos de
empresas y al fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y al
empresario, asi como a la ética empresarial. La Comunidad de Madrid fomentara las
medidas para que los alumnos participen en actividades que les permitan afianzar el espiritu
emprendedor y la iniciativa empresarial a partir de aptitudes como la creatividad, la
autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico.
4, La Comunidad de Madrid adoptara medidas para que la actividad fisica y la dieta
equilibrada formen parte del comportamiento juvenil. A estos efectos, se promovera la
practica diaria de deporte y ejercicio fisico por parte de los alumnos durante la jornada
escolar, en los términos y condiciones que, siguiendo las recomendaciones de los
organismos competentes, garanticen un desarrollo adecuado para favorecer una vida
activa, saludable y autonoma. El disefio, coordinacién y supervision de las medidas que a
estos efectos se adopten en el centro educativo, seran asumidos por el profesorado con
cualificacién o especializacion adecuada en estos ambitos.

5. En el ambito de la educacion y la seguridad vial, se incorporaran elementos
curriculares y se promoveran acciones para la mejora de la convivencia y la prevencion de
los accidentes de trafico, con el fin de que los alumnos conozcan sus derechos y deberes
como usuarios de las vias, en calidad de peatones, viajeros y conductores de bicicletas o
vehiculos a motor, respeten las normas y sefales, y se favorezca la convivencia, la
tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el didlogo y la empatia con actuaciones adecuadas
con el fin de prevenir los accidentes de trafico y sus secuelas.

El departamento ha acordado que en las diferentes sesiones se haga referencia a los
mismos a través del trato de los diversos contenidos en los cursos y el desarrollo de
actividades como problemas, simulaciones y trabajos, al mismo tiempo que la metodologia
empleada en el aula no haga discriminacion por razén de sexo, religion u otro factor.
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1. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Tecnologia, Programacion y Robética 3° ESO

Contenidos

| Criterios de evaluacién

| Estandares de aprendizaje

Bloque 1: Programacion.

- Programacion
electronicos
tecnoldgico.

de
de

los circuitos
un  proyecto

2. Analizar los diferentes niveles de lenguajes

2.4. Representa mediante diagramas de flujo

programacion grafica por bloques

de programacion diferentes algoritmos
2.5. Analiza el comportamiento de los
programas a partir de sus diagramas de flujo.
3. Utilizar con destreza un entorno de | 3.1. Describe el proceso de desarrollo de una

animacion o un juego y enumera las fases
principales de su desarrollo.

3.2. Emplea, con facilidad,
herramientas basicas del
programacion.

3.3. Sitla y mueve objetos en una direccién
dada.

3.4. Inicia y detiene la ejecucion de un
programa.

3.5. Modifica, mediante la edicidn, la apariencia
de objetos. Crea nuevos objetos: actores,
fondos y sonidos.

3.6. Maneja, con soltura, los principales grupos
de bloques del entorno.

3.7. Utiliza, con facilidad, los comandos de
control de ejecucion: condicionales y bucles.

3.8. Emplea de manera adecuada variables y
listas.

3.9. Usa, con soltura, la interaccion entre los
elementos de un programa.

las diferentes
entorno de
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3.10. Analiza el funcionamiento de un
programa a partir de sus bloques.

3.11. Identifica y considera las implicaciones
del “disefio para todos” para los programas
gue realiza.

4. Desarrollar y programar aplicaciones
moviles sencillas en entornos de
programacion por bloques

4.1. Describe el proceso de disefio de una

aplicacion y las fases principales de su

desarrollo.

4.2. Utiliza con precision las diferentes

herramientas del entorno de desarrollo.

4.3. Distingue los diferentes tipos de datos y

sus formas de presentacion y almacenamiento.

4.4. Clasifica los objetos disponibles, sus

métodos y eventos.

4.5. ldentifica las posibilidades de interaccion

con los sensores de los que dispone un

terminal movil.

4.6. Reconoce y evalla las implicaciones del

“‘disefo para todos” para los programas que

realiza.

4.7. Desarrolla aplicaciones informaticas para

Su ejecucion en dispositivos maoviles utilizando

diferentes sensores y elementos de interfaz.

4.8. Describe las caracteristicas y normas de
publicacién de diferentes plataformas para la
publicacion de aplicaciones moviles.

Documentacion de un prototipo | 5. Desarrollar una péagina Web sobre un
desarrollado a través de un proyecto | gestor de contenidos (CMS)
tecnologico.

5.2. Analiza y asigna perfiles de usuario en
funcién de sus caracteristicas y atributos
principales.

5.3. Distingue y utiliza adecuadamente los
diferentes objetos de contenidos que admite
el gestor.
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-Divulgacion de la evolucion de un
proyecto tecnolégico a través de la
Web.

5.4. Explica la utilidad de “componer uno” y
“publicar muchos” como reutilizacion de los
objetos de publicacion.

5.5. Utiliza adecuadamente clases de estilos
para mantener y homogeneizar el aspecto de
una pagina Web.

5.6. Describe como integrar diferentes
elementos activos — pluggins — en la pagina
Web.

5.7. Usa de manera adecuada el
almacenamiento de datos procedentes de
formularios mediante el uso responsable de
los mismos de acuerdo con la legislacion.

5.8. Disefia atendiendo a las consideraciones
del “disefio para todos” para los programas
gue realiza.

Competencia digital. Aprender a aprender

Bloque 2. Tecnologia

Formulacibn de un  proyecto
tecnoldgico. Identificacion del
problema. Andlisis de su naturaleza.
Innovaciébn y creatividad para la
busqueda de soluciones tecnolégicas.

-Disefio y representacion grafica de los

1. Describir las fases y procesos del disefio de
proyectos tecnologicos

1.2. Enumera las fases principales del proyecto
tecnoldgico y planifica adecuadamente su
desarrollo.

1.4. Proyecta con autonomia y creatividad,
individualmente y en grupo, problemas
tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y
metddica desde la fase de analisis del

elementos de un proyecto tecnoldgico problema hasta la evaluacién del
funcionamiento del prototipo fabricado
-Documentacién de un proyecto para incluyendo su documentacion.
la elaboracion de un prototipo | 2. Elaborar documentos técnicos, adecuados
tecnolodgico. al nivel de los procesos acometidos y al de
su madurez, iniciandose en el respeto a la
normalizacion.
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-Disefio y fabricacion de los elementos
mecanicos de un proyecto tecnoldgico
mediante impresion 3D.

3. Emplear herramientas y recursos
informaticos adecuados en el proceso de
disefio y para generar la documentacion
asociada al proceso tecnoldgico.

3.1. Realiza busquedas de informacion
relevante en Internet.

3.2. Elabora documentos de texto para las
memorias

3.3. Emplea software de presentacion para la
exposicion de uso individual o para su
publicacién como documentos colaborativos
en red.

3.4. Utiliza software de diseiio CAD vy

modelado en 3D para los planos.

4. Realizar dibujos geométricos (vistas,
acotaciones, representaciones a escala,
objetos en perspectiva, bocetos y croquis)
con instrumentos manuales y con software
de disefio grafico en 2 dimensiones,
respetando la normalizacion.

4.1. Identifica la simbologia estandarizada de
los elementos béasicos para los proyectos
gue desarrolla.

4.2. Confecciona representaciones
esquematicas de los circuitos y prototipos
gue desarrolla.

5.Utilizar software de disefio en 3D y sefialar
las posibilidades de la impresion 3D para la
creacion de objetos sencillos.

5.1. Describe con precision el
funcionamiento de un sistema de impresion
3D.

5.2.  Enumera las caracteristicas basicas de
los materiales utilizados para la impresion 3D
y selecciona el adecuado.

5.3. Utiliza programas de disefio adecuados
para la representacion y documentacion de
las piezas de los prototipos que elabora.

5.4. Usa programas de disefio adecuados
para la impresion de las piezas de los
prototipos que elabora.

5.5. Realiza consultas a bases de datos de
disefos disponibles en Internet.

5.6. Disefia y realiza la impresion de las
piezas necesarias para un montaje sencillo.
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7. Demostrar tener destrezas técnicas en el
uso de materiales, herramientas y maquinas
en la construccién de prototipos respetando
las normas de seguridad e higiene en el
trabajo.

7.1. Explica como se puede identificar las
propiedades mecéanicas de los materiales de
uso técnico.

7.2. Respeta las normas de seguridad eléctrica
y fisica.

7.3. Utiliza con precision y seguridad los
sistemas de corte y fijacion.

7.4. Disefia e imprime los prototipos
elaborados mediante sistemas de impresion
3D.

7.5. Analiza documentacion relevante antes de
afrontar un nuevo proceso en el taller.

8. Actuar de forma dialogante y responsable
en el trabajo en equipo, durante todas las
fases del desarrollo del proyecto técnico.

8.1. Colabora con sus compafieros para
alcanzar la solucion final

8.2. Dialoga, razona y discute sus propuestas
y las presentadas por otros

8.3. Se responsabiliza de su parte de trabajo y
del trabajo total

Competencia en iniciativa y espiritu emprendedor. Competencia digital. Competencias sociales y civicas

Bloque 3. Robdtica — electrénica y control

Disefio, montaje y medida de los
circuitos electrénicos de un proyecto
tecnoldgico.

de
de

circuitos
proyecto

los
un

Programacion
electronicos
tecnoldgico.

1. Analizar y disefiar circuitos eléctricos en
continua.

1.1. Clasifica los elementos béasicos de un
circuito eléctrico en continua: generadores,
resistencias, conmutadores, bombillas.

1.2. Interpreta el significado y calcula las
magnitudes que explican el funcionamiento
de dichos circuitos: tensién, intensidad,
resistencia eléctrica, potencia y energia.

1.3. Distingue el significado del circuito abierto
y del cortocircuito.

1.4. Utiliza otros elementos sencillos como
motores 0 zumbadores.
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1.5. Mide, utlizando adecuadamente la
instrumentacion, las magnitudes basicas
(tension,intensidad) de un circuito eléctrico.

1.6. Calcula la potencia y la energia consumida
por el circuito y lo relaciona con el sistema de
alimentacion utilizado (pilas, baterias,
fuentes).

3. Sefalar las caracteristicas basicas y la
aplicacibn de algunos componentes
pasivos, como por ejemplo:

3.1. Resistores fijos

3.2. Condensadores
3.3. Bobinas

3.4. Resistores variables

4. Analizar las caracteristicas bésicas de
funcionamiento de diferentes componentes
electrénicos activos, como por ejemplo:

4.1. Diodos como rectificadores.

4.3. Diodo LED como emisor de luz.

4.4. Diodos y transistores como detectores de
luz (fotodetectores).

4.5. Transistor en régimen lineal (amplificador
de corriente).

5. Describir las caracteristicas de los

sensores.

5.1. Definicién de un sensor como conversor a
magnitudes eléctricas de otras variables.

5.2. Determinar las caracteristicas basicas y
las diferencias entre sensores analdgicos y
sensores digitales.

5.3. Describe los principios de funcionamiento
fisico de diferentes sensores resistivos
(temperatura, iluminacién).

5.4. Identifica los principios de funcionamiento
fisico de otros tipos de sensores (por ejemplo
los basados en ultrasonidos, sensores de
presencia, sensores magnéticos).
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5.6. Realiza el montaje de circuitos
electronicos de acuerdo a un esquema
propuesto.

7. Analizar las caracteristicas de actuadoresy
motores.

7.1. Identifica las caracteristicas basicas de los
motores y actuadores

7.1.1. Motores de DC.

7.1.2. Servomotores y servomecanismos.

12. Desarrollar, en colaboracibn con sus
comparferos de equipo, un proyecto de
sistema robotico.

12.1. Realiza la planificacion.

12.2. Desarrolla el sistema.

12.3. Documenta y presenta de forma
adecuada los resultados.

12.4. Actia de forma dialogante y responsable
en el trabajo en equipo, durante todas las
fases

del desarrollo del proyecto

Competencia cientifica y tecnologica

Blogue 5. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

Divulgacion de la evolucion de un
proyecto tecnoldgico a través de la
Web.

Documentacién de un prototipo
desarrollado a través de un proyecto
tecnoldgico.

2. Utilizar de forma segura sistemas de
intercambio de informacién.

2.1. Maneja espacios web, plataformas y otros
sistemas de intercambio de informacion.

3. Utilizar un equipo informatico para elaborar
y comunicar proyectos técnicos.

3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos
informaticos, y es capaz de presentarlos y
difundirlos.

Competencia digital. Comunicacién linguistica
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La presente programacion se plantea para alumnos de 3° de la ESO, en el LE.S.
Guadarrama durante el curso 2019-20 y sera impartida durante 2 horas a la semana.

2. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

METODOLOGIA

La metodologia se basara en los procesos y estrategias que se requieren para resolver
problemas reales en situaciones concretas y en las habilidades necesarias para analizar y
comprender las caracteristicas, el funcionamiento y las funciones de los objetos técnicos.
Por ello, consideramos que la metodologia se desarrollara teniendo en cuenta los siguientes
principios:

1. Las practicas de trabajo y los contenidos expuestos en cada sesion deben ser claros
para los alumnos, favoreciendo asi la participacibn en el desarrollo del proceso
ensefanza/aprendizaje y su integracion en la dindmica general del aula.

2. La actividad del alumno, tanto intelectual como manual, deben constituir parte
fundamental del proceso de aprendizaje, asegurando la construccién de aprendizajes
significativos a través de conocimientos previos y de la memorizacion comprensiva.

3. Los aprendizajes relativos al uso de materiales, herramientas y equipos, son propios del
area, sin que ello suponga limitarse a la actividad manual.

4. El papel del profesor debe ser diferente en cada momento y siempre en funcién de las
necesidades derivadas de cada Unidad de trabajo y de cada grupo de alumnos.

5. El alumno aprende estando en contacto con recursos didacticos tales como libros de
texto, fichas, dibujos, medios informaticos y objetos u observaciones de la realidad, que
deben estar presentes durante el proceso de aprendizaje.

6. El alumno, a estas edades, requiere resultados relativamente rapidos y motivadores, sera
necesario por tanto iniciar el trabajo en el aula-taller con practicas dirigidas y motivadoras,
para paulatinamente, incrementar el grado de autonomia y decisién del alumno.

7. El alumno, una vez preparado para ello, debe resolver situaciones problematicas. Para
ello el alumno podra construir un objeto, mejorar un disefio o modificar la solucion de un
problema.

El propdsito general de la Tecnologia en la escuela es el de capacitar a los alumnos para
ser creativos y emprendedores en la invencion y construccién de soluciones practicas a los
problemas y, de este modo, aportar cambios y mejoras en las situaciones existentes,
analizando y valorando sus efectos con sentido critico.

La metodologia en la Tecnologia de la E.S.O. est4 basada inicialmente en el montaje de
pequefias practicas, de corta duracion, que a partir de un cuestionario, desarrollaran y
acompafaran de la documentacion pertinente. Tal documentacion incluird planos, lista de
materiales, calculos previos y conclusiones.

En todos los trimestres se realizard un proyecto que aglutinara la mayor parte de los
contenidos trabajados en ese tiempo.

Se forman los grupos de trabajo y el profesor hace la exposicion de los temas, desarrollando
en cada uno los contenidos en funcion de las necesidades de la practica a realizar.

Los alumnos desarrollan su trabajo y al finalizarlo entregan tanto el objeto construido como
el informe para su evaluacién posterior.

En la medida de las posibilidades, todos los trabajos incluiran los ensayos
correspondientes, con los que se redactaran las conclusiones finales.

RECURSOS DIDACTICOS
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Este curso emplearemos como texto el libro multimedia www.tecno12-18.com.

Cada alumno dispondr& de su propio nimero de usuario y contrasefia para acceder desde
el Instituto y desde su casa o biblioteca a los contenidos particulares del libro multimedia.
Con la contrasefa general del Centro también tendran acceso a los llamados contenidos
generales de la pagina web www.tecnol12-18.com, que completan el contenido del libro
multimedia.

Los alumnos de Seccién Bilingle contaran con el acceso al aula virtual del Proyecto Global
Scholars, asi como todo el material aportado en dicha web.

Todas las horas lectivas de Tecnologia, Programacion y Robédtica en 3° ESO se
desarrollardan en las aulas de Informética y en el Taller, donde se ha reservado
especificamente el horario para poder hacerlo.

Ademas del libro del alumno, el departamento dispone de una pequefia biblioteca de
Tecnologia, la cual puede servir de consulta de los alumnos, ya que éstos deben aprender
a buscar la informacién necesaria para llevar a cabo el desarrollo de un proyecto. En este
caso, el ordenador nos puede servir de instrumento para buscar informacion a través de
Internet o para pedirla a través del correo electrénico.

Se considera asimismo imprescindible para el desarrollo del bloque de expresion gréfica y
para la fase de disefio del proyecto que el alumno traiga los utiles e instrumentos de dibujo
adecuados: regla graduada de 30 centimetros, escuadra y cartabon, goma de borrar, juego
de lapices y transportador de angulos.

Por lo que respecta a los materiales y herramientas, el Departamento es responsable de un
presupuesto econémico para que los alumnos puedan construir sus proyectos en las
mejores condiciones, procurando reponer existencias y prever las posibles necesidades de
material a su debido tiempo con el fin de evitar retrasos en la construccién.

Si se necesitara, el alumno deberd aportar el material requerido para la realizacion de
determinadas précticas, sobre todo en el caso de material no reutilizable a juicio del
profesor. En la medida de lo posible el departamento asumira los gastos de la realizacion
de los proyectos.

El aula de Informatica se dispone al menos de un ordenador por cada dos alumnos, con el
fin de que estos puedan ser parte activa en el proceso de ensefianza. En concreto el
Departamento utilizara tres aulas de Informatica, dotadas con 32 ordenadores para
alumnos cada una.

Para el desarrollo de las clases de Informatica se contara con el software especifico.
Actualmente los ordenadores cuentan con el sistema operativo Windows 10 con diferentes
programas, apropiados para su uso en el primer curso de la ESO: el paquete LibreOffice
(editor de textos Writer, hoja de céalculo Calc, base de datos), y programas de simulacion
(Crocodile Clip, etc.) y programas de disefio grafico (Paint, SketchUp, etc.) y programas
especificos de Programacion y Robatica (Scratch, Python y software para impresoras 3D).

3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Habra tres evaluaciones que se corresponderan con el calendario oficial del centro.
En cada evaluacion se realizaran:

- Un examen escrito

- Revision de los cuadernos de clase.

- Realizacion de proyectos y practicas en el Taller de Tecnologia

- Valoracion de los informes de los trabajos practicos realizados.
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- Realizacion de ejercicios e informes en el aula de Informatica
- Ejercicios, preguntas y comportamiento diario

4. CRITERIOS DE CALIFICACION

Para aprobar la materia sera necesario obtener un 5 en la calificacion final.

La ponderacion de los distintos instrumentos de evaluacion sera:
e Examenes: 60% (para hacer media, la calificacion de cada examen sera superior a
4 puntos).
e Otras actividades: Trabajo en el taller, en el aula de informética, ejercicios,
cuestionarios y actitud: 40%.

Para aprobar la evaluacion se deberé obtener una nota de 5 0 mas puntos, siendo necesario
haber obtenido una nota media de 4 en cada uno de los apartados (tanto en el de examenes
como en el de otras actividades).

Si el tema estudiado no se evalGa con examen escrito, el profesor hara media con las notas
de todos los trabajos, practicas, ejercicios e informes realizados durante la evaluacion.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendra como
calificacion final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

Si un alumno tiene una evaluaciéon suspensa con un 4, puede hacer media con las demas
evaluaciones y aprobar si la media es igual o superior a cinco.

Si el alumno tiene una evaluacion con nota inferior a 4, deberd presentarse a la
recuperacion de dicha evaluacion.

Si el alumno tiene dos evaluaciones con nota igual o inferior a 4, deberé presentarse a las
recuperaciones de dichas evaluaciones.

El profesor realizard las pruebas de recuperacion al final de curso para recuperar las
evaluaciones suspensas.

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones, una
vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias.

Se valorarad el uso del vocabulario, los errores ortogréficos, el planteamiento de los
ejercicios, la limpieza y el orden, la utilizacién correcta de las magnitudes y unidades, etc.
Los criterios de calificacion de faltas de ortografia seran los mismos acordados para el
Instituto.

El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas podra suponer a juicio del
profesor, el recorte de la calificacibn o ser calificados con la nota minima segun las
circunstancias. Sera el profesor de la materia el que fije dichos criterios.

El mal uso de las instalaciones y equipos tanto en el aula taller como en el aula de
informatica, podra suponer a juicio del profesor, la suspension de la actividad a realizar.
Igualmente, el profesor tomaréa todas aquellas medidas correctoras de tipo organizativo que
considere oportunas para asegurar el desarrollo normal de las clases.

Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua, de acuerdo con los
criterios establecidos por el Centro, tendran que presentarse en el mes de junio a un
examen de los contenidos del curso, examen que sera distinto al de los alumnos que se
presentan a la recuperacion de evaluaciones pendientes.
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5. MEDIDAS DE APOYO Y/O REFUERZO EDUCATIVO A LO LARGO DEL CURSO
ACADEMICO

Cada profesor hard un seguimiento a lo largo del curso de aquellos alumnos que tengan
evaluaciones pendientes. Podra pedirles los ejercicios que estime oportunos para realizar
el refuerzo necesario. Dichos ejercicios se entregaran en la semana en que se realice el
examen de recuperacion en junio.

6. PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

Los alumnos que tengan pendiente la asignatura de Tecnologia, Programacion y Robotica
de 3° ESO realizaran un examen extraordinario de recuperacion el 7 de mayo de 2019.
Los alumnos de Seccidn bilinglie que tengan pendiente dicha asignatura, realizaran dicho
examen en inglés.

Sera necesario obtener una calificacién de 5 puntos sobre 10 para aprobar dicho examen.

7. ACTIVIDADES DE EVALUAQION PARA LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL
DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA.

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua realizaran en junio un
examen de contenidos minimos, que sera diferente al examen de la convocatoria
ordinaria final de junio.

8. PRUEBA EXTRAORDINARIA DE JUNIO

Los alumnos con la materia suspensa en la convocatoria ordinaria se presentaran en junio
a un examen extraordinario de toda la materia de 3° ESO, de acuerdo con el calendario
aprobado en el Centro.

Los alumnos que tengan la materia pendiente de 3° ESO también se presentaran a dicho
examen extraordinario.

En el caso de los alumnos de Seccién bilinglie que tengan pendiente dicha asignatura,
realizaran dicho examen en inglés.

Sera necesario obtener una calificacién de 5 puntos para aprobar dicho examen.

Actividades programadas entre la evaluacion ordinaria y la extraordinaria

El Departamento de Tecnologia ha elaborado unos cuadernillos de repaso que serviran
para preparar el examen extraordinario. Estos ejercicios se realizaran en el periodo final del
curso, en los dias lectivos establecidos entre la evaluacién ordinaria y los examenes
extraordinarios de junio, y de acuerdo con la organizacion de grupos y horario establecidos
por Jefatura de Estudios.

Los alumnos que hayan aprobado la evaluacion ordinaria tienen la obligacion de asistir a
las clases de ampliacién, segun el horario y organizacion establecidos por Jefatura. En este
periodo se realizaran tareas de ampliacion tales como Talleres de Programacion con
Scratch, participacion en La hora del cédigo (The hour of code), Talleres de Hologramas y
otros talleres de informatica similares.
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9. GARANTIAS PARA UNA EVALUACION OBJETIVA

Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los examenes y entregas de
trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los criterios de
evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los criterios de
calificacion, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y calificacion, se
publicara la Programacién de Tecnologia en la pagina web del Centro y se les comunicara
personalmente a los alumnos en clase. La direccidn en la que puede encontrarse publicada
la programacion es http://www.iesquadarrama.org/index.php/departamentos

La fecha de la prueba extraordinaria a final de curso se comunicara por anticipado, segun
el calendario elaborado por Jefatura.

La fecha de la prueba de recuperacién de pendientes figura en esta Programacion y
también se haré publica en el tablén de anuncios de alumnos, coordinado por Jefatura de
Estudios.

10.EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

A final de curso se realizara una evaluacion muestral de la practica docente. Los alumnos
responderan unas encuestas en las que se evaluara la practica docente. Dichas encuestas
se realizaran utilizando el Aula virtual o Google Forms.

Los profesores del departamento de Tecnologia presentaran y evaluaran los resultados
obtenidos e incluirdn pautas de actuacion en la Memoria final del Departamento.
Mensualmente se evaluara en las reuniones del Departamento el grado de cumplimiento
de la programacion en cada curso.

El Departamento realizara un seguimiento mensual de la programacion en sus reuniones
de Departamento. De esta forma se podran detectar los distintos ritmos de aprendizaje de
cada grupo y realizar las medidas correctoras oportunas.

Ademas, después de cada evaluacion Jefatura de Estudios proporciona los datos
estadisticos de las evaluaciones de cada grupo con lo que se pueden evaluar los objetivos
para cada grupo.

Al final de curso se realizard también esta evaluacion de cada grupo y de cada curso en
general, para poder compararlo con resultados de afios anteriores y tomar las medidas
correctoras oportunas. Para ello se aplicaran las rabricas que se recogen en el apartado
1.3.3. de esta programacion.

11.ATENCION A LA DIVERSIDAD

Normalmente se tomaran medidas ordinarias de atencion a la diversidad, que dada la
naturaleza del area, donde teoria y practica se complementan, se gradlan de tal forma que
se puede atender a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades, alcanzando en
cualquier caso las intenciones educativas propuestas. Desde el area de Tecnologia se
puede atender a la diversidad del alumnado por ejemplo a través de las siguientes
estrategias:

- Se repartiran las tareas entre los distintos miembros del grupo, eligiendo o asignando
responsabilidades para el funcionamiento, acordes a las posibilidades de cada alumno.

- Se realizaran agrupamientos flexibles y ritmos diferentes de trabajo, sin discriminacion.

66
Programacion Departamento de Tecnologia IES Guadarrama Curso 2019-20


http://www.iesguadarrama.org/index.php/departamentos

- Se asumen las diferencias en el interior del grupo y se proponen ejercicios de diversa
dificultad de ejecucion.

- Se distinguen los ejercicios que se consideran realizables por la mayoria de alumnos.

- Se utilizara el material didactico complementario necesario.

- Se facilita la evaluacion individualizada en la que se fijan las metas que el alumno ha de
alcanzar a partir de criterios derivados de su propia situacion inicial.

- Se graduard la dificultad del ejercicio practico técnico a resolver.

- Se guiara en mayor o menor medida el proceso de solucion.

Por otra parte, para aquellos alumnos con bajo rendimiento se formularan una serie de
actividades, clasificadas atendiendo a criterios didacticos, que contemplan especialmente
el grado de dificultad y el tipo de aplicaciébn que cabe hacer de las mismas, mediante las
cuales se espera que alcancen el nivel adecuado.

Dadas las diferentes caracteristicas y los intereses de los alumnos se plantea:

- Para alumnos que quieran profundizar o ampliar conocimientos de un médulo, trabajos
extras mas exigentes, con un mayor grado de dificultad.

- Para alumnos que encuentren dificultades para seguir el ritmo general de la clase,
ejercicios y explicaciones que les sirva de refuerzo para alcanzar los conocimientos
minimos exigibles.

Cuando resulten insuficientes todas las medidas anteriormente mencionadas, se realizaran
adaptaciones curriculares significativas, lo cual consiste basicamente en la adecuacion de
los objetivos educativos, la eliminacibn de determinados contenidos esenciales y la
consiguiente modificacion de los criterios de evaluacion.

En este caso los destinatarios seran aquellos alumnos que presentan necesidades
educativas especiales y dentro de este colectivo de alumnos se contempla tanto a aquellos
gue presentan limitaciones de naturaleza fisica, psiquica o sensorial, como a los que
poseen un historial escolar y social que ha producido lagunas que impiden la adquisicion
de nuevos contenidos y, a su vez, desmotivacion, desinterés y rechazo.

Este tipo de adaptaciones curriculares estan precedidas siempre de una evaluacion
psicopedagdgica realizada por el departamento de Orientacion del centro y la adaptacion
correspondiente se acordara en colaboraciéon con éste.

12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Visita guiada al MUNCYT (Museo Nacional de Ciencia y Tecnologia) Madrid.
Participacion en la actividad on line “The hour of code”.

13. TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

Durante este curso académico tenemos prevista la colaboracién con los Departamentos de
Fisica y Quimica y Economia para que los alumnos realicen exposiciones utilizando
programas de presentaciones tales como Power Point y Prezi. En las clases de Tecnologia,
Programacion y Robdtica ensefiaremos a los alumnos las herramientas de presentacion
gue emplearan para la exposicién de contenidos de las asignaturas mencionadas.

Durante este curso trabajaremos en coordinacion con los profesores que imparten
ensefanza en los grupos bilingles de 1°,2° y 3° ESO. Esta coordinacion se hace de forma
semanal con los profesores del Departamento de inglés que imparten el curriculo de inglés
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avanzado, asi como los demas Departamentos que imparten ensefianza en inglés:
Geografia e Historia, Biologia, Musica y Educacion Fisica, asi como los Assistant Teachers.

El Decreto 48/2015 hace referencia a los elementos transversales del curriculo para la ESO,
en su articulo 9, segun:

1. En Educacion Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento especifico en
algunas de las materias de la etapa, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la
comunicacion audiovisual, las tecnologias de la informacion y la comunicacion, el
emprendimiento y la educacion civica y constitucional se trabajaran en todas las materias.
2. La Comunidad de Madrid fomentara el desarrollo de los valores que potencien la
igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencién de la violencia de género, y de
los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacion por cualquier
condicion o circunstancia personal o social. Asimismo, fomentard el aprendizaje de la
prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida personal,
familiar y social, asi como de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el
pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos y el rechazo
a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respeto y
consideracion a las victimas del terrorismo y la prevencion del terrorismo y de cualquier tipo
de violencia. La programacion docente debe comprender en todo caso la prevencion de la
violencia de género, de la violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o
xenofobia, incluido el estudio del Holocausto judio como hecho histérico. Se evitaran los
comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.
Conforme a lo establecido en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, el curriculo
de Educacion Secundaria Obligatoria incorpora elementos curriculares relacionados con el
desarrollo sostenible y el medio ambiente, los riesgos de explotacion y abuso sexual, las
situaciones de riesgo derivadas de la utilizacion de las tecnologias de la informacioén y la
comunicacién, asi como la proteccion ante emergencias y catastrofes.

3. Igualmente, en cumplimiento de lo previsto en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria incorpora elementos
curriculares orientados al desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, a la
adquisiciébn de competencias para la creacion y desarrollo de los diversos modelos de
empresas y al fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y al
empresario, asi como a la ética empresarial. La Comunidad de Madrid fomentara las
medidas para que los alumnos participen en actividades que les permitan afianzar el espiritu
emprendedor y la iniciativa empresarial a partir de aptitudes como la creatividad, la
autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico.
4. La Comunidad de Madrid adoptara medidas para que la actividad fisica y la dieta
equilibrada formen parte del comportamiento juvenil. A estos efectos, se promovera la
practica diaria de deporte y ejercicio fisico por parte de los alumnos durante la jornada
escolar, en los términos y condiciones que, siguiendo las recomendaciones de los
organismos competentes, garanticen un desarrollo adecuado para favorecer una vida
activa, saludable y autonoma. El disefio, coordinacion y supervisién de las medidas que a
estos efectos se adopten en el centro educativo, seran asumidos por el profesorado con
cualificacién o especializacion adecuada en estos ambitos.

5. En el ambito de la educacion y la seguridad vial, se incorporaran elementos
curriculares y se promoveran acciones para la mejora de la convivencia y la prevenciéon de
los accidentes de trafico, con el fin de que los alumnos conozcan sus derechos y deberes
como usuarios de las vias, en calidad de peatones, viajeros y conductores de bicicletas o
vehiculos a motor, respeten las normas y sefales, y se favorezca la convivencia, la
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tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el didlogo y la empatia con actuaciones adecuadas
con el fin de prevenir los accidentes de trafico y sus secuelas.

El departamento ha acordado que en las diferentes sesiones se haga referencia a los
mismos a través del trato de los diversos contenidos en los cursos y el desarrollo de
actividades como problemas, simulaciones y trabajos, al mismo tiempo que la metodologia
empleada en el aula no haga discriminacion por razén de sexo, religion u otro factor.

14.RetoTech Fundacién Endesa

En octubre de 2019, el departamento de Tecnologia presentd su candidatura para participar
en la V Edicion de RetoTech Fundacion Endesa. Habiendo sido aceptada nuestra
propuesta, la programacion de 3° TPR puede verse alterada por este proyecto de
innovacion educativa en algunos grupos de 3° ESO y segun el criterio del profesor.

En concreto, durante el curso seguiremos el programa que nos ofrece RetoTech, con el
estudio de Disefio e impresion 3D, Robdtica mediante el uso del programa Bitbloq y
desarrollo de aplicaciones para teléfonos moviles con el sistema operativo Android. Es
posible que haya algunos cambios con respecto a los contenidos de la Programacion.

La metodologia que se aplicara esta basada en el aprendizaje por proyectos y el trabajo
colaborativo.

En cuanto a los criterios de calificacion, se evaluaran las practicas y ejercicios que sirvan
para desarrollar el proyecto, siguiendo los mismos criterios indicados en el correspondiente
apartado de esta Programacion.

Consideramos que es un proyecto muy interesante para nuestros alumnos, con la
participacion a final de curso en el Festival RetoTech, en la sede de la fundacién Endesa,
en el que se expondran los trabajos realizados durante el curso y se compartird esta
experiencia con otros estudiantes.
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1. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Tecnologia 4° ESO

Contenidos

| Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje

Bloque 1: Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion

-Elementos y dispositivos de comunicacion
alambica e inalambrica.
-Tipologia de redes.

1.Analizar los elementos y sistemas que
configuran la comunicacion alambrica e
inalambrica.

1.1. Describe los elementos y sistemas
fundamentales que se utilizan en la
comunicaciéon alambrica e inalambrica.

1.2. Describe las formas de conexion en

-Publicacién e intercambio de informacién
en medios digitales.

2.Acceder a servicios de intercambio y
publicacion de informacion digital con
criterios de seguridad y uso responsable.

la comunicacién entre dispositivos
digitales.

2.1. Localiza, intercambia y publica
informaciéon a través de Internet
empleando servicios de localizacion,

comunicacién intergrupal y gestores de
transmision de sonido, imagen y datos.
2.2. Conoce las medidas de seguridad
aplicables a cada situacion de riesgo.

Conceptos basicos e introduccion a los
lenguajes de programacion.

3.Elaborar
informaticos.

sencillos programas

3.1. Desarrolla un sencillo programa
informéatico para resolver problemas
utilizando un lenguaje de programacion.

-Uso de ordenadores y otros sistemas de
intercambio de informacién.

4.Utilizar equipos informaticos.

4.1.

Utiliza el ordenador como
herramienta de adquisicién e
interpretacion de datos, y como

realimentacion de otros procesos con los
datos obtenidos.

Competencia digital. Aprender a aprender

Bloque 2. Instalaciones en viviendas
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instalacion
sanitaria,

-Instalaciones caracteristicas:
eléctrica, instalacion agua
instalacion de saneamiento.
-Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire
acondicionado, demética.

1.Describir los elementos que componen
las distintas instalaciones de una vivienda y
las normas que regulan su disefio y
utilizacion.

1.1.Diferencia las instalaciones tipicas en
una vivienda.

1.2.Interpreta y maneja simbologia de
instalaciones eléctricas, calefaccion,
suministro de agua y saneamiento, aire
acondicionado y gas.

-Normativa, simbologia, analisis y montaje
de instalaciones bésicas.

2.Realizar disefios sencillos empleando la
simbologia adecuada.

2.1.Disefla con ayuda de software
instalaciones para una vivienda tipo con
criterios de eficiencia energética.

3.Experimentar con el montaje de circuitos
basicos y valorar las condiciones que
contribuyen al ahorro energeético.

3.1.Realiza  montajes sencillos vy
experimenta y analiza su funcionamiento.

-Ahorro  energético en una vivienda.

Arquitectura bioclimética.

4.Evaluar la contribucion de la arquitectura
de la vivienda, sus instalaciones y de los
habitos de consumo al ahorro energético.

4.1.Propone medidas de reduccion del
consumo energético de una vivienda.

Competencia en ciencia y tecnologia. Competencia linguistica

Bloque 3. Electrénica

-Electrénica analdgica.

1. Analizar y describir el

1.1. Describe el funcionamiento de un

-Componentes basicos. funcionamiento y la aplicacion de un circuito | circuito electrénico formado por
electronico y sus componentes | componentes elementales.
elementales. 1.2. Explica las caracteristicas vy
funciones de componentes basicos:
resistor, condensador, diodo y transistor.
-Uso de simuladores para analizar el | 2. Emplear simuladores que facilitenel | 2.1. Emplea simuladores para el disefio y

comportamiento de los circuitos

electronicos.

disefio y permitan la practica con la
simbologia normalizada.

analisis de circuitos analégicos basicos,
empleando simbologia adecuada.
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-Electrénica digital. 3. Experimentar con el montaje de | 3.1. Realiza el montaje de circuitos
circuitos elementales y aplicarlos en el | electronicos bésicos disefiados
proceso tecnoldgico. previamente.

-Aplicacion del algebra de Boole a| 4. Realizar  operaciones  légicas | 4.1. Realiza operaciones l6gicas

problemas tecnolégicos basicos. empleando el algebra de Boole en la | empleando el algebra de Boole.
resolucion de problemas tecnologicos | 4.2. Relaciona planteamientos ldgicos
sencillos. con procesos técnicos.

-Puertas logicas. 5. Resolver mediante puertas l6gicas | 5.1. Resuelve mediante puertas logicas

problemas tecnolégicos sencillos.

problemas tecnolégicos sencillos.

-Simbologia de circuitos

elementales.

y andlisis

6. Analizar  sistemas
describir sus componentes.

automaticos,

6.1. Analiza sistemas automaticos,
describiendo sus componentes.

-Montaje de circuitos sencillos.

7. Montar circuitos sencillos.

7.1. Monta circuitos sencillos.

Competencia en ciencia y tecnologia. Competencia mateméatica

Bloque 4. Control y roboética

-Sistemas  automaticos, = componentes
caracteristicos de dispositivos de control.
-Disefio y construccion de robots.

1. Analizar sistemas automaticos,

describir sus componentes.

1.1. Analiza el funcionamiento de
automatismos en diferentes dispositivos
técnicos habituales, diferenciando entre
lazo abierto y cerrado.

-El  ordenador como elemento de| 2. Montar automatismos sencillos. 2.1. Representa y monta automatismos
programacion y control. sencillos.
-Lenguajes basicos de programacion. 3. Desarrollar un programa para| 3.1. Desarrolla un programa para

controlar un sistema automatico o un robot
y su funcionamiento de forma autbnoma.

controlar un sistema automatico o un robot
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que funcione de forma auténoma en funcion
de la realimentacion que recibe del entorno.

Competencia en ciencia y tecnologia. Competencia digital. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Bloque 5. Neumatica e hidraulica

- Andlisis de sistemas hidraulicos y
neumaticos.

1. Conocer las principales
aplicaciones de las tecnologias hidraulica y
neumatica.

1.1. Describe las principales aplicaciones
de las tecnologias hidraulica y neumatica.

-Principios fisicos de funcionamiento.

2. Identificar y describir las
caracteristicas y funcionamiento de este
tipo de sistemas.

2.1. Identifica y describe las
caracteristicas y funcionamiento de este
tipo de sistemas.

-Simbologia. 3. Conocer y manejar con soltura la | 3.1. Emplea la simbologia y
-Componentes. simbologia necesaria para representar | nomenclatura para representar circuitos
circuitos. cuya finalidad es la de resolver un problema

tecnoldgico.
-Uso de simuladores en el disefio de | 4. Experimentar con dispositivos | 4.1. Realiza montajes de circuitos

circuitos basicos.

neumaticos y simuladores informaticos.

sencillos neumaticos e hidraulicos bien con
componentes reales o mediante simulacion.

Competencia en ciencia y tecnologia. Competencia matematica

Blogue 6. Tecnologia y sociedad

-El desarrollo tecnologico a lo largo de la
historia.

1.Conocer la evolucién tecnologica a lo
largo de la historia.

1.1. Identifica los cambios tecnoldgicos
mas importantes que se han producido a lo
largo de la historia de la humanidad.

-Analisis de la evolucién de objetos técnicos
y tecnologicos. Importancia de la
normalizacion en los productos industriales.

2.Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos
mediante el analisis de objetos.

2.1. Analiza objetos técnicos y su relaciéon
con el entorno, interpretando su funcion
histérica y la evolucién tecnolégica.
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-Aprovechamiento de materias primas y
recursos naturales.

-Adquisicion de habitos que potencien el
desarrollo sostenible.

3.Valorar la repercusion de la tecnologia
en el dia a dia.

3.1. Elabora juicios de valor frente al
desarrollo tecnologico a partir del analisis de
objetos, relacionando inventos y
descubrimientos con el contexto en el que
se desarrollan.

3.2. Interpreta las modificaciones
tecnoldgicas, econdmicas y sociales en
cada periodo histérico ayudandose de
documentacion escrita y digital.

Competencia en ciencia y tecnologia.Competencia en conciencia y expresiones culturales
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La presente programacion se plantea para alumnos de 4° de la ESO, en el L.E.S.
Guadarrama durante el curso 2019-20 y seré impartida durante 3 horas a la semana.

2. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

METODOLOGIA

La metodologia se basara en los procesos y estrategias que se requieren para resolver
problemas reales en situaciones concretas y en las habilidades necesarias para analizar y
comprender las caracteristicas, el funcionamiento y las funciones de los objetos técnicos.
Por ello, consideramos que la metodologia se desarrollara teniendo en cuenta los siguientes
principios:

1. Las précticas de trabajo y los contenidos expuestos en cada sesion deben ser claros
para los alumnos, favoreciendo asi la participacion en el desarrollo del proceso
ensefianzal/aprendizaje y su integracion en la dinamica general del aula.

2. La actividad del alumno, tanto intelectual como manual, deben constituir parte
fundamental del proceso de aprendizaje, asegurando la construccion de aprendizajes
significativos a través de conocimientos previos y de la memorizacibn comprensiva.

3. Los aprendizajes relativos al uso de materiales, herramientas y equipos, son propios del
area, sin que ello suponga limitarse a la actividad manual.

4. El papel del profesor debe ser diferente en cada momento y siempre en funcion de las
necesidades derivadas de cada Unidad de trabajo y de cada grupo de alumnos.

5. El alumno aprende estando en contacto con recursos didacticos tales como libros de
texto, fichas, dibujos, medios informaticos y objetos u observaciones de la realidad, que
deben estar presentes durante el proceso de aprendizaje.

6. El alumno, a estas edades, requiere resultados relativamente rapidos y motivadores, sera
necesario por tanto iniciar el trabajo en el aula-taller con préacticas dirigidas y motivadoras,
para paulatinamente, incrementar el grado de autonomia y decisién del alumno.

7. El alumno, una vez preparado para ello, debe resolver situaciones problematicas. Para
ello el alumno podra construir un objeto, mejorar un disefio o modificar la solucion de un
problema.

El propésito general de la Tecnologia en la escuela es el de capacitar a los alumnos para
ser creativos y emprendedores en la invencion y construccion de soluciones practicas a los
problemas y, de este modo, aportar cambios y mejoras en las situaciones existentes,
analizando y valorando sus efectos con sentido critico.

La metodologia en la Tecnologia de la E.S.O. est4 basada inicialmente en el montaje de
pequefias practicas, de corta duracion, que a partir de un cuestionario, desarrollaran y
acompanfaran de la documentacién pertinente. Tal documentacion incluira planos, lista de
materiales, calculos previos y conclusiones.

En todos los trimestres se realizard un proyecto que aglutinarda la mayor parte de los
contenidos trabajados en ese tiempo.

Se forman los grupos de trabajo y el profesor hace la exposicion de los temas, desarrollando
en cada uno los contenidos en funcion de las necesidades de la practica a realizar.

Los alumnos desarrollan su trabajo y al finalizarlo entregan tanto el objeto construido como
el informe para su evaluacion posterior.

En la medida de las posibilidades, todos los trabajos incluiran los ensayos
correspondientes, con los que se redactaran las conclusiones finales.

RECURSOS DIDACTICOS
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Este curso emplearemos como texto el libro multimedia www.tecno12-18.com.

Cada alumno dispondra de su propio nimero de usuario y contrasefia para acceder desde
el Instituto y desde su casa o biblioteca a los contenidos particulares del libro multimedia.
Con la contrasefa general del Centro también tendran acceso a los llamados contenidos
generales de la pagina web www.tecnol12-18.com, que completan el contenido del libro
multimedia.

Todas las horas lectivas de Tecnologia, Programacion y Robédtica en 4° ESO se
desarrollardan en las aulas de Informética y en el Taller, donde se ha reservado
especificamente el horario para poder hacerlo.

Ademas del libro del alumno, el departamento dispone de una pequefia biblioteca de
Tecnologia, la cual puede servir de consulta de los alumnos, ya que éstos deben aprender
a buscar la informacién necesaria para llevar a cabo el desarrollo de un proyecto. En este
caso, el ordenador nos puede servir de instrumento para buscar informacion a través de
Internet o para pedirla a través del correo electronico.

Por lo que respecta a los materiales y herramientas, el Departamento es responsable de un
presupuesto econdémico para que los alumnos puedan construir sus proyectos en las
mejores condiciones, procurando reponer existencias y prever las posibles necesidades de
material a su debido tiempo con el fin de evitar retrasos en la construccién.

Si se necesitara, el alumno deberd aportar el material requerido para la realizacion de
determinadas précticas, sobre todo en el caso de material no reutilizable a juicio del
profesor. En la medida de lo posible el departamento asumira los gastos de la realizacion
de los proyectos.

El aula de Informatica se dispone al menos de un ordenador por cada dos alumnos, con el
fin de que estos puedan ser parte activa en el proceso de ensefianza. En concreto el Centro
cuenta con cuatro aulas de Informética, tres de ellas dotadas con 16 ordenadores y una
con 32 equipos de nueva instalacion.

Para el desarrollo de las clases de Informética se contara con el software especifico.
Actualmente los ordenadores cuentan con el sistema operativo Windows 10 con diferentes
programas, apropiados para su uso en el primer curso de la ESO: el paquete LibreOffice
(editor de textos Writer, hoja de célculo Calc, base de datos), y programas de simulacion
(Crocodile Clip, etc.) y programas de disefio grafico (Paint, SketchUp, etc.) y programas
especificos de Programacion y Robotica (Scratch, Python y software para impresoras 3D).

3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Habra tres evaluaciones que se corresponderan con el calendario oficial del centro.
En cada evaluacion se realizaran:

- Un examen escrito

- Revision de los cuadernos de clase.

- Realizacion de proyectos y practicas en el Taller de Tecnologia

- Valoracion de los informes de los trabajos practicos realizados.

- Realizacion de ejercicios e informes en el aula de Informatica

- Ejercicios, preguntas y comportamiento diario

4. CRITERIOS DE CALIFICACION
Para aprobar la materia sera necesario obtener un 5 en la calificacion final.
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La ponderacion de los distintos instrumentos de evaluacion sera:
e Examenes: 60% (para hacer media, la calificacién de cada examen ser& superior a
4 puntos).
e Oftras actividades: Trabajo en el taller, en el aula de informatica, ejercicios,
cuestionarios y actitud: 40%.

Para aprobar la evaluacion se debera obtener una nota de 5 0 mas puntos, siendo necesario
haber obtenido una nota media de 4 en cada uno de los apartados (tanto en el de exdmenes
como en el de otras actividades).

Si el tema estudiado no se evalla con examen escrito, el profesor hara media con las notas
de todos los trabajos, practicas, ejercicios e informes realizados durante la evaluacion.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendra como
calificacion final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

Si un alumno tiene una evaluacion suspensa con un 4, puede hacer media con las demas
evaluaciones y aprobar si la media es igual o superior a cinco.

Si el alumno tiene una evaluacidon con nota inferior a 4, deberd presentarse a la
recuperacion de dicha evaluacion.

Si el alumno tiene dos evaluaciones con nota igual o inferior a 4, deber& presentarse a las
recuperaciones de dichas evaluaciones.

El profesor realizard las pruebas de recuperacion al final de curso para recuperar las
evaluaciones suspensas.

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones, una
vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias.

Se valorara el uso del vocabulario, los errores ortograficos, el planteamiento de los
ejercicios, la limpieza y el orden, la utilizacién correcta de las magnitudes y unidades, etc.
Los criterios de calificacién de faltas de ortografia seran los mismos acordados para el
Instituto.

El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas podra suponer a juicio del
profesor, el recorte de la calificacion o ser calificados con la nota minima segun las
circunstancias. Sera el profesor de la materia el que fije dichos criterios.

El mal uso de las instalaciones y equipos tanto en el aula taller como en el aula de
informatica, podra suponer a juicio del profesor, la suspension de la actividad a realizar.
Igualmente, el profesor tomara todas aquellas medidas correctoras de tipo organizativo que
considere oportunas para asegurar el desarrollo normal de las clases.

Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua, de acuerdo con los
criterios establecidos por el Centro, tendran que presentarse en el mes de junio a un
examen de los contenidos del curso, examen que sera distinto al de los alumnos que se
presentan a la recuperacion de evaluaciones pendientes.

5. MEDIDAS DE APOYO Y/O REFUERZO EDUCATIVO A LO LARGO DEL CURSO
ACADEMICO

Cada profesor hara un seguimiento a lo largo del curso de aquellos alumnos que tengan
evaluaciones pendientes. Podra pedirles los ejercicios que estime oportunos para realizar
el refuerzo necesario. Dichos ejercicios se entregaran en la semana en que se realice el
examen de recuperacion en junio.
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6. PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

No hay alumnos que tengan pendiente esta materia.

7. ACTIVIDADES DE EVALUACION PARA LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL
DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA.

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua realizaran en junio un
examen de contenidos minimos, que sera diferente al examen de la convocatoria
ordinaria final de junio.

8. PRUEBA EXTRAORDINARIA DE JUNIO.

Los alumnos con la materia suspensa en la convocatoria ordinaria se presentaran en junio
a un examen extraordinario de toda la materia de 4° ESO, de acuerdo con el calendario
aprobado en el Centro.

Sera necesario obtener una calificacion de 5 puntos para aprobar dicho examen.

Actividades programadas entre la evaluacion ordinaria y la extraordinaria

El Departamento de Tecnologia ha elaborado unos cuadernillos de repaso que serviran
para preparar el examen extraordinario. Estos ejercicios se realizaran en el periodo final del
curso, en los dias lectivos establecidos entre la evaluacion ordinaria y los examenes
extraordinarios de junio, y de acuerdo con la organizacion de grupos y horario establecidos
por Jefatura de Estudios.

Los alumnos que hayan aprobado la evaluacion ordinaria tienen la obligacion de asistir a
las clases de ampliacién, segun el horario y organizacion establecidos por Jefatura. En este
periodo se realizaran tareas de ampliacién tales como Talleres de Programacién con
Scratch, participacion en La hora del codigo (The hour of code), Talleres de Hologramas vy
otros talleres de informatica similares.

9. GARANTIAS PARA UNA EVALUACION OBJETIVA

Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los examenes y entregas de
trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los criterios de
evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los criterios de
calificacion, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y calificacion, se
publicara la Programacién de Tecnologia en la pagina web del Centro y se les comunicara
personalmente a los alumnos en clase. La direccion en la que puede encontrarse publicada
la programacion es http://www.iesguadarrama.org/index.php/departamentos

La fecha de la prueba extraordinaria a final de curso se comunicara por anticipado, segun
el calendario elaborado por Jefatura.

79
Programacion Departamento de Tecnologia IES Guadarrama Curso 2019-20


http://www.iesguadarrama.org/index.php/departamentos

La fecha de la prueba de recuperacién de pendientes figura en esta Programacion y
también se hara publica en el tablén de anuncios de alumnos, coordinado por Jefatura de
Estudios.

10.EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

A final de curso se realizara una evaluacion muestral de la practica docente. Los alumnos
responderan unas encuestas en las que se evaluara la practica docente. Dichas encuestas
se realizaran utilizando el Aula virtual o Google Forms.

Los profesores del departamento de Tecnologia presentaran y evaluardn los resultados
obtenidos e incluiran pautas de actuacion en la Memoria final del Departamento.
Mensualmente se evaluara en las reuniones del Departamento el grado de cumplimiento
de la programacién en cada curso.

El Departamento realizard un seguimiento mensual de la programacion en sus reuniones
de Departamento. De esta forma se podran detectar los distintos ritmos de aprendizaje de
cada grupo y realizar las medidas correctoras oportunas.

Ademas, después de cada evaluacion Jefatura de Estudios proporciona los datos
estadisticos de las evaluaciones de cada grupo con lo que se pueden evaluar los objetivos
para cada grupo.

Al final de curso se realizara también esta evaluacion de cada grupo y de cada curso en
general, para poder compararlo con resultados de afios anteriores y tomar las medidas
correctoras oportunas. Para ello se aplicaran las rabricas que se recogen en el apartado
1.3.3. de esta programacion.

11.ATENCION A LA DIVERSIDAD

Normalmente se tomaran medidas ordinarias de atenciéon a la diversidad, que dada la
naturaleza del area, donde teoria y practica se complementan, se gradian de tal forma que
se puede atender a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades, alcanzando en
cualquier caso las intenciones educativas propuestas. Desde el area de Tecnologia se
puede atender a la diversidad del alumnado por ejemplo a través de las siguientes
estrategias:
- Se repartirdn las tareas entre los distintos miembros del grupo, eligiendo o asignando
responsabilidades para el funcionamiento, acordes a las posibilidades de cada alumno.
- Se realizaran agrupamientos flexibles y ritmos diferentes de trabajo, sin discriminacion.
- Se asumen las diferencias en el interior del grupo y se proponen ejercicios de diversa
dificultad de ejecucion.
- Se distinguen los ejercicios que se consideran realizables por la mayoria de alumnos.
- Se utilizar& el material didactico complementario necesario.
- Se facilita la evaluacion individualizada en la que se fijan las metas que el alumno ha de
alcanzar a partir de criterios derivados de su propia situacion inicial.
- Se graduara la dificultad del ejercicio practico técnico a resolver.
- Se guiara en mayor o menor medida el proceso de solucion.
Por otra parte, para aquellos alumnos con bajo rendimiento se formularan una serie de
actividades, clasificadas atendiendo a criterios didacticos, que contemplan especialmente
el grado de dificultad y el tipo de aplicacion que cabe hacer de las mismas, mediante las
cuales se espera que alcancen el nivel adecuado.
Dadas las diferentes caracteristicas y los intereses de los alumnos se plantea:
- Para alumnos que quieran profundizar o ampliar conocimientos de un médulo, trabajos
extras mas exigentes, con un mayor grado de dificultad.
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- Para alumnos que encuentren dificultades para seguir el ritmo general de la clase,
ejercicios y explicaciones que les sirva de refuerzo para alcanzar los conocimientos
minimos exigibles.

Cuando resulten insuficientes todas las medidas anteriormente mencionadas, se realizaran
adaptaciones curriculares significativas, lo cual consiste basicamente en la adecuacion de
los objetivos educativos, la eliminacion de determinados contenidos esenciales y la
consiguiente modificacion de los criterios de evaluacion.

En este caso los destinatarios seran aquellos alumnos que presentan necesidades
educativas especiales y dentro de este colectivo de alumnos se contempla tanto a aquellos
gue presentan limitaciones de naturaleza fisica, psiquica o sensorial, como a los que
poseen un historial escolar y social que ha producido lagunas que impiden la adquisicion
de nuevos contenidos y, a su vez, desmotivacion, desinterés y rechazo.

Este tipo de adaptaciones curriculares estan precedidas siempre de una evaluacién
psicopedagdgica realizada por el departamento de Orientacion del centro y la adaptacion
correspondiente se acordara en colaboracion con éste.

12.ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
El Departamento no tiene prevista la realizacion de visitas.
13. TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

Durante este curso académico tenemos prevista la colaboracién con los Departamentos de
Fisica y Quimica y Economia para que los alumnos realicen exposiciones utilizando
programas de presentaciones tales como Power Point y Prezi. En las clases de Tecnologia
enseflaremos a los alumnos las herramientas de presentacion que emplearan para la
exposicion de contenidos de las asignaturas mencionadas.

El Decreto 48/2015 hace referencia a los elementos transversales del curriculo para la ESO,
en su articulo 9, segun:

1. En Educacion Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento especifico en
algunas de las materias de la etapa, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la
comunicacion audiovisual, las tecnologias de la informacion y la comunicacion, el
emprendimiento y la educacion civica y constitucional se trabajaran en todas las materias.

2. La Comunidad de Madrid fomentara el desarrollo de los valores que potencien la
igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencioén de la violencia de género, y de
los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacion por cualquier
condicion o circunstancia personal o social. Asimismo, fomentara el aprendizaje de la
prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida personal,
familiar y social, asi como de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el
pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos y el rechazo
a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respeto y
consideracion a las victimas del terrorismo y la prevencion del terrorismo y de cualquier tipo
de violencia. La programacién docente debe comprender en todo caso la prevencion de la
violencia de género, de la violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o
xenofobia, incluido el estudio del Holocausto judio como hecho histérico. Se evitaran los
comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.
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Conforme a lo establecido en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, el curriculo
de Educacion Secundaria Obligatoria incorpora elementos curriculares relacionados con el
desarrollo sostenible y el medio ambiente, los riesgos de explotacion y abuso sexual, las
situaciones de riesgo derivadas de la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién, asi como la proteccion ante emergencias y catastrofes.

3. Igualmente, en cumplimiento de lo previsto en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria incorpora elementos
curriculares orientados al desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, a la
adquisiciobn de competencias para la creacion y desarrollo de los diversos modelos de
empresas y al fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y al
empresario, asi como a la ética empresarial. La Comunidad de Madrid fomentara las
medidas para que los alumnos participen en actividades que les permitan afianzar el espiritu
emprendedor y la iniciativa empresarial a partir de aptitudes como la creatividad, la
autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico.
4. La Comunidad de Madrid adoptara medidas para que la actividad fisica y la dieta
equilibrada formen parte del comportamiento juvenil. A estos efectos, se promovera la
practica diaria de deporte y ejercicio fisico por parte de los alumnos durante la jornada
escolar, en los términos y condiciones que, siguiendo las recomendaciones de los
organismos competentes, garanticen un desarrollo adecuado para favorecer una vida
activa, saludable y autonoma. El disefio, coordinacion y supervision de las medidas que a
estos efectos se adopten en el centro educativo, seran asumidos por el profesorado con
cualificacién o especializacién adecuada en estos ambitos.

5. En el @mbito de la educacién y la seguridad vial, se incorporaran elementos
curriculares y se promoveran acciones para la mejora de la convivencia y la prevenciéon de
los accidentes de trafico, con el fin de que los alumnos conozcan sus derechos y deberes
como usuarios de las vias, en calidad de peatones, viajeros y conductores de bicicletas o
vehiculos a motor, respeten las normas y sefiales, y se favorezca la convivencia, la
tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el dialogo y la empatia con actuaciones adecuadas
con el fin de prevenir los accidentes de trafico y sus secuelas.

El departamento ha acordado que en las diferentes sesiones se haga referencia a los
mismos a través del trato de los diversos contenidos en los cursos y el desarrollo de
actividades como problemas, simulaciones y trabajos, al mismo tiempo que la metodologia
empleada en el aula no haga discriminacion por razén de sexo, religion u otro factor.
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TECNOLOGIA, PROGRAMACION Y
ROBOTICA. PROYECTOS DE
TECNOLOGIA

4° E.S.O.
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1. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Tecnologia, Programacion y Robética 4° ESO

Contenidos

| Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje

Bloque 1. Electromecéanica

— Corriente alterna y corriente continua.

1. Conocer las aplicaciones de circuitos de
alterna frente a circuitos de continua.

1.1. Interpreta el funcionamiento de circuitos
de corriente continua y corriente alterna
dados gréficamente.

1.2. Emplea circuitos de corriente continua
para el control y regulacion de magnitudes
eléctricas.

— Circuitos caracteristicos.

2. Analizar circuitos de CC que intervienen
en la automatizaciéon de procesos.

2.1. Realiza montajes de divisores de
tension para la regulacion de magnitudes
de elementos de un circuito de corriente
continua.

2.2. Realiza céalculos numéricos de las
magnitudes  eléctricas de manera
autbnoma y comprueba los resultados
experimentalmente.

— Elementos mecanicos.

3. Identificar los mecanismos de transmision
y transformacion del movimiento en
sistemas mecanicos reales.

3.1. Selecciona el mecanismo mas
adecuado para regular la velocidad de un
motor de corriente continua.

3.2. Realiza célculos de velocidades en un
tren de engranajes.

3.3. Implementa de forma eficaz los
sistemas mecanicos para resolver un reto
en equipo.
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— Fundamentos de maquinas eléctricas.

fundamentos
maquinas

4, Conocer los
electromagnéticos de las
eléctricas de CC.

4.1. Construye un motor de CC con
elementos basicos y experimenta la
relacion entre el campo electromagnético
y el movimiento.

5. Distinguir la funcién de cada componente
de un motor y un generador de CC.

5.1. Identifica los componentes de un motor
y un generador de CC.

Competencia en ciencia y tecnologia y competencia social y civica, iniciativa y espiritu emprendedor

Bloque 2. Electronica industrial

1. Conocer el uso de los puentes de diodos
para su aplicacion en las fuentes de
alimentacion.

1.1. Utiliza simuladores para montar un
puente de diodos y observar la rectificacion
de la sefial alterna.

— Fuentes de alimentacion.

2. Utilizar las fuentes de alimentacién y las
variables eléctricas que controla.

2.1. Utiliza las fuentes de alimentacion con
seguridad.

— Modulos electronicos analogicos

3. Utilizar mddulos analdgicos para el
montaje de circuitos reales.

3.1. Reconoce los elementos electrénicos
reales dentro de una placa de circuito
impreso y distingue su polaridad.

— Modulos electronicos analogicos

4. Analizar el funcionamiento de un circuito
electronico dada su representacion
normalizada.

4.1. Realiza el montaje de modulos
analogicos que incluyan captadores de
sefales: LDR, sensor IR.

4.2. Realiza un circuito electronico dado con
su simbologia normalizada.

4.3. Realiza célculos de magnitudes en
circuitos electrénicos analégicos y digitales
sencillos  valorando los  resultados
obtenidos.
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— Modulos electronicos digitales.

5. Emplear circuitos integrados digitales en
la realizacion de montajes practicos.

5.1. Aplica los médulos digitales para dar
respuesta a situaciones reales.

— Electronica de potencia. El relé.

6. Utilizar los relés para aislar el circuito de
potencia del circuito de control.

6.1. Reconoce las partes y tipos de un relé.
6.2. Realiza el montaje de un circuito
empleando un relé para el control del
sentido de giro de un motor.

6.3. Utiliza relés para controlar circuitos de
potencia con un circuito electrénico.

Competencia en ciencia y tecnologia, competencia digital

Blogue 3. Microcontroladores

— Elementos y fundamentos.
— Configuracién y programacion.
— Uso y aplicaciones practicas.

1. Diferenciar los componentes fisicos de un
microcontrolador.

1.1. Sabe distinguir las entradas y salida,
analdgica y digitales, asi como el resto de
componentes fisicos de un
microcontrolador.

1.2. Conecta componentes electrénicos
analdgicos y digitales al microcontrolador,
utilizando resistencias como divisores de
tension (Pull-Up y Pull-Down).

2. Manejar con soltura el entorno software
del microcontrolador.

2.1. Configura  adecuadamente un
microcontrolador y aborda y soluciona por si
mismo los posibles errores al verificar y
cargar los programas.

2.2. Programa con autonomia en el entorno
de los microprocesadores, utilizando
funciones condicionales y variables.

3. Resolver préacticas de control programado
que incluyan servomotores para dar
respuesta a diferentes retos planteados.

3.1. Distingue los distintos tipos de
servomotores 'y selecciona el mas
adecuado para el reto planteado.
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3.2. Soluciona con éxito los retos
planteados utilizando las diferentes
funciones de la placa microcontroladora.

Competencia en ciencia y tecnologia, competencia digital

Blogue 4. Automatismos

— Aplicaciones de los transductores.

1.

Reconocer los transductores en
elementos del entorno tecnoldgico y
comprender la funcion que desempefian.

1.1. Identifica el transductor adecuado que
resuelva situaciones reales sencillas.

1.2. Selecciona el transductor mas
adecuado en funcion de las sefales a
controlar (contacto, luz, temperatura,
presion, US, IR).

—Domodtica y otros

automatizados.

procesos

2.

Identificar sistemas autorregulados en el
entorno industrial y doméstico, los
elementos que lo componen y su funcion.

entorno sistemas
analiza su

2.1. Localiza en el
autorregulados y
funcionamiento.

2.2. Modifica un servosistema industrial y
doméstico dado, para que funcione de
forma deseada en funcion de las
caracteristicas exteriores.

— Proyecto de automatizacion.

3.

Investigar y proponer aplicaciones
innovadoras en el ambito de la domética.

3.1. Localiza en el entorno sistemas
autorregulados y analiza su
funcionamiento.

3.2. Modifica un servosistema industrial y
doméstico dado, para que funcione de
forma deseada en funcibn de las
caracteristicas exteriores.

3.3. Analiza sistemas automaticos en
edificios y genera propuestas innovadoras
valorando la eficiencia energética como
un valor afadido.
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4. Participar en equipos de trabajo para
resolver propuestas planteadas mediante
un proyecto, desarrollando las tareas y
documentacion técnicas necesarias.

4.1. Forma parte de un equipo de trabajo
aportando su iniciativa y creatividad
durante la planificacion, construccion y
documentacion del proyecto.

4.2. Ejecuta las fases del proyecto de forma
satisfactoria y responsable.

Competencia en ciencia y tecnologia, competencia de aprender a aprender, iniciativa y espiritu emprendedor
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2. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

METODOLOGIA

La metodologia se basara en los procesos y estrategias que se requieren para resolver
problemas reales en situaciones concretas y en las habilidades necesarias para analizar y
comprender las caracteristicas, el funcionamiento y las funciones de los objetos técnicos.
Por ello, consideramos que la metodologia se desarrollara teniendo en cuenta los siguientes
principios:

1. Las précticas de trabajo y los contenidos expuestos en cada sesion deben ser claros
para los alumnos, favoreciendo asi la participacion en el desarrollo del proceso
ensefianzal/aprendizaje y su integracion en la dinamica general del aula.

2. La actividad del alumno, tanto intelectual como manual, deben constituir parte
fundamental del proceso de aprendizaje, asegurando la construccion de aprendizajes
significativos a través de conocimientos previos y de la memorizacion comprensiva.

3. Los aprendizajes relativos al uso de materiales, herramientas y equipos, son propios del
area, sin que ello suponga limitarse a la actividad manual.

4. El papel del profesor debe ser diferente en cada momento y siempre en funcion de las
necesidades derivadas de cada Unidad de trabajo y de cada grupo de alumnos.

5. El alumno aprende estando en contacto con recursos didacticos tales como libros de
texto, fichas, dibujos, medios informaticos y objetos u observaciones de la realidad, que
deben estar presentes durante el proceso de aprendizaje.

6. El alumno, a estas edades, requiere resultados relativamente rapidos y motivadores, sera
necesario por tanto iniciar el trabajo en el aula-taller con préacticas dirigidas y motivadoras,
para paulatinamente, incrementar el grado de autonomia y decision del alumno.

7. El alumno, una vez preparado para ello, debe resolver situaciones problematicas. Para
ello el alumno podra construir un objeto, mejorar un disefio o modificar la solucion de un
problema.

El propésito general de la Tecnologia en la escuela es el de capacitar a los alumnos para
ser creativos y emprendedores en la invencion y construccion de soluciones practicas a los
problemas y, de este modo, aportar cambios y mejoras en las situaciones existentes,
analizando y valorando sus efectos con sentido critico.

La metodologia en la Tecnologia de la E.S.O. est4 basada inicialmente en el montaje de
pequefias practicas, de corta duracién, que a partir de un cuestionario, desarrollaran y
acompanfaran de la documentaciéon pertinente. Tal documentacion incluird planos, lista de
materiales, célculos previos y conclusiones.

En todos los trimestres se realizard un proyecto que aglutinarda la mayor parte de los
contenidos trabajados en ese tiempo.

Se forman los grupos de trabajo y el profesor hace la exposicidon de los temas, desarrollando
en cada uno los contenidos en funcion de las necesidades de la practica a realizar.

Los alumnos desarrollan su trabajo y al finalizarlo entregan tanto el objeto construido como
el informe para su evaluacion posterior.

En la medida de las posibilidades, todos los trabajos incluiran los ensayos
correspondientes, con los que se redactaran las conclusiones finales.

RECURSOS DIDACTICOS

Los profesores proporcionaran los materiales, ejercicios y practicas a través de un aula
virtual alojada en la plataforma de educamadrid.
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Con la contrasefia general del Centro también tendran acceso a los llamados contenidos
generales de la pagina web www.tecnol12-18.com, que completan el contenido del libro
multimedia.

Todas las horas lectivas de Tecnologia, Programacion y Robédtica en 4° ESO se
desarrollardan en las aulas de Informética y en el Taller, donde se ha reservado
especificamente el horario para poder hacerlo.

El departamento dispone de una pequefa biblioteca de Tecnologia, la cual puede servir de
consulta de los alumnos, ya que éstos deben aprender a buscar la informacion necesaria
para llevar a cabo el desarrollo de un proyecto. En este caso, el ordenador nos puede servir
de instrumento para buscar informacién a través de Internet o para pedirla a través del
correo electronico.

Por lo que respecta a los materiales y herramientas, el Departamento es responsable de un
presupuesto econémico para que los alumnos puedan construir sus proyectos en las
mejores condiciones, procurando reponer existencias y prever las posibles necesidades de
material a su debido tiempo con el fin de evitar retrasos en la construccion.

Si se necesitara, el alumno debera aportar el material requerido para la realizacion de
determinadas précticas, sobre todo en el caso de material no reutilizable a juicio del
profesor. En la medida de lo posible el departamento asumira los gastos de la realizacion
de los proyectos.

El aula de Informatica se dispone al menos de un ordenador por cada dos alumnos, con el
fin de que estos puedan ser parte activa en el proceso de ensefianza. En concreto el Centro
cuenta con cuatro aulas de Informatica, tres de ellas dotadas con 16 ordenadores y una
con 32 equipos de nueva instalacion.

Para el desarrollo de las clases de Informética se contara con el software especifico.
Actualmente los ordenadores cuentan con el sistema operativo Windows 10 con diferentes
programas, apropiados para su uso en el primer curso de la ESO: el paquete Office (editor
de textos Writer, hoja de calculo Calc, base de datos), y programas de simulacién (Crocodile
Clip, etc.) y programas de disefio grafico (Paint, SketchUp, etc.) y programas especificos
de Programacion y Robdética (Scratch, bitblog, Applnventor, Python y software para
impresoras 3D).

3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Habra tres evaluaciones que se corresponderan con el calendario oficial del centro.
En cada evaluacion se realizaran:

- Un examen escrito

- Revision de los cuadernos de clase.

- Realizacion de proyectos y practicas en el Taller de Tecnologia

- Valoracion de los informes de los trabajos practicos realizados.

- Realizacion de ejercicios e informes en el aula de Informatica

- Ejercicios, preguntas y comportamiento diario

4. CRITERIOS DE CALIFICACION

Para aprobar la materia sera necesario obtener un 5 en la calificacion final.

La ponderacion de los distintos instrumentos de evaluacion sera:
e Examenes: 60% (para hacer media, la calificacion de cada examen sera superior a
4 puntos).
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e Otras actividades: Trabajo en el taller, en el aula de informatica, ejercicios,
cuestionarios y actitud: 40%.

Para aprobar la evaluacion se deberé obtener una nota de 5 0 mas puntos, siendo necesario
haber obtenido una nota media de 4 en cada uno de los apartados (tanto en el de examenes
como en el de otras actividades).

Si el tema estudiado no se evalGa con examen escrito, el profesor hara media con las notas
de todos los trabajos, practicas, ejercicios e informes realizados durante la evaluacion.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendra como
calificacion final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

Si un alumno tiene una evaluacién suspensa con un 4, puede hacer media con las demas
evaluaciones y aprobar si la media es igual o superior a cinco.

Si el alumno tiene una evaluacion con nota inferior a 4, deberd presentarse a la
recuperacion de dicha evaluacion.

Si el alumno tiene dos evaluaciones con nota igual o inferior a 4, debera presentarse a las
recuperaciones de dichas evaluaciones.

El profesor realizard las pruebas de recuperacion al final de curso para recuperar las
evaluaciones suspensas.

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones, una
vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias.

Se valorara el uso del vocabulario, los errores ortograficos, el planteamiento de los
ejercicios, la limpieza y el orden, la utilizacién correcta de las magnitudes y unidades, etc.
Los criterios de calificacién de faltas de ortografia seran los mismos acordados para el
Instituto.

El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas podra suponer a juicio del
profesor, el recorte de la calificacion o ser calificados con la nota minima segun las
circunstancias. Sera el profesor de la materia el que fije dichos criterios.

El mal uso de las instalaciones y equipos tanto en el aula taller como en el aula de
informatica, podra suponer a juicio del profesor, la suspensiéon de la actividad a realizar.
Igualmente, el profesor tomara todas aquellas medidas correctoras de tipo organizativo que
considere oportunas para asegurar el desarrollo normal de las clases.

Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua, de acuerdo con los
criterios establecidos por el Centro, tendran que presentarse en el mes de junio a un
examen de los contenidos del curso, examen que sera distinto al de los alumnos que se
presentan a la recuperacion de evaluaciones pendientes.

5. MEDIDAS DE APOYO Y/O REFUERZO EDUCATIVO A LO LARGO DEL CURSO
ACADEMICO

No hay alumnos que tengan pendiente la asignatura de Tecnologia, Programacion y
Robdtica. Proyectos de Tecnologia de 4° ESO.

6. PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES
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No hay alumnos que tengan pendiente la asignatura de Tecnologia, Programaciéon y
Robdética. Proyectos de 4° ESO.

7. ACTIVIDADES DE EVALUACION PARA LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL
DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA.

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua realizaran en junio un
examen de contenidos minimos, que sera diferente al examen de la convocatoria
ordinaria final de junio.

8. PRUEBA EXTRAORDINARIA DE JUNIO.

Los alumnos con la materia suspensa en la convocatoria ordinaria se presentaran en junio
a un examen extraordinario de toda la materia de 4° ESO, de acuerdo con el calendario
aprobado en el Centro.

Sera necesario obtener una calificacion de 5 puntos para aprobar dicho examen.

Actividades programadas entre la evaluacion ordinaria y la extraordinaria

El Departamento de Tecnologia ha elaborado unos cuadernillos de repaso que serviran
para preparar el examen extraordinario. Estos ejercicios se realizaran en el periodo final del
curso, en los dias lectivos establecidos entre la evaluacion ordinaria y los examenes
extraordinarios de junio, y de acuerdo con la organizacion de grupos y horario establecidos
por Jefatura de Estudios.

Los alumnos que hayan aprobado la evaluacion ordinaria tienen la obligacion de asistir a
las clases de ampliacién, segun el horario y organizacion establecidos por Jefatura. En este
periodo se realizaran tareas de ampliacién tales como Talleres de Programacién con
Scratch, participacion en La hora del codigo (The hour of code), Talleres de Hologramas vy
otros talleres de informatica similares.

9. GARANTIAS PARA UNA EVALUACION OBJETIVA

Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los examenes y entregas de
trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los criterios de
evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los criterios de
calificacion, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y calificacion, se
publicara la Programacién de Tecnologia en la pagina web del Centro y se les comunicara
personalmente a los alumnos en clase. La direccion en la que puede encontrarse publicada
la programacion es http://www.iesguadarrama.org/index.php/departamentos

La fecha de la prueba extraordinaria a final de curso se comunicara por anticipado, segun
el calendario elaborado por Jefatura.

10.EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

A final de curso se realizara una evaluacién muestral de la practica docente. Los alumnos
responderan unas encuestas en las que se evaluara la practica docente. Dichas encuestas
se realizaran utilizando el Aula virtual o Google Forms.
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Los profesores del departamento de Tecnologia presentaran y evaluaran los resultados
obtenidos e incluiran pautas de actuacion en la Memoria final del Departamento.
Mensualmente se evaluara en las reuniones del Departamento el grado de cumplimiento
de la programacién en cada curso.

El Departamento realizarda un seguimiento mensual de la programacion en sus reuniones
de Departamento. De esta forma se podran detectar los distintos ritmos de aprendizaje de
cada grupo y realizar las medidas correctoras oportunas.

Ademaés, después de cada evaluacion Jefatura de Estudios proporciona los datos
estadisticos de las evaluaciones de cada grupo con lo que se pueden evaluar los objetivos
para cada grupo.

Al final de curso se realizara también esta evaluacion de cada grupo y de cada curso en
general, para poder compararlo con resultados de afios anteriores y tomar las medidas
correctoras oportunas. Para ello se aplicaran las rabricas que se recogen en el apartado
1.3.3. de esta programacion.

11.ATENCION A LA DIVERSIDAD

Normalmente se tomaran medidas ordinarias de atencion a la diversidad, que dada la
naturaleza del area, donde teoria y practica se complementan, se gradtan de tal forma que
se puede atender a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades, alcanzando en
cualquier caso las intenciones educativas propuestas. Desde el area de Tecnologia se
puede atender a la diversidad del alumnado por ejemplo a través de las siguientes
estrategias:

- Se repartirdn las tareas entre los distintos miembros del grupo, eligiendo o asignando
responsabilidades para el funcionamiento, acordes a las posibilidades de cada alumno.

- Se realizaran agrupamientos flexibles y ritmos diferentes de trabajo, sin discriminacién.

- Se asumen las diferencias en el interior del grupo y se proponen ejercicios de diversa
dificultad de ejecucion.

- Se distinguen los ejercicios que se consideran realizables por la mayoria de alumnos.

- Se utilizara el material didactico complementario necesario.

- Se facilita la evaluacion individualizada en la que se fijan las metas que el alumno ha de
alcanzar a partir de criterios derivados de su propia situacion inicial.

- Se graduard la dificultad del ejercicio practico técnico a resolver.

- Se guiara en mayor o menor medida el proceso de solucion.

Por otra parte, para aquellos alumnos con bajo rendimiento se formularan una serie de
actividades, clasificadas atendiendo a criterios didacticos, que contemplan especialmente
el grado de dificultad y el tipo de aplicacion que cabe hacer de las mismas, mediante las
cuales se espera que alcancen el nivel adecuado.

Dadas las diferentes caracteristicas y los intereses de los alumnos se plantea:

- Para alumnos que quieran profundizar o ampliar conocimientos de un médulo, trabajos
extras mas exigentes, con un mayor grado de dificultad.

- Para alumnos que encuentren dificultades para seguir el ritmo general de la clase,
ejercicios y explicaciones que les sirva de refuerzo para alcanzar los conocimientos
minimos exigibles.

Cuando resulten insuficientes todas las medidas anteriormente mencionadas, se realizaran
adaptaciones curriculares significativas, lo cual consiste basicamente en la adecuacion de
los objetivos educativos, la eliminacion de determinados contenidos esenciales y la
consiguiente modificacion de los criterios de evaluacion.
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En este caso los destinatarios seran aquellos alumnos que presentan necesidades
educativas especiales y dentro de este colectivo de alumnos se contempla tanto a aquellos
gue presentan limitaciones de naturaleza fisica, psiquica o sensorial, como a los que
poseen un historial escolar y social que ha producido lagunas que impiden la adquisicion
de nuevos contenidos y, a su vez, desmotivacion, desinterés y rechazo.

Este tipo de adaptaciones curriculares estan precedidas siempre de una evaluacion
psicopedagdgica realizada por el departamento de Orientacion del centro y la adaptacion
correspondiente se acordara en colaboracion con éste.

12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Charlas de la Universidad Carlos Ill en el marco de la Semana de la Ciencia. Se realizaran
en el propio instituto.

Participacion en la actividad “The hour of code”, actividad on-line que se desarrollara en el
propio instituto.

13. TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

Durante este curso académico tenemos prevista la colaboracion con los Departamentos de
Fisica y Quimica y Economia para que los alumnos realicen exposiciones utilizando
programas de presentaciones tales como Power Point y Prezi. En las clases de Tecnologia,
Programacion y Robotica ensefiaremos a los alumnos las herramientas de presentacion
gue emplearan para la exposicién de contenidos de las asignaturas mencionadas.

El Decreto 48/2015 hace referencia a los elementos transversales del curriculo para la ESO,
en su articulo 9, segun:

1. En Educacion Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento especifico en
algunas de las materias de la etapa, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la
comunicacion audiovisual, las tecnologias de la informacion y la comunicacion, el
emprendimiento y la educacion civica y constitucional se trabajaran en todas las materias.

2. La Comunidad de Madrid fomentara el desarrollo de los valores que potencien la
igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencién de la violencia de género, y de
los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacion por cualquier
condicion o circunstancia personal o social. Asimismo, fomentara el aprendizaje de la
prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida personal,
familiar y social, asi como de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el
pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos y el rechazo
a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respeto y
consideracion a las victimas del terrorismo y la prevencion del terrorismo y de cualquier tipo
de violencia. La programacion docente debe comprender en todo caso la prevencion de la
violencia de género, de la violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o
xenofobia, incluido el estudio del Holocausto judio como hecho historico. Se evitaran los
comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.
Conforme a lo establecido en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, el curriculo
de Educacion Secundaria Obligatoria incorpora elementos curriculares relacionados con el
desarrollo sostenible y el medio ambiente, los riesgos de explotacion y abuso sexual, las
situaciones de riesgo derivadas de la utilizacién de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, asi como la proteccion ante emergencias y catastrofes.

3. Igualmente, en cumplimiento de lo previsto en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria incorpora elementos
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curriculares orientados al desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, a la
adquisicion de competencias para la creacion y desarrollo de los diversos modelos de
empresas y al fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y al
empresario, asi como a la ética empresarial. La Comunidad de Madrid fomentara las
medidas para que los alumnos participen en actividades que les permitan afianzar el espiritu
emprendedor y la iniciativa empresarial a partir de aptitudes como la creatividad, la
autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico.
4. La Comunidad de Madrid adoptara medidas para que la actividad fisica y la dieta
equilibrada formen parte del comportamiento juvenil. A estos efectos, se promoveréa la
practica diaria de deporte y ejercicio fisico por parte de los alumnos durante la jornada
escolar, en los términos y condiciones que, siguiendo las recomendaciones de los
organismos competentes, garanticen un desarrollo adecuado para favorecer una vida
activa, saludable y autonoma. El disefio, coordinacién y supervision de las medidas que a
estos efectos se adopten en el centro educativo, seran asumidos por el profesorado con
cualificacién o especializacion adecuada en estos ambitos.

5. En el ambito de la educacion y la seguridad vial, se incorporaran elementos
curriculares y se promoveran acciones para la mejora de la convivencia y la prevencién de
los accidentes de trafico, con el fin de que los alumnos conozcan sus derechos y deberes
como usuarios de las vias, en calidad de peatones, viajeros y conductores de bicicletas o
vehiculos a motor, respeten las normas y sefales, y se favorezca la convivencia, la
tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el didlogo y la empatia con actuaciones adecuadas
con el fin de prevenir los accidentes de trafico y sus secuelas.

El departamento ha acordado que en las diferentes sesiones se haga referencia a los
mismos a través del trato de los diversos contenidos en los cursos y el desarrollo de
actividades como problemas, simulaciones y trabajos, al mismo tiempo que la metodologia
empleada en el aula no haga discriminacion por razon de sexo, religién u otro factor.

14.RETOTECH DE LA FUNDACION ENDESA

En octubre de 2019, el departamento de Tecnologia presentd su candidatura para participar
en la V Ediciobn de RetoTech Fundacion Endesa. Habiendo sido aceptada nuestra
propuesta, la programacion de 4° TPR Proyectos de Tecnologia puede verse alterada por
este proyecto de innovacion educativa, segun el criterio del profesor.

En concreto, durante el curso seguiremos el programa que nos ofrece RetoTech, con el
estudio de Disefio e impresion 3D, Robdtica mediante el uso del programa Bitblog y
desarrollo de aplicaciones para teléfonos moviles con el sistema operativo Android. Es
posible que haya algunos cambios con respecto a los contenidos de la Programacion.

La metodologia que se aplicara esta basada en el aprendizaje por proyectos y el trabajo
colaborativo.

En cuanto a los criterios de calificacion, se evaluaran las practicas y ejercicios que sirvan
para desarrollar el proyecto, siguiendo los mismos criterios indicados en el correspondiente
apartado de esta Programacion.

Consideramos que es un proyecto muy interesante para nuestros alumnos, con la
participacion a final de curso en el Festival RetoTech, en la sede de la fundacion Endesa,
en el que se expondran los trabajos realizados durante el curso y se compartira esta
experiencia con otros estudiantes.
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y
LA COMUNICACION 4° E.S.O.
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1. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y COMPETENCIAS

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion 4° ESO

Contenidos

| Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

Bloque 1. Etica y estética en la interaccién en red

1. La sociedad de la informacion

1. Adoptar conductas y habitos que
permitan la proteccion del individuo en su
interaccion en la red.

1.1. Interactia con habitos adecuados en
entornos virtuales.

1.2. Aplica politicas seguras de utilizacion
de contrasefias para la proteccién de la
informacién personal.

2. Habitos orientados a la proteccion de la
intimidad en entornos virtuales.

2. Acceder a servicios de intercambio y
publicaciéon de informacién digital con
criterios de seguridad y uso responsable.

2.1. Realiza actividades con
responsabilidad sobre conceptos como la
propiedad y el intercambio de informacion.

3. ldentidad digital y fraude.
4. Propiedad e intercambio de informacion.
5. Acceso a los recursos.

3. Reconocer y comprender los derechos
de los materiales alojados en la web.

3.1. Consulta distintas fuentes y navega
conociendo la importancia de la identidad
digital y los tipos de fraude de la web.

3.2. Diferencia el concepto de materiales
sujetos a derechos de autor y materiales de
libre distribucion.

Competencia en ciencia y tecnologia. Ccompetencia digital.

Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

1. Tipos y caracteristicas

1. Utilizar y configurar equipos
informaticos identificando los elementos
gue los configuran y su funcién en el
conjunto.

1.1. Realiza operaciones basicas de
organizacion y almacenamiento de la
informacion.
1.2. Configura elementos bésicos del
sistema operativo y accesibilidad del equipo
informatico.
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2. Requerimientos del sistema 2. Gestionar la instalacion y eliminacion de
software de propdésito general.

2.1. Resuelve problemas vinculados a los
sistemas operativos y los programas y
aplicaciones vinculados a los mismos.

3. Otros programas y aplicaciones 3. Utilizar software de comunicacion entre
equipos y sistemas.

3.1. Administra el equipo con
responsabilidad y conoce aplicaciones de
comunicacion entre dispositivos.

4. Software de comunicacion 4, Conocer la arquitectura de wun
ordenador, identificando sus componentes
basicos y describiendo sus caracteristicas.

4.1.Analiza y conoce diversos
componentes fisicos de un ordenador, sus
caracteristicas técnicas y su conexionado.

5. Analizar los elementos y sistemas que
configuran la comunicacién alambrica e
inalambrica.

5.1. Describe las diferentes formas de
conexion en la comunicacibn entre
dispositivos digitales.

Competencia en ciencia y tecnologia y competencia digital

Bloque 3. Organizacion, disefio y produccion de informacién digital

1. Software ofimatico para generar| 1. Utilizar aplicaciones informaticas de
documentacion electronica. escritorio para la  produccion  de
documentos.

1.1. Elabora y maqueta documentos de
texto con aplicaciones informéticas que
facilitan la inclusiébn de tablas, imagenes,
formulas, graficos, asi como otras
posibilidades de disefio e interactia con
otras caracteristicas del programa.

1.2. Produce informes que requieren el
empleo de hojas de calculo, que incluyan
resultados textuales, numéricos y graficos.

1.3. Elabora bases de datos sencillas y
utiliza su funcionalidad para consultar datos,
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organizar la informacién 'y generar
documentos.
2. Software multimedia. Adquisicion y | 2. Elaborar contenidos de imagen, audioy | 2.1. Integra elementos multimedia,

tratamiento de
- Imagen fija

- Audio

- Video

video y desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas producciones.

imagen y texto en la elaboracion de
presentaciones adecuando el disefio y
maquetacion al mensaje y al publico
objetivo al que va dirigido.

2.2. Emplea dispositivos de captura de
imagen, audio y video y mediante software
especifico edita la informacion y crea
nuevos materiales en diversos formatos.

Competencia en ciencia y tecnologia y competencia digital. Competencia matematica

Bloque 4. Seguridad informéatica

1. Dispositivos fisicos de interconexion de
equipos.

Recursos compartidos
Grupos y permisos.
Redes locales.

Redes virtuales.
Intercambio de
dispositivos méviles
Seguridad en Internet.
Malware.

Seguridad activa y pasiva.
Protocolos seguros.

informacion entre

1. Adoptar conductas de seguridad activa
y pasiva en la proteccion de datos y en el
intercambio de informacion.

1.1. Analiza y conoce diversos
dispositivos fisicos y las caracteristicas
técnicas, de conexionado e intercambio de
informacion entre ellos.

1.2. Conoce los riesgos de seguridad y
emplea habitos de proteccion adecuados.

1.3. Describe la importancia de la
actualizacion del software, el empleo de
antivirus y de cortafuegos para garantizar la
seguridad.

Competencia en ciencia y tecnologia y competencia digital, conciencia y expresiones culturales

Blogue 5. Publicacion y difusion de contenidos
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1. Organizacién de la informacion. 1. Utilizar diversos dispositivos de | 1.1. Realiza actividades que requieren
intercambio de informacidén conociendo las | compartir recursos en redes locales y
caracteristicas y la comunicacion o | virtuales.
conexion entre ellos.

Integracion hipertextual de la informacion 2. Elaborar y publicar contenidos en la| 2.1. Integra y organiza elementos
web integrando informacion  textual, | textuales 'y graficos en estructuras

numerica, sonora y grafica.

hipertextuales.

2.2. Disefia paginas web y conoce los
protocolos de publicacion, bajo estandares
adecuados y con respeto a los derechos de

propiedad.
Pagina web 3. Conocer los estandares de publicacion | 3.1. Participa colaborativamente en
Blog y emplearlos en la produccién de paginas | diversas herramientas TIC de caréacter
Wiki web y herramientas TIC de caracter social. | social y gestiona los propios.

Competencia en ciencia y tecnologia y competencia digital. Competencia lingiistica

Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion

1. Acceso a recursos y plataformas de
intercambio de informaciéon3. de formacién
de ocio de servicios de administracion
electronica de intercambios econdmicos

1. Desarrollar habitos en el uso de
herramientas que permitan la accesibilidad
a las producciones desde diversos
dispositivos méviles.

1.1. Elabora materiales para la web que
permiten la accesibilidad a la informacién
multiplataforma.

1.2. Realiza intercambio de informacion en
distintas plataformas en las que esta
registrado y que ofrecen servicios de
formacién, ocio, etc.

1.3. Sincroniza la informacion entre un
dispositivo movil y otro dispositivo.

Modalidades de acceso, descarga e | 2. Emplear el sentido critico y desarrollar | 2.1. Participa activamente en redes
intercambio. habitos adecuados en el uso e intercambio | sociales con criterios de seguridad.
de la informacion a través de redes sociales
y plataformas.
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Canales de distribucion de contenidos
multimedia: presentaciones, imagen, video,
audio.

3. Publicar y

relacionar

mediante

hiperenlaces informacién en canales de

contenidos multimedia,
imagen, audio y video.

presentaciones,

3.1. Emplea canales de distribucion de
contenidos  multimedia  para  alojar
materiales propios y enlazarlos en otras
producciones.

Competencia en ciencia y tecnologia. Competencia digital. Aprender a aprender
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La presente programacion se plantea para alumnos de 4° de ESO en el I.E.S. Guadarrama
durante el curso 2019-20 y sera impartida durante 2 horas a la semana.

2. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS
METODOLOGIA

La metodologia se basara en los procesos y estrategias que se requieren para resolver
problemas reales en situaciones concretas y en las habilidades necesarias para analizar y
comprender las caracteristicas, el funcionamiento y las funciones de los objetos técnicos.
Por ello, consideramos que la metodologia se desarrollara teniendo en cuenta los siguientes
principios:

1. Las practicas de trabajo y los contenidos expuestos en cada sesion deben ser claros
para los alumnos, favoreciendo asi la participacibn en el desarrollo del proceso
ensefanza/aprendizaje y su integracion en la dindmica general del aula.

2. La actividad del alumno, tanto intelectual como manual, deben constituir parte
fundamental del proceso de aprendizaje, asegurando la construccién de aprendizajes
significativos a través de conocimientos previos y de la memorizacion comprensiva.

3. Los aprendizajes relativos al uso de materiales, herramientas y equipos, son propios del
area, sin que ello suponga limitarse a la actividad manual.

4. El papel del profesor debe ser diferente en cada momento y siempre en funcién de las
necesidades derivadas de cada Unidad de trabajo y de cada grupo de alumnos.

5. El alumno aprende estando en contacto con recursos didacticos tales como libros de
texto, fichas, dibujos, medios informaticos y objetos u observaciones de la realidad, que
deben estar presentes durante el proceso de aprendizaje.

6. El alumno, a estas edades, requiere resultados relativamente rapidos y motivadores, sera
necesario por tanto iniciar el trabajo en el aula-taller con préacticas dirigidas y motivadoras,
para paulatinamente, incrementar el grado de autonomia y decisién del alumno.

7. El alumno, una vez preparado para ello, debe resolver situaciones probleméaticas. Para
ello el alumno podra construir un objeto, mejorar un disefio o modificar la solucion de un
problema.

RECURSOS DIDACTICOS

Todas las horas lectivas de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion de 4° ESO se
desarrollaran en las aulas de Informéatica.

Los profesores proporcionaran a los alumnos los materiales, ejercicios y practicas que
tienen que realizar a través de un Aula virtual alojada en la plataforma de Educamadrid.

El departamento dispone de una pequefia biblioteca, la cual puede servir de consulta de los
alumnos, ya que éstos deben aprender a buscar la informacién necesaria para llevar a cabo
el desarrollo de un proyecto. En este caso, el ordenador nos puede servir de instrumento
para buscar informacion a través de Internet o para pedirla a través del correo electrénico.

El aula de Informatica se dispone al menos de un ordenador por cada dos alumnos, con el
fin de que estos puedan ser parte activa en el proceso de ensefianza. En concreto el Centro
cuenta con cuatro aulas de Informatica, tres de ellas dotadas con 16 ordenadores y una
con 32 equipos de nueva instalacion.

Para el desarrollo de las clases de Informética se contard con el software especifico.
Actualmente los ordenadores cuentan con el sistema operativo Windows 10 con diferentes
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programas, apropiados para su uso en el primer curso de la ESO: el paquete Office (editor
de textos WORD, hoja de calculo Excel, base de datos Access), y programas de simulacion
(Crocodile Clip, etc.) y programas de disefio grafico (Paint, SketchUp, etc.) y programas
especificos de Programacion y Robdtica (Scratch, bitblog, Applnventor, Python y software
para impresoras 3D).

3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Habra tres evaluaciones que se corresponderan con el calendario oficial del centro.
En cada evaluacion se realizaran:

- Un examen escrito o desarrollado en el aula virtual

- Realizacion de ejercicios e informes en el aula de Informatica

- Ejercicios, preguntas y comportamiento diario

4. CRITERIOS DE CALIFICACION

Para aprobar la materia sera necesario obtener un 5 en la calificacion final.

La ponderacién de los distintos instrumentos de evaluacion sera:
e Exadmenes: 60% (para hacer media, la calificacion de cada examen sera superior a
4 puntos).
e Otras actividades: Trabajo en el aula de informatica, ejercicios, cuestionarios y
actitud: 40%.

Para aprobar la evaluacién se debera obtener una nota de 5 0 mas puntos, siendo necesario
haber obtenido una nota media de 4 en cada uno de los apartados (tanto en el de examenes
como en el de otras actividades).

Si el tema estudiado no se evalla con examen escrito, el profesor hara media con las notas
de todos los trabajos, practicas, ejercicios e informes realizados durante la evaluacion.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendra como
calificacion final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

Si un alumno tiene una evaluacion suspensa con un 4, puede hacer media con las demas
evaluaciones y aprobar si la media es igual o superior a cinco.

Si el alumno tiene una evaluacion con nota inferior a 4, debera presentarse a la
recuperacion de dicha evaluacion.

Si el alumno tiene dos evaluaciones con nota igual o inferior a 4, debera presentarse a las
recuperaciones de dichas evaluaciones.

El profesor realizara las pruebas de recuperacion al final de curso para recuperar las
evaluaciones suspensas.

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones, una
vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias.

Se valorara el uso del vocabulario, los errores ortogréficos, el planteamiento de los
ejercicios, la limpieza y el orden, la utilizacion correcta de las magnitudes y unidades, etc.
Los criterios de calificacién de faltas de ortografia seran los mismos acordados para el
Instituto.
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El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas podra suponer a juicio del
profesor, el recorte de la calificacibn o ser calificados con la nota minima segun las
circunstancias. Seré el profesor de la materia el que fije dichos criterios.

El mal uso de las instalaciones y equipos tanto en el aula taller como en el aula de
informatica, podra suponer a juicio del profesor, la suspension de la actividad a realizar.
Igualmente, el profesor tomaréa todas aquellas medidas correctoras de tipo organizativo que
considere oportunas para asegurar el desarrollo normal de las clases.

Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua, de acuerdo con los
criterios establecidos por el Centro, tendran que presentarse en el mes de junio a un
examen de los contenidos del curso, examen que sera distinto al de los alumnos que se
presentan a la recuperacion de evaluaciones pendientes.

5. MEDIDAS DE APOYO Y/O REFUERZO EDUCATIVO A LO LARGO DEL CURSO
ACADEMICO

No hay alumnos que tengan pendiente la asignatura de Tecnologia, Programacion y
Robotica de 4° ESO.

6. PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

No hay alumnos que tengan pendiente la asignatura de Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion de 4° ESO.

7. ACTIVIDADES DE EVALUACION PARA LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL
DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA.

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua realizaran en junio un
examen de contenidos minimos, que sera diferente al examen de la convocatoria
ordinaria final de junio.

8. PRUEBA EXTRAORDINARIA DE JUNIO.

Los alumnos con la materia suspensa en la convocatoria ordinaria se presentaran en junio
a un examen extraordinario de toda la materia de 4° ESO, de acuerdo con el calendario
aprobado en el Centro.

Sera necesario obtener una calificacion de 5 puntos para aprobar dicho examen.

Actividades programadas entre la evaluacién ordinaria y la extraordinaria

El Departamento de Tecnologia ha elaborado unos cuadernillos de repaso que serviran
para preparar el examen extraordinario. Estos ejercicios se realizaran en el periodo final del
curso, en los dias lectivos establecidos entre la evaluacion ordinaria y los examenes
extraordinarios de junio, y de acuerdo con la organizacion de grupos y horario establecidos
por Jefatura de Estudios.

Los alumnos que hayan aprobado la evaluacion ordinaria tienen la obligacion de asistir a
las clases de ampliacién, segun el horario y organizacion establecidos por Jefatura. En este
periodo se realizaran tareas de ampliacion tales como Talleres de Programacion con
Scratch, participacion en La hora del cédigo (The hour of code), Talleres de Hologramas y
otros talleres de informatica similares.
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9. GARANTIAS PARA UNA EVALUACION OBJETIVA

Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los examenes y entregas de
trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los criterios de
evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los criterios de
calificacion, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y calificacion, se
publicara la Programacion de Tecnologia en la pagina web del Centro y se les comunicara
personalmente a los alumnos en clase. La direccidn en la que puede encontrarse publicada
la programacion es http://www.iesquadarrama.org/index.php/departamentos

La fecha de la prueba extraordinaria a final de curso se comunicara por anticipado, segun
el calendario elaborado por Jefatura.

La fecha de la prueba de recuperacién de pendientes figura en esta Programacion y
también se haré publica en el tablén de anuncios de alumnos, coordinado por Jefatura de
Estudios.

10.EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

A final de curso se realizara una evaluacion muestral de la practica docente. Los alumnos
responderan unas encuestas en las que se evaluara la practica docente. Dichas encuestas
se realizaran utilizando el Aula virtual o Google Forms.

Los profesores del departamento de Tecnologia presentaran y evaluaran los resultados
obtenidos e incluirdn pautas de actuacion en la Memoria final del Departamento.
Mensualmente se evaluara en las reuniones del Departamento el grado de cumplimiento
de la programacion en cada curso.

El Departamento realizara un seguimiento mensual de la programacion en sus reuniones
de Departamento. De esta forma se podran detectar los distintos ritmos de aprendizaje de
cada grupo y realizar las medidas correctoras oportunas.

Ademas, después de cada evaluacion Jefatura de Estudios proporciona los datos
estadisticos de las evaluaciones de cada grupo con lo que se pueden evaluar los objetivos
para cada grupo.

Al final de curso se realizara también esta evaluacion de cada grupo y de cada curso en
general, para poder compararlo con resultados de afios anteriores y tomar las medidas
correctoras oportunas. Para ello se aplicaran las rabricas que se recogen en el apartado
1.3.3. de esta programacion.

11.ATENCION A LA DIVERSIDAD

Normalmente se tomaran medidas ordinarias de atencion a la diversidad, que dada la
naturaleza del area, donde teoria y practica se complementan, se gradian de tal forma que
se puede atender a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades, alcanzando en
cualquier caso las intenciones educativas propuestas. Desde el area de Tecnologia se
puede atender a la diversidad del alumnado por ejemplo a través de las siguientes
estrategias:

- Se repartiran las tareas entre los distintos miembros del grupo, eligiendo o asignando
responsabilidades para el funcionamiento, acordes a las posibilidades de cada alumno.
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- Se realizaran agrupamientos flexibles y ritmos diferentes de trabajo, sin discriminacion.

- Se asumen las diferencias en el interior del grupo y se proponen ejercicios de diversa
dificultad de ejecucidn.

- Se distinguen los ejercicios que se consideran realizables por la mayoria de alumnos.

- Se utilizaré el material didactico complementario necesario.

- Se facilita la evaluacion individualizada en la que se fijan las metas que el alumno ha de
alcanzar a partir de criterios derivados de su propia situacion inicial.

- Se graduara la dificultad del ejercicio practico técnico a resolver.

- Se guiara en mayor o menor medida el proceso de solucion.

Por otra parte, para aquellos alumnos con bajo rendimiento se formularan una serie de
actividades, clasificadas atendiendo a criterios didacticos, que contemplan especialmente
el grado de dificultad y el tipo de aplicacién que cabe hacer de las mismas, mediante las
cuales se espera que alcancen el nivel adecuado.

Dadas las diferentes caracteristicas y los intereses de los alumnos se plantea:

- Para alumnos que quieran profundizar o ampliar conocimientos de un mdédulo, trabajos
extras mas exigentes, con un mayor grado de dificultad.

- Para alumnos que encuentren dificultades para seguir el ritmo general de la clase,
ejercicios y explicaciones que les sirva de refuerzo para alcanzar los conocimientos
minimos exigibles.

Cuando resulten insuficientes todas las medidas anteriormente mencionadas, se realizaran
adaptaciones curriculares significativas, lo cual consiste basicamente en la adecuacion de
los objetivos educativos, la eliminacion de determinados contenidos esenciales y la
consiguiente modificacion de los criterios de evaluacion.

En este caso los destinatarios seran aquellos alumnos que presentan necesidades
educativas especiales y dentro de este colectivo de alumnos se contempla tanto a aquellos
gue presentan limitaciones de naturaleza fisica, psiquica o sensorial, como a los que
poseen un historial escolar y social que ha producido lagunas que impiden la adquisicion
de nuevos contenidos y, a su vez, desmotivacion, desinterés y rechazo.

Este tipo de adaptaciones curriculares estan precedidas siempre de una evaluacion
psicopedagdgica realizada por el departamento de Orientacion del centro y la adaptacion
correspondiente se acordara en colaboracion con éste.

12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Actividades de la Semana de la Ciencia de la Universidad Carlos Il de Madrid.
Charlas del CSIC.

13. TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

Durante este curso académico tenemos prevista la colaboracion con los Departamentos de
Fisica y Quimica y Economia para que los alumnos realicen exposiciones utilizando
programas de presentaciones tales como Power Point y Prezi. En las clases de Tecnologia,
Programacion y Robdtica ensefiaremos a los alumnos las herramientas de presentacion
gue emplearan para la exposicién de contenidos de las asignaturas mencionadas.

El Decreto 48/2015 hace referencia a los elementos transversales del curriculo parala ESO,
en su articulo 9, segun:
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1. En Educacién Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento especifico en
algunas de las materias de la etapa, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la
comunicacién audiovisual, las tecnologias de la informacion y la comunicacién, el
emprendimiento y la educacion civica y constitucional se trabajaran en todas las materias.

2. La Comunidad de Madrid fomentara el desarrollo de los valores que potencien la
igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencién de la violencia de género, y de
los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacion por cualquier
condicién o circunstancia personal o social. Asimismo, fomentara el aprendizaje de la
prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida personal,
familiar y social, asi como de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el
pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos y el rechazo
a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respeto y
consideracion a las victimas del terrorismo y la prevencion del terrorismo y de cualquier tipo
de violencia. La programacion docente debe comprender en todo caso la prevencion de la
violencia de género, de la violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o
xenofobia, incluido el estudio del Holocausto judio como hecho histérico. Se evitaran los
comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.
Conforme a lo establecido en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, el curriculo
de Educacion Secundaria Obligatoria incorpora elementos curriculares relacionados con el
desarrollo sostenible y el medio ambiente, los riesgos de explotacion y abuso sexual, las
situaciones de riesgo derivadas de la utilizacion de las tecnologias de la informacioén y la
comunicacién, asi como la proteccion ante emergencias y catastrofes.

3. Igualmente, en cumplimiento de lo previsto en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria incorpora elementos
curriculares orientados al desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, a la
adquisicion de competencias para la creacion y desarrollo de los diversos modelos de
empresas y al fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y al
empresario, asi como a la ética empresarial. La Comunidad de Madrid fomentara las
medidas para que los alumnos participen en actividades que les permitan afianzar el espiritu
emprendedor y la iniciativa empresarial a partir de aptitudes como la creatividad, la
autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico.
4. La Comunidad de Madrid adoptara medidas para que la actividad fisica y la dieta
equilibrada formen parte del comportamiento juvenil. A estos efectos, se promovera la
practica diaria de deporte y ejercicio fisico por parte de los alumnos durante la jornada
escolar, en los términos y condiciones que, siguiendo las recomendaciones de los
organismos competentes, garanticen un desarrollo adecuado para favorecer una vida
activa, saludable y autonoma. El disefio, coordinacion y supervision de las medidas que a
estos efectos se adopten en el centro educativo, seran asumidos por el profesorado con
cualificacién o especializacion adecuada en estos dmbitos.

5. En el ambito de la educacion y la seguridad vial, se incorporaran elementos
curriculares y se promoveran acciones para la mejora de la convivencia y la prevencion de
los accidentes de trafico, con el fin de que los alumnos conozcan sus derechos y deberes
como usuarios de las vias, en calidad de peatones, viajeros y conductores de bicicletas o
vehiculos a motor, respeten las normas y sefales, y se favorezca la convivencia, la
tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el didlogo y la empatia con actuaciones adecuadas
con el fin de prevenir los accidentes de trafico y sus secuelas.

El departamento ha acordado que en las diferentes sesiones se haga referencia a los
mismos a través del trato de los diversos contenidos en los cursos y el desarrollo de
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actividades como problemas, simulaciones y trabajos, al mismo tiempo que la metodologia
empleada en el aula no haga discriminacion por razon de sexo, religion u otro factor.
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y
COMUNICACION 1° BACHILLERATO
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1. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y COMPETENCIAS

Tecnologia de la Informacion y Comunicacion 1° Bachillerato

Contenidos

| Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje

Bloque 1. La sociedad de lainformacion y el ordenador

Historia de la informatica.

La globalizacion de la informacion.
Nuevos sectores laborales.

La Sociedad de la Informacion

La fractura digital.

1. Analizar y valorar las influencias de las
tecnologias de la informacion y la
comunicaciéon en la transformacion de la
sociedad actual, tanto en los &mbitos de
la adquisicion del conocimiento como en
los de la produccion.

1.1. Describe las diferencias entre lo que se
considera sociedad de la informacion y
sociedad del conocimiento.

1.2. Explica que nuevos sectores
econémicos han aparecido como
consecuencia de la generalizacion de las

Ordenadores personales, sistemas
departamentales y grandes ordenadores.
Estructura de un ordenador.

Elementos funcionales y subsistemas.
Subsistemas integrantes de equipos
informéticos.

Alimentacion.

Sistemas de proteccion ante fallos.

Placas base: procesadores y memorias.
Dispositivos de almacenamiento masivo.
Periféricos de entrada y salida.

Secuencia de arranque de un equipo.

informaticos identificando los subsistemas
gue los componen, describiendo sus
caracteristicas 'y relacionando cada
elemento con las prestaciones del conjunto.
2. Instalar y utilizar software de propdsito
general y de aplicacion evaluando sus
caracteristicas y entornos de aplicacion.

La globalizacién del conocimiento. tecnologias de la informacion y la
La Sociedad del Conocimiento. comunicacion.
Competencia en ciencia y tecnologia y competencia digital, conciencia y expresiones culturales
Bloque 2. Arquitectura de ordenadores
1. Configurar ordenadores y equipos |.l. Describe las caracteristicas de los

subsistemas que componen un ordenador
identificando sus principales parametros de
funcionamiento. 1.2. Realiza esquemas de
interconexion de los bloques funcionales de
un ordenador describiendo la contribucion
de cada uno de ellos al funcionamiento
integral del sistema. 1.3. Describe
dispositivos de almacenamiento masivo
utiizados en sistemas de ordenadores
reconociendo su importancia en la custodia
de la informacion. 1.4. Describe los tipos de
memoria  utilizados en ordenadores

analizando los parametros que las definen y
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Sistemas operativos. Funciones del sistema
operativo.

Libres y propietarios.

Estructura.

Procedimientos.

su aportacion al rendimiento del conjunto.
2.1. Elabora un diagrama de la estructura de
un sistema operativo relacionando cada una
de las partes las funciones que realiza. 2.2.
Instala sistemas operativos y programas de
aplicacion para la resolucion de problemas
en ordenadores personales siguiendo
instrucciones del fabricante.

Competencia en ciencia y tecnologia y competencia digital

Bloque 3. Software para sistemas informéaticos

Software de utilidad.

Software libre y propietario.

Tipos de aplicaciones. Instalaciéon y prueba
de aplicaciones.

Requerimiento de las aplicaciones.
Ofimatica y documentacion electronica.
Imagen digital.

Video y sonido digitales.

Software de comunicacion.

1. Utilizar aplicaciones informéticas de
escritorio o web, como instrumentos de
resolucion de problemas especificos.

1.1. Disefa bases de datos sencillas y /o
extrae informacion, realizando consultas,
formularios e informes.

1.2. Elabora informes de texto que integren
texto e imagenes aplicando las
posibilidades de las aplicaciones y teniendo
en cuenta el destinatario.

1.3. Elabora presentaciones que integren
texto, imagenes y elementos multimedia,
adecuando el mensaje al publico objetivo al
gue esta destinado.

1.4. Resuelve problemas que requieran la
utilizacion de hojas de célculo generando
resultados textuales, numéricos y graficos.
1.5. Disefia elementos graficos en 2D y 3D
para comunicar ideas.

1.6. Realiza pequefas peliculas integrando

sonido, video e imagenes, utilizando
programas de edicion de archivos
multimedia.
Competencia en ciencia y tecnologia y competencia digital
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Bloque 4. Redes de ordenadores

Redes de area local.

Topologia de red.

Cableados.

Redes inalambricas.

Redes de area metropolitana.
Redes de area extensa.

El modelo OSI de la ISO.
Niveles del modelo.
Comunicacion entre niveles.
Elementos de conexién a redes.

1. Analizar las principales topologias
utiizadas en el disefio de redes de
ordenadores relacionandolas con el area
de aplicacion y con las tecnologias
empleadas.

1.1. Dibuja esquemas de configuracion de
pequefias redes locales seleccionando
las tecnologias en funcién del espacio
fisico disponible.

1.2. Realiza un andlisis comparativo entre
diferentes tipos de cableados utilizados
en redes de datos.

1.3. Realiza un andlisis comparativo entre
tecnologia cableada e inaldmbrica
indicando posibles ventajas e
inconvenientes.

2. Analizar la funcién de los equipos de
conexion que permiten realizar
configuraciones de redes y su interconexion
con redes de area extensa.

2.1. Explica la funcionalidad de los
diferentes elementos que permiten
configurar redes de datos indicando sus
ventajas e inconvenientes principales.

3. Describir los niveles del modelo OSI,
relacionandolos con sus funciones en una
red informética.

3.1. Elabora un esquema de cOmo se
realiza la comunicacion entre los niveles
OSI de dos equipos remotos.

Competencia en ciencia y tecnologia y competencia digital

Bloque 5. Programacién

Elementos de programacion.
Conceptos basicos.

Ingenieria de Software.
Lenguajes de Programacion.
Evolucion de la Programacion
Elementos de la programacion.

1. Aplicar algoritmos a la resolucién de los
problemas méas frecuentes que se
presentan al trabajar con estructuras de
datos.

1.1. Desarrolla algoritmos que permitan
resolver problemas aritméticos sencillos
elaborando sus diagramas de flujo
correspondientes.
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Valores y Tipos. Representacion de Valores
Constantes. Tipos.

Expresiones Aritméticas.
Operaciones de  Escritura
Estructura de un Programa.
Constantes y variables.
Metodologia de desarrollo de programas.

Simple.

Resolucion  de mediante
programacion.
Descomposicién de problemas mayores en

otros mas pequefios.

problemas

2. Analizar y resolver problemas de
tratamiento de informacion dividiéndolos en
sub-problemas y definiendo algoritmos que
los resuelven.

2.1. Escribe programas que incluyan bucles
de programacion para  solucionar
problemas que impliqgue la divisién del
conjunto en parte mas pequefas.

Estructuras basicas de la programacion.

3. Analizar la estructura de programas
informéaticos, identificando y relacionando
los elementos propios del lenguaje de
programacion utilizado.

3.1. Obtiene el resultado de seguir un
pequefio programa escrito en un codigo
determinado, partiendo de determinadas
condiciones.

Programacién estructurada.
Expresiones Condicionales.

4. Conocer y comprender la sintaxis y la
semantica de las construcciones basicas de
un lenguaje de programacion.

4.1. Define qué se entiende por sintaxis de
un lenguaje de programacion
proponiendo ejemplos concretos de un
lenguaje determinado.

Seleccion y bucles de programacion
Seguimiento y verificacion de programas

5. Realizar pequefios programas de
aplicacion en un lenguaje de
programacion determinado aplicandolos a
la solucién de problemas reales.

5.1. Realiza programas de aplicacion
sencillos en un lenguaje determinado que
solucionen problemas de la vida real.

Competencia en ciencia y tecnologia y competencia digital
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La presente programacion se plantea para alumnos de 1° de Bachillerato en el L.E.S.
Guadarrama durante el curso 2019-20 y sera impartida durante 2 horas a la semana.

2. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

METODOLOGIA

La metodologia se basara en los procesos y estrategias que se requieren para resolver
problemas reales en situaciones concretas y en las habilidades necesarias para analizar y
comprender las caracteristicas, el funcionamiento y las funciones de los objetos técnicos.
Por ello, consideramos que la metodologia se desarrollara teniendo en cuenta los siguientes
principios:

1. Las practicas de trabajo y los contenidos expuestos en cada sesion deben ser claros
para los alumnos, favoreciendo asi la participacibn en el desarrollo del proceso
ensefanza/aprendizaje y su integracion en la dinAmica general del aula.

2. La actividad del alumno, tanto intelectual como manual, deben constituir parte
fundamental del proceso de aprendizaje, asegurando la construccién de aprendizajes
significativos a través de conocimientos previos y de la memorizacion comprensiva.

3. Los aprendizajes relativos al uso de materiales, herramientas y equipos, son propios del
area, sin que ello suponga limitarse a la actividad manual.

4. El papel del profesor debe ser diferente en cada momento y siempre en funcion de las
necesidades derivadas de cada Unidad de trabajo y de cada grupo de alumnos.

5. El alumno aprende estando en contacto con recursos didacticos tales como libros de
texto, fichas, dibujos, medios informaticos y objetos u observaciones de la realidad, que
deben estar presentes durante el proceso de aprendizaje.

6. El alumno, a estas edades, requiere resultados relativamente rapidos y motivadores, sera
necesario por tanto iniciar el trabajo en el aula-taller con practicas dirigidas y motivadoras,
para paulatinamente, incrementar el grado de autonomia y decisién del alumno.

7. El alumno, una vez preparado para ello, debe resolver situaciones probleméticas. Para
ello el alumno podra construir un objeto, mejorar un disefio o modificar la solucion de un
problema.

RECURSOS DIDACTICOS

Los profesores proporcionaran a los alumnos los recursos necesarios de teoria, ejercicios
y practicas a través de una aula virtual alojada en la plataforma de educamadrid.

Ademas del libro del alumno, el departamento dispone de una pequefia biblioteca de
Tecnologia, la cual puede servir de consulta de los alumnos, ya que éstos deben aprender
a buscar la informacién necesaria para llevar a cabo el desarrollo de un proyecto. En este
caso, el ordenador nos puede servir de instrumento para buscar informacion a través de
Internet o para pedirla a través del correo electronico.

El aula de Informatica se dispone al menos de un ordenador por cada dos alumnos, con el
fin de que estos puedan ser parte activa en el proceso de ensefianza. En concreto el Centro
cuenta con cuatro aulas de Informatica, tres de ellas dotadas con 16 ordenadores y una
con 32 equipos de nueva instalacion.

Para el desarrollo de las clases de Informética se contara con el software especifico.
Actualmente los ordenadores cuentan con el sistema operativo Windows 10 con diferentes
programas, apropiados para su uso en el primer curso de la ESO: el paquete LibreOffice
(editor de textos Writer, hoja de céalculo Calc, base de datos), y programas de disefio grafico
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(Paint, SketchUp, etc.) y programas especificos de Programacién y Robdética (Scratch,
Python y software para impresoras 3D).

3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Habrd tres evaluaciones que se corresponderan con el calendario oficial del centro.
En cada evaluacion se realizaran:

- Un examen escrito o desarrollado en el aula virtual

- Realizacion de ejercicios e informes en el aula de Informatica

- Ejercicios, preguntas y comportamiento diario

4. CRITERIOS DE CALIFICACION

Para aprobar la materia sera necesario obtener un 5 en la calificacion final.

La ponderacion de los distintos instrumentos de evaluacion sera:
e Examenes: 60% (para hacer media, la calificacion de cada examen sera superior a
4 puntos).
e Otras actividades: Trabajo en el aula de informética, ejercicios, cuestionarios y
actitud: 40%.

Para aprobar la evaluacion se deberé obtener una nota de 5 0 mas puntos, siendo necesario
haber obtenido una nota media de 4 en cada uno de los apartados (tanto en el de examenes
como en el de otras actividades).

Si el tema estudiado no se evalGa con examen escrito, el profesor hara media con las notas
de todos los trabajos, practicas, ejercicios e informes realizados durante la evaluacion.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendra como
calificacion final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

Si un alumno tiene una evaluacién suspensa con un 4, puede hacer media con las demas
evaluaciones y aprobar si la media es igual o superior a cinco.

Si el alumno tiene una evaluacién con nota inferior a 4, debera presentarse a la
recuperacion de dicha evaluacion.

Si el alumno tiene dos evaluaciones con nota igual o inferior a 4, deberé presentarse a las
recuperaciones de dichas evaluaciones.

El profesor realizard las pruebas de recuperacion al final de curso para recuperar las
evaluaciones suspensas.

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones, una
vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias.

Se valorara el uso del vocabulario, los errores ortogréaficos, el planteamiento de los
ejercicios, la limpieza y el orden, la utilizacién correcta de las magnitudes y unidades, etc.
Los criterios de calificacion de faltas de ortografia seran los mismos acordados para el
Instituto.

El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas podra suponer a juicio del
profesor, el recorte de la calificacibn o ser calificados con la nota minima segun las
circunstancias. Sera el profesor de la materia el que fije dichos criterios.

El mal uso de las instalaciones y equipos tanto en el aula taller como en el aula de
informatica, podra suponer a juicio del profesor, la suspension de la actividad a realizar.
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Igualmente, el profesor tomaréa todas aquellas medidas correctoras de tipo organizativo que
considere oportunas para asegurar el desarrollo normal de las clases.

Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua, de acuerdo con los
criterios establecidos por el Centro, tendrdn que presentarse en el mes de junio a un
examen de los contenidos del curso, examen que sera distinto al de los alumnos que se
presentan a la recuperacion de evaluaciones pendientes.

Las practicas realizadas conjuntamente por los alumnos que comparten ordenador seran
evaluadas por separado. El profesor hara un seguimiento del desarrollo de la préactica
realizada por cada alumno.

Los alumnos que entreguen practicas copiadas de otros compafieros obtendran en esa
practica una calificacién de cero.

Los criterios de correccion ortogréafica son los mismos que los del Centro:
- 2 Faltas: 1 punto
- 4 Faltas: 2puntos
- 6 Faltas: 3 puntos

5. MEDIDAS DE APOYO Y/O REFUERZO EDUCATIVO A LO LARGO DEL CURSO
ACADEMICO

Cada profesor hara un seguimiento a lo largo del curso de aquellos alumnos que tengan
evaluaciones pendientes. Podra pedirles los ejercicios que estime oportunos para realizar
el refuerzo necesario. Dichos ejercicios se entregaran en la semana en que se realice el
examen de recuperacion en junio.

6. PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

Los alumnos que tengan pendiente la asignatura de Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion de 1° Bachillerato realizaran un examen extraordinario de recuperacion el 7
de mayo de 2019.

Sera necesario obtener una calificacién de 5 puntos sobre 10 para aprobar dicho examen.

7. ACTIVIDADES DE EVALUACION PARA LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL
DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA.

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua realizaran en junio un examen
de contenidos minimos, que seréa diferente al examen de la convocatoria ordinaria final de
junio.

8. PRUEBA EXTRAORDINARIA DE JUNIO.

Los alumnos con la materia suspensa en la convocatoria ordinaria se presentaran en junio
a un examen extraordinario de toda la materia del® Bachillerato, de acuerdo con el
calendario aprobado en el Centro.

Sera necesario obtener una calificacion de 5 puntos para aprobar dicho examen.

Los alumnos que tengan la materia pendiente de 1° Bachillerato también se presentaran a
dicho examen.
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Actividades programadas entre la evaluacién ordinaria y la extraordinaria

El Departamento de Tecnologia ha elaborado unos cuadernillos de repaso que serviran
para preparar el examen extraordinario. Estos ejercicios se realizaran en el periodo final del
curso, en los dias lectivos establecidos entre la evaluacion ordinaria y los examenes
extraordinarios de junio, y de acuerdo con la organizacion de grupos y horario establecidos
por Jefatura de Estudios.

Los alumnos que hayan aprobado la evaluacion ordinaria tienen la obligacién de asistir a
las clases de ampliacion, segun el horario y organizacion establecidos por Jefatura. En este
periodo se realizaran tareas de ampliacion tales como Talleres de Programacién con
Scratch, participacion en La hora del codigo (The hour of code), Talleres de Hologramas y
otros talleres de informatica similares.

9. GARANTIAS PARA UNA EVALUACION OBJETIVA

Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los examenes y entregas de
trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los criterios de
evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los criterios de
calificacién, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y calificacion, se
publicara la Programacién de Tecnologia en la pagina web del Centro y se les comunicara
personalmente a los alumnos en clase. La direccion en la que puede encontrarse publicada
la programacion es http://www.iesguadarrama.org/index.php/departamentos

La fecha de la prueba extraordinaria a final de curso se comunicara por anticipado, segun
el calendario elaborado por Jefatura.

La fecha de la prueba de recuperacion de pendientes figura en esta Programacion y
también se hara publica en el tablén de anuncios de alumnos, coordinado por Jefatura de
Estudios.

10.EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

A final de curso se realizara una evaluacién muestral de la practica docente. Los alumnos
responderan unas encuestas en las que se evaluara la practica docente. Dichas encuestas
se realizaran utilizando el Aula virtual o Google Forms.

Los profesores del departamento de Tecnologia presentaran y evaluaran los resultados
obtenidos e incluiran pautas de actuacién en la Memoria final del Departamento.
Mensualmente se evaluara en las reuniones del Departamento el grado de cumplimiento
de la programacién en cada curso.

El Departamento realizard un seguimiento mensual de la programacion en sus reuniones
de Departamento. De esta forma se podran detectar los distintos ritmos de aprendizaje de
cada grupo y realizar las medidas correctoras oportunas.
Ademas, después de cada evaluacion Jefatura de Estudios proporciona los datos
estadisticos de las evaluaciones de cada grupo con lo que se pueden evaluar los objetivos
para cada grupo.
Al final de curso se realizara también esta evaluacion de cada grupo y de cada curso en
general, para poder compararlo con resultados de afios anteriores y tomar las medidas
correctoras oportunas. Para ello se aplicaran las rdbricas que se recogen en el apartado
1.3.3. de esta programacion.
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11.ATENCION A LA DIVERSIDAD

Normalmente se tomaran medidas ordinarias de atencion a la diversidad, que dada la
naturaleza del area, donde teoria y practica se complementan, se gradian de tal forma que
se puede atender a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades, alcanzando en
cualquier caso las intenciones educativas propuestas. Desde el area de Tecnologia se
puede atender a la diversidad del alumnado por ejemplo a través de las siguientes
estrategias:

- Se distinguen los ejercicios que se consideran realizables por la mayoria de alumnos.

- Se utilizara el material didactico complementario necesario.

- Se facilita la evaluacion individualizada en la que se fijan las metas que el alumno ha de
alcanzar a partir de criterios derivados de su propia situacion inicial.

- Se graduard la dificultad del ejercicio practico técnico a resolver.

- Se guiara en mayor o menor medida el proceso de solucion.

Por otra parte, para aquellos alumnos con bajo rendimiento se formulardn una serie de
actividades, clasificadas atendiendo a criterios didacticos, que contemplan especialmente
el grado de dificultad y el tipo de aplicaciébn que cabe hacer de las mismas, mediante las
cuales se espera que alcancen el nivel adecuado.

Dadas las diferentes caracteristicas y los intereses de los alumnos se plantea:

- Para alumnos que quieran profundizar o ampliar conocimientos de un médulo, trabajos
extras mas exigentes, con un mayor grado de dificultad.

- Para alumnos que encuentren dificultades para seguir el ritmo general de la clase,
ejercicios y explicaciones que les sirva de refuerzo para alcanzar los conocimientos
minimos exigibles.

12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Actividades de la Semana de la Ciencia de la Universidad Carlos Il de Madrid.
Charlas del CSIC.

Charlas del CIEMAT en el Instituto.

Participacion en la actividad on-line “The hour of code”

13. TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

Durante este curso académico tenemos prevista la colaboracion con los Departamentos de
Fisica y Quimica y Economia para que los alumnos realicen exposiciones utilizando
programas de presentaciones tales como Power Point y Prezi. En las clases de Tecnologia,
Programacién y Robdética ensefiaremos a los alumnos las herramientas de presentacion
gue emplearan para la exposicion de contenidos de las asignaturas mencionadas.

El Decreto 48/2015 hace referencia a los elementos transversales del curriculo para la ESO,
en su articulo 9, segun:

1. En Educacion Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento especifico en
algunas de las materias de la etapa, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la
comunicacion audiovisual, las tecnologias de la informacion y la comunicacion, el
emprendimiento y la educacion civica y constitucional se trabajaran en todas las materias.

2. La Comunidad de Madrid fomentara el desarrollo de los valores que potencien la
igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencion de la violencia de género, y de
los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacion por cualquier
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condicién o circunstancia personal o social. Asimismo, fomentara el aprendizaje de la
prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida personal,
familiar y social, asi como de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el
pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos y el rechazo
a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respeto y
consideracion a las victimas del terrorismo y la prevencion del terrorismo y de cualquier tipo
de violencia. La programacion docente debe comprender en todo caso la prevencion de la
violencia de género, de la violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o
xenofobia, incluido el estudio del Holocausto judio como hecho histérico. Se evitaran los
comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.
Conforme a lo establecido en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, el curriculo
de Educacion Secundaria Obligatoria incorpora elementos curriculares relacionados con el
desarrollo sostenible y el medio ambiente, los riesgos de explotacion y abuso sexual, las
situaciones de riesgo derivadas de la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién, asi como la proteccion ante emergencias y catastrofes.

3. Igualmente, en cumplimiento de lo previsto en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria incorpora elementos
curriculares orientados al desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, a la
adquisiciobn de competencias para la creacion y desarrollo de los diversos modelos de
empresas y al fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y al
empresario, asi como a la ética empresarial. La Comunidad de Madrid fomentara las
medidas para que los alumnos participen en actividades que les permitan afianzar el espiritu
emprendedor y la iniciativa empresarial a partir de aptitudes como la creatividad, la
autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico.
4. La Comunidad de Madrid adoptara medidas para que la actividad fisica y la dieta
equilibrada formen parte del comportamiento juvenil. A estos efectos, se promovera la
practica diaria de deporte y ejercicio fisico por parte de los alumnos durante la jornada
escolar, en los términos y condiciones que, siguiendo las recomendaciones de los
organismos competentes, garanticen un desarrollo adecuado para favorecer una vida
activa, saludable y autonoma. El disefio, coordinacion y supervision de las medidas que a
estos efectos se adopten en el centro educativo, seran asumidos por el profesorado con
cualificacién o especializacion adecuada en estos dmbitos.

5. En el dmbito de la educacién y la seguridad vial, se incorporaran elementos
curriculares y se promoveran acciones para la mejora de la convivencia y la prevencién de
los accidentes de tréafico, con el fin de que los alumnos conozcan sus derechos y deberes
como usuarios de las vias, en calidad de peatones, viajeros y conductores de bicicletas o
vehiculos a motor, respeten las normas y sefales, y se favorezca la convivencia, la
tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el didlogo y la empatia con actuaciones adecuadas
con el fin de prevenir los accidentes de trafico y sus secuelas.

El departamento ha acordado que en las diferentes sesiones se haga referencia a los
mismos a través del trato de los diversos contenidos en los cursos y el desarrollo de
actividades como problemas, simulaciones y trabajos, al mismo tiempo que la metodologia
empleada en el aula no haga discriminacion por razén de sexo, religion u otro factor.
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y
COMUNICACION 2° BACHILLERATO
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1. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y COMPETENCIAS

Tecnologia de la Informacion y Comunicacion 2° Bachillerato

Contenidos

| Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje

Bloque 1. Programacion

Conceptos de clases y objetos.

Lectura y escritura de datos.

Estructuras de almacenamiento.

Entornos de programacion.

Elaboracion de programas.

Depuracién de programas.

Redes virtuales.

Proteccién de servidores y aplicaciones
web.

Seguridad en Internet.

Virus, troyanos y gusanos.

Software espia.

El correo spam.

de
las

1. Describir las estructuras
almacenamiento analizando

caracteristicas de cada una de ellas.

1.1. Explica las  estructuras de
almacenamiento para diferentes
aplicaciones teniendo en cuenta sus

caracteristicas.

2. Conocer y comprender la sintaxis y la
semantica de las construcciones de un
lenguaje de programacion.

2.1. Elabora diagramas de flujo de mediana
complejidad usando elementos graficos e
inter relacionandolos entre si para dar
respuesta a problemas concretos.

3. Realizar programas de aplicacién en un
lenguaje de programacion determinado
aplicandolos a la solucion de problemas
reales.

3.1. Elabora programas de mediana
complejidad definiendo el flujograma
correspondiente y escribiendo el cédigo
correspondiente.

3.2. Descompone problemas de cierta
complejidad en problemas mas pequefios
susceptibles de ser programados como
partes separadas.
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4. Utilizar entornos de programacion para
disefiar programas que resuelvan
problemas concretos.

4.1. Elabora programas de mediana
complejidad utilizando entornos de
programacion.

5. Depurar programas informaticos,
optimizandolos para su aplicacion.

5.1. Obtiene el resultado de seguir un
programa escrito en un coédigo
determinado, partiendo de determinadas
condiciones.

5.2. Optimiza el cédigo de un programa
dado aplicando procedimientos de
depuracion.

6. Analizar la importancia que el
aseguramiento de la informacién posee
en la sociedad del conocimiento
valorando las repercusiones de tipo
econdmico, social o personal.

6.1. Selecciona elementos de proteccion
software para internet relacionandolos
con los posibles ataques.

6.2. Elabora un esquema de blogues con los
elementos de proteccion fisica frente a
ataques externos para una pequefa red
considerando los elementos hardware de
proteccion.

6.3. Clasifica el cédigo malicioso por su
capacidad de propagacion y describe las
caracteristicas de cada uno de ellos
indicando sobre qué elementos actian.

Competencia en ciencia y tecnologia. Competencia digital

Bloque 2. Publicacién y difusién de contenidos

Paginas web.

Disefio y edicidn de paginas web.
Publicacién de paginas web.
Estandares de accesibilidad
informacion.

Blogs.

de

la

1. Utilizar y describir las caracteristicas de
las herramientas relacionadas con la web
social identificando las funciones vy
posibilidades que ofrecen las plataformas
de trabajo colaborativo.

1.1. Disefia paginas web y blogs con
herramientas especificas analizando las
caracteristicas fundamentales relacionadas
con la accesibilidad y la usabilidad de las
mismas y teniendo en cuenta la funcion a la
gue esta destinada.
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Aplicacion.

Creacion.

El trabajo colaborativo.
Web 2.0 y su evolucion.

1.2. Explica las caracteristicas relevantes
de las web 2.0 y los principios en los que
esta se basa.

Redes sociales.
Fortalezas.
Debilidades.

2. Elaborar y publicar contenidos en la web
integrando informacion textual, grafica y
multimedia teniendo en cuenta a quién va
dirigido y el objetivo que se pretende
consequir.

2.1. Elabora trabajos utilizando Ilas
posibilidades de colaboracién que permiten
las tecnologias basadas en la web 2.0.

Trabajo colaborativo “on line”. Elementos
gue lo posibilitan.

3. Analizar y utilizar las posibilidades que
nos ofrecen las tecnologias basadas en la
web 2.0 vy sucesivos desarrollos
aplicAndolas al desarrollo de trabajos
colaborativos.

3.1. Explica las caracteristicas relevantes
de las web 2.0 y los principios en los que
esta se basa.

Competencia en ciencia y tecnologia. Competencia digital. Aprender a aprender

Bloque 3. Seguridad

Seguridad activa y pasiva.

Los antivirus.

Los cortafuegos.

La identidad digital y el fraude.
Cifrado de la informacion.

Firma digital. Certificados digitales.
Protocolos seguros.

IPv6 frente a IPv4.

1. Adoptar las conductas de seguridad
activa y pasiva que posibiliten la
proteccion de los datos y del propio
individuo en sus interacciones en internet
y en la gestion de recursos y aplicaciones
locales

1.1. Elabora un esquema de bloques con los
elementos de proteccion fisica frente a
ataques externos para una pequefia red
considerando tanto los elementos hardware
de proteccibn como las herramientas
software que permiten proteger la
informacion.

Competencia en ciencia y tecnologia y competencia digital. Competencias sociales y civicas
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La presente programacion se plantea para alumnos de 2° de Bachillerato en el L.E.S.
Guadarrama durante el curso 2019-20 y sera impartida durante 2 horas a la semana.

2. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

METODOLOGIA

La metodologia se basara en los procesos y estrategias que se requieren para resolver
problemas reales en situaciones concretas y en las habilidades necesarias para analizar y
comprender las caracteristicas, el funcionamiento y las funciones de los objetos técnicos.
Por ello, consideramos que la metodologia se desarrollara teniendo en cuenta los siguientes
principios:

1. Las practicas de trabajo y los contenidos expuestos en cada sesion deben ser claros
para los alumnos, favoreciendo asi la participacibn en el desarrollo del proceso
ensefanza/aprendizaje y su integracion en la dinAmica general del aula.

2. La actividad del alumno, tanto intelectual como manual, deben constituir parte
fundamental del proceso de aprendizaje, asegurando la construccién de aprendizajes
significativos a través de conocimientos previos y de la memorizaciéon comprensiva.

3. Los aprendizajes relativos al uso de materiales, herramientas y equipos, son propios del
area, sin que ello suponga limitarse a la actividad manual.

4. El papel del profesor debe ser diferente en cada momento y siempre en funcion de las
necesidades derivadas de cada Unidad de trabajo y de cada grupo de alumnos.

5. El alumno aprende estando en contacto con recursos didacticos tales como libros de
texto, fichas, dibujos, medios informaticos y objetos u observaciones de la realidad, que
deben estar presentes durante el proceso de aprendizaje.

6. El alumno, a estas edades, requiere resultados relativamente rapidos y motivadores, sera
necesario por tanto iniciar el trabajo en el aula-taller con practicas dirigidas y motivadoras,
para paulatinamente, incrementar el grado de autonomia y decisién del alumno.

7. El alumno, una vez preparado para ello, debe resolver situaciones probleméticas. Para
ello el alumno podra construir un objeto, mejorar un disefio o modificar la soluciéon de un
problema.

RECURSOS DIDACTICOS

Todas las horas lectivas de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, se desarrollaran
en las aulas de Informatica.

Los profesores aportardn los recursos, materiales y practicas a través de un aula virtual
alojada en la plataforma de educamadrid. Durante el curso, los alumnos seran matriculados
y tendran acceso a las aulas virtuales correspondientes. Las aulas virtuales se alojan en:
https://aulavirtual3.educa.madrid.org/ies.guadarrama/

El departamento dispone de una pequeia biblioteca de Tecnologia, la cual puede servir de
consulta de los alumnos, ya que éstos deben aprender a buscar la informacion necesaria
para llevar a cabo el desarrollo de un proyecto. En este caso, el ordenador nos puede servir
de instrumento para buscar informacion a través de Internet o para pedirla a través del
correo electronico.

El aula de Informatica se dispone de un ordenador por alumno, con el fin de que estos

puedan ser parte activa en el proceso de ensefianza. En concreto el Centro cuenta con
cuatro aulas de Informatica, tres de ellas dotadas con 32 ordenadores.
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Para el desarrollo de las clases de Informética se contard con el software especifico.
Actualmente los ordenadores cuentan con el sistema operativo Windows 10 con diferentes
programas, apropiados para su uso en el primer curso de la ESO: el paquete LibreOffice
(editor de textos Writer, hoja de célculo Calc, base de datos), y programas de simulacion
(Crocodile Clip, etc.) y programas de disefio grafico (Paint, SketchUp, etc.) y programas
especificos de Programacion y Robatica (Scratch, Python y software para impresoras 3D).

3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Habra tres evaluaciones que se corresponderan con el calendario oficial del centro.
En cada evaluacion se realizaran:

- Un examen escrito o realizado en el Aula virtual.

- Realizacion de ejercicios e informes en el aula de Informatica

- Ejercicios, preguntas y comportamiento diario

4. CRITERIOS DE CALIFICACION

Para aprobar la materia sera necesario obtener un 5 en la calificacion final.

La ponderacion de los distintos instrumentos de evaluacion sera:
e Examenes: 60% (para hacer media, la calificacion de cada examen sera superior a
4 puntos).
e Otras actividades: Trabajo en el aula de informética, ejercicios, cuestionarios y
actitud: 40%.

Para aprobar la evaluacién se debera obtener una nota de 5 o mas puntos, siendo necesario
haber obtenido una nota media de 4 en cada uno de los apartados (tanto en el de examenes
como en el de otras actividades).

Si el tema estudiado no se evalGa con examen escrito, el profesor hara media con las notas
de todos los trabajos, practicas, ejercicios e informes realizados durante la evaluacion.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendrd como
calificacion final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

Si un alumno tiene una evaluacién suspensa con un 4, puede hacer media con las demas
evaluaciones y aprobar si la media es igual o superior a cinco.

Si el alumno tiene una evaluacién con nota inferior a 4, debera presentarse a la
recuperacion de dicha evaluacion.

Si el alumno tiene dos evaluaciones con nota igual o inferior a 4, deber& presentarse a las
recuperaciones de dichas evaluaciones.

El profesor realizard las pruebas de recuperacion al final de curso para recuperar las
evaluaciones suspensas.

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones, una
vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias.

Se valorara el uso del vocabulario, los errores ortogréaficos, el planteamiento de los
ejercicios, la limpieza y el orden, la utilizacién correcta de las magnitudes y unidades, etc.

Los criterios de calificacion de faltas de ortografia seran los mismos acordados para el
Instituto.
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El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas podra suponer a juicio del
profesor, el recorte de la calificacibn o ser calificados con la nota minima segun las
circunstancias. Sera el profesor de la materia el que fije dichos criterios.

El mal uso de las instalaciones y equipos tanto en el aula taller como en el aula de
informatica, podra suponer a juicio del profesor, la suspension de la actividad a realizar.
Igualmente, el profesor tomaré todas aquellas medidas correctoras de tipo organizativo que
considere oportunas para asegurar el desarrollo normal de las clases.

Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua, de acuerdo con los
criterios establecidos por el Centro, tendran que presentarse en el mes de junio a un
examen de los contenidos del curso, examen que sera distinto al de los alumnos que se
presentan a la recuperacion de evaluaciones pendientes.

Las practicas realizadas conjuntamente por los alumnos que comparten ordenador seran
evaluadas por separado. El profesor hard un seguimiento del desarrollo de la practica
realizada por cada alumno.

Los alumnos que entreguen practicas copiadas de otros compafieros obtendran en esa
practica una calificacién de cero.

Los criterios de correccion ortogréafica son los mismos que los del Centro:
- 2 Faltas: 1 punto
- 4 Faltas: 2puntos
- 6 Faltas: 3 puntos

5. MEDIDAS DE APOYO Y/O REFUERZO EDUCATIVO A LO LARGO DEL CURSO
ACADEMICO

Los profesores haran un seguimiento a lo largo del curso de aquellos alumnos que tengan
evaluaciones pendientes. Podran pedirles los ejercicios que estimen oportunos para
realizar el refuerzo necesario. Dichos ejercicios se entregaran en la semana en que se
realice el examen de recuperacién en mayo.

6. PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

Los alumnos que tengan pendiente la asignatura de Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion de 2° Bachillerato, realizaran un examen extraordinario de recuperacion el 7
de abril de 20109.

Sera necesario obtener una calificacion de 5 puntos sobre 10 para aprobar dicho examen.

7. ACTIVIDADES DE EVALUACION PARA LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL
DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA.

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacién continua realizaran en mayo un
examen de contenidos minimos, que sera diferente al examen de la convocatoria ordinaria
final de mayo.

8. PRUEBA EXTRAORDINARIA.
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Los alumnos con la materia suspensa en la convocatoria ordinaria se presentaran en junio
a un examen extraordinario de toda la materia de 2° Bachillerato, de acuerdo con el
calendario aprobado en el Centro.

Sera necesario obtener una calificacion de 5 puntos para aprobar dicho examen.

Los alumnos que tengan la materia pendiente de 2° Bachillerato también se presentaran a
dicho examen.

9. GARANTIAS PARA UNA EVALUACION OBJETIVA

Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los examenes y entregas de
trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los criterios de
evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los criterios de
calificacién, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y calificacion, se
publicara la Programacién de Tecnologia en la pagina web del Centro y se les comunicara
personalmente a los alumnos en clase. La direccion en la que puede encontrarse publicada
la programacion es http://www.iesguadarrama.org/index.php/departamentos

La fecha de la prueba extraordinaria a final de curso se comunicara por anticipado, segun
el calendario elaborado por Jefatura.

La fecha de la prueba de recuperacion de pendientes figura en esta Programacion y
también se hara publica en el tablén de anuncios de alumnos, coordinado por Jefatura de
Estudios.

10.EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

A final de curso se realizara una evaluacién muestral de la practica docente. Los alumnos
responderan unas encuestas en las que se evaluara la practica docente. Dichas encuestas
se realizaran utilizando el Aula virtual o Google Forms.

Los profesores del departamento de Tecnologia presentaran y evaluaran los resultados
obtenidos e incluiran pautas de actuacion en la Memoria final del Departamento.
Mensualmente se evaluaré en las reuniones del Departamento el grado de cumplimiento
de la programacién en cada curso.

El Departamento realizard un seguimiento mensual de la programacion en sus reuniones
de Departamento. De esta forma se podran detectar los distintos ritmos de aprendizaje de
cada grupo y realizar las medidas correctoras oportunas.

Ademas, después de cada evaluacion Jefatura de Estudios proporciona los datos
estadisticos de las evaluaciones de cada grupo con lo que se pueden evaluar los objetivos
para cada grupo.

Al final de curso se realizara también esta evaluacién de cada grupo y de cada curso en
general, para poder compararlo con resultados de afios anteriores y tomar las medidas
correctoras oportunas. Para ello se aplicaran las rabricas que se recogen en el apartado
1.3.3. de esta programacion.

11.ATENCION A LA DIVERSIDAD

Normalmente se tomaran medidas ordinarias de atencion a la diversidad, que dada la

naturaleza del area, donde teoria y practica se complementan, se gradian de tal forma que
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se puede atender a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades, alcanzando en
cualquier caso las intenciones educativas propuestas. Desde el area de Tecnologia se
puede atender a la diversidad del alumnado por ejemplo a través de las siguientes
estrategias:

- Se repartiran las tareas entre los distintos miembros del grupo, eligiendo o asignando
responsabilidades para el funcionamiento, acordes a las posibilidades de cada alumno.

- Se realizardn agrupamientos flexibles y ritmos diferentes de trabajo, sin discriminacion.

- Se asumen las diferencias en el interior del grupo y se proponen ejercicios de diversa
dificultad de ejecucion.

- Se distinguen los ejercicios que se consideran realizables por la mayoria de alumnos.

- Se utilizaré el material didactico complementario necesario.

- Se facilita la evaluacion individualizada en la que se fijan las metas que el alumno ha de
alcanzar a partir de criterios derivados de su propia situacion inicial.

- Se graduara la dificultad del ejercicio practico técnico a resolver.

- Se guiara en mayor o menor medida el proceso de solucion.

Por otra parte, para aquellos alumnos con bajo rendimiento se formularan una serie de
actividades, clasificadas atendiendo a criterios didacticos, que contemplan especialmente
el grado de dificultad y el tipo de aplicacién que cabe hacer de las mismas, mediante las
cuales se espera que alcancen el nivel adecuado.

Dadas las diferentes caracteristicas y los intereses de los alumnos se plantea:

- Para alumnos que quieran profundizar o ampliar conocimientos de un mdédulo, trabajos
extras mas exigentes, con un mayor grado de dificultad.

- Para alumnos que encuentren dificultades para seguir el ritmo general de la clase,
ejercicios y explicaciones que les sirva de refuerzo para alcanzar los conocimientos
minimos exigibles.

12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Actividades de la Semana de la Ciencia de la Universidad Carlos Ill de Madrid.
Charlas del CSIC.
Charlas del CIEMAT en el Instituto.

13. TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

Durante este curso académico tenemos prevista la colaboracién con los Departamentos de
Fisica y Quimica y Economia para que los alumnos realicen exposiciones utilizando
programas de presentaciones tales como Power Pointy Prezi. En las clases de Tecnologias
de la Informacion y Comunicacion ensefiaremos a los alumnos las herramientas de
presentacion que emplearan para la exposicion de contenidos de otras asignaturas, asi
como la forma de compartir recursos (Google Drive. y otros)

El Decreto 48/2015 hace referencia a los elementos transversales del curriculo parala ESO,
en su articulo 9, segun:

1. En Educaciéon Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento especifico en
algunas de las materias de la etapa, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la
comunicacién audiovisual, las tecnologias de la informacion y la comunicacion, el
emprendimiento y la educacion civica y constitucional se trabajaran en todas las materias.

2. La Comunidad de Madrid fomentara el desarrollo de los valores que potencien la
igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencién de la violencia de género, y de
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los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacion por cualquier
condicion o circunstancia personal o social. Asimismo, fomentara el aprendizaje de la
prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los d&mbitos de la vida personal,
familiar y social, asi como de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el
pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos y el rechazo
a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respeto y
consideracion a las victimas del terrorismo y la prevencion del terrorismo y de cualquier tipo
de violencia. La programacion docente debe comprender en todo caso la prevencion de la
violencia de género, de la violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o
xenofobia, incluido el estudio del Holocausto judio como hecho histérico. Se evitaran los
comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.
Conforme a lo establecido en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, el curriculo
de Educacion Secundaria Obligatoria incorpora elementos curriculares relacionados con el
desarrollo sostenible y el medio ambiente, los riesgos de explotacion y abuso sexual, las
situaciones de riesgo derivadas de la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacioén, asi como la proteccion ante emergencias y catastrofes.

3. Igualmente, en cumplimiento de lo previsto en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria incorpora elementos
curriculares orientados al desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, a la
adquisicidon de competencias para la creacion y desarrollo de los diversos modelos de
empresas y al fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y al
empresario, asi como a la ética empresarial. La Comunidad de Madrid fomentara las
medidas para que los alumnos participen en actividades que les permitan afianzar el espiritu
emprendedor y la iniciativa empresarial a partir de aptitudes como la creatividad, la
autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico.
4, La Comunidad de Madrid adoptara medidas para que la actividad fisica y la dieta
equilibrada formen parte del comportamiento juvenil. A estos efectos, se promovera la
practica diaria de deporte y ejercicio fisico por parte de los alumnos durante la jornada
escolar, en los términos y condiciones que, siguiendo las recomendaciones de los
organismos competentes, garanticen un desarrollo adecuado para favorecer una vida
activa, saludable y autonoma. El disefio, coordinacién y supervision de las medidas que a
estos efectos se adopten en el centro educativo, seran asumidos por el profesorado con
cualificacién o especializacion adecuada en estos ambitos.

5. En el ambito de la educacion y la seguridad vial, se incorporaran elementos
curriculares y se promoveran acciones para la mejora de la convivencia y la prevencién de
los accidentes de trafico, con el fin de que los alumnos conozcan sus derechos y deberes
como usuarios de las vias, en calidad de peatones, viajeros y conductores de bicicletas o
vehiculos a motor, respeten las normas y sefiales, y se favorezca la convivencia, la
tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el didlogo y la empatia con actuaciones adecuadas
con el fin de prevenir los accidentes de trafico y sus secuelas.

El departamento ha acordado que en las diferentes sesiones se haga referencia a los
mismos a través del trato de los diversos contenidos en los cursos y el desarrollo de
actividades como problemas, simulaciones y trabajos, al mismo tiempo que la metodologia
empleada en el aula no haga discriminacion por razon de sexo, religion u otro factor.

PLANES DE MEJORA DE LOS RESULTADOS ACADEMICOS

El departamento propone realizar un seguimiento especial de los alumnos con necesidades
educativas especiales. Para ello se realizara un seguimiento individual del trabajo de estos
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alumnos, la adaptacion de los ejercicios a su ritmo de aprendizaje y las actividades de
evaluacion oportunas. Se trabajara en estrecha colaboracion con el departamento de
orientacion.

Departamento de Tecnologia. Octubre 2019
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