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PLANIFICACION Y ORGANIZACION DEL DEPARTAMENTO

Miembros del Departamento para el curso 2020-21

Los miembros del Departamento para el curso 2020-2021 del I.LE.S. GUADARRAMA son:
e D. Saul Mario Pérez Suchan, jefe de departamento. Imparte EPVA en 1° y 2° de ESO.
e D® Maria José Pampin Bugallo. Imparte EPVA en 2° de ESO, Dibujo Técnico en 1°y 2° de Bachillerato y Dibujo Artistico en 1° de Bachillerato.
e D?® Maria Asuncion Ruiz Carbonell. Imparte EPVA en 2° y 4° de ESO y Dibujo Artistico en 2° de Bachillerato.

e D?Cristina Villamia Uriarte. Imparte un curso de EPVA de 1° de ESO.
Reunién de Departamento:
Lunes de 10.20 a 11.05 h.
Espacios:

2 aulas de dibujo especificas, Dibujo 1 y Dibujo 2. Los alumnos trabajaban siempre en ellas las asignaturas del departamento. Este afio, a consecuencia de los cambios
motivados por el COVID 19 lo haréan en su aula de referencia.

Grupos:

Se imparten en inglés bilingiie todos los grupos de 1° y 2° de ESO que imparte D. Sauil M. Pérez, tinico profesor habilitado.
En el resto de grupos los alumnos desarrollan la materia en castellano.

Criterios pedagogicos

La programacion tiene en cuenta las directrices marcadas por la normativa en vigor, adaptada a los recursos disponibles. Se desarrollan durante el curso los temas mas
importantes ya que no es posible tratar en profundidad todos los contenidos, dado el escaso niimero de sesiones de que disponen anualmente los profesores para abordar el
exagerado volumen de los programas oficiales, a lo que se suma el habitual bajo nivel de conocimientos previos de los alumnos de E.S.O. en la materia.

Enla E.S.O. se respetaran los contenidos minimos, afiadiendo algunos aspectos que completen los temas programados, puesto que en ocasiones los libros de texto tratan
insuficientemente algunos temas o los dan por sabidos de cursos anteriores. L.os contenidos se adaptaran en todo caso a los requerimientos y caracteristicas de los distintos
grupos.

Material didactico:
Libros de texto (obligatorios):

1° de ESO: Arts and Crafts A, Editorial Mc Graw Hill. ISBN: 978-84-486-1175-0



2° de ESO (grupos bilingiies): Arts and Crafts B, Editorial Mc Graw Hill. ISBN: 978-84-486-1177-4
1° de bachillerato (Dibujo técnico 1):

Dibujo técnico 1, Editorial Editex. ISBN: 978-84-9161-856-0

Cuaderno de laminas Dibujo Técnico 1. Editorial Editex. ISBN: 978-84-9078-990-2

2° de bachillerato (Dibujo técnico 2):

Dibujo técnico 2, Editorial Editex. ISBN: 978-84-95078-769-4

Cuaderno de laminas de Geometria Plana y Normalizacién. ISBN: 978-84-9771-249-1

Cuaderno de laminas de Sistemas de Representacién. ISBN: 978-84-9771-359-7

En los grupos no bilingiies de EPVA de 1° y 2° de ESO, en el grupo de EPVA de 4° de la ESO y en 1° y 2° de Dibujo Artistico de bachillerato se trabaja la materia con libro
de texto no obligatorio y con materiales proporcionados por el profesor.

1.- OBJETIVOS GENERALES DE LAS ETAPAS

Esta programacion estd basada en la Ley Orgdnica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE), que modifica la Ley
Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE) y en el Decreto 48/2015, de 14 de mayo, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la
Comunidad de Madrid el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria.

A partir del DECRETO 48/2015, de 14 de mayo, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Madrid el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria, se desarrollan los contenidos de esta programacion.

1.1 OBJETIVOS GENERALES DE LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsable mente sus deberes; conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas; practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad
entre las personas y grupos; ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres,
como valores comunes de una sociedad plural, y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas
del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razon de
sex0 o por cualquier otra condicion o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres, asi
como cualquier manifestacién de violencia contra la mujer.



d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demads y resolver pacificamente los conflictos, asi
como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo y los comportamientos sexistas.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, incorporar nuevos conocimientos. Adquirir una
preparacién basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f ) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para
identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en uno mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a
aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua oficial de la comunidad auténoma,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
j ) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afanzar los habitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, y contribuir asi a su conservacion y mejora.

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.

1.2. OBJETIVOS GENERALES DEL BACHILLERATO
El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos las capacidades que les permitan:

1. Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constituciéon
espafola, asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

2. Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y autéonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

3. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones
existen- tes, y en particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por cualquier condicién o
circunstancia personal o social, con atencion especial a las personas con discapacidad.



4. Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el efcaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de
desarrollo personal.

5. Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.
6. Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.
7. Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

8. Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los principales factores de su evolucién. Participar
de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

9. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

10. Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la
contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

11. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.
12. Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

13. Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

14. Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

2.- CONTRIBUCION DE LAS MATERIAS A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS.

2.1.- PARA LA ETAPA DE EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA.
En el area de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual incidiremos en el entrenamiento de todas las competencias de manera sistematica, haciendo hincapié
en los descriptores mas afines al area.

Competencia matemadtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia

El area es una oportunidad para utilizar el lenguaje simbdlico, asi como la profundizacién en aspectos espaciales de la realidad y su representacion grafica.
También se entrenan procedimientos relacionados con el método cientifico, como son la observacion, la experimentacion, el descubrimiento, la reflexion y el
analisis. Los bloques de contenidos relativos al dibujo técnico y la geometria favorecen especialmente la adquisicién de esta competencia.

Los descriptores que, fundamentalmente, trabajaremos seran:

* Interactuar con el entorno natural de manera respetuosa.

» Tomar conciencia de los cambios producidos por el hombre en el entorno natural y las repercusiones para la vida futura.



* Generar criterios personales sobre la vision social de la estética del cuerpo humano frente al cuidado saludable.
* Aplicar métodos cientificos rigurosos para mejorar la comprension de la realidad circundante en distintos ambitos (biolégico, geolégico, fisico, quimico,
tecnologico, geografico, plastico, proyectivo, etc.).

+ Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos: operaciones, magnitudes, porcentajes, proporciones, formas geométricas, criterios de medicion y
codificacion numérica, etc., en sus dimensiones graficas y geométricas.

* Organizar la informacién utilizando procedimientos sistematicos.
Comunicacion lingiiistica

Esta area contribuye a la adquisicion de la competencia lingiiistica en la medida que favorece la comprension y la expresion oral y escrita al promover el
conocimiento y la utilizacion del vocabulario especifico referido a la expresion artistica y al explorar diferentes canales de comunicacion. Todo proceso de
creacion plastica se basa en una motivacion conceptual que se articula como un mensaje. Su tratamiento, gestion y articulacion abstracta

no difieren de las propias de la comunicacion lingiiistica, por lo que la contribucion a la adquisicion de la competencia es significativa.

Los descriptores que priorizaremos seran:

» Comprender el sentido de los textos escritos y orales, valorando su potencial posibilidad de ser expresados o reforzados mediante el lenguaje de la imagen.
+ Expresar oralmente con correccién, adecuacion y coherencia.

* Respetar las normas de comunicacion en cualquier contexto: turno de palabra y escucha atenta al interlocutor.

» Manejar elementos de comunicacién no verbal, o en diferentes registros en las diversas situaciones comunicativas.

En nuestro caso de centro bilingiie que impartimos la asignatura en otra lengua:
* Mantener conversaciones en otras lenguas sobre temas cotidianos en distintos contextos.
» Utilizar los conocimientos sobre la lengua para buscar informacion y leer textos en cualquier situacion.

Competencia digital

Dentro del area aparecen numerosos contenidos que hacen referencia al entorno audiovisual y multimedia, dando especial importancia al uso de herramientas
tecnoldgicas para la creacion de producciones audiovisuales.

Para ello, en esta area trabajaremos los siguientes descriptores de la competencia:

» Emplear distintas fuentes para la bisqueda de informacion.

* Seleccionar el uso de las distintas fuentes segtn su fiabilidad.

+ Elaborar informacion propia derivada de la obtenida a través de medios tecnologicos.

» Comprender los mensajes elaborados en cédigos diversos.

» Utilizar los distintos canales de comunicacion audiovisual para transmitir informaciones diversas.



* Manejar herramientas digitales para la construccién de conocimiento y productos audiovisuales.
* Aplicar criterios éticos en el uso de las tecnologias.

Conciencia y expresiones culturales

El drea de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye, especialmente, a adquirir la competencia artistica y cultural, ya que se pone el énfasis en
ampliar el conocimiento de los diferentes codigos artisticos y en la utilizacién de las técnicas y de los recursos que les son propios. El alumnado aprende a
mirar, ver, observar y percibir, y, desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas. Por
otra parte, se contribuye a esta competencia cuando se experimenta e investiga con diversidad de técnicas plasticas y visuales y se es capaz de expresarse a
través de la imagen.

Por ello en esta area trabajaremos los siguientes descriptores:

+ Expresar sentimientos y emociones desde codigos artisticos.

» Apreciar la belleza de las expresiones artisticas y las manifestaciones de creatividad y gusto por la estética en el ambito cotidiano.
» Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.

Competencias sociales y civicas

Esta area es una buena herramienta para potenciar la competencia social y civica, en la medida que las producciones artisticas se pueden plantear como
trabajo en equipo, siendo una oportunidad para fomentar la cooperacion, el respeto, la tolerancia, etc. Por otra parte, el fomento de la creatividad en el aula
lleva a valorar diversos enfoques y planteamientos.

Para ello, entrenaremos los siguientes descriptores:

* Aplicar derechos y deberes de la convivencia ciudadana en el contexto de la escuela.

* Desarrollar capacidad de didlogo con los demas en situaciones de convivencia y trabajo ypara la resolucion de confictos.
* Mostrar disponibilidad para la participacién activa en los ambitos establecidos.

» Reconocer riqueza en la diversidad de opiniones e ideas.

* Aprender a comportarse desde el conocimiento de los distintos valores.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Esta area colabora en gran medida en la adquisicién del sentido de iniciativa y espiritu emprendedor, ya que en todo proceso de creacién hay que convertir
una idea en un producto; y para ello se han de desarrollar estrategias de planificacion, de prevision de recursos, de anticipacion y de evaluacion de resultados.
Este proceso sitiia al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera auténoma. Todo esto, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacién y la autocritica, fomentan la iniciativa y el espiritu emprendedor.

Los descriptores que entrenaremos son:

* Optimizar recursos personales apoyandose en las fortalezas propias.



« Ser constante en el trabajo, superando las dificultades.

* Gestionar el trabajo del grupo, coordinando tareas y tiempos.

* Priorizar la consecucién de objetivos grupales a intereses personales.

* Mostrar iniciativa personal para comenzar o promover acciones nuevas.

* Generar nuevas y divergentes posibilidades desde conocimientos previos del tema.

» Configurar una visién de futuro realista y ambiciosa.

* Encontrar posibilidades en el entorno que otros no aprecian.

* Optimizar el uso de recursos materiales y personales para la consecucion de objetivos.
* Asumir riesgos en el desarrollo de las tareas o los proyectos.

Aprender a aprender

Esta materia contribuira a la competencia para aprender a aprender en la medida en que favorezca la refexion sobre los procesos y la propia experimentacion
creativa, ya que esta implica la toma de conciencia de las propias capacidades y recursos, asi como la aceptacion de los propios errores como instrumento de
mejora.

Los descriptores que entrenaremos son:

* Gestionar los recursos y las motivaciones personales en favor del aprendizaje.

* Generar estrategias para aprender en distintos contextos de aprendizaje.

* Planificar los recursos necesarios y los pasos que se han de realizar en el proceso de aprendizaje.

» Seguir los pasos establecidos y tomar decisiones sobre los siguientes en funcién de los resultados intermedios.
* Evaluar la consecucion de objetivos de aprendizaje.

2.2.- PARA LA ETAPA DE EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA.

Segun los fundamentos que rigen esta programacion, podemos asegurar que su disefio responde plenamente a la intencion de colaborar de manera prioritaria
a la adquisicion de estas competencias. Como se deduce de los principios de actuacion aplicada y relacionada con los acontecimientos creativos reales o
efectivos, su contribucion a la adquisicion relacionada de los diversos aprendizajes o herramientas de evolucion intelectual o vital ha sido una de nuestras
prioridades fundamentales. No queremos, pues, especificar en sentido categérico ninguna competencia considerada mas afin a nuestras materias, dado que
contravendria nuestra intencién de favorecer la adquisicién del conjunto de todas ellas, lo que, sin duda, se convierte en una de nuestras principales
intenciones.

3.- METODOLOGIA
3.1.- PRINCIPIOS PEDAGOGICOS GENERALES



Entendemos como metodologia, al conjunto de decisiones, acciones y recursos que nos permitan la mas efectiva consecucion de los objetivos pedagégicos.
La amplitud curricular de las distintas materias, asi como la necesidad de simultanear tratamientos y practicas de diversa indole, nos obliga a disefiar un plan
de accion combinado, que pretenda abarcar en la mayor medida las posibles orientaciones. Nos parece oportuno establecer unos principios metodologicos
generales que sirvan de base y definan originalmente la manera de ejecutar los proyectos.

Los principios descritos, asi como sus aplicaciones, son comunes para los diferentes niveles y materias, por lo que se deben considerar como de utilizacién
general. En las posteriores descripciones de concrecion curricular especifica, se mencionaran s6lo las adaptaciones metodoldgicas pertinentes dado que la
aplicacion descrita a continuacion es de uso general.

El primero de estos principios se puede definir como principio de flexibilidad, que pretende satisfacer la necesidad de establecer una pauta metodolégica
adaptable, basada en actitudes susceptibles de ser adecuadas a las necesidades particulares de cada realidad, el contexto académico o el proyecto acometido.
No pretendemos recomendar una aplicacién arbitraria, sino aquella que deviene en un segundo principio fundamental, el de la mdxima efectividad, que nos
obliga a insistir en los aspectos mas favorables y productivos, segtn las caracteristicas particulares de cada alumno, del grupo o el centro, o las de los
proyectos de creacion acometidos.

En tercer lugar, nos atendremos al principio de la prdctica creativa. Busca la aplicacion de métodos y procedimientos habituales en los procesos de creacion
plastica y audiovisual, con la intencién de que los alumnos se familiaricen con un tipo de disciplina que obliga a la consideracion de las metas desde un
punto de vista amplio, global, en el que la vinculacién personal y el desarrollo de mecanismos de dedicacion y decisién son fundamentales. Asi, el

alumno se enfrentara a procesos de resolucion completa, en los que a través de sus diferentes fases (valoracion de condiciones, busqueda de fuentes, recursos
y materiales, propuesta de soluciones posibles, discriminacion teérica, discriminacién practica, investigacion metodoldgica, investigacion procedimental,
proceso de produccién, evaluacion de resultados, etc.) deberd acometer un trabajo de amplia magnitud que se vera culminado con la obtencién de un
producto final.

Este proceso permite constatar la validez de los contenidos, al ser aplicados en la practica y provoca en los alumnos un fuerte efecto motivador (pues
observan como sus esfuerzos por aprender se ven recompensados finalmente con una creacién tangible).

Como consecuencia logica de lo anterior, debemos esforzarnos en crear un sélido vinculo entre el alumno y su trabajo, a través de una valoracion suficiente,
incluso exagerada, de la participacién en el proceso de creacién y de las producciones obtenidas. Podemos definir este principio como el de la dignificacion
de la autoria, dotando a los trabajos realizados de una cierta trascendencia artistica, visual o funcional y significando la importancia del componente creativo
personal como elemento diferenciador, al que todos, en mayor o menor medida, si somos capaces de superar nuestras naturales trabas o prejuicios, tenemos
acceso. La posibilidad de difundir suficientemente las obras, presentarlas a concursos o certdmenes, realizar proyecciones publicas, etc, incrementa el efecto
de este principio, provocando orgullo y satisfaccién en los alumnos.

En relacion con lo que definimos en nuestra introducciéon como la intencién fundamental de nuestro departamento, asi como con los principios descritos
anteriormente debemos, ineludiblemente, incluir un principio de adecuacion o de finalidad prdctica. Una adecuada planificacion, asi como un trabajo de
coordinacion con otros departamentos, nos pueden permitir la acometida de proyectos concretos que justifiquen un uso especifico del material curricular
tratado a lo largo del curso. No resulta dificil contextualizar la totalidad de posibilidades de los proyectos especificos y convertirlas en recursos idéneos para



que la asignatura se convierta en herramienta al servicio de la comunidad, ofreciendo la cobertura de las necesidades plasticas y audiovisuales del centro y el
medio para su difusién. Los productos obtenidos mediante el trabajo creativo en el taller, pasaran de ser meras aplicaciones académicas, a productos con
finalidad real y especifica, lo que incrementara su efectividad educativa.

Este proceso de produccién “didactico- practica” precisa de un uso constante del material curricular tratado, por lo que no debemos considerar superadas o
solventadas unidades didacticas o bloques de contenidos, sino recurrir constantemente a aquellos aspectos que nos seran necesarios a lo largo de todo el
curso. Podemos definir esta circunstancia como principio de reversibilidad, que nos permite recurrir a la totalidad del material impartido en todo momento.
Si bien la aplicacion estructural de las unidades requiere de un planteamiento cronolégico, que detallamos en los apartados dedicados a materias concretas,
debemos extraer los conceptos o procedimientos de uso constante y obligado de cada una de ellas para que se conviertan en material depositado y de recurso
constante a lo largo del curso.

3.2.- MODELO DE APLICACION PEDAGOGICA.

Hemos determinado las caracteristicas fundamentales del proyecto, en relacién con su finalidad y nuestras intenciones, por lo que debemos afrontar la
creacién de una estructura que nos permita desarrollarlo de modo efectivo. Justificada su necesidad y el potencial motivador que pretendemos, es
fundamental una 6ptima puesta en practica, para que nuestros objetivos se vean cumplidos. En las lineas siguientes se intentara ofrecer un modelo concreto
de aplicacion.

En primer lugar nos gustaria destacar que, todas las asignaturas que emplean los lenguajes plasticos y audiovisuales, deben ser tratadas simultdneamente en
sus dimensiones tedricas y prdcticas, como se indica explicitamente en los distintos desarrollos curriculares oficiales que las
han venido regulando.

De esta circunstancia se deriva que debamos tratar los contenidos, en sus aspectos y circunstancias de caracter conceptual, técnico y actitudinal en
proporcion similar y que la magnitud de las situaciones a abarcar con nuestros métodos, se vera considerablemente incrementada (en otras materias suele
primar alguno de los caracteres, lo que orienta el tratamiento en su sentido y subordina a los otros como recurso complementario). Debemos proporcionar a
los alumnos recursos intelectuales suficientes para la comprensién del fenémeno plastico-visual y audiovisual en sus dimensiones histéricas, sociologicas,
comunicativas, morales o filoséficas, dotarles de competencias técnicas y metodologicas para su creacion y produccion, asi como fomentar, educar y orientar
su contribucién personal, su trabajo y su esfuerzo en los procesos de creacién de los productos plasticos.

Frente a esta gran amplitud de objetivos, corremos el riesgo de ofrecer un tratamiento superficial o disperso y fracasar en nuestra expectativa de abarcarlos
todos, por lo que una buena planificacién, una evaluacion suficiente de condiciones y recursos y la determinacién de un objetivo concreto de produccion, son
elementos fundamentales para una aplicacion efectiva.

A continuacion describimos el método propuesto y que hemos venido empleando en los tiltimos cursos:

1. En primer lugar debemos considerar en la misma proporcion los recursos conceptuales, técnicos y actitudinales, siendo conscientes de que su aplicacion
simultanea es indispensable en los procesos creativos audiovisuales. Para ello debemos distinguir con claridad el material que incide especificamente en las
dimensiones siguientes:



v El que proporciona fundamento conceptual o intelectual, tedrico.
v El que facilita recursos técnicos y procedimentales, prdctico.

v El que aporta material histérico y documental, informativo.

v El que fomenta los recursos expresivos y creativos, abstracto.

2. El trabajo de taller. Creemos haber dejado suficientemente claro que nuestra opinién sobre la orientacion de la asignatura apunta prioritariamente a la
consecucion de uno o varios proyectos practicos que nos permitan la obtencién de productos plasticos o audiovisuales. Esta conviccion se fundamenta en la
idea, ya expresada, de que es de esta manera como obtendremos los mejores resultados académicos y formativos.

Todas las actividades que acometamos deben ser condicionadas por su posible consecuencia productiva. En aras de conseguir un ambiente de trabajo
generador, debemos supeditar todas las dimensiones abarcables, a aquellas circunstancias que nos proporcionen una estructura procedimental practica y
constatable. No pretendemos con esta idea restar importancia a las dimensiones curriculares que se orientan o afectan al desarrollo del conocimiento
declarativo de los alumnos, que deben ser atendidas suficientemente, sino proponer que, seglin nuestro criterio, los desarroll os procedimentales activos
favorecen su asimilacién. Las actividades de caracter tedrico (lecciones magistrales, exposiciones, trabajos personales de investigacion) deben ser
contextualizadas y adecuadas a los entornos creativos que reproduciremos en la practica.

El modelo de trabajo de taller es una magnifica opcion para la consecucién de estos fines, pues permite la investigacién de situaciones en un marco activo,
que aplica inmediatamente los conceptos, recurre a los ejemplos documentales, resuelve las exigencias técnicas, y valora los resultados obtenidos.

El profesor, tras proponer un determinado proyecto, en relacion con los contenidos temporalizados, debera coordinar y dirigir las acciones, conducir el
trabajo en el sentido mas efectivo y distribuir los cometidos de manera razonable, con la prioridad de culminar los proyectos acometidos.

Hemos venido empleando, los dltimos cursos, de manera general, un método de trabajo en el taller, que podemos definir como un procedimiento de puesta en
comun, en el que los hallazgos individuales son puestos a disposicion del grupo. A partir de un estimulo o problema a resolver, sobre el que es conveniente
los alumnos hayan trabajado previamente, de manera individual, se proponen sesiones de trabajo conjunto en las que se depositan las diversas propuestas
para ser:

Desarrolladas y enriquecidas.
Discutidas.

Analizadas.

Diseccionadas.

Contrastadas.

Valoradas.

No se trata de seleccionar las mejores soluciones, pues atentariamos contra el principio de autoria, discriminando a los alumnos con menores aptitudes, sino
de construir una propuesta comun, configurada a partir de multiples propuestas particulares, a ser posible de la totalidad de los alumnos, en la que todos, en
mayor o menor medida, hayan participado y que puedan hacer suya.

La aplicacion de este método para la realizacién de los diferentes proyectos es muy ventajosa, pues permite:



* Una acumulacioén inestimable de diferentes propuestas de resolucion de circunstancias contextuales, que enriquecen la decision final.

* La posibilidad de extraer conclusiones estructurales, deducidas de las diversas tendencias de cada propuesta.

* Disponer de un grupo numeroso de dedicacion especifica o especializada (cuando se trabaja un guion, tienes 20 guionistas)

» Fomentar los mecanismos de trabajo en grupo, la superacion de trabas o complejos, la participacion activa, etc., etc.

» Comprobar el efecto que cada propuesta, o la construida finalmente a partir de las originales, produce en un grupo potencial de espectadores.

* Que la idea o solucion sea asumida por la totalidad de los alumnos y no se establezcan distinciones provenientes de selecciones eliminatorias, en relacion
con uno de los principios fundamentales de este proyecto: el de la autoria.

3. El proyecto especifico.

Tal y como hemos venido declarando desde un principio, nuestra intencién de supeditar nuestras acciones educativas a la consecucién de proyectos
especificos que satisfagan determinadas necesidades del centro, nos ha permitido, durante los dltimos cursos, construir una infraestructura articulada y
coordinada, que permita a los diferentes departamentos contar con nuestros recursos para el enriquecimiento de sus actividades.

Dicha estructura se fundamenta en lo siguiente:

La Comisién de coordinacién pedagogica aprueba la posibilidad de empleo de los recursos del Departamento de Artes plasticas en relacion con las
actividades generales. Se plantea la necesidad de solicitarlos de manera ordenada y con el suficiente tiempo para la consideracion de las necesidades, y la
conveniencia de su aplicacion.

El responsable de actividades extraescolares comunica los proyectos o actividades que precisan de intervencion, para que puedan ser planificados,
distinguiendo aquellos que precisen una intervencién puntual (la cobertura fotografica de una excursién o visita) de los que precisen una dedicacion a largo
plazo (la realizacién de decorados para una obra de teatro, o de un video corporativo de presentacion del centro, por ejemplo) EIl Departamento determina
la estrategia de la cobertura, asignando segtin materias y niveles, a quien corresponde, e incorporando su acometida al desarrollo pedagogico del curso.

Este trabajo de asignacién y coordinacion, se realiza al principio del curso, sin perjuicio de que sean consideradas eventuales solicitudes que surgiesen a lo
largo del mismo y que, siempre que fuesen abarcables, se satisfarian.

3.3.- ATENCION A LA DIVERSIDAD

No podemos olvidar el tratamiento a la diversidad que debe producirse desde el momento que se detectan distintos niveles de conocimientos, inteligencias
multiples y actitudes entre alumnos. Para ello, se proponen actividades de refuerzo y de ampliacion, de manera que maticen los planteamientos establecidos,
haciéndolos mas sencillos 0 mas complicados segtin los intereses y las necesidades.

Partimos de una evaluacién inicial de condiciones, al principio del curso, que se ejecuta segun las siguientes acciones:

— Juntas docentes de inicio de curso, en las que se advierten de los alumnos que precisan de Atenciones especificas.
— Informes del Departamento de Orientacion en los que se significan los alumnos con diagndstico que requeriran medidas de intervencion.

— Valoracioén inicial de las condiciones del grupo mediante evaluacion. Debera tratarse especialmente la competencia conceptual previa, asi como determinar
las diferentes edades graficas de los alumnos. Es interesante, también, constatar los habitos referentes al trabajo especifico del area.



3.3.1. Descripcion del grupo después de la evaluacién inicial

Tras las aportaciones anteriores y con el fin de plantear las medidas de atenci6n a la diversidad e inclusién, hemos de recabar en primer lugar, diversa
informacion sobre cada grupo de alumnos y alumnas; como minimo debe conocerse la relativa a:

+ El numero de alumnos y alumnas.

+ El funcionamiento del grupo (clima del aula, nivel de disciplina, atencion...).

» Las fortalezas que se identifican en el grupo en cuanto al desarrollo de contenidos curriculares.

* Las necesidades que se hayan podido identificar; conviene pensar en esta fase en como se pueden abordar (planificacion de estrategias metodoldgicas,
gestion del aula, estrategias de seqguimiento de la eficacia de medidas, etc.).

» Las fortalezas que se identifican en el grupo en cuanto a los aspectos competenciales.

* Los desempefios competenciales prioritarios que hay que practicar en el grupo en esta materia.

* Los aspectos que se deben tener en cuenta al agrupar a los alumnos y a las alumnas para los trabajos cooperativos.
* Los tipos de recursos que se necesitan adaptar a nivel general para obtener un logro éptimo del grupo.

3.3.2. Necesidades individuales

Las aportaciones de Departamento de Orientacién asi como la evaluacién inicial, nos facilitan no solo conocimiento acerca del grupo como conjunto, sino
que también nos proporcionan informacién acerca de diversos aspectos individuales de nuestros estudiantes; a partir de ellas podremos:

» Identificar a los alumnos o a las alumnas que necesitan un mayor seguimiento o personalizacion de estrategias en su proceso de aprendizaje. (Se debe tener
en cuenta a aquel alumnado con necesidades educativas, con altas capacidades y con necesidades no diagnosticadas, pero que requieran atencion especifica
por estar en riesgo, por su historia familiar, etc.). Para estos se realizaran adaptaciones curriculares significativas, en coordinacién con el Departamento de
Orientacion.

» Saber las medidas organizativas a adoptar. (Planificacién de refuerzos, ubicacién de espacios, gestion de tiempos grupales para favorecer la intervencion
individual, adaptaciones curriculares no significativas, etc.).

* Establecer conclusiones sobre las medidas curriculares a adoptar, asi como sobre los recursos que se van a emplear.

* Analizar el modelo de seguimiento que se va a utilizar con cada uno de ellos.
* Acotar el intervalo de tiempo y el modo en que se van a evaluar los progresos de estos estudiantes.

* Fijar el modo en que se va a compartir la informacién sobre cada alumno o alumna con el resto de docentes que intervienen en su itinerario de aprendizaje;
especialmente, con el tutor.

La realizacion de los proyectos practicos que proponemos permite un reparto de tareas adecuado a las posibilidades de cada participante y una distribucién
de cometidos coherente con la accion diversificada, de tal manera que, a través de la optimizacién de las condiciones particulares de cada alumno,



consigamos la mejor evolucién académica, la correccion de déficits, y su concurso en el proyecto a través de lo mejor de sus capacidades.

En la atencién a la diversidad conviene intensificar la relacion de las actividades plastico-visuales con otras areas, ya que el aprendizaje a través de las
imagenes puede ser muy adecuado para muchos de estos alumnos. La realizacion de los proyectos proporciona un efecto de beneficio reciproco: mejora el
rendimiento en nuestras materias y en las demas.

Materiales de trabajo:
Se pide a los alumnos un material de uso personal para la toma de apuntes y la realizacion de trabajos:

- Lapiz de grafito

- Escuadra, cartab6n y compas

- Lapices o rotuladores de colores
. Block de trabajo personal A4

Se recomienda para Dibujo Técnico de Bachillerato escuadra y cartabon sin bisel ni rebajes en los cantos, compas con ruleta de extension y brazos
articulados, transportador de angulos, portaminas para minas de grafito de 2mm., rotuladores calibrados 0,2 /0.4/0,8, rascador o rasqueta, goma de borrar,
lapiz HB, sacapuntas y una carpeta con solapas para tener todo el material adecuadamente guardado y se insiste en que es mejor hacerse con un juego de
calidad porque se va a utilizar durante dos cursos y el material de baja calidad -mas barato originalmente- a duras penas aguanta un curso y debe ser
reemplazado constantemente, aparte de que es mas comodo de usar y facilita los trazados.

Para el seguimiento de las tareas via online se usaran los medios a disposicién del profesorado por la Administracion.

3.4.- ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES
Dada la actual situacién provocada por la COVID 19 hemos considerado oportuno este curso no programar ninguna actividad extraescolar.

4.- CONTENIDOS.
4.1.- CONTENIDOS DISCIPLINARES Y SU TEMPORALIZACION

Consultar seccion y apartados correspondientes en:
EDUCACION PLASTICAY VISUAL 1°, 2°,4° ESO
DIBUJO TECNICO 1°, 2° BACHILLERATO.
DIBUJO ARTISTICO 1°, 2° BACHILLERATO

4.2.- CONTENIDOS TRANSVERSALES



Los contenidos transversales a tratar en las diferentes materias seran los propuestos en el curriculo oficial y que aluden respectivamente a:

1. La comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacién audiovisual, las tecnologias de la informacién y la comunicacién, el emprendimiento
y la educacion civica y constitucional

2. El desarrollo de los valores que potencien la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencién de la violencia de género, y de los valores
inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacion por cualquier condicién o circunstancia personal o social.

3. La prevencién y resolucion pacifica de conflictos en todos los &mbitos de la vida personal, familiar y social, asi como de los valores que sustentan la
libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos y el rechazo a la violencia terrorista, la
pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respeto y consideracién a las victimas del terrorismo y la prevencion del terrorismo y de cualquier tipo de
violencia.

4. El desarrollo sostenible y el medio ambiente, los riesgos de explotacion y abuso sexual, las situaciones de riesgo derivadas de la utilizacion de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion, asi como la proteccién ante emergencias y catastrofes.

5. EL desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, a la adquisicion de competencias para la creacion y desarrollo de los diversos modelos de
empresas y al fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y al empresario, asi como a la ética empresarial.

6. La practica diaria de deporte y ejercicio fisico por parte de los alumnos durante la jornada escolar, en los términos y condiciones que, siguiendo las
recomendaciones de los organismos competentes, garanticen un desarrollo adecuado para favorecer una vida activa, saludable y auténoma.

7. La mejora de la convivencia y la prevencion de los accidentes de trafico, con el fin de que los alumnos conozcan sus derechos y deberes como usuarios de
las vias, en calidad de peatones, viajeros y conductores de bicicletas o vehiculos a motor.

Son grandes temas a cuyo valor formativo contribuyen las presentes areas desde diversos angulos y con diferente intensidad. Nuestras materias permiten la
incorporacion de los mencionados contenidos de manera natural. En principio, pueden servir de teméaticas de referencia que permitiran trabajar productos
especificos divulgativos, educativos, etc. (videos, carteles, sefialética, reportajes, etc.).

Por otro lado nuestras materias procuran cobertura documental de todas aquellas actividades que en relacion con los contenidos transversales se acometan en
el Centro por los diferentes Departamentos (Campafias de concienciacion, conferencias, participacion en proyectos globales, etc.)

Ha sido siempre nuestra intencion utilizar la tematica transversal como punto de partida de nuestras actividades y situarla como elemento inspirador de los
proyectos. Dedicamos especial atencién a los contenidos recogidos en el punto 4, que hacen referencia al acceso responsable y critico al uso de las nuevas
tecnologias de la comunicacion y la informacién pues son recurso indispensable de nuestras materias.

5.- EVALUACION DE LOS PROCESOS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE
5.1.- PROCEDIMIENTOS Y METODOLOGIA DE EVALUACION
Distinguiremos tres ambitos simultaneos para la aplicacion del proceso evaluador:

v Un mecanismo de evaluacion general, en relacion con las caracteristicas y respuesta del grupo, tanto en lo que respecta a sus posibilidades académicas,
como a su disposicion y efectividad para acometer los posibles proyectos de creacion pldstica o audiovisual.



v La evaluacion individual de cada alumno.
v La evaluacion de resultados y grado de efectividad del proyecto aplicado.
Evaluacién general.

Nos referimos a todas aquellas acciones que nos permitan la determinacion de las condiciones particulares del conjunto y, en consecuencia, el empleo de los
recursos y orientaciones mas adecuados para obtener los mejores resultados.

La versatilidad propia de la asignaturas nos ofrece la suficiente elasticidad para el ofrecimiento de respuestas acordes con las distintas necesidades, pues las
caracteristicas especificas del grupo exigiran un disefio de aplicacién adecuado a su perfil (maxime cuando en la actualidad las diferencias que encontramos
en relacion con los entornos sociales o fisicos de procedencia, las nacionalidades o los intereses del alumnado son enormes). La determinacién inicial de
estas condiciones va a permitirnos también, valorar nuestra capacidad de afrontar los proyectos de realizacién que propongamos durante el curso, y
seleccionar de este modo los mas abarcables. Debemos prestar especial atencion a los siguientes aspectos:

1. Composicion del grupo. En relacion al nimero de alumnos. Un grupo muy numeroso puede dificultar la realizacién de los proyectos, obligdndonos a optar
por un modelo tendente a lo conceptual. Cualquier incremento inusual o forzado, por desgracia muy habitual en estos tiempos, disminuye considerablemente
nuestra capacidad de abarcar acciones educativas coherentes con los principios que inspiran esta programacion. El efecto en las asignaturas optativas
(Imagen y comunicacion e IPIS) es especialmente devastador.

2. Caracteristicas humanas del grupo de alumnos. A través del estudio de sus trayectorias personales en relaciéon con las condiciones del centro y el entorno
(potencial de conflictividad, problematicas particulares, actitud, capacidad de colaboracién, autonomia, independencia, motivacién, lugares de origen, etc.)

3. Caracteristicas académicas. Valorando las trayectorias académicas de los alumnos, sus procedencias en relacién con los diversos itinerarios, pues cada
caso tendra un efecto distinto en la disposicién actitudinal del alumno.

4. Nivel curricular especifico. En relacion con la asignatura y establecido mediante la realizacién de una evaluacioén inicial que indague sobre aspectos
conceptuales, metodologicos, procedimentales, actitudinales y culturales en general, asi como la madurez de los alumnos.

5. Recursos materiales y técnicos. Dada la naturaleza practica de nuestro proyecto, la determinacién de la infraestructura material de la que disponemos, es
fundamental. Los recursos del centro, su disposicion a facilitarlos, los que pueden aportar los propios alumnos, etc., son elementos a tener en cuenta para
determinar nuestras intenciones.

El acopio de la informacién descrita ha de ser suficiente para el establecimiento de un modelo inicial que, lejos de ser definitivo, tendra que ir adaptandose a
través de su constante puesta en cuestiéon y evaluacion, tal y como trataremos mas adelante.

Evaluacion individual.



Establecidas las condiciones anteriores, estaremos en disposicién de afrontar el proceso de evaluacion individual que también va a exigirnos un tratamiento
diversificado y fundamentado en los aspectos siguientes:

v Evaluacion continua y retroactiva.
Vv Evaluacioén individualizada.
Vv Evaluacién orientadora.

1. El proceso de evaluacion continua nos permite el control de los aspectos evolutivos del alumno a lo largo del curso, asi como la determinacion del grado
de consecucion sucesiva de los objetivos didacticos. El deposito formativo que desde el inicio del curso se va acumulando, facilita la acometida de tematicas
posteriores que, aunque significadas curricularmente de manera independiente, precisan del manejo y dominio de los conceptos adquiridos previamente. En
el entorno de la expresién plastica o audiovisual, no se deben considerar superados aspectos curriculares por haber sido tratados con anterioridad, pues su
recurso resultara necesario en todo momento. La valoracion de este proceso acumulativo permite el control de una evolucién continua y adaptada a las
caracteristicas de cada alumno, ademas de facilitarnos, en cada momento del curso y en cada trabajo, practicamente toda la informacién evaluable de los
aspectos tratados. Esta dimension, la que definimos como retroactiva, nos permite ir y venir constantemente, e investigar si los alumnos han solventado
carencias previas, insistir en los conceptos menos comprendidos, y obtener siempre una vision global de su trayectoria.

En el desarrollo de este proceso evaluador distinguimos tres momentos de aplicacion cronoldgica:
1. Evaluacion inicial: permite diseiiar un modelo especifico de actuacion en funcion de la situacion original del alumno.

2. Evaluacion continua o de proceso: que facilita la valoracion del desarrollo de los aprendizajes a través de la recogida de datos continua y sistemdtica y
tiende al ajuste optimizado de las condiciones inicialmente planificadas. Valora la trayectoria del alumno durante el curso.

3. Evaluacion final: Que resuelve y constata la consecucion tltima de los objetivos del curso.

Para la obtencion del suficiente material evaluable recurriremos simultaneamente a los métodos de valoracion subjetiva, a través del control y observacion
del trabajo en clase (listados y anotaciones) y a los de evaluacién objetiva mediante practicas de experimentaciéon y rendimiento (trabajos practicos,
ejercicios y pruebas).

2. La evaluacion individualizada es también de recurso inevitable en un disefio como este, en el que los aspectos expresivos 0 comunicativos personales y
las inteligencias multiples son un principio fundamental. Existen tanta cantidad de respuestas diferentes para los ejercicios propuestos, como alumnos o
personalidades, y resultaria absurdo atentar contra el principio de la diversidad, tratando de exigir uniformidad o unicidad en las resoluciones. Asi como
hemos justificado anteriormente un modelo de adaptacion curricular aplicado al grupo y sus caracteristicas, tanto mas oportuna sera su aplicacion en relacién
con el individuo, sus tendencias expresivas, capacidades plasticas, ritmos de aprendizaje y peculiaridades especificas, en definitiva. Los modos de resolucién
individual, ademas de enriquecer la competencia del grupo, mediante el aporte de propuestas multiples, deben ser valorados generosamente, mas si queremos



reafirmar nuestras intenciones de fomento de la autoria y responsabilidad del producto plastico o audiovisual, y ser considerados prioritarios, tal y como
describo en el apartado siguiente.

3. La evaluacion orientadora tiende a determinar las destrezas y aptitudes mas favorables del alumno, en clara relacion con el concepto de las inteligencias
multiples, animandole a utilizarlas como la base para la obtencién de los mejores resultados. Resulta tan sencillo como descubrir lo mejor de cada uno, y ser
capaces de convertirlo en su recurso principal para la consecucion los objetivos. Dado que el proyecto que presentamos se caracteriza por un uso simultaneo
de acciones conceptuales, procedimentales y actitudinales, que van a abarcar un campo amplio de posibilidades tedricas, creativas, expresivas o plasticas, es
facil pensar que cada alumno demostrara una mayor facilidad en alguno de los &mbitos. Mi propuesta es supeditar los demas al mas favorecido, tratando de
resolverlos a través de él. Una prospeccion tan especifica requiere de un gran esfuerzo, pero es inevitable en nuestra materia, si asumimos un principio de
efectividad creativa basado en las respuestas personales, la expresividad particular y el respeto a la autoria. La evaluacién orientadora tiene la funcion de
revelar capacidades especificas del alumno que no s6lo deben servir para superar con éxito la asignatura, sino que se muestren como instrumentos
actitudinales que el alumno reconozca y explote en su ejercicio comunicativo futuro. Debemos valorar prioritariamente estas capacidades singulares, y
explotarlas como mejor recurso metodologico en cada caso, lo que facilita una mejor disposicién actitudinal y favorece en muchos casos, una respuesta
entusiasta que incrementa el trabajo y anima a la superacién personal y colectiva.

Evaluacion de resultados y efectividad.

La aplicacion constante de los ambitos anteriores nos debe procurar suficiente informacién para constatar que nuestras intenciones originales, se van
consiguiendo, a lo largo del curso. Si somos capaces de tener en cuenta dia a dia, diversos aspectos fundamentales, como la motivacion del grupo, el grado
de acceso y aprovechamiento de los recursos materiales, la disposicion para colaborar de los distintos departamentos, equipo directivo, etc., podremos
establecer si la orientacion de nuestro proyecto, tanto en sus aspectos conceptuales, como en los practicos y creativos, es la correcta.

Nuestras determinaciones y expectativas originales provocan respuestas muy diferentes incluso en grupos de alumnos de caracteristicas supuestamente
similares. La cantidad de circunstancias o avatares que a lo largo de los cursos pueden condicionar el funcionamiento de los procedimientos y orientaciones,
escapa a nuestra prevision en la mayoria de los casos y s6lo en la capacidad responsable del profesor para adaptarse a aquellas lineas de trabajo mas
favorables, para descartar las propuestas invalidas o poco motivadoras o para reconducir situaciones poco productivas, encontraremos las condiciones
necesarias para encajar las exigencias curriculares del proyecto que presentamos. Es, sin duda un mecanismo de autoevaluacion que apela, en todo caso, a
nuestra capacidad de convertir el acontecimiento educativo en un proceso vivo, que evoluciona y se asienta en relacion con causas y efectos constantes, a los
que no podemos volver la espalda y que nos van a exigir la suficiente elasticidad como para adaptar, modificar, interrumpir o desdecirnos, en el momento en
el que detectemos que las cosas no marchan como teniamos previsto.

Debemos prestar especial atencion a la valoracion constante de los proyectos acometidos, pues nuestras condiciones de trabajo, al ser muy justas, pueden
revelarnos rapidamente la incapacidad para finalizarlos. Una deteccién temprana de tal circunstancia nos puede permitir modificar nuestras intenciones
originales. Realizamos un seguimiento periddico de los desarrollos de las programaciones en las reuniones periodicas del Departamento.

Asimismo nos planteamos la aplicacién del siguiente modelo de evaluacién aplicable tras cada unidad y en dltimo extremo, tras la finalizacién del curso:



5.1.1.- Criterios de calificacion y recuperacion.
Como norma general hemos venido proponiendo la realizacion de actividades practicas para el mejor aprovechamiento de los recursos pedagogicos de las
diferentes materias. Para la calificacion de las diversas actividades atenderemos a los siguientes criterios:

El niimero de trabajos a realizar por evaluacion estard condicionado por su vinculo con los proyectos prdcticos acometidos. La nota final resultard de la
obtencion de la media de las notas obtenidas en cada uno de los realizados, independientemente de su naturaleza. Bien sean trabajos preparatorios,
bocetos, guiones, actividades de documentacion, obras pldsticas, rodajes, fotografias, montajes, etc., todas las actividades serdn tratadas con igual
consideracion, pues es nuestro convencimiento que todas son igual de necesarias e importantes para los procesos de creacion.

Para cada actividad estableceremos un criterio ponderado, que nos permita valorar todas las dimensiones diversificadas de la participacion del alumno
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, que deben fundamentarse cuatro criterios de calificacion:

* El que valora la adecuacion de la actividad con la propuesta conceptual, es decir, la realizacion estricta de lo pedido en relacion con los contenidos o la
necesidad del desarrollo del proyecto. Tiene caracter teérico y arroja informacion sobre el rendimiento abstracto o declarativo. (25%)

* El que determina el nivel de resolucion técnica o procedimental especifico de la actividad. Esta en relacion con el aprendizaje manipulativo o
constructivo. (25%)

* El que se ocupa de aspectos actitudinales, valorando cuestiones como el esfuerzo, la atencion, el comportamiento, la capacidad de colaboracion, etc
(25%)

* Por ultimo, aquel que nos permite valorar las aptitudes adquiridas, evaluando los niveles de creatividad, brillantez artistica, solvencia y competencia
finalizadora, etc. (25%)

La valoracioén de los aspectos descritos en el apartado anterior debe ofrecernos suficiente informacion evaluadora como para no obviar dimension
alguna del proceso de trabajo ademds de exigir una aplicacion de los criterios de evaluacion constante. En este sentido y, sin animo de contradecirnos,
debemos indicar que con la intencion de respetar los principios que se describieron anteriormente, especialmente el de la evaluacion individualizada y el de
la evaluacion orientadora, nos permitiremos relativa flexibilidad en la aplicacion de los porcentajes de valoracion, haciendo que las capacidades
personales, que favorecerdn el resultado en uno u otro, se conviertan en factores de compensacion. Si un alumno se revela menos competente en los aspectos
creativos, pero mds capaz en los técnicos, tenderemos a incrementar la valoracion de estos ultimos, favoreciendo sus aptitudes naturales.

En 1°y 2°de ESO, se podran realizar exdmenes o pruebas teoricas, especialmente en los temas de geometria, cuando las condiciones del grupo asi lo
aconsejen, especialmente en aquellos que, por falta de madurez o autonomia y poca costumbre de responsabilizarse de sus trabajos, demanden una
metodologia mds impositiva. En todo caso, tales ejercicios de control serdn ponderados en igual porcentaje que las demds actividades (trabajos pldsticos,
laminas, proyectos de grupo, etc.) realizadas durante el trimestre.



Tanto para la Seccién y Programa alto bilingiies, con libro de texto para la asignatura, como para el resto de grupos, se exigird un cuaderno de apuntes y
anotaciones, que serd calificado en cada evaluacion, y tenido en cuenta como una nota mds.

En 4° de ESO, se exigird la realizacion de un proyecto pldstico global, que deberda ser suficientemente documentado y desarrollado y del que se deberd
presentar una memoria material (ideas previas, bocetos, bibliografia, material grdfico relacionado, etc.) asi como los productos finales obtenidos (dibujos,
pinturas, grabados, etc.)

En la asignatura de Dibujo técnico (1°y 2° de Bachillerato) se atenderd a los criterios expuestos en la seccion correspondiente.
En la asignatura de Dibujo Artistico (1°y 2° de Bachillerato) atenderemos a la siguiente valoracion:

Pruebas y ejercicios parciales aplicados (90%) (se realizara un proyecto practico en el 3° trimestre)
Participacién, actitud, trabajo en clase (10%)

Plazos de entrega para los trabajos.

- Cada trabajo tendré una tnica fecha de entrega, que sera la que el profesor/a comunique a sus alumnos al plantear el proyecto. Este extremo es de capital
importancia, pues el retraso de alguna tarea influira significativamente en la posibilidad de terminar el trabajo final. Después de esa fecha no se recogera
ninguna practica, salvo que, en atencion a circunstancias especiales, asi lo decida el profesor/a con el visto bueno del departamento.

- Si la no entrega de una o varias practicas acarrease el suspenso de una evaluacion, el profesor/a podra pedirlas de nuevo, si lo considera conveniente, como
parte del proceso de recuperacion, o mandar un nuevo trabajo.

Procedimiento de recuperacion de evaluaciones pendientes (salvo para Dibujo Técnico de Bachillerato. Mirar seccion correspondiente)
Para la recuperacion de las evaluaciones pendientes, con caracter general, se recurrira a las siguientes medidas:

* Realizacion de las actividades, trabajos o proyectos no presentados durante la evaluacion y -por tanto- calificados negativamente.

* Realizacién de un examen de recuperacion de contenidos tedricos.

* Realizacién de actividades de refuerzo de Competencias, Criterios y Estandares no alcanzados.

En todo caso, regira el principio de evaluacion continua, que debe poner especial énfasis en la valoracion de la evolucién del alumno durante el curso
completo.

Procedimientos de recuperacion para alumnos con materias pendientes de cursos anteriores.

Debemos distinguir dos situaciones diferentes:



» Alumnos con materia pendiente que la cursan en un nivel superior (por ejemplo, con EPV de 1° pendiente y que cursan EPV en 2°). En estos casos, el
Departamento considera que la superacion de la materia del curso superior es condicién suficiente para obtener el aprobado en la pendiente. No obstante se
pueden proponer, a discrecion del profesor, actividades de refuerzo y complementarias durante el curso.

» Alumnos con materias pendientes, que ya no las cursan en el nivel superior (EPV de 2° de ESO, EPV de 4° de ESO, Dibujo Técnico de 1° de
bachillerato). El jefe del Departamento convocara a los alumnos de los diferentes niveles y materias para la descripcion de las actividades, proyectos o
examenes que se exigiran antes de cada evaluacion, para verificar la superacion de las materias durante el curso, y por evaluaciones. En tltimo extremo los
alumnos dispondran del derecho de concurrir a una prueba o examen final en junio, asi como a la convocatoria extraordinaria de septiembre

Procedimientos de recuperacion para alumnos con pérdida de la evaluacién continua.

Para la calificacion de alumnos que hayan perdido su derecho a la evaluacion continua se disefiaran actividades y proyectos similares a los realizados en la
clase, para que los completen por su cuenta. Ademas seran remitidos a la prueba final de contenidos que se realiza en junio, siendo indispensable para poder
realizarla, que presenten previamente las actividades anteriormente mencionadas.

Pruebas extraordinarias de junio.
La estructura de las pruebas extraordinarias de junio sera la siguiente:

* Para las diversas materias de EPVA se propondran actividades de recuperacion, que deberan ser entregadas el dia de la convocatoria oficial del centro, en la
que -ademas- se realizara una prueba tedrica sobre los contenidos competencias y estandares trabajados durante el curso. Las caracteristicas de esta prueba
variaran en relacién con los distintos niveles y sus criterios de calificacion serdn coherentes con los descritos anteriormente. Las pruebas se disefiaran en el
mes de junio y quedaran depositadas en Jefatura de estudios durante el verano.

* Para las asignaturas optativas se procedera de similar manera que en las anteriores.
* Para los Dibujos técnicos solo se realizara un examen, de estructura similar a los realizados durante el curso.
Las calificaciones obtenidas en la convocatoria extraordinaria, sustituiran a las obtenidas en el curso, sin merma o menoscabo algunos.

Los criterios de calificacién que hemos descrito, seran comunicados a los alumnos al principio del curso en cada grupo y materia respectivos. Es
nuestra costumbre que sean dictados y anotados por los alumnos en su agenda escolar pues nos indica la experiencia que es la mejor manera para que
sean conservados durante todo el curso.

Completaremos estos criterios de calificacion con la respuesta a algunas cuestiones practicas, de interés para los alumnos.
Dudas habituales

¢Es obligatoria la entrega de todos los trabajos para ser evaluado?



- Si, como principio general exigimos la realizacion de todas las actividades propuestas durante el trimestre, como condicion primera para obtener el
aprobado. Para aprobar hay que entregar todos los trabajos, aunque entregar todos los trabajos, no garantiza el aprobado, sin embargo.

Las practicas, ¢se pueden traer hechas de casa?

- S6lo podran hacerse en casa aquellas actividades de documentacién o de acumulacién de recursos materiales (fondos de imagenes, informacién sobre
autores, practicas de visionado de productos televisivos o cinematograficos, etc.) que, por razones obvias no se pueden acometer en el instituto en todas las
ocasiones. El resto del trabajo debe realizarse en el taller, pues nos resulta mas interesante, desde el punto de vista de la evaluacion individual, el proceso que
el resultado. El departamento, sin duda, se encuentra en mejores condiciones para ofrecer los recursos, de todo tipo, que faciliten una evolucion satisfactoria
de los proyectos.

Examenes, ¢si 0 no?

- En los temas de geometria si. En el resto de temas, a criterio del profesor se podran realizar pruebas tedricas, si considera oportuno su recurso. A pesar de la
mayor incidencia de trabajos practicos, no descartamos la realizacién de exdmenes sobre los contenidos tedricos, que seran considerados, para la nota final
de la evaluacion, en la misma proporcion que el resto de las actividades.

¢Cuantos examenes y practicas por evaluacion?

- El nimero de practicas y examenes por evaluacion sera a discrecién del profesor/a, segtin su criterio, y condicionados por la exigencia coherente de los
proyectos acometidos. No obstante, éste siempre procurara no excederse en dicho niimero en relacion al empleado por sus compafieros/as de departamento,
en especial por aquellos/as con los que comparta nivel en una determinada materia.

¢Puede el mal comportamiento influir en las notas de los alumnos?

La educacién de los jévenes no s6lo consiste en el desarrollo de aptitudes y destrezas, sino también de actitudes civicas y de comportamiento correcto con el
profesorado y los compafieros. Es por ello no solo aconsejable, sino de todo punto imprescindible unir ambos objetivos en los criterios de correccion y
calificacion.

El mal comportamiento influye objetivamente en el trabajo desarrollado en los talleres, menoscabando la capacidad productiva. Dado que hemos declarado
que nuestra prioridad es la valoracién del proceso, cualquier actitud que lo deteriore, debe ser considerada negativamente. Esta consideracién negativa
incidira especialmente en el componente actitudinal del procedimiento de evaluacién, antes descrito, y podra -en ocasiones extremas- ser determinante en la
calificacion.

Cuando la mala conducta conlleve situaciones de riesgo, manifiesta hostilidad y/o resistencia obstinada a seguir las indicaciones u érdenes del profesor/a, o
atente claramente, a juicio de éste, contra la integridad fisica y/o moral de los integrantes de la comunidad escolar, se sancionara al alumno/a con el suspenso
automatico de la practica o ejercicio que se esté realizando, calificAndolo con un cero.



¢Como se obtienen las notas de las evaluaciones y la nota final?

La nota media de todas las practicas y examenes realizados durante la evaluacion dara la nota de cada evaluacion, segun se recoge en los criterios de esta
programacion. La nota media de las tres evaluaciones dara la nota final de junio. Si la nota de una evaluacion es un suspenso y el alumno aprueba la
recuperacion, la nota que obtenga en la recuperacion sustituira a la nota de la evaluacion para la media final.

No es necesario aplicar ningtn criterio de ponderacion (que tenga en cuenta las notas de los trabajos, el comportamiento, la actitud, etc.) para la obtencion de

las notas finales de las evaluaciones, pues, como quedo reflejado anteriormente, ya se aplica individualmente en el procedimiento de calificacién de cada
actividad.

5.2. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

En las programaciones de aula, el profesor tiene en cuenta las diferentes caracteristicas de los grupos, utilizando la metodologia, recursos, temporalizacién y
agrupamientos que permitan obtener mejores resultados docentes y

- estudia la posibilidad de desarrollar estrategias de trabajo cooperativo y de combinar el trabajo individual con el trabajo en equipo
utilizando agrupamientos flexibles, todo ello siempre y cuando el caracter de los contenidos asi lo permita.

- analiza cuéles son los materiales y recursos mas adecuados para cada caso, asi como las técnicas grafico-plasticas que mejor se
adapten a las posibilidades de los grupos.

- Latemporalizacién es por ello igualmente flexible, pudiendo ser elegida por el profesor sobre la marcha a fin de lograr la mejor
adaptacion posible a las caracteristicas de cada curso.

Adaptaciones curriculares significativas para alumnos con necesidades educativas especiales

En caso de existir alumnos con necesidades educativas especiales que requieran el desarrollo de una adaptacién curricular significativa, el profesor
encargado del grupo correspondiente debe realizarla, ajustandose a las posibilidades y necesidades del alumno. Se estudia en qué medida es necesario
adaptar las actividades a fin de lograr que todos los alumnos alcancen los objetivos minimos.

5.3.- MEDIDAS PARA LA EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Ya que la programacion se realiza antes del inicio de la actividad docente las propuestas de mejora se van realizando a lo largo del curso tras reflexionar
sobre los aspectos a mejorar, pues la programacién es un proceso continuo de reflexion y planificacion que posibilita la evaluacién de la practica docente.
Sus conclusiones se registran finalmente en la Memoria de fin de curso, en la que se procede a la incorporacién de los cambios necesarios.



6. MATERIAS DE LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA. CONTENIDOS Y TEMPORALIZACION. CRITERIOS DE
EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Introduccion

Si en otras épocas histdricas era la palabra, tanto en su expresion oral como escrita, la principal forma de expresién y de transmision de ideas y sentimientos,
no cabe duda de que en la época en la que estamos inmersos la imagen ha cobrado un protagonismo sin precedentes en ninguna otra época de la historia de la
humanidad. La materia parte de los bloques impartidos en la Educacién Primaria en el area de Educacion Artistica. La parte destinada a la educacién plastica
ya anticipaba los mismos bloques de los que parte la materia en ESO, bajo las denominaciones de educacién audiovisual, dibujo técnico y expresion artistica.
El bloque Expresion Plastica experimenta con materiales y técnicas diversas en el aprendizaje del proceso de creacion. Se intenta dar al alumnado una mayor
autonomia en la creacion de obras personales, ayudando a planificar mejor los pasos a seguir en la realizacion de proyectos artisticos, tanto propios como
colectivos.

Se analizan las caracteristicas del lenguaje audiovisual desde el cual se realiza el andlisis critico de las imagenes que nos rodean. Se realiza también especial
hincapié en el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion aplicadas a la imagen.

En el bloque Dibujo Técnico se trasladan conocimientos tedrico-practicos sobre diferentes formas geométricas y sistemas de representacion y se aplican
estos conocimientos a la resolucion de problemas y a la realizacion de distintos disefios. En el cuarto curso, considerando la madurez del alumnado y los
conocimientos adquiridos se incorpora el bloque de Fundamentos del Disefio, que va a permitir el conocimiento de los fundamentos del disefio en sus
diferentes areas, desarrollo, desde un punto de vista practico, los conocimientos adquiridos en el resto de bloques.

Es indispensable tomar conciencia de la necesidad de trabajar a partir del entorno del alumnado, el mundo cotidiano de imagenes que le proporciona la
naturaleza y la actividad y creaciéon humanas a través de la pintura, la publicidad, la arquitectura, el disefio grafico e industrial, la escultura, etc., como
también las imagenes visuales —cada vez mas absorbentes- transmitidas por los distintos medios: Internet, cine, video, fotografia y, evidentemente, television.
La referencia basica sobre la que trabajar ha de ser que nuestros alumnos asimilen todo este entorno con una actitud reflexiva y critica, y que tengan la
capacidad, a partir de aqui, de elaborar nuevas propuestas de trabajo, de crear y experimentar.

Como cualquier otro lenguaje, el lenguaje plastico-visual necesita de dos niveles interrelacionados de comunicacion: saber ver para comprender, y saber
hacer para expresarse, con la finalidad de comunicarse, producir y crear y conocer mejor la realidad y a uno mismo para transformarla y transformarse, en
definitiva, para humanizar la realidad y al propio ser humano como eje central de la misma.

Saber ver para comprender implica la necesidad de educar en la percepcion, supone ser capaz de valuar la informacion visual que se recibe basandose en
una comprension estética que permita llegar a conclusiones personales de aceptacion o rechazo segtin la propia escala de valores y, ademas, poder
emocionarse a través de la inmediatez de la percepcion sensorial para analizar después la realidad, tanto natural como social, tanto natural como social, de
manera objetiva, razonada y critica. La adquisicion de estos conocimientos ha de servir para que se creen mecanismos analiticos que hagan de filtro a

todo aquello que antes era asimilado de manera irreflexiva e inconsciente. En un segundo nivel, permitira favorecer el desarrollo de su sensibilidad estética y
disfrutar de todo aquello que le ofrece el entorno visual y plastico. Es precisamente la capacidad de disfrutar de todo esto lo que tenemos que buscar como



objetivo para nuestros alumnos, ya que nos permitira poder estimular a la alumnado a la adquisicién de conceptos sencillos o de otros mas complejos. Al
mismo tiempo la plastica tiene que incidir en la formacién de cédigos éticos, que preparen al alumno como futuro ciudadano en el uso correcto de la
comunicacion audiovisual.

Saber hacer para expresarse necesita del saber anterior y pretende que el alumnado desarrolle una actitud de indagacién, produccion y creacion. Han de ser
capaces de realizar representaciones objetivas y subjetivas mediante unos conocimientos imprescindibles, tanto conceptuales como procedimentales, que les
permitan expresarse y desarrollar el propio potencial creativo.

Todas estas consideraciones generales tendrian que ligarse, siempre que fuera posible, con el sustrato cultural de nuestra Comunidad Auténoma, con las
manifestaciones del arte popular y de la artesania propia de nuestro pueblo.

Durante la Educacién Primaria, nuestra materia se ha trabajado de forma intuitiva y ha dado respuesta a propdsitos de cariz explorador, como aprender a ver,
descubrir el entorno o la expresion personal. Enlazando con este nivel, y de una forma “progresiva, en la Educacion Secundaria Obligatoria se consideran
fundamentales dos tipos de acciones: las que instrumentalicen los contenidos de la materia como lenguaje y atienden a situaciones especificas de
comunicacion y expresion, y aquellas otras acciones que dinamicen una parte del conocimiento, desarrollando aptitudes creativas, ingenio, imaginacién,
intuicién, actitudes de reflexién y de autonomia. Resumiendo, la educaciéon plastica y visual, tratard de desarrollar unas capacidades basicas: observacion,
atencién retentiva, memoria visual; y de adquirir conocimientos fundamentales de los lenguajes visuales: Punto, linea, plano, textura, composicién, color,
trazados geomeétricos fundamentales y técnicas instrumentales.

El curriculo es continuo a lo largo de la etapa, de tal forma que en cada curso se revisaran contenidos del curso anterior, estableciéndose al mismo tiempo una
escala gradual de complejidad. En el primer curso, se iniciara el proceso de sensibilizacién hacia el contenido plastico y el acercamiento al significado de los
mensajes visuales. Se tratara de que el alumno comience a diferenciar y reconocer los elementos basicos del cddigo visual y adquiera ciertas habilidades en
el uso de los distintos medios expresivos o destrezas del lenguaje plastico. Durante el segundo curso, el alumno progresara en los conocimientos sobre la
percepcion, analizando su entorno natural y cultural y sintetizando los elementos constitutivos, en un proceso creativo personal. En el cuarto curso los
alumnos profundizaran en los contenidos de los cursos anteriores y valoraran el significado estético y cultural de las distintas manifestaciones plasticas del
entorno.

Finalmente, el desarrollo de los contenidos de la materia, en sus dos lineas del saber ver para comprender y el saber hacer para expresarse, no tiene como
objetivo final la formacién de artistas, ni una formacién académica muy especializada, que sera el objetivo de estudios posteriores, pero si que contribuira al
desarrollo de aquellas capacidades de los alumnos que les permitan una formacién profesional de base dentro del campo de la expresién plastica, y en todo
su abanico de posibilidades: publicidad, comic, televisién, cine, fotografia, disefio, dibujo, pintura, escultura y arquitectura.

Contribucién de la materia a la adquisicion de las competencias bdsicas.

La Educacién plastica y visual contribuye, especialmente, a adquirir la competencia artistica y cultural. En esta etapa se pone el énfasis en ampliar el
conocimiento de los diferentes c6digos artisticos y en la utilizacién de las técnicas y los recursos que les son propios. El alumnado aprende a mirar, ver,
observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas. Por otra parte, se



contribuye a esta competencia cuando se experimenta e investiga con diversidad de técnicas plasticas y visuales y se es capaz de expresarse a través de la
imagen.

La Educacioén plastica y visual colabora en la adquisicién de autonomia e iniciativa personal dado que todo proceso de creacion supone convertir una idea en
un producto. Colabora estrechamente en desarrollar estrategias de planificacion, de prevision de recursos, de anticipacion y evaluacion de resultados. En
resumen, sitia al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera auténoma. Todo este proceso, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion, y la autocritica fomentan la iniciativa y la autonomia personal dentro de la ética de la plastica y la comunicacion.

Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo de la competencia social y ciudadana. En aquella medida en que la creacién artistica suponga un
trabajo en equipo, se promoveran actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se contribuira a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra
parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresién de emociones, vivencias e ideas
proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.

A la competencia para aprender a aprender se contribuye en la medida en que se favorezca la reflexion sobre los procesos y experimentacion creativa ya que
implica la toma de conciencia de las propias capacidades y recursos asi como la aceptacién de los propios errores como instrumento de mejora.

La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno audiovisual y multimedia expresa el papel que se otorga a esta materia en la
adquisicion de la competencia en tratamiento de la informacién y en particular al mundo de la imagen que dicha informacion incorpora. Ademas, el uso de
recursos tecnologicos especificos no s6lo supone una herramienta potente para la produccion de creaciones visuales sino que a su vez colabora en la mejora
de la competencia digital.

La Educacion plastica y visual contribuye a la adquisiciéon de la competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico mediante la utilizacion
de procedimientos, relacionados con el método cientifico, como la observacion, la experimentacion y el descubrimiento y la reflexién y el analisis posterior.
Asimismo introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilizaciéon de materiales para la creacién de obras propias, analisis de obras ajenas y
conservacion del patrimonio cultural.

Por tltimo, aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico es objetivo de la materia, asi como profundizar en el conocimiento de
aspectos espaciales de la realidad, mediante la geometria y la representacion objetiva de las formas. Las capacidades descritas, anteriormente, contribuyen a
que el alumnado adquiera competencia matematica.

Toda forma de comunicacion posee unos procedimientos comunes y, como tal, la Educacion pléstica y visual permite hacer uso de unos recursos especificos
para expresar ideas, sentimientos y emociones a la vez que permite integrar el lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y con ello enriquecer la
comunicacion.

6.1 EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL EN 1° Y 2° DE E.S.O:



Los contenidos del drea de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual se agrupan en varios bloques. Los criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje se
formulan para todo el primer ciclo de Educacién Secundaria en su conjunto. El alumnado, al final del ciclo, debera adquirir unos conocimientos y unas
destrezas basicas que le permitan adquirir una cultura plastica y visual de caracter general.

CONTENIDOS Y TEMPORALIZACION PARA 1°Y 2° DE ESO

1° DE ESO.
Bloque 1. Expresion pldstica
Para ser desarrollado durante un trimestre.

v Los elementos configuradores de la imagen: el punto, la linea, el plano y el claroscuro.

v El color: colores primarios y secundarios, sus mezclas, gamas de colores cdlidos y frios.

v Las texturas: textura visual y textura tdctil.

v Técnicas para la creacion de texturas.

v Realizacion de un proceso creativo personal siguiendo las distintas fases: idea inicial, bocetos, pruebas, ejecucion definitiva.
v Evaluacion y andlisis de procesos creativos.

v El collage, distintos procedimientos: corte, rasgado, plegado, figuras tridimensionales.

v Procedimientos y técnicas: secas, humedas y mixtas, utilizacion y conservacion de los materiales, trabajo con materiales reciclados.
Bloque 2. Comunicacion audiovisual

Para ser desarrollado durante medio trimestre.

v Elementos de la comunicacion visual: emisor, receptor, mensaje, codigo.

v Significacion de las imdgenes: significante - significado. Simbolos e iconos. Iconicidad.

v Elementos de la imagen y su significacion. Encuadre, formato y composicion.

v El proceso de elaboracion del mensaje audiovisual de la imagen fija a la imagen en movimiento.

v Realizacion de un proyecto de animacion.

Bloque 3. Dibujo técnico
Para ser desarrollado durante un trimestre y medio.



Vv Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y el cartabon, representacion de dngulos con el juego de escuadras.
v Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y resta de segmentos.

v Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabon.

v Trazado de perpendiculares y paralelas con compds.

v Angulos. Clasificacién, operaciones con dngulos. Suma, resta, divisiones.

v Proporcionalidad: division de un segmento mediante el teorema de Tales.

v Lugares geométricos: definicion y trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos.
v Resolucion de trazados con rectas y curvas.

v Los tridngulos: clasificacion y trazados.

V' Los cuadrildteros: clasificacion y trazados.

v Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular.

v La proporcion: teorema de Tales.

2°DE E.S.O.
Bloque 1. Expresion plastica.

Para ser desarrollado durante un trimestre.

1. Elementos y recursos grdficos: distintos tipos de linea y el claroscuro.

2. La composicion: equilibrio compositivo, proporcion y ritmo.

3. Construccion estructuras modulares y aplicaciones al arte y el disefio.

4. El color: mezcla aditiva y sustractiva, colores complementarios.

- Significado del color.

- Tratamiento del color con herramientas digitales.

5. La textura los diferentes tipos de textura.

6. Métodos de creacion en el disefio y en las artes visuales.

7. La Imagen visual como representacion: niveles de iconicidad.

8. Procedimientos y técnicas: cualidades y posibilidades expresivas de las temperas y técnicas mixtas



Bloque 2. Comunicacion audiovisual
Para ser desarrollado durante un trimestre.

1. La percepcion visual: las leyes de la Gestalt.

2. El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccion.
3. El lenguaje del comic.

4. La Retérica publicitaria.

5. Estructura narrativa cinematogrdfica.

6. Andlisis de las imdgenes: denotacién y connotacion.
- Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.

Bloque 3. Dibujo Técnico.
Para ser desarrollado durante un trimestre.

1. Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia.

2. Trazado de poligonos requlares conociendo el lado.

3. Tangencias entre circunferencias y rectas, construccion de dvalos, ovoides y espirales

4. Disenos aplicando giros y simetrias de médulos.

5. Sistemas de representacion y sus aplicaciones.

6. Representacion diédrica de las vistas de un volumen: alzado, planta y perfl.

7. Representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. Coeficientes de reduccion.
8. Representacion en perspectiva isométrica de voltimenes sencillos.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE PARA EL 1¢ CICLO DE ESO
(Los estandares de aprendizaje en cursiva)

Bloque 1. Expresion plastica

1. Identificar los elementos configuradores de la imagen.

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de manera oral y escrita imdgenes y producciones grdfico-pldsticas propias y
ajenas.

2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.



2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de elementos orgdnicos en el paisaje, en los objetos y en composiciones artisticas, empledndolos
como inspiracion en creaciones grdfico-pldsticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano el concepto de ritmo, aplicandolosde forma libre y espontdnea.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando distintos grados de dureza, distintas posiciones del ldpiz
de grdfito o de color (tumbado o vertical) y la presion ejercida en la aplicacién, en composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o mds
libres yespontdneas.

3. Expresar emociones utilizando distintos elementos confgurativos y recursos grafcos: linea, puntos, colores, texturas, clarescuros, etc.

3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones bdsicas (calma, violencia, libertad, opresion, alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos
grdficos encada caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas) colores, etc.).

4. Identifcar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en composiciones basicas.

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo bdsico de obras de arte y de obras propias, atendiendo a los
conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo.

4.2. Realiza composiciones bdsicas con diferentes técnicas segun las propuestas establecidas por escrito.

4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grdfico-pldsticos en aplicaciones al disefio textil, ornamental, arquitecténico o
decorativo.

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato, proporciondndolos en relacion con sus caracteristicas formales y en
relacion con su entorno.

5. Experimentar con los colores primarios y secundarios.
5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y los colores complementarios.
6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y del color pigmento.

6.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento y del color luz, aplicando las TIC para expresar
sensaciones en composiciones sencillas.

6.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas sencillas.
6.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas grdficas para expresar sensaciones por medio del uso del color.

7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su capacidad expresiva.



7.1. Transcribe texturas tdctiles a texturas visuales mediante las técnicas de frottage, utilizandolas en composiciones abstractas o figurativas.

8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y diseiio.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos mediante propuestas por escrito, ajustdndose a los objetivos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracién de disefio grdfico, disefios de producto, moda y sus miltiples aplicaciones.

9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.

9.1. Reflexiona y evaltia oralmente y por escrito el proceso creativo propio y ajeno, desde la idea inicial hasta la ejecucién definitiva.

10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grdfica, elaborando bocetos, apuntes, dibujos esquemadticos, analiticos
y miméticos.

11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas, hiimedas y mixtas. L.a témpera, los lapices de grafito y de
color. El collage.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grdfico-pldsticas conocidas, aplicdndolas de forma adecuada al objetivo de la actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y abstractas mediante la aplicacion del lapiz de forma
continua en superficies homogéneas o degradadas.

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos, distintos grados de humedad, estampaciones),
valorando las posibilidades expresivas segun el grado de opacidad y la creacion de texturas visuales cromdticas.

11.4. Utiliza el papel como material, manipulando, rasgando o plegando, creando texturas visuales y tdctiles para realizar composiciones, collages y figuras
tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas, componiéndolas con fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.
11.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracién de obras de forma responsable con el medio ambiente y aprovechando sus cualidades
grdfico-pldsticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, aportdndolo al aula cuando es necesario para la elaboracion de las
actividades.

Bloque 2. Comunicacion audiovisual



1. Identificar los elementos y los factores que intervienen en el proceso de percepcién de imagenes.

1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusion optica, aplicando conocimientos de los procesos perceptivos.
2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones opticas y aplicarlas en la elaboracién de obras propias.
2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones dpticas segtin las distintas leyes de la Gestalt.

2.2. Disefia ilusiones opticas basdandose en las leyes de la Gestalt.

3. Identificar significante y significado en un signo visual.

3.1. Distingue significante y significado en un signo visual.

4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno comunicativo.

4.1. Diferencia imdgenes figurativas de abstractas.

4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imdgenes.

4.3. Crea imdgenes con distintos grados de iconicidad basdndose en un mismo tema.

5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes seguin su relacion significante-significado: simbolos e iconos.

5.1. Distingue simbolos de iconos.

5.2. Diseria simbolos e iconos.

6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo sus aspectos denotativo y connotativo.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo sus elementos.

6.2. Personaliza una imagen mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significacion narrativos y las herramientas visuales utilizadas,
sacando conclusiones e interpretando su significado.

7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando sus fundamentos.

7.1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.

7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes compositivas.

8. Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada.

8.1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas y onomatopeyas.



9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades expresivas.
9.1. Elabora una animacion con medios digitales y/o analdgicos.

10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de comunicacion.
10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion visual.

11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.

11.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion audiovisual.
11.2. Distingue la funcioén o funciones que predominan en diferentes mensajes visuales y audiovisuales.
12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones.

12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones, utilizando diferentes lenguajes y cddigos y siguiendo de manera
ordenada las distintas fases del proceso (guion técnico, storyboard, realizacion). Valora de manera critica los resultados.

13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del
patrimonio historico y cultural.

13.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.
14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retoricas en el lenguaje publicitario.
14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retdricas.

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas en su contexto histérico y sociocultural, reflexionando sobre la
relacion del lenguaje cinematografico con el mensaje de la obra.

15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicdndola en su contexto y analizando la narrativa cinematogrdfica en relacion con el mensaje.

16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones delas tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos
mediante el mismo.

16.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos digitales de manera adecuada.
Bloque 3. Dibujo técnico
1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.

1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, con regla.



2. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos no alineados o con dos rectas secantes.
2.1. Sefiala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos reales, estudiando si definen un plano o no, y explicando cudl es, en caso afirmativo.
3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabén, habiendo repasado previamente estos conceptos.

3.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos definidos, utilizando escuadra y cartabén con suficiente
precision.

4. Conocer con fuidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.

4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el compds.

5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta herramienta.

5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compds, y dibuja con la regla el hexdgono regular y el tridngulo equildtero que se posibilita.
6. Comprender los conceptos de angulo y de bisectriz y la clasificacion de angulos agudos, rectos y obtusos.

6.1. Identifica los angulos de 30 o, 45 o, 60 0 y 90 o en la escuadra y en el cartabodn.

7. Estudiar la suma y la resta de angulos y comprender la forma de medirlos.

7.1. Suma o resta dngulos positivos o negativos con regla y compds.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.

8.1. Construye la bisectriz de un dngulo cualquiera, con regla y compds.

9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos con la regla o utilizando el compas.
9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el compads.

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla, escuadra y cartabon.
10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compds y regla. También utilizando regla, escuadra y cartabon.

11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Tales.

11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Tales.

11.2. Escala un poligono aplicando el teorema de Tales.

12. Conocer lugares geométricos y definirlos.



12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mds comunes de lugares geométricos (mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos).

13. Comprender la clasifcacion de los triangulos en funcion de sus lados y de sus angulos.

13.1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus dngulos.

14. Construir triangules conociendo tres de sus datos (lados o angulos).

14.1. Construye un tridngulo conociendo dos lados y un dngulo, o dos dngulos y un lado, o sus tres lados, utilizando correctamente las herramientas.
15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un triangulo.

15.1. Determina los puntos y las rectas de cualquier tridngulo, construyendo las medianas, las bisectrices o las mediatrices correspondientes.

16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construcciéon de los mismos.
16.1. Dibuja un triangulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto.

17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

17.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrildtero.

18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.

18.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una diagonal.

19. Clasificar los poligonos en funcion de sus lados, reconociendo los regulares y los irregulares.

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando claramente si es reqular o irregular.

20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la circunferencia.

20.1. Construye correctamente poligonos requlares de hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.

21. Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado.

21.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.

22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos casos de tangencia y enlaces.

22.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente las herramientas.

22.2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando adecuadamente las herramientas.



23. Comprender la construccion del évalo y del ovoide, aplicando las propiedades de las tangencias entre circunferencias.
23.1. Construye correctamente un 6valo regular, conociendo el didmetro mayor.

24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los évalos y los ovoides.

24.1. Construye varios tipos de ovalos y ovoides, segun los diametros conocidos.

25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales de 2, 3, 4 y 5 centros.

25.1. Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4 centros.

26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones, aplicandolos al diseiio de composiciones con modulos.

26.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de modulos.

27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos, comprendiendo la utilidad de las acotaciones, practicando
sobre las tres vistas de objetos sencillos y partiendo del analisis de sus vistas principales.

27.1. Dibuja correctamente las vistas principales de voliimenes frecuentes, identificando las tres proyecciones de sus vértices y sus aristas.

28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a volimenes elementales.

28.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando correctamente coeficientes de reduccion sencillos.

29. Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas isométricas de voliimenes sencillos.

29.1. Realiza perspectivas isométricas de voltiimenes sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el cartabon para el trazado de paralelas.
6.2 EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL EN 4° DE E.S.O.

CONTENIDOS

Bloque 1. Expresion plastica

* Técnicas, soportes y materiales en la expresion artistica a lo largo de la historia.

+ Elementos de los lenguajes grafico-plasticos: diferentes tipos de lineas, texturas y los significados del color.

» La estructura compositiva en una imagen plastica: el peso, la direccién, lineas de fuerza, ritmos visuales.

* Realizacion de un proyecto de creacion siguiendo sus fases: esquemas, bocetos, presentacion final y evaluacion colectiva.
* Analisis y lectura de imagenes de diferentes periodos artisticos.

Bloque 2. Dibujo técnico
» Geometria plana: poligonos, tangencias y enlaces.



» Sistemas de representacién y sus aplicaciones al disefio, las artes y la arquitectura.
» La representacién de la forma tridimensional en sistema diédrico, perspectiva isométrica, caballera y cénica.
* Recursos Informaticos en el ambito del dibujo técnico.

Bloque 3. Fundamentos del diseiio

* Elementos de la comunicacion visual en el disefio.

* Forma y funcio6n en el disefio.

» Campos o ramas del disefio (grafico, industrial, moda, interiores)

» Fases de un proyecto de disefio.
* Resolucién de un proyecto de disefio a partir de diferentes estructuras geométricas.
+ Las nuevas tecnologias: equipos y programas que se utilizan en disefio.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

* Elementos expresivos de los lenguajes audiovisuales: encuadre, escala, angulacién, iluminacion

* Elementos de la imagen en movimiento: movimientos de la camara, montaje.

» Analisis del lenguaje publicitario: tratamiento de la informacion y retérica del mensaje publicitario.
» El proyecto audiovisual y sus fases.

* Lectura de la imagen audiovisual.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES PARA 4° DE ESO.

(Estandares de aprendizaje en cursiva)

Bloque 1. Expresion plastica

1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual,

desarrollando la creatividad y expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los c6digos, terminologia y

procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades de comunicacion.

1.1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando los distintos elementos del lenguaje pldstico y visual.
2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y técnicas, tanto analégicas como digitales, valorando el esfuerzo de

superacion que supone el proceso creativo.

2.1. Aplica las leyes de composicion, creando esquemas de movimientos y ritmos, empleando los materiales y las técnicas con precision.

2.2. Estudia y explica el movimiento y las lineas de fuerza de una imagen.
2.3. Cambia el significado de una imagen por medio del color.



3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una composicion sobre la base de unos objetivos prefijados y de la
autoevaluacion continua del proceso de realizacion.

3.1. Conoce y elige los materiales mds adecuados para la realizacion de proyectos artisticos.

3.2. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mds idoneos para representar y expresarse en relacion a los lenguajes grdfico-pldsticos,
mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto estado y lo aporta al aula cuando es necesario para la elaboracién de las actividades.

4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma cooperativa, valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la
creacion artistica.

4.1. Entiende el proceso de creacion artistica y sus fases y lo aplica a la produccion de proyectos personales y de grupo.

5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y técnicas de expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural como un medio de comunicacion y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su conservacion a través del respeto
y divulgacion de las obras de arte.

5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacion de una obra artistica; analiza los soportes, materiales y técnicas grdfico-pldsticas que
constituyen la imagen, asi como los elementos compositivos de la misma. 5.2. Analiza y lee imdgenes de diferentes obras de arte y las sittia en el periodo al
que pertenecen

Bloque 2. Dibujo técnico
1. Analizar la configuracion de diseiios realizados con formas geométricas planas creando composiciones donde intervengan diversos trazados
geométricos, utilizando con precision y limpieza los materiales de dibujo técnico.

1.1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo.

1.2. Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrildteros y poligonos utilizando con precision los materiales de Dibujo Técnico.
1.3. Resuelve problemas bdasicos de tangencias y enlaces.

1.4. Resuelve y analiza problemas de configuracion de formas geométricas planas y los aplica a la creacion de disefios personales.

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion grafica, reconociendo la utilidad del dibujo de representacion objetiva en el ambito
de las artes, la arquitectura, el diseiio y la ingenieria.

2.1. Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas principales.

2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras tridimensionales sencillas.

2.3. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utilizando y seleccionando el sistema de representacion mds adecuado.

2.4. Realiza perspectivas coénicas frontales y oblicuas, eligiendo el punto de vista mds adecuado.

3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados geométricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de
representacion.



3.1. Utiliza las tecnologias de la informacion y la comunicacion para la creacion de disefios geométricos sencillos.

Bloque 3. Fundamentos del diseiio
1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno cultural siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales y apreciando el proceso de creacion artistica, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas fases.

1.1. Conoce los elementos y finalidades de la comunicacion visual.
1.2. Observa y analiza los objetos de nuestro entorno en su vertiente estética y de funcionalidad y utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal.
2. Identificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del disefio.

2.1. Identifica y clasifica diferentes objetos en funcién de la familia o rama del Disefio.
3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas,
valorando el trabajo en equipo para la creacion de ideas originales.

3.1. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones modulares utilizando las formas geométricas bdsicas, estudiando la organizacion del plano y del
espacio.

3.2. Conoce y planifica las distintas fases de realizacién de la imagen corporativa de una empresa.

3.3. Realiza composiciones creativas y funcionales, adaptdndolas a las diferentes dreas del disefio, valorando el trabajo organizado y secuenciado en la
realizacion de todo proyecto, asi como la exactitud, el orden y la limpieza en las representaciones grdficas.

3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién para llevar a cabo sus propios proyectos artisticos de diseno.

3.5. Planifica los pasos a sequir en la realizacion de proyectos artisticos respetando las realizadas por companieros.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva basica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo
correctamente

los pasos necesarios para la produccion de un mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo.

1.1. Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas peliculas cinematogrdficas valorando sus factores expresivos.

1.2. Realiza un storyboard a modo de guion para la secuencia de una pelicula.
2.1. Visiona diferentes peliculas cinematogrdficas identificando y analizando los diferentes planos, angulaciones y movimientos de cdmara.
2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus finalidades.

2.2. Analiza y realiza diferentes fotografias, teniendo en cuenta diversos criterios estéticos.

2.3. Recopila diferentes imdgenes de prensa analizando sus finalidades.

3. Realizar composiciones creativas a partir de codigos utilizados en cada lenguaje audiovisual, mostrando interés por los avances tecnologicos
vinculados a estos lenguajes.



3.1. Elabora imdgenes digitales utilizando distintos programas de dibujo por ordenador.

3.2. Proyecta un disefio publicitario utilizando los distintos elementos del lenguaje grdfico-pldstico.

3.3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacion, un proyecto personal.

4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad rechazando los elementos de ésta que suponen
discriminacion sexual, social o racial.

4.1. Analiza elementos publicitarios con una actitud critica desde el conocimiento de los elementos que los componen.

CONTENIDOS IMPARTIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION APLICADOS Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE SUPERADOS AL FINALIZAR
LOS ESTUDIOS DE EPVAY OTRAS ASIGNATURAS OPTATIVAS DEL DEPARTAMENTO EN LA ETAPA DE LA ESO

Bloques tematicos:

Bloque 1. Expresion pldstica

Bloque 2. Lenguaje audiovisual y multimedia
Bloque 3. Geometria

Bloque 4. Volumen. Sistemas de representacion
Bloque 5. Diseiio y Artesania

Bloque 6. El disefio

Bloque 7. Normalizacion y proyectos

Bloque 1. Expresion plastica

Contenidos:
1. Los elementos configurativos de los lenguajes visuales: el punto, la linea y el plano.
2. El color: tono, valor y saturacién. Armonias y contrastes. Valor

3. El volumen: la incidencia de la luz en la percepcion. El claroscuro. Valor expresivo de la luz en las imagenes.
4. Las texturas: tipos de textura y procedimientos de elaboracién de texturas. La textura en el entorno y su expresividad en el arte.
5. La proporcién. Proporcién aurea. La proporcién en la figura humana.



6. La composicion: Esquemas compositivos. Peso visual y equilibrio. Formas modulares bidimensionales
7. Proceso creativo. Métodos creativos. Medios, procedimientos y técnicas utilizadas en el lenguaje visual, plastico y audiovisual.

Criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje evaluables:
1. Identificar los elementos fundamentales configuradores de la imagen.
1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano en imdgenes y producciones grdfico-pldsticas propias y en obras y artistas reconocidos.

1.2. Realiza composiciones artisticas utilizando los distintos elementos del lenguaje plastico.

2. Realizar composiciones utilizando los recursos del lenguaje plastico y visual (lineas, puntos, colores, texturas y claroscuros), experimentando sus
posibilidades creativas y expresando ideas o emociones con el fin de enriquecer sus posibilidades de comunicacion.

2.1. Analiza composiciones artisticas de distintas épocas en las que se transmiten emociones (calma, violencia, libertad, opresion, etc.)
2.2. Experimenta con el valor expresivo de los elementos del lenguaje pldstico y visual y sus posibilidades tonales en composiciones a mano alzada,
estructuradas geométricamente o mds libres y espontdneas.

2.3. Realiza composiciones que transmiten emociones utilizando distintos recursos grdficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores, entre
otros).

3. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en composiciones artisticas.

3.1. Analiza e identifica el esquema compositivo bdsico de obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo.

3.2. Realiza composiciones bdsicas con diferentes técnicas segun las propuestas establecidas por escrito.

3.3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grdfico-pldsticos enaplicaciones al disefio decorativo, textil, ornamental o
arquitectonico.

3.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural y del entorno proporciondndolos en relacion con sus caracteristicas formales y en relacion con su
entorno.

4. Conocer las caracteristicas y el valor expresivo de la luz y del color.

4.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y los colores complementarios.
4.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas sencillas.

4.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas grdficas para expresar sensaciones por medio del uso del color.

5. Diferenciar los distintos tipos de texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales valorando su capacidad expresiva.



5.1. Realiza texturas tdctiles y visuales, utilizdndolas en composiciones abstractas o figurativas.
5.2. Analiza imdgenes fotogrdficas y obras de arte valorando las diferentes texturas.
6. Dibujar composiciones con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

6.1. Estudia los distintos niveles de iconicidad en fotografias y en obras de arte.

6.2. Comprende y emplea los diferentes niveles e iconicidad de la imagen grdfica, elaborando bocetos, apuntes, dibujos esquemdticos, analiticos y
miméticos.

7. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las distintas técnicas artisticas secas, himedas y mixtas.

7.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico-pldsticas conocidas aplicdndolas de forma adecuada al objetivo de la actividad.

7.2. Utiliza el ldpiz de grdfito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y abstractas mediante la aplicacion del ldpiz de forma continua
en superficies homogéneas o degradadas.

7.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos, distintos grados de humedad, estampaciones)
valorando las posibilidades expresivas segtin el grado de opacidad y la creacion de texturas visuales cromdticas.

8. Conocer y aplicar las fases de un proceso creativo a producciones artisticas propias o ajenas.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por escrito ajustdndose a los objetivos finales.
8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion de disefio grdfico, disefios de productos y sus miiltiples aplicaciones.
8.3. Reflexiona y evaltia oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.

Bloque 2. Lenguaje audiovisual y multimedia
Contenidos

1. La comunicacion visual. La percepcion. Ilusiones opticas. Iconicidad. Simbolos y signos. Anagramas, logotipos y marcas.

2. Recursos expresivos del lenguaje audiovisual.

3. La imagen fija. Lectura de imagenes. Grados de iconicidad de la imagen.

4. La fotografia. Encuadre. Elementos expresivos y usos de la fotografia.

5. El cémic. La ilustracién. Caracteristicas y elementos estructurales. Utilizacion de los elementos configurativos para expresar conceptos, ideas y
emociones.

6. Las técnicas digitales en el disefio, manipulacién y creacion de imagenes.

7. La imagen en movimiento. Caracteristicas técnicas de la imagen cinematografica y videografica, la imagen televisiva y de los medios audiovisuales.
8. La publicidad. Valoracion de los distintos tipos de publicidad y actitud critica rechazando mensajes que suponen discriminacién sexual, social o racial.
9. Disefio de producciones multimedia. Disefio de mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones.



Criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje
1. Identificar los elementos y factores que intervienen en la percepcién de imagenes.

1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusion dptica aplicando conocimientos de los procesos perceptivos.
1.2. Disefia imdgenes en las que se produce una ilusion dptica.
2. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en la comunicacion.

2.1. Diferencia imdgenes figurativas de abstractas.
2.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imdgenes.
3. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante- significado.

3.1. Disefia simbolos e iconos teniendo en cuenta sus caracteristicas.
4. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la misma.

4.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes compositivas.

5. Conocer y utilizar los elementos configurativos del lenguaje del cémic y la ilustracion para expresar conceptos, ideas y emociones.

5.1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas y onomatopeyas.
5.2. Crea ilustraciones aplicando los recursos del lenguaje pldstico y visual.
6. Reconocer las diferentes funciones de la imagen en la comunicacién.

6.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de la comunicacion.
6.2. Distingue la funcién o funciones que predominan en diferentes mensajes visuales y audiovisuales
7. Utilizar el lenguaje visual y audiovisual con distintas finalidades.

7.1. Disefia mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando diferentes lenguajes y cddigos, siguiendo de manera ordenada las distintas
fases del proceso (guion técnico, storyboard, realizacion...)

7.2. Distingue los diferentes estilos y tendencias en los lenguajes visuales y valora el patrimonio artistico y cultural.

8. Identificar y emplear los recursos visuales en el lenguaje publicitario.

8.1. Valora los distintos tipos de publicidad y muestra una actitud critica rechazando mensajes que suponen discriminacion sexual, social o racial
8.2. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales.
9. Apreciar el lenguaje del cine en su contexto histérico y sociocultural.

9.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicdndola en su contexto y analizando la narrativa cinematogrdfica en relacion con el mensaje.
10. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, realizar producciones explorando sus posibilidades expresivas.



10.1. Elabora una animacién con medios digitales y/o analdgicos.
11. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las posibilidades de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos digitales.

11.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos digitales de manera adecuada.
Bloque 3. Geometria

Contenidos

1. Construcciones geométricas fundamentales: Paralelismo. Perpendicularidad. Angulos.
2. Proporcion. Teorema de Thales. Semejanza e igualdad. Escalas.

3. Triangulos. Cuadrilateros. Poligonos regulares. Construcciones.

4. Simetrias, giros y traslacion.

5. Tangencias. Ovalos. Espirales.

6. Aplicaciones de la geometria al disefio grafico, industrial, arquitecténico, entre otros.

Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje
1. Dibujar los trazados fundamentales en el plano y comprender y determinar los principales lugares geométricos.

1.1. Determina con la ayuda de la regla y compds los principales lugares geométricos de aplicacion a los trazados fundamentales en el plano.
2. Definir y clasificar los angulos y realizar operaciones de suma, resta y divisién en partes iguales.

2.1. Suma, resta o divide dngulos trazando la bisectriz.
3. Estudiar las aplicaciones del teorema de Tales.

3.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Tales.
4. Definir y clasificar tridngulos y cuadrilateros.

4.1. Resuelve grdficamente tridngulos y cuadrildteros a partir de los datos dados, con ayuda de regla y compds aplicando las propiedades y justificando el
procedimiento utilizado.
5. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un triangulo.

5.1. Determina el ortocentro, el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier triangulo, construyendo previamente las alturas, las medianas, las
bisectrices o mediatrices correspondientes.
6. Conocer las propiedades de los cuadrilateros paralelogramos y aplicarlas en su construccion.

6.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una diagonal.
7. Conocer las propiedades de los poligonos regulares de 3, 4, 5, 6, 7, 8,9, 10 y 12 lados.



7.1. Construye correctamente poligonos regulares de 3, 4 y 5 lados conociendo el lado.
7.2. Construye correctamente poligonos regulares inscritos en la circunferencia.
8. Estudiar la construccion de las diferentes tangencias entre rectas y circunferencias y entre circunferencias.

8.1. Identifica las relaciones existentes entre los puntos de tangencia, centros y radios de circunferencias.

8.2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas o entre circunferencias, utilizando adecuadamente las
herramientas.

8.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccion de évalos, espirales.

8.4. Aplica los conocimientos de tangencias en disefios sencillos.

9. Comprender la construccion de 6valos y espirales y aplicar las propiedades de los enlaces.

9.1. Construye correctamente el 6valo conociendo el didmetro mayor o el menor.
9.2. Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4 centros.
10. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al disefio de composiciones con mddulos.

10. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al disefio de composiciones con moédulos.
11. Realizar disefios sencillos basados en formas geométricas planas y analizar los trazados geométricos necesarios.

11.1. Aplica los conocimientos de geometria al disefio grdfico: simbolo, logotipo, marca y la sefialética.
11.2. Resuelve y analiza problemas de configuracién de formas geométricas planas y los aplica a la creacién de disefios industriales y arquitectonicos.

Bloque 4. Volumen. Sistemas de representacion

Contenidos

1. Sistemas de representacion del espacio y el volumen.

2. Sistemas de representacion isométrico, caballera, diédrico y conico. Representacion de formas planas y de volimenes y espacios sencillos.
3. Los sistemas de representacion y sus aplicaciones en el campo de la ingenieria, arquitectura, disefio de objetos y espacios.

4. Materiales, técnicas y procedimientos para dibujar croquis y bocetos de objetos tridimensionales sencillos.

5. Utilizar recursos informaticos para describir objetos sencillos en sus vistas diédricas.

Criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje

1. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion grafica, reconociendo la utilidad del dibujo de representacion objetiva en el ambito de las
artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria.



1.1. Analiza las ventajas e inconvenientes de la utilizacion de los distintos sistemas de representacion en funcion de la informacion que se desee mostrar y de
los recursos disponibles.
2. Aplicar el concepto de proyeccion al dibujo de vistas diédricas.

2.1. Dibuja correctamente las vistas principales de voltimenes sencillos identificando las tres proyecciones de sus vértices y sus aristas.
2.2. Comprende los fundamentos del sistema diédrico dibujando a mano alzada vistas de formas tridimensionales.

2.3. Realiza las acotaciones de la realizacion de proyectos de disefio tridimensionales.

3. Comprender y practicar el procedimiento de perspectiva isométrica y perspectiva caballera en disefios sencillos.

3.1. Construye la perspectiva isométrica de disefios sencillos utilizando correctamente la escuadra, el cartabon y el compds.

3.2. Construye la perspectiva caballera de voltimenes sencillos utilizando correctamente los ttiles del dibujo.

3.3. Visualiza en el espacio perceptivo formas tridimensionales sencillas definidas por sus vistas diédricas, dibujando a mano alzada en la perspectiva
adecuada.

Bloque 5. Disefio y Artesania

Contenidos

1. La artesania. Importancia en la sociedad y en la cultura.

2. Artesania. Forma, estructura, caracteristicas y propiedades de objetos artesanos tridimensionales.

3. Disefio de objetos. Funciones, morfologia y tipologia de los objetos.

4. Disefio de envases, etiquetas y embalaje. Funciones. Relacion continente y contenido.

5. Forma y funcion del disefio. Campos de aplicacion del disefio (grafico, industrial, moda, interiores)
6. Resolucion de un proyecto de disefio tridimensional.

7. Software de disefio.

Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje
1. Reconocer la importancia de los objetos artesanos en la cultura y la sociedad.

1.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacion de un objeto artesanal, analiza los materiales y técnicas, asi como los elementos que
lo componen.
2. Distinguir entre artesania y disefio y apreciar sus distintos valores.

2.2. Reconoce las diferencias entre la artesania y el disefio apreciando los valores de cada uno.
3. Percibir e interpretar los objetos de su entorno siendo sensible a las cualidades plasticas, estéticas y funcionales y apreciar el proceso de creacion artistica.



3.1. Observa y analiza los objetos de su entorno en su vertiente estética y de funcionalidad y utilidad, empleando el lenguaje visual y verbal.

4. Realizar propuestas creativas teniendo en cuenta las cualidades técnicas y expresivas del lenguaje del disefio tridimensional, adaptandolas a las diferentes
areas, valorando el trabajo personal y el del grupo.

4.1. Planifica los pasos a sequir en la realizacién de proyectos artisticos sencillos respetando los realizados por los companeros.
5. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion, reconociendo la utilidad del dibujo de representacion objetiva en el &mbito de las artes, la
arquitectura, el disefio y la ingenieria.

5.1. Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas principales.

5.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de objetos tridimensionales.

6. Representar objetos en el sistema de representacion mas adecuado teniendo en cuenta el tipo de disefio (ingenieria, arquitectura, disefio de objetos y
espacios)

6.1. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales utilizando y seleccionando el sistema de representacion mds adecuado y valorando la exactitud, el
orden y limpieza en la realizacion.

7. Analizar materiales, técnicas y procedimientos para dibujar croquis y bocetos de envases, etiquetas y embalaje de objetos tridimensionales sencillos.

7.1. Realiza distintos bocetos y croquis de disefios de envases utilizando voliimenes simples como el prisma o el cilindro, valorando materiales, técnicas y
procedimientos.
8. Utilizar recursos informaticos para la realizacion de proyectos de disefio.

8.1. Investiga las posibilidades de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para buscar informacion sobre disefios tridimensionales.
8.2. Utiliza los recursos informdticos para llevar a cabo sus propios proyectos artisticos.

Bloque 6. El disefio
Criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje
1. Identificar y explicar la importancia de la geometria en distintos campos del disefio bidimensional: simbolo, logotipo, marca, tipografia, sefialética.

1.1. Comprende, valora y argumenta la importancia de la geometria en la realizacion de distintos tipos de disefio.
2. Disefiar signos, simbolos y marcas basandose en formas geométricas sencillas.

2.1. Resuelve problemas sencillos de disefio grdfico utilizando los métodos, las herramientas y las técnicas de representacion adecuadas.
3. Analizar diversos objetos simples: partes que lo componen y montaje.



3.1. Realiza bocetos y croquis de las partes que componen un objeto analizando las construcciones geométricas necesarias para definir su forma.

3.2. Selecciona el sistema de representacion idéneo para la definicion de un objeto o espacio, analizando la complejidad de su forma, la finalidad de la
representacion y la exactitud requerida.
4. Analizar y resolver propuestas de disefio objetos, envases, etiquetas y embalajes de una manera creativa, l6gica y racional.

5. Comprender la importancia del dibujo técnico en el campo del disefio industrial.

5.1. Reproduce disefios de piezas industriales con las herramientas y procedimientos de dibujo técnico adecuados, aplicando la escala correspondiente y
teniendo en cuenta la normalizacion.

Bloque 7. Normalizacion y proyectos
Criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje

1. Realizar proyectos sencillos de disefio en alguno de los siguientes campos: ingenieria, arquitectura, disefio de objetos y/o espacios; resolviendo de forma
precisa las construcciones geométricas necesarias y utilizando creativamente las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje grafico.

1.1. Desarrolla proyectos sencillos de disefio en funcién de condicionantes y requerimientos especificos previamente determinados.

1.2. Recoge informacidn usando diferentes métodos, tanto analdgicos como digitales y analiza los datos obtenidos y realiza propuestas creativas.

1.3. Interpreta la informacién grdfica aportada en supuestos prdcticos de disefio de objetos o de espacios.

1.4. Realiza bocetos y croquis de soluciones creativas para visualizar los aspectos formales del disefio y valorar la adecuacion de los procesos de trabajo
para cumplir los objetivos.

1.5. Obtiene las dimensiones relevantes de objetos o espacios representados utilizando las escalas normalizadas.

1.6. Respeta y aplica la normativa existente en el dmbito del dibujo técnico en la documentacion grdfica del proyecto.

2. Utilizar una metodologia de trabajo secuenciada en fases diferenciadas que concluya con la propuesta de soluciones creativas a los problemas de disefio
propuestos.

2.1. Desarrolla un proyecto de disefio teniendo en cuenta las distintas fases para llegar a la solucién mds adecuada.
2.2. Planifica el trabajo, se coordina, participa activamente y respeta y valora las realizaciones del resto del grupo en un proyecto colectivo.
3. Utilizar las aplicaciones informaticas adecuadas como una herramienta mas para la realizacion de proyectos de disefio.

3.1. Utiliza los recursos informdticos adecuados y los aplica a la resolucion de propuestas especificasde disefio.
3.2. Comprende las posibilidades de las aplicaciones informdticas relacionadas con el dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona su utilizacion.



7. ASIGNATURAS DEL BACHILLERATO
7.1 DIBUJO TECNICO
Introduccion

Entre las finalidades del Dibujo Técnico figura de manera especifica dotar al estudiante de las competencias necesarias para poder comunicarse graficamente
con objetividad en un mundo cada vez mas complejo, que requiere del disefio y fabricacion de productos que resuelvan las necesidades presentes y futuras.
Esta funcion comunicativa, gracias al acuerdo de una serie de convenciones a escala nacional, comunitaria e internacional, nos permite transmitir, interpretar
y comprender ideas o proyectos de manera fiable, objetiva e inequivoca. El Dibujo Técnico, por tanto, se emplea como medio de comunicacion en cualquier
proceso de investigacion o proyecto que se sirva de los aspectos visuales de las ideas y de las formas para visualizar lo que se esta disefiando y, en su caso,
definir de una manera clara y exacta lo que se desea producir. Es decir, el conocimiento del Dibujo Técnico como lenguaje universal en sus dos niveles de
comunicacion: comprender o interpretar la informacion codificada y expresarse o elaborar informacién comprensible por los destinatarios. El alumnado, al
adquirir competencias especificas en la interpretacion de documentacion grafica elaborada de acuerdo a norma en los sistemas de representacion
convencionales, puede conocer mejor el mundo; esto requiere, ademas del conocimiento de las principales normas de dibujo, un desarrollo avanzado de su
“vision espacial”, entendida como la capacidad de abstraccion para, por ejemplo, visualizar o imaginar objetos tridimensionales representados mediante
imagenes planas. Ademas de comprender la compleja informacién grafica que nos rodea, es preciso que el estudiante aborde la representacion de espacios u
objetos de todo tipo y elaboracién de documentos técnicos normalizados que plasmen sus ideas y proyectos, ya estén relacionados con el disefio grafico, con
la ideacién de espacios arquitectonicos o con la fabricacién artesanal o industrial de piezas y conjuntos. Durante el primer curso se trabajan las competencias
basicas relacionadas con el Dibujo Técnico como lenguaje de comunicacion e instrumento basico para la comprension, analisis y representacion de la
realidad. Para ello, se introducen gradualmente y de manera interrelacionada tres grandes bloques: Geometria, Sistemas de representacion y Normalizacion.
Se trata de que el estudiante tenga una vision global de los fundamentos del Dibujo Técnico que le permita en el siguiente curso profundizar distintos
aspectos de esta materia. A lo largo del segundo curso se introduce un Bloque nuevo, denominado Proyecto, para la integracion de las destrezas adquiridas
en la etapa. Los contenidos de la materia se han agrupado en cuatro bloques interrelacionados: Geometria, Sistemas de representacion, Normalizacién y
Proyectos. El primer bloque, denominado Geometria, desarrolla durante los dos cursos que componen esta etapa los contenidos necesarios para resolver
problemasde configuracién de formas, al tiempo que analiza su presencia en la naturaleza y el arte a lo largo de la historia, y sus aplicaciones al mundo
cientifico y técnico. De manera analoga, el bloque dedicado a los Sistemas de representacion desarrolla los fundamentos, caracteristicas y aplicaciones de las
axonometrias, perspectivas conicas, y de los sistemas diédrico y de planos acotados. Este bloque debe abordarse de manera integrada para permitir descubrir
las relaciones entre sistemas y las ventajas e inconvenientes de cada uno. Ademas, es conveniente potenciar la utilizacién del dibujo “a mano alzada” como
herramienta de comunicacion de ideas y analisis de problemas de representacion. El tercer bloque: la Normalizacion, pretende dotar al estudiante de los
procedimientos para simplificar, unificar y objetivar las representaciones graficas. Este bloque esta especialmente relacionado con el proceso de elaboracién



de proyectos, objeto del tltimo bloque, por lo que, aunque la secuencia establecida sitia este bloque de manera especifica en el primer curso, su condicién de
lenguaje universal hace que su utilizacién sea una constante a lo largo de la etapa. El cuarto bloque, denominado Proyectos, tiene como objetivo principal
que el estudiante movilice e interrelacione los contenidos adquiridos a lo largo de toda la etapa, y los utilice para elaborar y presentar de forma individual y
colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios para la definicién de un proyecto sencillo relacionado con el disefio grafico, industrial o arquitectonico.

7.1.1.- 1° de Bachillerato (DIBUJO TECNICO I)
Bloque 1: Trazados geométricos.

Contenidos

Instrumentos y materiales del Dibujo Técnico.

Reconocimiento de la geometria en la Naturaleza.

Identificacion de estructuras geométricas en el Arte.

Valoracién de la geometria como instrumento para el disefio grafico, industrial y arquitecténico.

Trazados fundamentales en el plano.

Circunferencia y circulo.

Operaciones con segmentos.

Mediatriz.

Paralelismo y perpendicularidad.

Angulos.

Determinacion de lugares geométricos. Aplicaciones.

Elaboracion de formas basadas en redes modulares.

Trazado de poligonos regulares.

Resolucion grafica de triangulos. Determinacién, propiedades y aplicaciones de sus puntos notables.
Resolucién grafica de cuadrilateros y poligonos. Andlisis y trazado de formas poligonales por triangulacion, radiacion e itinerario.
Representacion de formas planas: Trazado de formas proporcionales. Proporcionalidad y semejanza.
Construccion y utilizacion de escalas graficas. Construccion y utilizacion de escalas gréaficas.
Transformaciones geométricas elementales. Giro, traslacion, simetria, homotecia y afinidad. Aplicaciones.
Resolucion de problemas basicos de tangencias y enlaces. Aplicaciones.

Construccion de curvas técnicas, 6valos, ovoides y espirales.

Aplicaciones de la geometria al disefio arquitectonico e industrial. Geometria y nuevas tecnologias.
Aplicaciones de dibujo vectorial en 2D.

Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje



1. Resolver problemas de configuracién de formas poligonales sencillas en el plano con la ayuda de titiles convencionales de dibujo sobre tablero, aplicando
los fundamentos de la geometria métrica de acuerdo con un esquema “paso a paso” y/o figura de andlisis elaborada previamente.

1.1. Disefia, modifica o reproduce formas basadas en redes modulares cuadradas con la ayuda de la escuadra y el cartabon, utilizando recursos grdficos para destacar
claramente el trazado principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

1.2. Determina con la ayuda de regla y compds los principales lugares geométricos de aplicacion a los trazados fundamentales en el plano comprobando grdficamente el
cumplimiento de las condiciones establecidas.

1.3. Relaciona las lineas y puntos notables de tridngulos, cuadrildteros y poligonos con sus propiedades, identificando sus aplicaciones.

1.4. Comprende las relaciones métricas de los dngulos de la circunferencia y el circulo, describiendo sus propiedades e identificando sus posibles aplicaciones.

1.5. Resuelve tridngulos con la ayuda de regla y compds aplicando las propiedades de sus lineas y puntos notables y los principios geométricos elementales,

justificando el procedimiento utilizado.

1.6. Disefia, modifica o reproduce cuadrildteros y poligonos analizando las relaciones métricas esenciales y resolviendo su trazado por triangulacién, radiacion, itinerario
o relaciones de semejanza.

1.7. Reproduce figuras proporcionales determinando la razén idonea para el espacio de dibujo disponible, construyendo la escala grdfica correspondiente en funcion de
la apreciacioén establecida y utilizdndola con la precisién requerida.

1.8. Comprende las caracteristicas de las transformaciones geométricas elementales (giro, traslacion, simetria, homotecia y afinidad), identificando

sus invariantes y aplicandolas para la resolucion de problemas geométricos y para la representacion de formas planas.

2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas por circunferencias y lineas rectas, aplicando los conceptos fundamentales de tangencias, resaltando
la forma final determinada e indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

2.1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de tangencia, centros y radios de circunferencias, analizando figuras compuestas por enlaces entre lineas rectas y
arcos de circunferencia.

2.2. Resuelve problemas bdsicos de tangencias con la ayuda de regla y compds aplicando con rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas, utilizando recursos grdficos
para destacar claramente el trazado principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccién de dvalos, ovoides y espirales, relacionando su forma con las principales aplicaciones en el disefio
arquitecténico e industrial.

2.4. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras planas que contengan enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia, indicando
grdficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

Bloque 2: Fundamentos de los sistemas de representacion. Los sistemas de representacion en el Arte

Contenidos.
Evolucion historica de los sistemas de representacion.
Los sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacion. Ventajas e inconvenientes. Criterios de seleccion. Clases de proyeccion.



Sistemas de representacion y nuevas tecnologias. Aplicaciones de dibujo vectorial en 3D.

Sistema diédrico: Procedimientos para la obtencion de las proyecciones diédricas.

Disposicion normalizada.

Reversibilidad del sistema. Nimero de proyecciones suficientes.

Representacion e identificacion de puntos, rectas y planos. Posiciones en el espacio. Paralelismo y perpendicularidad. Pertenencia e interseccion.
Proyecciones diédricas de solidos y espacios sencillos Secciones planas. Determinacion de su verdadera magnitud.

Sistema de planos acotados. Aplicaciones.

Sistema axonométrico. Fundamentos del sistema. Disposicion de los ejes y utilizacion de los coeficientes de reduccion.

Sistema axonométrico ortogonal, perspectivas isométrica, dimétrica y trimétrica.

Sistema axonométrico oblicuo: perspectivas caballeras y militares.

Aplicacion del dvalo isométrico como representacion simplificada de formas circulares.

Sistema conico: Elementos del sistema. Plano del cuadro y cono visual. Determinacion del punto de vista y orientacion de las caras principales. Paralelismo.
Puntos de fuga. Puntos métricos. Representacion simplificada de la circunferencia.

Representacion de solidos en los diferentes sistemas.

Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje

1. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de representacion con sus posibles aplicaciones al dibujo técnico, seleccionando el sistema
adecuado al objetivo previsto, identificando las ventajas e inconvenientes en funcién de la informacién que se desee mostrar y de los recursos disponibles.

1.1. Identifica el sistema de representacion empleado a partir del andlisis de dibujos técnicos, ilustraciones o fotografias de objetos o espacios, determinando las
caracteristicas diferenciales y los elementos principales del sistema.

1.2. Establece el admbito de aplicacion de cada uno de los principales sistemas de representacion, ilustrando sus ventajas e inconvenientes mediante el dibujo a mano
alzada de un mismo cuerpo geométrico sencillo.

1.3. Selecciona el sistema de representacion idéneo para la definicién de un objeto o espacio, analizando la complejidad de su forma, la finalidad de la
representacion, la exactitud requerida y los recursos informdticos disponibles.

1.4. Comprende los fundamentos del sistema diédrico, describiendo los procedimientos de obtencion de las proyecciones y su disposicion normalizada.

2. Representar formas tridimensionales sencillas a partir de perspectivas, fotografias, piezas reales o espacios del entorno préximo, utilizando el sistema
diédrico o, en su caso, el sistema de planos acotados, disponiendo de acuerdo a la norma las proyecciones suficientes para su definicion e identificando sus
elementos de manera inequivoca.

2.1. Disefia o reproduce formas tridimensionales sencillas, dibujando a mano alzada sus vistas principales en el sistema de proyeccion ortogonal establecido por la norma
de aplicacion, disponiendo las proyecciones suficientes para su definicién e identificando sus elementos de manera inequivoca.
2.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales sencillas definidas suficientemente por sus vistas principales, dibujando a mano alzada axonometrias



convencionales (isometrias y caballeras).

2.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relacionando sus elementos, convencionalismos y notaciones con las proyecciones necesarias para representar
inequivocamente la posicion de puntos, rectas y planos, resolviendo problemas de pertenencia, interseccion y verdadera magnitud.

2.4. Determina secciones planas de objetos tridimensionales sencillos, visualizando intuitivamente su posicion mediante perspectivas a mano alzada, dibujando sus
proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.

2.5. Comprende el funcionamiento del sistema de planos acotados como una variante del sistema diédrico que permite rentabilizar los conocimientos

adquiridos, ilustrando sus principales aplicaciones mediante la resolucion de problemas sencillos de pertenencia e interseccion y obteniendo perfiles de

un terreno a partir de sus curvas de nivel.

3. Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas reales o definidas por sus proyecciones ortogonales, seleccionando la axonometria
adecuada al proposito de la representacion, disponiendo la posicion de los ejes en funcion de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y
utilizando, en su caso, los coeficientes de reduccion determinados.

3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas principales, con la ayuda de ttiles de dibujo sobre tablero, representando las circunferencias
situadas en caras paralelas a los planos coordenados como 6valos en lugar de elipses, simplificando su trazado.

3.2. Realiza perspectivas caballeras o planimetrias militares de cuerpos o espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a un solo de los

planos coordenados, disponiendo su orientacion para simplificar su trazado.

4. Dibujar perspectivas cénicas de formas tridimensionales a partir de espacios del entorno o definidas por sus proyecciones ortogonales, valorando el
método seleccionado, considerando la orientacion de las caras principales respecto al plano de cuadro y la repercusion de la posicion del punto de vista sobre
el resultado final.

4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva conica, clasificando su tipologia en funcion de la orientacion de las caras principales respecto al

plano de cuadro y la repercusion de la posicion del punto de vista sobre el resultado final, determinando el punto principal, la linea de horizonte, los

puntos de fuga y sus puntos de medida.

4.2. Dibuja con la ayuda de ttiles de dibujo perspectivas cénicas centrales de cuerpos o espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a uno solo de los planos
coordenados, disponiendo su orientacion para simplificar su trazado.

4.3. Representa formas sélidas o espaciales con arcos de circunferencia en caras horizontales o verticales, dibujando perspectivas conicas oblicuas con la ayuda de ttiles
de dibujo, simplificando la construccion de las elipses perspectivas mediante el trazado de poligonos circunscritos, trazdndolas a mano alzado o con la ayuda de plantillas
de curvas.

Bloque 3: Elementos de normalizacion: EIl proyecto: necesidad y dmbito de aplicacion de las normas

Contenidos
Formatos. Doblado de planos.
Vistas. Lineas normalizadas.



Escalas. Acotacion. Cortes y secciones. Aplicaciones de la normalizacién: Dibujo industrial.
Dibujo arquitectonico.

Criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje

1. Valorar la normalizaciéon como convencionalismo para la comunicacién universal que permite simplificar los métodos de produccién, asegurar la calidad
de los productos, posibilitar su distribucion y garantizar su utilizacién por el destinatario final.

1.1. Describe los objetivos y dmbitos de utilizacién de las normas UNE, EN e ISO, relacionando las especificas del dibujo técnico con su aplicacién para
la eleccion y doblado de formatos, para el empleo de escalas, para establecer el valor representativo de las lineas, para disponer las vistas y para la acotacion.

2. Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales relacionadas con los principios generales de representacion, formatos, escalas, acotacion y
métodos de proyeccion ortogonales y axonométricos, considerando el dibujo técnico como lenguaje universal, valorando la necesidad de conocer su
sintaxis, utilizandolo de forma objetiva para la interpretacién de planos técnicos y para la elaboracion de bocetos, esquemas, croquis y planos.

2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o espacios representados utilizando escalas normalizadas.
2.2. Representa piezas y elementos industriales o de construccién, aplicando las normas referidas a los principales métodos de proyeccion ortogrdficos, seleccionando las
vistas imprescindibles para su definicion, disponiéndolas adecuadamente y diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas y ocultas.

2.3. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas necesarias para su correcta definicion dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma.
2.4. Acota espacios arquitectonicos sencillos identificando las cotas necesarias para su correcta definicion dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma.
2.5. Representa objetos con huecos mediante cortes y secciones, aplicando las normas bdsicas correspondientes.

Temporalizacion
SESIONES SEMANAS

TRAZADOS FUNDAMENTALES EN EL PLANO. 20 5
PROPORCIONALIDAD Y SEMEJANZA, ESCALAS. 12 3
POLIGONOS 16 4
TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS. 12 3
TANGENCIAS. 16 4
CURVAS TECNICAS. DEFINICIONES Y TRAZADO 12 3
CURVAS CONICAS. DEFINICION Y TRAZADO. 12 3
SISTEMAS DE REPRESENTACION. 32 8
NORMALIZACION Y CROQUIZACION. 12 3



TOTAL 144 36
7.1.2.- 2° de Bachillerato (DIBUJO TECNICO 1)
Bloque 1: Resolucion de problemas geométricos

Contenidos

Proporcionalidad. El rectangulo aureo. Aplicaciones.

Construccion de figuras planas equivalentes.

Relacién entre los angulos y la circunferencia.

Arco capaz. Aplicaciones.

Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Determinacién y propiedades del eje radical y del centro radical. Aplicacién a la resolucion de
tangencias.

Inversién. Determinacién de figuras inversas. Aplicacion a la resolucién de tangencias.

Trazado de curvas conicas y técnicas: Curvas conicas. Origen, determinacion y trazado de la elipse, la parabola y la hipérbola.

Resolucion de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones.

Curvas técnicas. Origen, determinacion y trazado de las curvas ciclicas y evolventes. Aplicaciones.

Transformaciones geométricas: Afinidad. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras afines. Construccion de la elipse afin a una circunferencia.
Aplicaciones.

Homologia. Determinacién de sus elementos. Trazado de figuras homdlogas. Aplicaciones

Criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje

1. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacién de las propiedades del arco capaz, de los ejes y centros radicales y/o de la transformacién de
circunferencias y rectas por inversion, indicando graficamente la construccién auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre sus elementos.

1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o arquitectonicos a partir del andlisis de plantas, alzados, perspectivas o fotografias, sefialando sus
elementos bdsicos y determinando las principales relaciones de proporcionalidad.

1.2. Determina lugares geométricos de aplicacion al Dibujo aplicando los

conceptos de potencia o inversion.

1.3. Transforma por inversion figuras planas compuestas por puntos, rectas y circunferencias describiendo sus posibles aplicaciones a la resolucion de problemas
geométricos.

1.4. Selecciona estrategias para la resolucion de problemas geométricos complejos, analizando las posibles soluciones y transformdndolos por analogia en otros
problemas mds sencillos.



1.5. Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de los ejes y centros radicales, indicando grdficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus elementos.

2. Dibujar curvas ciclicas y cénicas, identificando sus principales elementos y utilizando sus propiedades fundamentales para resolver problemas de
pertenencia, tangencia o incidencia.

2.1. Comprende el origen de las curvas cénicas y las relaciones métricas entre elementos, describiendo sus propiedades e identificando sus aplicaciones.

2.2. Resuelve problemas de pertenencia, interseccion y tangencias entre lineas rectas y curvas conicas, aplicando sus propiedades y justificando el procedimiento
utilizado.

2.3. Traza curvas conicas determinando previamente los elementos que las definen, tales como ejes, focos, directrices, tangentes o asintotas, resolviendo su trazado por
puntos o por homologia respecto a la circunferencia.

3. Relacionar las transformaciones homolégicas con sus aplicaciones a la geometria plana y a los sistemas de representacion, valorando la rapidez y exactitud en los
trazados que proporciona su utilizacion.

3.1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones homoldgicas identificando sus invariantes geométricos, describiendo sus aplicaciones.
3.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucion de problemas geométricos y a la representacion de formas planas.

3.3. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras planas complejas, indicando grdficamente la construccion auxiliar utilizada
Bloque 2: Sistemas de representacion
Contenidos

Punto, recta y plano en sistema diédrico: Resolucion de problemas de pertenencia, incidencia, paralelismo y perpendicularidad.
Determinacion de la verdadera magnitud de segmentos y formas planas.

Abatimiento de planos. Determinacion de sus elementos. Aplicaciones.

Giro de un cuerpo geométrico. Aplicaciones.

Cambios de plano. Determinacién de las nuevas proyecciones. Aplicaciones.

Construccion de figuras planas.

Afinidad entre proyecciones. Problema inverso al abatimiento.

Cuerpos geométricos en sistema diédrico: Representacion de poliedros regulares. Posiciones singulares. Determinacion de sus secciones principales.
Representacion de prismas y piramides. Determinacion de secciones planas y elaboracion de desarrollos. Intersecciones.

Representacién de cilindros, conos y esferas. Secciones planas.

Sistemas axonométricos ortogonales: Posicién del triedro fundamental.



Relacién entre el tridngulo de trazas y los ejes del sistema.

Determinacion de coeficientes de reduccion. Tipologia de las axonometrias ortogonales. Ventajas e inconvenientes.
Representacién de figuras planas.

Representacion simplificada de la circunferencia.

Representacion de cuerpos geométricos y espacios arquitectonicos.

Secciones planas

Intersecciones.

Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje

1. Valorar la importancia de la elaboracion de dibujos a mano alzada para desarrollar la “vision espacial”, analizando la posicién relativa entre
rectas, planos y superficies, identificando sus relaciones métricas para determinar el sistema de representacion adecuado y la estrategia idénea que solucione
los problemas de representacioén de cuerpos o espacios tridimensionales.

1.1. Comprende los fundamentos o principios geométricos que condicionan el paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el sistema diédrico o, en su
caso, el sistema de planos acotados como herramienta base para resolver problemas de pertenencia, posicion, minimas distancias y verdadera magnitud.

1.2. Representa figuras planas contenidos en planos paralelos, perpendiculares u oblicuos a los planos de proyeccion, trazando sus proyecciones diédricas.

1.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, dngulos y figuras planas utilizando giros, abatimientos o cambios de plano en sistema diédrico y, en su caso, en el
sistema de planos acotados.

2. Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos mediante sus proyecciones ortogonales, analizando las posiciones singulares
respecto a los planos de proyeccién, determinando las relaciones métricas entre sus elementos, las secciones planas principales y la verdadera magnitud o
desarrollo de las superficies que los conforman.

2.1. Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicion respecto a los planos coordenados, el resto de los poliedros requlares, prismas y pirdmides en posiciones
favorables, con la ayuda de sus proyecciones diédricas, determinando partes vistas y ocultas.

2.2. Representa cilindros y conos de revolucioén aplicando giros o cambios de plano para disponer sus proyecciones diédricas en posicion favorable para resolver
problemas de medida.

2.3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por superficies poliédricas, cilindricas, conicas y/o esféricas, dibujando sus
proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.

2.4. Halla la interseccion entre lineas rectas y cuerpos geométricos con la ayuda de sus proyecciones diédricas o su perspectiva, indicando el trazado auxiliar utilizado
para la determinacion de los puntos de entrada y salida.



2.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y conicas, con la ayuda de sus proyecciones diédricas, utilizando giros, abatimientos o cambios de plano para obtener
la verdadera magnitud de las aristas y caras que las conforman.

3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos, disponiendo su posicion en funcion de la importancia relativa de las
caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia de los trazados necesarios, utilizando la ayuda del abatimiento de figuras planas situadas en los planos
coordenados, calculando los coeficientes de reduccion y determinando las secciones planas principales.

3.1. Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal, clasificando su tipologia en funcion de la orientacion del triedro fundamental, determinando el
tridngulo de trazas y calculando los coeficientes de correccion.

3.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vistas principales, disponiendo su posicion en funcion de la importancia relativa de las caras que se
deseen mostrar y/o de la conveniencia de los trazados necesarios.
3.3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por superficies poliédricas, dibujando isometrias o perspectivas caballeras.

Bloque 3: Elaboracion de bocetos, croquis y planos.

Contenidos

El proceso de disefio/fabricacién: perspectiva histérica y situacion actual. El proyecto: tipos y elementos.
Planificacion de proyectos.

Identificacion de las fases de un proyecto. Programacion de tareas.

Elaboracion de las primeras ideas. Dibujo de bocetos a mano alzada y esquemas.

Elaboracién de dibujos acotados.

Elaboracion de croquis de piezas y conjuntos.

Tipos de planos. Planos de situacion, de conjunto, de montaje, de instalacién, de detalle, de fabricacién o de construccién. Presentacién de proyectos.
Elaboracion de la documentacién grafica de un proyecto grafico, industrial o arquitecténico sencillo.

Posibilidades de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion aplicadas al disefio, edicion, archivo y presentacién de proyectos.

Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicion de entidades. Creacion de bloques. Visibilidad de capas.

Dibujo vectorial 3D. Insercion y edicion de solidos. Galerias y bibliotecas de modelos. Incorporacion de texturas.

Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje

1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitectonico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance
de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad.



1.1. Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos de construccién geométrica, aplicando estrategias propias adecuadas al lenguaje del Dibujo técnico.

1.2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o arquitecténicos, a partir de los planos técnicos que los definen.
1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la seleccion del encuadre, la iluminacion y el punto de vista.

1.4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u objetos arquitectonicos, disponiendo las vistas, cortes y/o secciones necesarias, tomando medidas
directamente de la realidad o de perspectivas a escala, elaborando bocetos a mano alzada para la elaboracién de dibujos acotados y planos de montaje, instalacion,
detalle o fabricacion, de acuerdo a la normativa de aplicacion.

2. Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios para la definicién de un proyecto sencillo relacionado con el disefio
industrial o arquitecténico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizacién de aplicaciones informética para la comunicacion
técnica con otras personas.

2.1. Comprende las posibilidades de las aplicaciones informdticas relacionadas con el Dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona su
utilizacion.

2.2. Representa objetos industriales o arquitecténicos con la ayuda de programas de dibujo vectorial 2D, creando entidades, importando bloques de bibliotecas, editando
objetos y disponiendo la informacion relacionada en capas diferenciadas por su utilidad.

2.3. Representa objetos industriales o arquitectonicos utilizando programas de creacion de modelos en 3D, insertando sélidos elementales, manipuldndolos hasta obtener
la forma buscada, importando modelos u objetos de galerias o bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando el encuadre, la iluminacién y el punto de vista idéneo al
proposito buscado.

2.4. Presenta los trabajos de Dibujo técnico utilizando recursos grdficos e informdticos, de forma que estos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que han

sido realizados.

METODOLOGIA DIDACTICA
El profesor realizara en cada tema las explicaciones y recomendaciones que considere necesarias para la mejor comprension de los contenidos teéricos y de

los ejercicios a realizar por parte de los alumnos. Para ello se podra ayudar de la pizarra tradicional y del proyector/ordenador con conexion a Internet.

Después de la explicacidn tedrica se propone un ejercicio practico para el que se dejara el tiempo que se estime necesario para realizarlo en clase o0 en casa.
Durante la realizacion de los ejercicios en la clase el profesor supervisara el trabajo de los alumnos y dara las indicaciones que crea necesarias. Al cabo del
plazo fijado el alumno entregara el ejercicio para que el profesor lo califique y se lo devuelva corregido al alumno. Todas las actividades, presenciales o no, se
entregaran a través del aula virtual y posteriormente al profesor para su comprobacion, se devolveran corregidas a los alumnos para que sirvan de estudio y
repaso de contenidos.

En las clases no presenciales se trabajaran los contenidos siguiendo videos ( de enlaces web o realizados por la profesora) de todos los trazados
resolviendo las dudas surgidas en la clase presencial inmediatamente siguiente, igualmente se realizaran ejercicios relativos a dichos contenidos.

Se realizaran varios examenes durante la evaluacion por cada dos unidades didacticas aproximadamente.

MATERIALES, TEXTOS Y RECURSOS DIDACTICOS



Se utiliza regla milimetrada, escuadra, cartabon, compas y transportador de angulos.

Se utiliza como libro de texto Dibujo Técnico |, de la Editorial EDITEX.

En la pizarra se realizan las explicaciones necesarias ayudandose de tizas de colores y de materiales de dibujo especificos.

El Departamento dispone de libros de texto de otras Editoriales y de otros materiales especificos de los diversos temas tratados.

Diversas paginas web de internet sirven de apoyo a todos los contenidos, proponiendo videos con las explicaciones de los diferentes trazados. Ademas se
realizaran videos propios en aquellos casos en los que no se disponga de material ya editado para las clases no presenciales principalmente publicandolos en
el aula virtual.

Se iniciara a los alumnos en el manejo de programas de Disefio asistido por ordenador.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Se propondran ejercicios de dibujo que abarquen la totalidad de los estandares de aprendizaje de cada bloque.
Al calificar los ejercicios practicos se tienen en cuenta el grado de fidelidad a las indicaciones, los plazos de entrega, el dominio de la técnica a utilizar, la
precision y la limpieza y buen acabado.
Para ello, se estableceran las rubricas necesarias para la evaluacion de las diferentes actividades, estableciendo de forma clara los criterios de calificacion de
cada actividad en el aula virtual.
En los alumnos con adaptaciones curriculares se tienen en cuenta sus adaptaciones metodoldgicas.

CRITERIOS DE CALIFICACION

El conjunto de ejercicios practicos supondran el 40% de la calificacion en cada evaluacion.
Los examenes o pruebas objetivas tendran un valor del 60% de la calificacion total en cada evaluacion.

Los trabajos no entregados al profesor tienen una calificacion de cero.
Cuando un ejercicio no se presente en la fecha propuesta, su entrega deberé ser justificada en fecha posterior, a través de un escrito de los padres donde figuren
los motivos del retraso y su firma. En el supuesto caso de que los motivos no sean de suficiente peso, o en caso de no justificarse de ninguna forma, a la
calificacion de ese ejercicio le seran restados hasta 2 puntos.

El profesor, no tendréa obligacion de admitir ningun trabajo fuera de plazo, cuando se pretenda entregar, con un retraso superior a una semana, en el periodo de
tiempo correspondiente a una evaluacion distinta a la que pertenece el trabajo o durante las dos semanas previas a la entrega de notas de cada evaluacion.

Se aprueba la evaluacion con una calificacion minima de 5 sobre diez.

La calificacion final del curso sera la media aritmética de las tres evaluaciones ( o0 la nota de la recuperacion si se da el caso), 1°, 22y 3°, siendo el
aprobado una nota minima de 5 sobre 10.



Tanto en las evaluaciones como en la nota de la evaluacion ordinaria se redondeara a 5 a partir del 4,5.
Estos criterios no se modificaran, independientemente del escenario debido al Covid en el que nos encontremos.

PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Hay una prueba objetiva escrita y dibujada de caracter tedrico-practico para mejorar los resultados de los alumnos suspensos sobre los contenidos de cada
evaluacion, después de celebradas las correspondientes sesiones de evaluacion en cada trimestre. Prevalecera la mejor calificacion obtenida entre la evaluacion
y el ejercicio de recuperacion correspondiente.

En junio, los alumnos suspensos o aprobados por media aritmética de tres las evaluaciones, podran realizar una prueba objetiva escrita y dibujada, de
cardcter teodrico-practico, sobre los contenidos del curso que permiten subir la calificacion final de la evaluacion ordinaria de Junio (nunca bajarla).

En las pruebas objetivas el alumnado tiene que aportar su propio material.
Cada prueba objetiva no realizada por el alumnado tiene una calificacién de cero.
Solo se repetira la prueba objetiva en el caso de alumnos con falta de asistencia debidamente justificada mediante la certificacion por un organismo oficial y
con el visto bueno por el/la profesor/a afectado. En el caso de no justificarse puntuara como cero.
En caso de justificarse convenientemente, el profesor y el alumno acordaran una fecha para la realizacion del examen, que estara dentro de la evaluacion a la
que pertenezca la mencionada prueba, y en el plazo de dos semanas a partir de la incorporacion del alumno a las clases.
Los alumnos que copien en pruebas objetivas o tengan un comportamiento disruptivo en ellas a juicio del profesor/a, tienen una calificacion de cero.

Para aprobar es necesario obtener una calificacion minima de 5 entre 0 y 10. Se aplica un redondeo para llegar al nUmero entero mas cercano.

MEDIDAS DE APOYO O REFUERZO EDUCATIVO
Dada que es una materia sin continuidad en 4° de la ESO, no procede.

ADECUACION DE LAS PROGRAMACIONES DIDACTICAS PARA GARANTIZAR LA INCLUSION DEL PLAN DE
REFUERZO Y APOYO EDUCATIVO.

Dada que es una materia sin continuidad en 4° de la ESO, no procede.

PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION PARA LOS ALUMNOS CON LA MATERIA PENDIENTE DEL CURSO
ANTERIOR.

No existen alumnos en esta situacion al comenzar etapa.



SISTEMA DE EVALUACION PARA LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA

Deberan entregar en la primera semana del mes de junio, una carpeta con, al menos el 80% de los ejercicios propuestos a lo largo del curso.

Durante esta primera semana de junio, realizara un examen de caracter teérico-practico de los contenidos de la materia.

La calificacion final del alumno vendra dada por la media entre la carpeta de ejercicios y el examen.

Es muy importante destacar que el nivel de exigencia que se tendra hacia estos alumnos sera el mismo que para los del mismo nivel que cursan en el grupo
ordinario, de tal manera, que las pruebas han de ser equivalentes e intercambiables.

PRUEBAS EXTRAORDINARIAS

Los alumnos suspensos en junio tienen una prueba objetiva escrita y dibujada de caracter tedrico-practica sobre los contenidos de Dibujo Técnico | de 1°
de Bachillerato.

En las pruebas objetivas el alumnado tiene que aportar su propio material.
Los alumnos que copien en pruebas objetivas o tengan un comportamiento disruptivo en ellas a juicio del profesor/a, tienen una calificacion de cero.

Para aprobar es necesario obtener una calificacion minima de 5 entre 0 y 10. Se aplica un redondeo para llegar al nimero entero mas cercano.

GARANTIAS PARA UNA EVALUACION OBJETIVA
Los procedimientos e instrumentos de evaluacion, asi como los criterios de calificacion arriba detallados son la garantia para la evaluacion objetiva.

SISTEMA PARA INFORMAR AL ALUMNO Y SU FAMILIA DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION:
El alumno sera informado a principio de curso de los criterios de evaluacion y calificacidn, proponiendo también un resumen en el aula virtual, ademas, podra
consultar esta programacion en la pagina web del instituto y en el aula virtual.

MEDIDAS PARA EVALUAR LA APLICACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA Y LA PRACTICA DOCENTE,

CON INDICADORES DE LOGRO
Para ello, se utilizaran al finalizar el presente curso, las siguientes tablas:



A- MOTIVACION DEL ALUMNADO.
INDICADORES

VALORACION
(ENTRE 0 Y 10)

PROPUESTAS DE MEJORA

1. Presento al principio de cada sesi6n un plan de trabajo,
explicando su finalidad.

2. Comento la importancia del tema para las competencias y
formacion del alumno.

3. Disefio situaciones introductorias previas al tema que se va
a tratar (trabajos, didlogos, lecturas...)

4. Relaciono los temas del area/materia con acontecimientos
de la actualidad

5. Mantengo el interés del alumnado partiendo de sus
experiencias, con un lenguaje claro y adaptado...

6. Relaciono con cierta asiduidad los contenidos y
actividades con los intereses y conocimientos previos de mis
alumnos.

7. Estructuro y organizo los contenidos dando una vision
general de cada tema (guiones, mapas conceptuales,
esquemas,...).

B- PLANIFICACION DE LA ACTIVIDAD
DOCENTE. INDICADORES

VALORACION
(ENTRE 0 Y 10)

PROPUESTAS DE MEJORA

1. Disefio la unidad didactica basandome en las competencias
bésicas que deben de adquirir los alumnos .

2. Selecciono y secuencio los contenidos (conocimientos,
procedimientos y actitudes) de mi programacién de aula con
la secuenciacion adecuada a las caracteristicas de cada grupo
de alumnos.

3. Planifico mi actividad educativa de forma coordinada con
el resto del profesorado (ya sea por nivel, ciclo,
departamentos, equipos educativos y profesores de apoyos).

4. Establezco, de modo explicito, los criterios,
procedimientos e Instrumentos de evaluacion 'y
autoevaluacion que permiten hacer el seguimiento del
progreso de los alumnos y comprobar el grado en que
alcanzan los aprendizajes.

5. Estoy llevando a la préctica los acuerdos de ciclo o
departamento para evaluar las competencias basicas asi como
los criterios de evaluacion de las areas o materias.

C. ESTRUCTURA DEL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE. INDICADORES

VALORACION
(ENTRE 0 Y 10)

PROPUESTAS DE MEJORA

1. Propongo a mis alumnos actividades variadas (de
introduccién, de motivacion, de desarrollo, de sintesis, de




consolidacion, de recapitulacién, de ampliacion y de
evaluacion).

2. Utilizo diversas metodologias (leccién magistral, trabajo
cooperativo, trabajo individual)

3. Utilizo recursos didacticos variados ( audiovisuales,
informaticos, técnicas de aprender a aprender...), tanto para la
presentacién de los contenidos como para la préctica de los
alumnos, favoreciendo el uso auténomo por parte de los
mismos.

4. Facilito estrategias de aprendizaje: como solicitar ayuda,
cémo buscar fuentes de informacion, pasos para resolver
cuestiones, problemas, doy animos y me aseguro la
participacion de todos....

D. SEGUIMIENTO DEL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE. INDICADORES

VALORACION
(ENTRE 0 Y 10)

PROPUESTAS DE MEJORA

1. Reviso y corrijo frecuentemente los contenidos, actividades
propuestas -dentro y fuera del aula, adecuaciéon de los
tiempos, agrupamientos y materiales utilizados.

2. Proporciono informacién al alumno sobre la ejecucion de
las tareas y como puede mejorarlas y, favorezco procesos de
autoevaluacion y coevaluacion.

3. Tengo en cuenta el nivel de habilidades de los alumnos, sus
ritmos de aprendizajes, las posibilidades de atencidn, el grado
de motivacién, etc., y adapto los distintos momentos del
proceso ensefianza-aprendizaje ( motivacion, contenidos,
actividades, ...).

4. Me coordino con otros profesionales (compafieros del
departamento, profesores de apoyo, PT, A.L., Equipos de
Orientacion Educativa y Psicopedagégica, Dep. de
Orientacion), para modificar y/o adaptar contenidos,
actividades, metodologia, recursos...

5. Los alumnos se sienten responsables en la realizacion de
las actividades.

E. EVALUACION DEL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE. INDICADORES

VALORACION
(ENTRE 0 Y 10)

PROPUESTAS DE MEJORA

1. Aplico los criterios de evaluacion de acuerdo con las
orientaciones de la Programacion.

2. Utilizo sistematicamente instrumentos variados de
recogida de informacién (registro de observaciones, carpeta
del alumno, ficha de seguimiento, diario de clase... )

3. Corrijo y explico los trabajos y actividades de los alumnos
y, doy pautas para la mejora de sus aprendizajes.




4. Uso diferentes instrumentos de evaluacién (pruebas orales
y/o escritas, portafolios, ribricas, observacion directa...) para
conocer su rendimiento académico.

5. Utilizo los resultados de evaluacion para modificar los
procedimientos didacticos y mejorar mi intervencién
docente.

MEDIDAS ORDINARIAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Los intereses y capacidades de cada alumno/a son diferentes y deberan ser tenidos en cuenta a la hora de impartir el area, sobre todo, en lo referente a los
ritmos de aprendizaje y de progresion. En este sentido, conviene conocer el punto de partida de cada uno de los alumnos, para un posterior aprendizaje y
planificar los niveles de dificultad que se van a encontrar los alumno/as, asi como el nimero de actividades de ensefianza-aprendizaje que habran de desarrollar.

En cuanto a la evaluacion se tendra en cuenta que cada trabajo de cada alumno se ha de valorar como Unico y original, estimulandole a superar las dificultades
y a seguir avanzando en su proceso de aprendizaje. Para ello conviene facilitarle la reflexion sobre lo realizado, sobre lo aprendido y el andlisis de las
dificultades con las que se ha encontrado.

ADAPTACIONES METODOLOGICAS

Instrucciones claras. Se pueden repetir las que se han dado a todo el grupo.
Supervisar si traen el material adecuado.

Sentarles cerca del profesor si se advierte que con otros comparieros se distraen.
Se pueden considerar plazos de entrega mas largos.

Valoracion de sus logros, refuerzo positivo.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Se podran hacer visitas a museos o0 exposiciones temporales que se desarrollen durante el afio especialmente si estas desarrollan talleres, también se
contempla la posibilidad de asistir a las actividades relacionadas con los contenidos de esta asignatura promovidas por organismos oficiales o privados, todo
ello si la situacion sanitaria lo permitiese.



El Departamento podra colaborar con otros Departamentos para la realizacién de proyectos conjuntos.

ACTIVIDADES PARA LAS DOS ULTIMAS SEMANAS DE JUNIO

ACTIVIDADES DE REFUERZO
Se realizaran actividades de repaso de los contenidos minimos de la materia para poder superar la evaluacion extraordinaria.

ACTIVIDADES DE AMPLIACION

Se propondran proyectos de disefio de estructuras modulares junto con otros de aplicacion de los enlaces y tangencias en el disefio de objetos o logos, ampliando
la practica de acotacion.

TRATAMIENTO DE TEMAS TRASVERSALES

La comprension lectora, expresion oral y escrita, comunicacion audiovisual, tecnologia de la informacidén y comunicacion, emprendimiento, educacion
civicay constitucional.

Estos elementos transversales se trabajan a lo largo del curso y se evalGan segun los criterios y estandares de aprendizaje arriba expuestos ya que estan

directamente relacionados con las competencias clave: comunicacion linguistica (CL), competencia digital (CD), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(IE) y competencias sociales y civicas (CSC).

La igualdad efectiva entre hombres y mujeres, prevencion de la violencia de género, no discriminacion por condicién personal o social.

-Planteamiento de trabajo en grupo de alumnos de diferente extraccion social, cultura y sexo.
-Se hara hincapié en la aportacion de las mujeres al ambito cientifico (arquitectura, ingenieria, disefio).

El desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor.

-Planteamiento de actividades en grupo o individuales de creacion de proyectos de dibujo.

METODOLOGIA DIDACTICA (para el bachillerato de excelencia)

El profesor realizara en cada tema las explicaciones y recomendaciones que considere necesarias para la mejor comprension de los contenidos teoricos y de
los ejercicios a realizar por parte de los alumnos. Para ello se podra ayudar de la pizarra tradicional y del proyector/ordenador con conexién a Internet.
Después de la explicacion tedrica se propone un ejercicio practico para el que se dejara el tiempo que se estime necesario para realizarlo en clase o en casa.
Durante la realizacion de los ejercicios en la clase el profesor supervisara el trabajo de los alumnos y daré las indicaciones que crea necesarias. Al cabo del
plazo fijado el alumno entregara el ejercicio para que el profesor lo califique y se lo devuelva corregido al alumno. Todas las actividades, presenciales o no, se



entregaran a traves del aula virtual y posteriormente al profesor para su comprobacion, se devolveran corregidas a los alumnos para que sirvan de estudio y
repaso de contenidos.

En las clases no presenciales se trabajaran los contenidos siguiendo videos ( de enlaces web o realizados por la profesora) de todos los trazados
resolviendo las dudas surgidas en la clase presencial inmediatamente siguiente, igualmente se realizaran ejercicios relativos a dichos contenidos.

Se realizaran varios exdmenes durante la evaluacion por cada dos unidades didacticas aproximadamente.

MATERIALES, TEXTOS Y RECURSOS DIDACTICOS

Se utiliza regla milimetrada, escuadra, cartabon, compas y transportador de angulos.

Se utiliza como libro de texto Dibujo Técnico |, de la Editorial EDITEX.

En la pizarra se realizan las explicaciones necesarias ayudandose de tizas de colores y de materiales de dibujo especificos.

El Departamento dispone de libros de texto de otras Editoriales y de otros materiales especificos de los diversos temas tratados.

Diversas paginas web de internet sirven de apoyo a todos los contenidos, proponiendo videos con las explicaciones de los diferentes trazados. Ademas se
realizaran videos propios en aquellos casos en los que no se disponga de material ya editado para las clases no presenciales principalmente publicandolos en
el aula virtual.

Se iniciara a los alumnos en el manejo de programas de Disefio asistido por ordenador.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION (para el bachillerato de excelencia)

Se propondran ejercicios de dibujo que abarquen la totalidad de los estdndares de aprendizaje de cada bloque.
Al calificar los ejercicios practicos se tienen en cuenta el grado de fidelidad a las indicaciones, los plazos de entrega, el dominio de la técnica a utilizar, la
precision y la limpieza y buen acabado.
Para ello, se estableceran las rubricas necesarias para la evaluacion de las diferentes actividades, estableciendo de forma clara los criterios de calificacion de
cada actividad en el aula virtual.
En los alumnos con adaptaciones curriculares se tienen en cuenta sus adaptaciones metodologicas.

CRITERIOS DE CALIFICACION (para el bachillerato de excelencia)

El conjunto de ejercicios practicos supondran el 40% de la calificacion en cada evaluacion.
Los examenes o pruebas objetivas tendran un valor del 60% de la calificacion total en cada evaluacion.

Los trabajos no entregados al profesor tienen una calificacion de cero.



Cuando un ejercicio no se presente en la fecha propuesta, su entrega debera ser justificada en fecha posterior, a través de un escrito de los padres donde figuren
los motivos del retraso y su firma. En el supuesto caso de que los motivos no sean de suficiente peso, o0 en caso de no justificarse de ninguna forma, a la
calificacion de ese ejercicio le seran restados hasta 2 puntos.

El profesor, no tendra obligacion de admitir ningun trabajo fuera de plazo, cuando se pretenda entregar, con un retraso superior a una semana, en el periodo de
tiempo correspondiente a una evaluacién distinta a la que pertenece el trabajo o durante las dos semanas previas a la entrega de notas de cada evaluacion.

Se aprueba la evaluacion con una calificacion minima de 5 sobre diez.

La calificacién final del curso sera la media aritmética de las tres evaluaciones ( 0 la nota de la recuperacion si se da el caso), 1°, 22y 3°, siendo el
aprobado una nota minima de 5 sobre 10.
Tanto en las evaluaciones como en la nota de la evaluacién ordinaria se redondeara a 5 a partir del 4,5.

Por otra parte, estos alumnos han de desarrollar un proyecto de investigacion, cuya calificacion repercutiré en todas las materias tal y como fue aprobado por
los 6rganos competentes, y reflejado en el proyecto de Bachillerato de Excelencia de nuestro Centro.

Estos criterios no se modificaran, independientemente del escenario debido al Covid en el que nos encontremos.
PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES (para el bachillerato de excelencia)

Hay una prueba objetiva escrita y dibujada de caracter tedrico-practico para mejorar los resultados de los alumnos suspensos sobre los contenidos de cada
evaluacién, después de celebradas las correspondientes sesiones de evaluacion en cada trimestre. Prevalecera la mejor calificacion obtenida entre la evaluacion
y el ejercicio de recuperacion correspondiente.

En junio, los alumnos suspensos o aprobados por media aritmética de tres las evaluaciones, podran realizar una prueba objetiva escrita y dibujada, de
caracter tedrico-practico, sobre los contenidos del curso que permiten subir la calificacion final de la evaluacion ordinaria de Junio (nunca bajarla).

En las pruebas objetivas el alumnado tiene que aportar su propio material.
Cada prueba objetiva no realizada por el alumnado tiene una calificacién de cero.
Solo se repetira la prueba objetiva en el caso de alumnos con falta de asistencia debidamente justificada mediante la certificacion por un organismo oficial y
con el visto bueno por el/la profesor/a afectado. En el caso de no justificarse puntuard como cero.
En caso de justificarse convenientemente, el profesor y el alumno acordaran una fecha para la realizacion del examen, que estara dentro de la evaluacion a la
que pertenezca la mencionada prueba, y en el plazo de dos semanas a partir de la incorporacién del alumno a las clases.
Los alumnos que copien en pruebas objetivas o tengan un comportamiento disruptivo en ellas a juicio del profesor/a, tienen una calificacion de cero.

Para aprobar es necesario obtener una calificacion minima de 5 entre 0 y 10. Se aplica un redondeo para llegar al nimero entero mas cercano.

MEDIDAS DE APOYO O REFUERZO EDUCATIVO (para el bachillerato de excelencia)
Dado que es una materia sin continuidad en 4° de la ESO, no procede.



ADECUACION DE LAS PROGRAMACIONES DIDACTICAS PARA GARANTIZAR LA INCLUSION DEL PLAN DE
REFUERZO Y APOYO EDUCATIVO (para el bachillerato de excelencia)
Dado que es una materia sin continuidad en 4° de la ESO, no procede.

PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION PARA LOS ALUMNOS CON LA MATERIA PENDIENTE DEL CURSO
ANTERIOR (para el bachillerato de excelencia)

No existen alumnos en esta situacion al comenzar etapa.

SISTEMA DE EVALUACION PARA LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA
(para el bachillerato de excelencia)

Deberan entregar en la primera semana del mes de junio, una carpeta con, al menos el 80% de los ejercicios propuestos a lo largo del curso.

Durante esta primera semana de junio, realizara un examen de caracter teorico-practico de los contenidos de la materia.

La calificacién final del alumno vendra dada por la media entre la carpeta de ejercicios y el examen.

Es muy importante destacar que el nivel de exigencia que se tendra hacia estos alumnos sera el mismo que para los del mismo nivel que cursan en el grupo
ordinario, de tal manera, que las pruebas han de ser equivalentes e intercambiables.

PRUEBAS EXTRAORDINARIAS (para el bachillerato de excelencia)

Los alumnos suspensos en junio tienen una prueba objetiva escrita y dibujada de caracter tedrico-practica sobre los contenidos de Dibujo Técnico | de 1°
de Bachillerato.

En las pruebas objetivas el alumnado tiene que aportar su propio material.
Los alumnos que copien en pruebas objetivas o tengan un comportamiento disruptivo en ellas a juicio del profesor/a, tienen una calificacion de cero.

Para aprobar es necesario obtener una calificacion minima de 5 entre 0 y 10. Se aplica un redondeo para llegar al nmero entero mas cercano.

GARANTIAS PARA UNA EVALUACION OBJETIVA (para el bachillerato de excelencia)

Los procedimientos e instrumentos de evaluacion, asi como los criterios de calificacion arriba detallados son la garantia para la evaluacion objetiva.

SISTEMA PARA INFORMAR AL ALUMNO Y SU FAMILIA DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION:
El alumno sera informado a principio de curso de los criterios de evaluacion y calificacién, proponiendo también un resumen en el aula virtual, ademas, podra
consultar esta programacion en la pagina web del instituto y en el aula virtual.



MEDIDAS PARA EVALUAR LA APLICACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA Y LA PRACTICA DOCENTE,
CON INDICADORES DE LOGRO (para el bachillerato de excelencia)

Para ello, se utilizaran al finalizar el presente curso, las siguientes tablas:

A- MOTIVACION DEL ALUMNADO. VALORACION PROPUESTAS DE MEJORA
INDICADORES (ENTRE O Y 10)

1. Presento al principio de cada sesién un plan de trabajo,
explicando su finalidad.

2. Comento la importancia del tema para las competencias y
formacion del alumno.

3. Disefio situaciones introductorias previas al tema que se va
a tratar (trabajos, didlogos, lecturas...)

4. Relaciono los temas del area/materia con acontecimientos
de la actualidad

5. Mantengo el interés del alumnado partiendo de sus
experiencias, con un lenguaje claro y adaptado...

6. Relaciono con cierta asiduidad los contenidos y
actividades con los intereses y conocimientos previos de mis
alumnos.

7. Estructuro y organizo los contenidos dando una visién
general de cada tema (guiones, mapas conceptuales,
esquemas,...).

B- PLANIFICACION DE LA ACTIVIDAD | VALORACION PROPUESTAS DE MEJORA
DOCENTE. INDICADORES (ENTRE 0 Y 10)

1. Disefio la unidad didactica basandome en las competencias
basicas que deben de adquirir los alumnos .

2. Selecciono y secuencio los contenidos (conocimientos,
procedimientos y actitudes) de mi programacion de aula con
la secuenciacién adecuada a las caracteristicas de cada grupo
de alumnos.

3. Planifico mi actividad educativa de forma coordinada con
el resto del profesorado (ya sea por nivel, ciclo,
departamentos, equipos educativos y profesores de apoyos).

4. Establezco, de modo explicito, los criterios,
procedimientos e Instrumentos de evaluacion 'y
autoevaluacion que permiten hacer el seguimiento del
progreso de los alumnos y comprobar el grado en que
alcanzan los aprendizajes.




5. Estoy llevando a la préctica los acuerdos de ciclo o
departamento para evaluar las competencias basicas asi como
los criterios de evaluacion de las areas o materias.

C. ESTRUCTURA DEL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE. INDICADORES

VALORACION
(ENTRE O Y 10)

PROPUESTAS DE MEJORA

1. Propongo a mis alumnos actividades variadas (de
introduccion, de motivacion, de desarrollo, de sintesis, de
consolidacion, de recapitulacién, de ampliacion y de
evaluacion).

2. Utilizo diversas metodologias (leccién magistral, trabajo
cooperativo, trabajo individual)

3. Utilizo recursos didacticos variados ( audiovisuales,
informaticos, técnicas de aprender a aprender...), tanto para la
presentacién de los contenidos como para la practica de los
alumnos, favoreciendo el uso auténomo por parte de los
mismos.

4. Facilito estrategias de aprendizaje: como solicitar ayuda,
cémo buscar fuentes de informacion, pasos para resolver
cuestiones, problemas, doy animos y me aseguro la
participacion de todos....

D. SEGUIMIENTO DEL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE. INDICADORES

VALORACION
(ENTRE 0 Y 10)

PROPUESTAS DE MEJORA

1. Reviso y corrijo frecuentemente los contenidos, actividades
propuestas -dentro y fuera del aula, adecuacion de los
tiempos, agrupamientos y materiales utilizados.

2. Proporciono informacién al alumno sobre la ejecucion de
las tareas y como puede mejorarlas y, favorezco procesos de
autoevaluacion y coevaluacion.

3. Tengo en cuenta el nivel de habilidades de los alumnos, sus
ritmos de aprendizajes, las posibilidades de atencion, el grado
de motivacion, etc., y adapto los distintos momentos del
proceso ensefianza-aprendizaje ( motivacion, contenidos,
actividades, ...).

4. Me coordino con otros profesionales (compafieros del
departamento, profesores de apoyo, PT, A.L., Equipos de
Orientacion Educativa y Psicopedagogica, Dep. de
Orientacién), para modificar y/o adaptar contenidos,
actividades, metodologia, recursos...

5. Los alumnos se sienten responsables en la realizacion de
las actividades.




E. I~EVALUACION DEL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE. INDICADORES

VALORACION
(ENTRE 0 Y 10)

PROPUESTAS DE MEJORA

1. Aplico los criterios de evaluacion de acuerdo con las
orientaciones de la Programacion.

2. Utilizo sisteméaticamente instrumentos variados de
recogida de informacién (registro de observaciones, carpeta
del alumno, ficha de seguimiento, diario de clase... )

3. Corrijo y explico los trabajos y actividades de los alumnos
y, doy pautas para la mejora de sus aprendizajes.

4. Uso diferentes instrumentos de evaluacién (pruebas orales
y/o escritas, portafolios, ribricas, observacion directa...) para
conocer su rendimiento académico.

5. Utilizo los resultados de evaluaciéon para modificar los
procedimientos didacticos y mejorar mi intervencion
docente.

MEDIDAS ORDINARIAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD (para el bachillerato de excelencia)

Los intereses y capacidades de cada alumno/a son diferentes y deberan ser tenidos en cuenta a la hora de impartir el &rea, sobre todo, en lo referente a los
ritmos de aprendizaje y de progresion. En este sentido, conviene conocer el punto de partida de cada uno de los alumnos, para un posterior aprendizaje y
planificar los niveles de dificultad que se van a encontrar los alumno/as, asi como el nimero de actividades de ensefianza-aprendizaje que habran de desarrollar.

En cuanto a la evaluacion se tendra en cuenta que cada trabajo de cada alumno se ha de valorar como Unico y original, estimulandole a superar las dificultades
y a seguir avanzando en su proceso de aprendizaje. Para ello conviene facilitarle la reflexion sobre lo realizado, sobre lo aprendido y el andlisis de las

dificultades con las que se ha encontrado.

ADAPTACIONES METODOLOGICAS

Instrucciones claras. Se pueden repetir las que se han dado a todo el grupo.
Supervisar si traen el material adecuado.

Sentarles cerca del profesor si se advierte que con otros comparieros se distraen.
Se pueden considerar plazos de entrega mas largos.
Valoracion de sus logros, refuerzo positivo.




ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES (para el bachillerato de excelencia)

Se podran hacer visitas a museos o exposiciones temporales que se desarrollen durante el afio si la situacion sanitaria lo permitiese.

Se realizaran actividades relacionadas con los contenidos de esta asignatura promovidas por organismos oficiales o privados, que sean de interés de los alumnos
y que favorezcan sus proyectos de investigacion, si no pudiese ser de forma presencial dada la situacion sanitaria, se realizaran de forma online.

El Departamento colaborara con otros Departamentos para la realizacion de proyectos conjuntos.

ACTIVIDADES PARA LAS DOS ULTIMAS SEMANAS DE JUNIO (para el bachillerato de excelencia)

ACTIVIDADES DE REFUERZO
Se realizaran actividades de repaso de los contenidos minimos de la materia para poder superar la evaluacion extraordinaria.

ACTIVIDADES DE AMPLIACION

Se propondran proyectos de disefio de estructuras modulares junto con otros de aplicacion de los enlaces y tangencias en el disefio de objetos o logos, ampliando
la practica de acotacion.

TRATAMIENTO DE TEMAS TRASVERSALES (para el bachillerato de excelencia)

La comprension lectora, expresion oral y escrita, comunicacion audiovisual, tecnologia de la informacion y comunicacion, emprendimiento, educacién
civicay constitucional.

Estos elementos transversales se trabajan a lo largo del curso y se evaltan segun los criterios y estandares de aprendizaje arriba expuestos ya que estan
directamente relacionados con las competencias clave: comunicacion linguistica (CL), competencia digital (CD), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(IE) y competencias sociales y civicas (CSC).

La igualdad efectiva entre hombres y mujeres, prevencion de la violencia de género, no discriminacion por condicion personal o social.

-Trabajo en grupo de alumnos de diferente extraccion social, cultura y sexo.
-Se hara hincapié en la aportacion de las mujeres al &mbito cientifico (arquitectura, ingenieria, disefio).

El desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor.

Planteamiento de actividades en grupo o individuales de creacidn de proyectos de dibujo.



7.2 DIBUJO ARTISTICO Iy II

7.2.1 — 1° de bachillerato DIBUJO ARTISTICO I

CONTENIDOS

1. El dibujo como herramienta

+ Concepto de Dibujo Artistico.

* El Dibujo Artistico en el Arte.

 Terminologia, materiales, procedimientos y conservacion.

2. La linea y la forma.

* Clases de formas: naturales, geométricas, artificiales.

* Elementos basicos en la configuracion de la forma (punto, linea, plano).

* Representacion bidimensional. Trazado de figuras planas.

* Representacion tridimensional. Volumen. Analisis estructural (ejes, direcciones, proporcion).
* Encaje. Apuntes y bocetos. Lineas estructurales. Partes vistas y ocultas. Secciones.

* Perspectiva.

3. La composicion y sus fundamentos

» La proporcion en la representacion de formas en el plano.

* Elementos de la composicion (equilibrio, tamafio, posicion, tensién, peso visual). Leyes de composicion (proporcién, encuadre, estructura, ritmo).
* Aplicacién a la representacién de formas en un plano. Formatos.

* La representacion del espacio y el volumen. La perspectiva conica en el dibujo artistico.
* La representacién de cuerpos geométricos y de revolucién. Sombras.

4. La luz .El claroscuro y la textura

* Terminologia, materiales e instrumentos.



» Técnicas secas y técnicas humedas.
» Analisis de los efectos de la luz en la representacion del volumen (sombra propia y arrojada, reflejos, medias tintas). Valoracion tonal.
* La mancha como elemento configurador de la forma.
e El Color
» Terminologia basica.
» Teorias fisicas del color. Sintesis aditiva y sintesis sustractiva. Color luz - color pigmento. Circulo cromatico. Colores complementarios.
* Modificaciones del color. Tono, valor y saturacion.
» Gamas cromaticas. Relaciones arménicas e interaccién del color (transparencias, superposiciéon). Aplicaciones.
» Técnicas secas y himedas. Soportes, materiales e instrumentos.
CRITERIOS DE EVALUACION DIBUJO ARTISTICO I
a. El dibujo como herramienta

* Valorar la importancia del Dibujo como herramienta del pensamiento y fin en si mismo, a través de la Historia del Arte, en el proceso creativo, ya sea con
fines artisticos, tecnoldgicos o cientificos.

» Utilizar con criterio los materiales y la terminologia especifica.

» Mostrar una actitud auténoma y responsable, respetando las producciones propias y ajenas, asi como el espacio de trabajo y las pautas indicadas para la
realizacion de actividades, aportando al aula todos los materiales necesarios.

* Valorar y conocer la importancia del Dibujo Artistico, sus aplicaciones y manifestaciones a través de la Historia y en la actualidad con el estudio y
observacién de obras y artistas significativos.

* Seleccionar, relacionar y emplear con criterio la terminologia especifica, tanto de forma oral como escrita en puestas en comun o pruebas individuales
aplicandola a producciones propias o ajenas.

» Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mas idoneos para representar y expresarse en relacion a los lenguajes grafico-graficos adecuandolos
al objetivo plastico deseado.

» Mantener su espacio de trabajo y su material en perfecto estado aportando al aula cuando es necesario para la elaboracién de las actividades.

* Muestra una actitud autonoma y responsable, respetando el trabajo propio y ajeno.



b. Linea y forma

* Describir graficamente objetos naturales o artificiales, mostrando la comprensién de su estructura interna.

* Emplear la linea para la configuracion de formas y transmision de expresividad.

» Utiliza la linea en la descripcion grafica de objetos expresando volumen, movimiento espacio y sensaciones subjetivas.

* Representa formas naturales y artificiales, de forma analitica o expresiva, atendiendo a la comprension de su estructura interna.

» Comprende y representa las formas desde distintos puntos de vista. * Describe graficamente las formas atendiendo a sus proporciones, relacionandolas con
formas geométricas simples.

c. La composicion y sus fundamentos
* Elaborar composiciones analiticas, descriptivas y expresivas con diferentes grados de iconicidad.

* Aplicar las leyes basicas de la percepcion visual al representar distintos volimenes geométricos u organicas dentro de un espacio compositivo, atendiendo a
las proporciones y a la perspectiva.

* Seleccionar los elementos graficos esenciales para la representacion de la realidad observada segtin la funcién que se persiga (analitica o subjetiva) y su
grado de iconicidad. Relacionar y representar las formas en el plano atendiendo a las leyes visuales asociativas, a las organizaciones compositivas, equilibrio
y direcciones visuales en composiciones con una finalidad expresiva, analitica o descriptiva.

d. La luz .El clarescuro y la textura

* Representar el volumen de objetos y espacios tridimensionales mediante la técnica del claroscuro.

* Valorar la influencia de la luz como configuradora de formas y su valor expresivo.

* Explorar las posibilidades expresivas de la textura visual y el claroscuro.

* Representa el volumen, el espacio y la textura aplicando diferentes técnicas grafico-plasticas mediante valores luminicos.

* Conocer el valor expresivo y configurador de la luz, tanto en valores acromaticos como cromaticos explicando verbalmente esos valores en obras propias y
ajenas.

* Observar y utilizar la textura visual con distintos procedimientos grafico-plasticos, con fines expresivos y configuradores, en obras propias y ajenas.
d. El color

* Conocer y aplicar los fundamentos tedricos sobre el color y las relaciones cromaticas, tanto en la expresién grafico-plastica como en el anélisis de diversas
manifestaciones artisticas.



* Aplicar el color siguiendo las dimensiones de este (valor-luminosidad, saturacién-intensidad y croma-tono) en la representacién de composiciones y formas
naturales y artificiales.

* Demuestra el conocimiento con explicaciones orales, escritas y graficas de los fundamentos teoricos del color en composiciones y estudios cromaticos.
* Aplica de manera expresiva el color en la obra plastica personal.
* Analiza el uso del color observando las producciones artisticas de referencia en todas sus manifestaciones.

* Representa los matices cromaticos, a partir de observacién del natural, mediante la mezcla de colores primarios.

7.2.2 — 2° de bachillerato DIBUJO ARTISTICO II

CONTENIDOS

1. La forma. Estudio y transformacioén.

* Estudio y transformacién de la forma

* Representacion analitica. Representacion sintética.

* Principios perceptivos

* Encuadre, puntos de vista, figura y fondo, perspectiva

« Concepto de apunte, boceto y croquis. Analisis histérico y aplicacion practica.

* Analisis y comparacién de diferentes técnicas grafico-plasticas segtn el tipo de dibujo que se quiera realizar.
+ Dibujar mediante lineas. Manejo de los conceptos de linea de contorno, linea de sombreado, entramado de lineas, linea con sombra.
* Dibujando por mancha. Trabajo con la mancha y el claroscuro.

» Andlisis de formas naturales y artificiales.

* Descripcion grafica de la estructura esencial de objetos naturales y artificiales del entorno.

* Vocabulario y expresiones técnicas utilizando con propiedad la terminologia especifica correspondiente a los contenidos de la materia.



* Reconocimiento e identificacién de los diferentes materiales utilizados en los diversos estilos de dibujo, y anélisis de las técnicas con las que fueron
ejecutadas las obras.

+ El proyecto: tipos y elementos.

* Planificacion de proyectos.

» Identificacion de las fases de un proyecto.
* Programacion de tareas.

* Elaboracion de las primeras ideas.

2. La expresion de la subjetividad.

* Realizacién de composiciones realistas, figurativas y abstractas reflexionando sobre las distintas formas de ver. Estudio y reflexion sobre la evolucién del
dibujo en la Historia del Arte.

* Representacion de composiciones inspiradas en el realismo y en otros estilos: cubismo, surrealismo, abstraccion geométrica...Utilizacion de los recursos
expresivos del dibujo para la creacion de efectos de luz, tonalidad, cromatismo con diferente significado.

» Esquemas compositivos: simetria, ritmo, equilibrio, tanto en las composiciones propias como en los ejemplos mostrados al alumnado. La linea como
abstraccion de la forma.

* Linea objetiva. Linea sensible y modulada en la representacion de formas. Linea continua y discontinua. Creacion de espacio a través de la linea.

* Luz, volumen y espacio. El claroscuro. Sombreado y sombreado cruzado. Variaciones tonales. La técnica del carboncillo y el lapiz compuesto. Sombra
propia y sombra proyectada.

* Dibujo expresivo. Métodos creativos de dibujo.

* Representacion de la realidad de forma objetiva y subjetiva. Dibujo conceptual, la percepcién de un concepto o idea plasmada sobre una superficie visual.
Nuevas formas expresivas.

» Estrategias de planificacion, organizacion y gestion de proyectos. Seleccion de la informacion técnica y recursos materiales.
* Proceso estructurado de toma de decisiones. Calibrado de oportunidades y riesgos.

» Estrategias de supervision y resolucion de problemas. Evaluacion de procesos y resultados.

* Valoracion del error como oportunidad. Habilidades de comunicacion

3. Dibujo y perspectiva.



* Observacion del espacio como elemento configurador de la forma. La ilusién Optica, el escorzo, el traslapo. La perspectiva aérea. Percepcion del espacio.

» La profundidad, los puntos de fuga, la perspectiva aérea. Representacion del entorno inmediato. Dibujo de exteriores e interiores con diferentes
representaciones graficas. Bloque 4: El cuerpo humano como modelo.

* Estudio de la anatomia de la figura humana.
» Conocimiento de la estructura 6sea como sistema de apoyo de la figura humana.
+ Analisis y representacion de la figura humana estatica.

» La figura humana estética, proporcién y canon. Estudio del cuerpo humano en diferentes bloques y posturas. Construccién de la forma corporal. Practicas
de andlisis de formas mediante el dibujo de estatuas.

* La figura humana en movimiento. Animacién de la figura humana con sensacién visual de movimiento.
5. El dibujo en el proceso creativo.

* Analisis y reflexion sobre la evolucion del dibujo artistico a lo largo de la historia. Utilizacion de recursos digitales para pasar de un dibujo manual a uno
digital: dibujo con tableta grafica y ordenador.

» Conocimiento de las diferentes técnicas secas y himedas para la realizacién obra propia siendo capaz de elegir la mas adecuada a la finalidad del dibujo.
Imaginacion y creatividad

* Autoconocimiento. Valoracion de fortalezas y debilidades Autoconcepto positivo. Proactividad. Autorregulacion de emociones, control de la ansiedad e
incertidumbre y capacidad de automotivacion. Resiliencia, capacidad de superacion de obstaculos y fracasos. Perseverancia, flexibilidad.

* Proceso estructurado de toma de decisiones. Responsabilidad Pensamiento alternativo. Pensamiento causal y consecuencial. Sentido critico
CRITERIOS DE EVALUACION DIBUJO ARTISTICO II
1. La forma. Estudio y transformacion.

* Analizar los recursos de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion y su aportacion al desarrollo del lenguaje plastico, visual audiovisual, e
identificar los recursos de los medios de comunicacion de libre acceso como Internet. ( CCLL CD)

* Colaborar y comunicarse para construir un producto o tarea colectiva filtrando y compartiendo informacién y contenidos digitales seleccionando la
herramienta de comunicacion TIC, servicio de la web social o médulo en entornos virtuales de aprendizaje mas apropiado; aplicar buenas formas de
conducta en la comunicacion y prevenir, denunciar y proteger a otros del mal uso y malas practicas en la RED. (CCLI, CD, CSC )



* Reconocer la terminologia conceptual de la asignatura y del nivel educativo y utilizarla correctamente en actividades orales y escritas del &mbito personal,
académico, social o profesional.

» Utilizar la linea, la mancha y el claroscuro en imagenes de diferente grado de iconicidad, atendiendo la naturaleza de la forma, natural o artificial y
desarrollando la destreza en el dibujo.

» Experimentar con diferentes técnicas graficas en funcién del tipo de dibujo e interpretar la forma segtin sus intenciones comunicativas (ilustrativas,
descriptivas, ornamentales o subjetivas

2. La expresion de la subjetividad.

* Identificar en los dibujos y pinturas algunas de las técnicas secas y hiimedas aplicadas y describir el procedimiento, las herramientas y los materiales
utilizados teniendo en cuenta la terminologia apropiada.

* Planificar tareas o proyectos, individuales o colectivos, describiendo acciones, recursos materiales, plazos y responsabilidades para conseguir los objetivos
propuestos, adecuar el plan durante su desarrollo considerando diversas alternativas para transformar las dificultades en posibilidades, evaluar el proceso y el
producto final y comunicar de forma creativa los resultados obtenidos con el apoyo de los recursos adecuados.

* Elaborar imagenes que representen objetos y espacios reconocibles utilizando en la representacion la memoria y retentiva visual y tactil, y describir las
funciones plasticas, estéticas y expresivas inherentes al mensaje que pretenden transmitir.

* Producir obras propias grafico-plasticas seleccionando los soportes, y materiales de manera individual o colectiva, y utilizar con propiedad las técnicas
secas y humedas, y los recursos tecnoldgicos y digitales mas idoneos para expresar ideas, valores, emociones y sentimientos segtn el mensaje que pretendan
transmitir.

» Identificar las diferentes técnicas de dibujo en obras de arte y analizar el procedimiento y los materiales utilizados asi como las cualidades gréficas,
estéticas y expresivas de cada una de ellas.

3. Dibujo y perspectiva.

* Identificar en obras de arte el uso de la perspectiva aérea para representar la profundidad, analizar la disposicién de los objetos en el espacio y construir
propuestas personales teniendo en cuenta la perspectiva, los materiales y técnicas apropiadas

* Representar graficamente con diferentes niveles de iconicidad, las formas, aisladas o en una composicién del entorno inmediato (interiores y exteriores), y
expresar las caracteristicas espaciales, de proporcionalidad, valores luminicos y cromaticos.

4. El cuerpo humano como modelo.

* Analizar las relaciones de proporcionalidad de la figura humana e identificar las relaciones de proporcionalidad entre el conjunto y sus partes, asi como su
entorno.



* Reproducir graficamente la figura humana captando el movimiento y atendiendo a la expresividad de cada una de las partes y de manera global teniendo en
cuenta los conceptos de proporcién, direccion, estructura formal y aplicando diferentes técnicas y materiales.

* Realizar apuntes del natural y bocetos de la figura humana, representandola de manera proporcionada en relacion al plano experimentando con los cambios
de escala y tamafio y teniendo en cuenta los recursos grafico-plasticos para representar el movimiento y expresividad de la figura humana.

5. El dibujo en el proceso creativo

* Analizar en obras de arte los elementos configurativos y expresivos del lenguaje visual (punto, linea, textura, y color), identificar algunos estilos artisticos,
describiendo el proceso de creacion y analizar los distintos soportes, materiales y técnicas que constituyen la imagen para situarlas en el periodo al que
pertenecen

* Identificar las herramientas digitales de dibujo y aplicar algunos recursos en la creacion grafico-plastica argumentando su uso como otra forma de aportar
soluciones creativas a los proyectos emprendidos.

* Crear o reinterpretar obras de arte experimentando con la huella grafica de los elementos configurativos del lenguaje visual (punto, linea, textura y color) de
forma personal para expresar ideas, valores, emociones y sentimientos segiin el mensaje que pretendan transmitir.

* Gestionar de forma eficaz tareas o proyectos, hacer propuestas creativas y confiar en sus posibilidades, mostrar energia y entusiasmo durante su desarrollo,
tomar decisiones razonadas asumiendo riesgos y responsabilizarse de las propias acciones y de sus consecuencias.

8.- ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACION A REALIZAR EN JUNIO ENTRE LA EVALUACION ORDINARIAY LA
EXTRAORDINARIA

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL ESO Y DIBUJO ARTISTICO DE 1° DE BACHILLERATO
Actividades de refuerzo:

Con los alumnos que hayan suspendido la asignatura se hara un repaso de los contenidos a examinar. Se trabajaran laminas de repaso y los alumnos iran
repitiendo las actividades cuyas evaluaciones tengan suspensas.

Actividades de ampliacion:

A partir de visionado de una pelicula con tematica relacionada con las artes plasticas se propone la realizacion de un breve resumen y una ilustraciéon con
técnica libre adaptada al nivel y edad de los alumnus participantes.



DIBUJO TECNICO 1° BACHILLERATO
Actividades de refuerzo:

Con los alumnos que hayan suspendido la asignatura se hara un repaso de los contenidos a examinar por medio de un dossier de ejercicios para realizar en
clase que cubra los contenidos principales de la programacion.

Actividades de ampliacion:

Se plantearan ejercicios que partiendo de los niveles alcanzados en el curso sirvan para introducir las distintas cuestiones teoricas y practicas del curso
siguiente, haciendo especial énfasis en las aplicaciones del dibujo técnico en la vida practica a través de ejemplos reales (proyectos, disefios...)



