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0. LEGISLACION

Este documento corresponde a la Programacion realizada por el Departamento de
Tecnologia para el IES Guadarrama (Guadarrama) para el curso 2022/23.
La Programacion se basa en la legislacion vigente, en concreto tomamos como referencia:

Para los cursos 1°y 3° ESO y para 1° de Bachillerato:

Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, LOMLOE.

DECRETO 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se
establecen para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria

DECRETO 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se
establecen para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo del Bachillerato.
Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion y
la promocion en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promocion y la
titulaciéon en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion
Profesional.

Resolucién_VPE_EvaluacionPromocion_Titulacion_ESO-Bachillerato-
Adultos_2021-2022.

Para los cursos 2°y 4° ESO y para 2° de Bachillerato:

Ley Orgéanica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.
Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

DECRETO 48/2015, de 14 de mayo, del Consejo de Gobierno, por el que se
establece para la Comunidad de Madrid el curriculo de la Educacion Secundaria
Obligatoria.

DECRETO 52/2015, de 21 de mayo, del Consejo de Gobierno, por el que se
establece para la Comunidad de Madrid el curriculo del Bachillerato.

ORDEN 2582/2016, de 17 de agosto, de la Consejeria de Educacion, Juventud y
Deporte de la Comunidad de Madrid, por la que se regulan determinados aspectos
de organizacion, funcionamiento y evaluacién en el Bachillerato.

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre
las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion
primaria, la educacién secundaria obligatoria y el bachillerato.

Orden 2160/2016, de 29 de junio, por la que se aprueban materias de libre
configuracion autonémica de la Comunidad de Madrid.

1. PLANIFICACION Y ORGANIZACION DEL DEPARTAMENTO

1.1. MATERIAS QUE SE IMPARTEN
Las materias que este Departamento imparte en el Centro son:

Tecnologia, Programacion y Robotica, 2° ESO: 4 grupos. Hay un grupo de 1° PMAR
gue recibe las clases de TPR junto al grupo de 2° A. Hay tres grupos de Seccién y
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Programa mixtos que se distribuyen para TPR en grupos de Programa, que, reciben
las ensefianzas en espafiol, y grupos de Seccion, que las reciben en inglés.

e Tecnologia y Digitalizacion, 3° ESO: 5 grupos, uno de ellos 2° PMAR que recibe la
clase de TPR con el grupo de 3° C, un grupo de Programa que recibe las ensefianzas
en espafiol y dos grupos de Seccion Bilingle que recibe las ensefianzas en inglés.

Optativas:

e Ciencias de la Computacion, 1° ESO: 1 grupo.

e Tecnologia, 4° ESO: 2 grupos.

e Tecnologia, Programacion y Robdética, Proyectos de Tecnologia 4° ESO: 1 grupo.

e Tecnologia de la Informacion y Comunicacion (TICO) 4° ESO: 2 grupos.

e Tecnologia e Ingenieria I, 1° Bachillerato: 1 grupo.

e Tecnologia de la Informacion y Comunicacion (TICO [) 1° Bachillerato: 3 grupos.

e Tecnologia de la Informacion y Comunicacion (TICO II) 2° Bachillerato: 2 grupos.

DEFINICIONES DE LOS ELEMENTOS CURRICULARES

La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre ha introducido nuevos elementos en el
curriculo. Estos elementos se concretan tanto en los Reales Decretos por los que se
establecen las ensefianzas minimas como en los Decretos de Curriculo.

a/ Reales Decretos

En todos los reales decretos por los que se establecen las ensefianzas minimas
(Educacioén Infantil, Real Decreto 95/2022; Educacién Primaria, Real Decreto 157/2022;
Educacion Secundaria Obligatoria, Real Decreto 217/2022; y Bachillerato, Real decreto
243/2022), se dedica el respectivo articulo 2 a definir los elementos curriculares:

a) Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa
y cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las competencias clave.

b) Competencias clave: desempefos que se consideran imprescindibles para que el
alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar
los principales retos y desafios globales y locales. Las competencias clave aparecen
recogidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y son
la adaptacion al sistema educativo espafiol de las competencias clave establecidas en
la Recomendacioén del Consejo de la Union Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a
las competencias clave para el aprendizaje permanente.

c) Competencias especificas: desempeios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada
materia o Ambito. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexiéon
entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por otra, los saberes basicos de
las materias o0 &mbitos y los criterios de evaluacion.

d) Criterios de evaluacion: referentes que indican los niveles de desempefio esperados
en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias
especificas de cada materia 0 &mbito en un momento determinado de su proceso de
aprendizaje.
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e) Saberes basicos (contenidos en la LOE y en el curriculo de la Comunidad de
Madrid): conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios
de una materia 0 &mbito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las
competencias especificas.

f) Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el despliegue por
parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias
especificas y que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas.

b/ Decretos de la Comunidad de Madrid

En cuanto a los decretos por los que se establece para la Comunidad de Madrid el
curriculo de las diferentes etapas, el Decreto 36/2022 de Educacién Infantil y el Decreto
61/2022, de Educacion Primaria, definen los elementos curriculares en los respectivos
articulos 4: Articulo 4 Elementos curriculares El articulo 6.1 de la Ley Orgéanica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacion, establece que el curriculo lo conforman el conjunto de
objetivos, competencias, contenidos, métodos pedagdgicos y criterios de evaluacion de
cada una de las ensefanzas. El articulo 2 del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo,
define objetivos, competencias clave, competencias especificas y criterios de
evaluacion. A efectos de este Decreto se entiende por:

a) Contenidos: conocimientos, destrezas y actitudes cuyo aprendizaje por parte del
alumnado se hace necesario para la adquisicion de las competencias especificas de
cada area.

b) Contenidos transversales: conocimientos, destrezas y actitudes que, de manera
transversal, se deben incorporar al proceso de ensefianza y aprendizaje en todas las
areas.

c) Métodos pedagodgicos: conjunto de acciones y técnicas didacticas que el
profesorado coordina con el objetivo de guiar a su alumnado hacia la consecucion de
las competencias especificas de cada area y, en definitiva, acercarlo al perfil de salida
de la Educacion Primaria.

Para la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria, el Decreto 65/2022 define el
curriculo en el articulo 12:

Articulo 12: Curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria

1. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 6.1 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3
de mayo, se entiende por curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria el conjunto
de objetivos, competencias, contenidos, métodos pedagogicos y criterios de evaluacion
de esta etapa educativa.

Y finalmente, en la etapa de Bachillerato, el curriculo se define en el articulo 16 del
Decreto 64/2022:

Articulo 16 Curriculo del Bachillerato

1. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 6.1 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3
de mayo, se entiende por curriculo del Bachillerato el conjunto de objetivos,
competencias, contenidos, métodos pedagodgicos y criterios de evaluacion de esta etapa
educativa.

2. Las orientaciones metodoldgicas, las competencias especificas asociadas en cada
caso con los descriptores fijados en el anexo | del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril,
gue establece las competencias clave de los alumnos al término de la etapa, los criterios
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de evaluacion y los contenidos para cada materia del Bachillerato se recogen en el
anexo Il del presente decreto.

3. Para la adquisicion y desarrollo, tanto de las competencias clave como de las
competencias especificas, en las programaciones didacticas de las materias se
planificaran actividades que pongan en contexto los procesos de ensefianza y
aprendizaje.

1.2. ACUERDOS COMUNES PARA EL DEPARTAMENTO:

1.2.1. RUBRICAS DE EVALUACION

El departamento ha consensuado las siguientes rubricas de evaluacion.

11
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Evaluacion del trabajo diario (acuerdo de Centro)

INDICADOR DE LOGRO Y PUNTUACION
APARTADO CATEGORIA MUY DEFICIENTE DEFICIENTE SUFICIENTE NOTABLE EXCELENTE
0 punto 0.5 punto 1 punto 1.5 punto 2 punto
Atencion a El alumnos no presta El alumnos se distrae El alumnos se distrae El alumnos no se distrae El alumnos no se distrae
A contenidos atencion a la exposicién de frecuentemente durante la bastantes veces durante la casi nunca durante la durante la exposicion de
contenidos exposicion de contenidos exposicion de contenidos exposicion de contenidos contenidos
S El alumno responde
Participacion El alumno no responde El alumno responde cuando El alumno responde cuando El alumno responde cuando se le hae:e una
B activa cuando se le hace una se le hace una pregunta en el se le hace una pregunta en cuando se le hace una requnta en el aula
(preguntas de pregunta en el aula y nunca aula pero nunca se ofrece a el aula pero pocas veces se | pregunta en el aula y suele psie?n re se ofrece ay
seguimiento) se ofrece a responder responder ofrece a responder ofrecerse a responder Eespon der
. El alumno casi siempre . .
o El alumno no realiza las El alumno frecuentemente no El alumno bastantes veces . ! Siemp El alumno siempre realiza
Realizacion de L ; L - L realiza las actividades L
o - actividades propuestas realiza las actividades no realiza las actividades las actividades propuestas
las actividades - . . propuestas para las -
para las sesiones propuestas para las sesiones | propuestas para las sesiones sesiones para las sesiones
Ayuda a lal d I alumno f I alumno b lal i si lal i d
compatieros Ela umno no ayuda a sus El alumno recuentem~ente no El alumno bastantes veces El alumno casi siempre El alumno siempre ayuda a
D (tutoria entre compafieros cuando le ayuda a sus comparieros no ayuda a sus compaferos ayuda a sus comparfieros sus comparieros cuando le
iguales) preguntan cuando le preguntan cuando le preguntan cuando le preguntan preguntan
Resolucién de , El alumno bastantes veces - .
L El alumno rehusa resolver El alumno frecuentemente . El alumno casi siempre El alumno siempre
actividades - , - rehlsa resolver las o s
E y las actividades cuando se | rehusa resolver las actividades g resuelve las actividades resuelve las actividades
(resolucion de . - actividades cuando se le - e
S le solicita cuando se le solicita o cuando se le solicita cuando se le solicita
ejercicios) solicita
El alumno impide el El alumno impide El alumno impide bastantes El alumno casi nunca El alumno nunca impide el
F Climaenel aula desarrollo normal de las frecuentemente el desarrollo veces el desarrollo normal impide el desarrollo desarrollo normal de las
sesiones normal de las sesiones de las sesiones normal de las sesiones sesiones

Para el calculo de la nota aplicable con esta rubrica, se ponderaran los apartados de acuerdo a la siguiente formula:

Nota Trabajo Diario =

2A+2B+3C+D+E+F
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Evaluacion del trabajo en el cuaderno (acuerdo de Centro)

INDICADOR DE LOGRO Y PUNTUACION
APARTADO CATEGORIA MUY DEFICIENTE DEFICIENTE SUFICIENTE NOTABLE EXCELENTE
0 punto 0.5 punto 1 punto 1.5 punto 2 punto
. En el cuaderno no En el cuaderno faltan la E'? el cuader_no estan En el cuaderno estan la | En el cuaderno estan
Contenidos . X . . recogidos aproximadamente . .
A e estan recogidos los mayoria de los contenidos : - mayoria de los todos los contenidos
tedricos - P - la mitad de los contenidos . - -
contenidos teodricos. tedricos. L contenidos tedricos. tedricos.
tedricos.
Contenidos En el cuaderno no En el cuaderno faltan la Eq el cuader.no estan En el cuaderno estan la | En el cuaderno estan
P . i . . recogidos aproximadamente ) A
B practicos estan recogidos los mayoria de los contenidos la mitad de los contenidos mayoria de los todos los contenidos
(ejercicios) contenidos practicos. practicos. précticos contenidos practicos. practicos.
No se sena!an Sefiala algu_nos de IosI Sefiala los errores corregidos Senala IoslerroresI Sefiala los errores
c Errores errores cor(egldos y | errores corregidos pero los pero los vuelve a cometer corregidos y los vuelve corregidos y no los
no se dejan de vuelve a cometer frecuentemente a cometer de forma vuelve a cometer
cometer frecuentemente. ) esporadica. )
No corrige las Tiene algunas actividades Tiene aproximadamente la Tiene la mayoria de las Tiene todas las
D Autocorreccion actividades. corregidas. mitad de las actlwdades actividades corregidas. acuwdades
corregidas. corregidas.
El cuaderno esta . . El cuaderno tiene orden en El cuaderno tiene El cuaderno “e'.”,e
R, El cuaderno tiene varias . - toda la informacién
E Organizacion totalmente aproximadamente la mitad de alguna parte .
partes desordenadas. - organizada de forma
desordenado. su extension. desordenada. temporal

Para el célculo de la nota aplicable con esta rubrica, se ponderaran los apartados de acuerdo a la siguiente férmula:

Nota Trabajo en el Cuaderno = A+ B+C+D+E
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Evaluacion de trabajos escritos (acuerdo de Centro)

INDICADOR DE LOGRO Y PUNTUACION

C'G/_\gﬁ(é'gzl_A CATEGORIA NO ADECUADO POCO ADECUADO BASTANTE ADECUADO MUY ADECUADO APARTADO
0 punto 1 punto 2 punto 3 punto
. — Se lee con dificultad, la letra - Letra clara que no presenta A
Texto legible Letra ilegible. es poco clara. Alguna dificultad en la lectura. problemas.
El texto produce una impresion im Erletst?g;o F:r?grlgi%gné:)ca El texto produce un efecto general de El texto produce un efecto general B
general de falta de limpieza. P Iin% ieza P limpieza. de limpieza.
PRESENTACION Limpieza pieza.
Abundantes tachones que Abundantes tachones y/o - C
e oo ; o Presenta tachones que no dificultan la No presenta tachones o estos son
hacen muy dificil o imposibilitan enmiendas que dificultan la lectura del texto esporadicos
la lectura. lectura. ) P )
Ortografia Seis 0 mas errores ortograficos Entre tres y cinco errores Se admiten hasta dos errores No presenta errores ortograficos D
9 de importancia. ortogréficos de importancia. ortogréaficos de importancia. de importancia.
. L Incluye informacién La informacién que aporta es La informacién que aporta es E
L. Incluye informacion irrelevante. ;
Informacion irrelevante. relevante. relevante.
pertinente Falta mucha informacién Falta bastante informacién Aparece casi toda la informacién . - . F
- } ) No falta informacion sustancial.
sustancial. sustancial. sustancial.
. Respeta el orden légico: no se El progreso tematico del El texto progresa tematicamente de Respeto orden légico: el texto G
Secuencia L f d d da hab temai te de f
ordenada da un progreso tematico texto presenta bastantes orma adecuada, aunque pueda haber progresa teméaticamente de forma
adecuado. fallos. algun fallo. adecuada.
COHERENCIA UNIDAD
DEL TEXTO Mal uso general de los Mal uso de los conectores y Mal uso de algunos conectores y Uso correcto de los conectores y H
Cohesién léxicay conectores y enlaces. enlaces. enlaces. enlaces.
gramatical Algunas oraciones carecen de Algunas oraciones carecen Todas las oraciones tienen sentido Todas las oraciones tienen |
sentido. de sentido. completo. sentido.
Errores generalizados en el uso Abundantes fallos en usos de Ocasionales fallos en otros signos de Empleo correcto de los signos de J
Puntuacion de los signos de puntuacion. puntuacién. puntuacion. puntuacién.
correcta Division en parrafos Of:asmna_ll divisién en Correcta division en parrafos. Correcta divisién en parrafos. K
inadecuada. péarrafos inadecuada.
Registro Léxico inadecuado al tema. En general, el éxico es El Iéxico es adecuado al tema. Elléxico es rico y adecuado al L
. bastante pobre. tema que se trata.
ADECUACION - - - - " -
El texto no sigue las El texto incumple algunas En general, el texto sigue las El texto sigue las instrucciones M

Instrucciones

instrucciones dadas.

instrucciones.

instrucciones dadas.

dadas.

Para el célculo de la nota aplicable a “Evaluacion de trabajos escritos” se aplicara la formula siguiente, donde “x” hace referencia a los

apartados de la rubrica:

Nota Parte Escrita =
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Evaluacion de presentaciones orales (acuerdo de Centro)

INDICADOR DE LOGRO Y PUNTUACION

CATEGORIA GENERAL NO ADECUADO POCO ADECUADO BASTANTE ADECUADO MUY ADECUADO APARTADO
1 punto 2 punto 3 punto 4 punto
Saluda al comenzar y/o se Saluda al comenzar y nombra Se presenta y nombra el Saluda al comenzar, se presenta 'y A
presenta el tema a tratar tema a tratar nombra el tema
La postura corporal no es La postura corporal es La postura corporal es adecuada, B
: La postura corporal es ) ] L -
adecuada, y las miradas al . I adecuada y no distrae con mira al auditorio y no se distrae con
L adecuada y mira al auditorio . 2
auditorio se reducen palabras o movimientos palabras, movimientos o gestos
Usa el volumeny el tpno de Usa el volumen y el tono de Vocaliza y usa el volumen y Vocaliza, usa el volumen y el tono de ¢
forma correcta, o evita las . . . -
muletillas forma correcta y evita muletillas el tono de forma correcta forma correcta y evita muletillas
COMUNICACION ORAL Realiza una introduccién El orden de la exposicién es Realiza una introduccion Reallze} una intreduccion D
P P . O o esquemadtica, el orden de la
esquematica, o el orden de la l6gico y se ligan las distintas esquematica y el orden de la A s -
T L 27 T bt exposicion es logico y se ligan las
exposicién es logico partes haciéndolo saber exposicion es logico S 2
distintas partes haciéndolo saber
. . . . Se citan conclusiones, se invita a E
. Se citan conclusiones o se Se citan conclusiones y se ; .
Se despide invita a realizar preguntas invita a realizar preguntas realizar preguntas y se despide,
preg preg deseando haber sido claro
Emplea menos de la mitad del Emplea mas de 5/4 partes del Emplea al menos las 3/4 Emplea el tiempo concedido sin F
tiempo o se excede bastante tiempo concedido partes del tiempo concedido extenderse ni quedarse corto
La informacion que transmite . L . La informacion que transmite . L . G
. La informacion que transmite es : La informacion que transmite es
es de otro tema y ademas es es del tema pero tiene
. correcta pero de otro tema - ; correcta y centrada en el tema
errénea incorrecciones
La informacion se transmite Parte de la informacion se La informacion que ha sido La informacion ha sido trabajada y H
desde las fuentes sin con transmite desde una fuente sin trabajada pero con poco elaborada, mostrando un proceso de
CONTENIDO DE LA comprobar su fiabilidad comprobar su fiabilidad trabajo de reflexiéon reflexion y de comprensién
EXPOSICION . . La exposicion es dificil de s |
La exposicion es dificil de ; La estructura de la La estructura de la exposicion es
: seguir por no tener una R . s .
seguir por no tener una estructura logica aunque es exposicion esté tratada con l6gica y esta tratada con esmero, es
estructura logica y ser tediosa angena q esmero pero no amena original y amena
Responde a alguna pregunta Responde a las preguntas Responde a las preguntas con acierto J
No responde o comete errores con errores pero duda y precision
No realiza ninguna actividad de Realiza alguna actividad de . - Interactta con el auditorio mediante K
i~ - Realiza alguna actividad de h L ;
apoyo que facilite la apoyo pero no facilita la o varias actividades o experimentos que
- 9 apoyo que facilita la b ot
comprension del tema de la comprension del tema por comorension del tema facilitan la comprension del tema de la
RECURSOS DE APOYO exposicion desviarse de él p exposicién
L . Emplea apoyo audiovisual para L
Apen_as emplea apoyo ) Emplea apoyo audiovisual que Emplea apoyo audiovisual recordar datos o dar ejemplos
audiovisual o carece de él se limita a leer gue no aporta nada .
importantes
15
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Para el calculo de la nota aplicable a “Evaluacion de presentaciones orales” se aplicara la formula siguiente, donde “x” hace referencia

a los apartados de la rubrica:

Yich x

10
48

Nota Parte Oral =
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Evaluacion de trabajos con herramientas informaticas (acuerdo de Centro)

INDICADOR DE LOGRO Y PUNTUACION

CSEEESEII_A NECESITA MEJORAR REGULAR BIEN MUY BIEN APARTADO
0.25 punto 0.5 punto 0.75 punto 1 punto
Solo aparece el Titulo de la Aparece el titulo y el/los autores. No contiene los Logotipos del IES. Logotipos del IES. A
presentacion, pero no informa
de manera eficaz sobre el
contenido de la presentacion.
No atrae la atencion. El Titulo no atrae la atencién, pero Aparece el Titulo de la Aparece el Titulo de la presentacion y atrae la atencién
informa de manera eficaz del presentacion y atrae la atencion sobre el tema a abordar.
PORTADA X -
contenido de la presentacion. del tema abordar.
Contiene el/los autores del trabajo. Contiene el/los autores del trabajo
Datos como la materia, y la fecha de entrega.
Contiene los datos de la materia,
pero no la fecha de entrega
Incorpora poca informacion y Menciona casi toda la informacion. Incorpora toda la informacién y Incorpora toda la informacion y bien estructurada. B
no esta estructurada. casi toda bien estructurada.
La explicacién y los ejemplos Menciona algunos ejemplos de los Da ejemplos de la lectura con los Da ejemplos asociando de la lectura con los conceptos
no son adecuados al objetivo contenidos tratados en el tema. conceptos tratados en el tema. tratados.
CONTENIDO Y del aprendizaje a alcanzar.
VOCABULARIO No se utiliza lenguaje técnico No utiliza lenguaje técnico acorde al No utiliza lenguaje técnico acorde Se utiliza lenguaje Técnico acorde al tema.
para el desarrollo del trabajo. tema. al tema.
Tiene numerosas faltas de Existen faltas de ortografia (3-4 Facil de leer pero con algunas El texto es legible y no presenta ninguna falta de
ortografia. faltas) faltas de ortografia. (1-2 faltas) ortografia.
La informacién no esta Clasifica y ordena la informacion, asifica y ordena la informacion, de tal | Clasifica y ordena la informacion, de tal manera que se C
estructurada en introduccion, introduccién, desarrollo, pero no manera que se estructure con una estructure con una introduccioén, desarrollo y conclusion.
desarrollo y conclusién. concluye. ntroduccion, desarrollo y conclusion.
o refleja las ideas principales del |o se transforma el texto original en otro [ansforma el texto original en otro con [ransforma el texto original en otro con sus propias palabras,
COHERENCIA Y texto. con sus propias palabras, pero refleja  |sus propias palabras, reflejando las reflejando las ideas principales del texto.
ORGANIZACION algunas las ideas principales del texto. ideas principales del texto.
o hay claridad ni continuidad en  No existe claridad, ni continuidad en el iste claridad, pero no continuidad en Existe claridad y continuidad en el escrito.
el escrito. escrito. escrito, hacen falta conectores entre
una idea y otra.
No presenta de forma Presenta algunos aspectos Presenta los aspectos mas Presenta los aspectos mas importantes del andlisis del D
adecuada las imagenes, importantes del analisis del texto. importantes del andlisis del texto. texto.
esquemas, animaciones,
CREATIVIDAD _ transiciones, musica. o o N N ‘
Diapositivas dificiles de leer Las diapositivas tienen varias ideas y Algunas diapositivas presentan Cada diapositiva debe presentar una sola idea, por
por mala eleccién de colores y exceden de 6 lineas. una sola idea, cuida el formato maximo 6 lineas, cuidando el formato color y estilo de la
tamafios de la fuente de letra color y estilo de la letra, excede de letra.
o de los fondos. 6 lineas.
17
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Diapositivas rellenas de texto.

Predominan las frases largas.

Es dificil de entender su

significado con una sola
lectura.

Las imagenes a veces no son
acorde con el texto.

La presentacion cumple con algunos
los criterios establecidos, ademas de
tener errores de ortografia.
Diapositivas con mas texto que
imagenes. Frases cortas y largas sin
ninguna justificacion.

La presentacién termina con una
diapositiva de una conclusién, sin

Las imagenes son claras y
acordes con el texto.

Se hace uso adecuado de efectos,
animaciones, esquemas, etc.

La presentacion es buena y
cumple con la mayor parte de los
criterios establecidos.
Diapositivas con menos texto que

imagenes. Frases demasiado
largas.

La presentacion termina con una

diapositiva de una conclusién,

estableciendo de 2 a 3 ideas, pero

Las imagenes deben de ser claras y acordes al texto.

No hacer uso excesivo de efectos de animacion,
esquemas, graficos, fotografias, etc.

Presentacién sobresaliente y atractivo que cumple con
los criterios de disefio planteados, sin errores de
ortografia.

Menos texto que imagenes. Texto con frases de una
longitud no superior a dos lineas.

La presentacion termina con una diapositiva de una
conclusion donde se establecen de 2 a 3 ideas reflexivas
sobre la importancia de explicar la diversidad de las
especies como resultado de proceso evolutivos y una

La presentacion no termina
con una diapositiva de
conclusion.

CONCLUSION
Existe diapositiva de

conclusién pero no resume
aquello que ha expuesto

embargo no establece 2 a 3 ideas,
es muy extensa pero no de manera
reflexiva, sino mas bien un resumen

de lo expuesto.

No representa la esencia del trabajo.

algunas de éstas no representan
idea reflexiva de lo que se ha
expuesto.

actitud reflexiva acerca de c6mo su actividad personal y
la importancia social que repercute en el manejo y
cuidado del ambiente

Para el calculo de la nota aplicable a “Evaluacion de trabajos con herramientas informaticas” se aplicara la formula:

Nota Parte Informatica = (0.14 + 0.3B + 0.15C + 0.2D + 0.25C) - 10
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Las rubricas de “Evaluacion de trabajos escritos”, de “Evaluacion de presentaciones orales”
y de “Evaluacién de trabajos con herramientas informaticas” generalmente iran asociadas
a los mismos trabajos que se les soliciten a los alumnos durante las evaluaciones. Por ello,
el departamento ha decidido obtener la nota promedio de estas partes que sera
denominada “Nota Trabajo Solicitado”.

Y Notas Partes

Y. Numero de partes

Nota Trabajo Solicitado =

1.2.2. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Las leyes educativas no solo recogen la evaluacion de los alumnos, sino la evaluacién del
propio sistema educativo para asi contribuir a mejorar su calidad, orientar posibles politicas
educativas y proporcionar informacion sobre el propio funcionamiento del sistema. Por
tanto, en general, la evaluacion se realizara sobre todos los ambitos educativos, sobre los
procesos del aprendizaje, sobre los alumnos, sobre la actividad del profesorado, sobre los
centros educativos y sobre las propias administraciones educativas.

En este ambito, el docente debe analizar y reflexionar sobre el grado de consecucion de los
objetivos marcados al inicio de curso, con el objeto de detectar los problemas y las
dificultades que se hayan presentado y tratar de mejorar aquellos aspectos de la
programacién que considere oportuno. Los aspectos a valorar se recogen en la siguiente
rabrica, y la ficha a completar se encuentra a continuacion:
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INDICADOR DE LOGRO Y PUNTUACION

CATEGORIA MUY DEFICIENTE DEFICIENTE SUFICIENTE NOTABLE EXCELENTE
0 punto 0.25 punto 0.5 punto 0.75 punto 1 punto
Planificacion No he planificado las No Pje planificadq la He planificado'lo suficiente He planificado I'a mayoria He planifica}do todas las
sesiones mayoria de las sesiones las sesiones de las sesiones sesiones

Motivacién del
alumnado

No he conseguido
motivar a los alumnos

No he conseguido
motivar a la mayoria de
los alumnos

He conseguido motivar a un

nimero suficiente de
alumnos

He conseguido motivar a
la mayoria de los alumnos

He conseguido motivar a
todos los alumnos

Participacién del
alumnado

Los alumnos no han
participado en las
sesiones

Los alumnos no han
participado en la mayoria
de las sesiones

Los alumnos han
participado lo suficiente en
las sesiones

Los alumnos han
participado en la mayoria
de las sesiones

Los alumnos han sido
participes en todas las
sesiones

Atencioén ala

No he atendido a la

He atendido poco a la

He atendido lo suficiente a

He atendido a la mayoria
de los alumnos en sus

He atendido a la
diversidad de todo el

diversidad diversidad diversidad la diversidad .
necesidades alumnado
No he utilizado las No he utilizado las TICs No he utilizado las TICs el LS He utilizado las TICs en
TICs aula y fuera, pero no lo el aula y fuera lo
TICs en el aula fuera del aula .. e

suficiente suficiente

L, He explicado los He explicado los resultados He explicado los He explicado los
., La evaluacion no ha resultados de la o resultados de la

Evaluacion de la evaluacion a resultados de la

sido formativa

evaluacion a algunos
alumnos

bastantes alumnos

evaluacion a la mayoria
de los alumnos

evaluacion a los alumnos

Complimiento de
la Programacion

No he cumplido con
la programacién en
ningdn aspecto

He cumplido con el 25%
de la programacién

He cumplido con el 50% de

la programacién

He cumplido con el 75%
de la programacién

He cumplido con todos
los puntos de la
programacion

Accesibilidad

No he atendido a los
alumnos fuera de
clase

He atendido a algunos
alumnos fuera de clase

He atendido a bastantes
alumnos fuera de clase

He atendido a la mayoria
de alumnos fuera de clase

He atendido a todos los
alumnos en cualquier
momento que lo han

solicitado

Seguimiento del
proceso de
ensefianzay
aprendizaje

No he identificado las
causas de fracaso

He identificado las
causas de fracaso y
propuesto mejoras para
algunos alumnos

He identificado las causas
de fracaso y propuesto
mejoras para un namero
suficiente de alumnos

He identificado las causas
de fracaso y propuesto
mejoras para la mayoria

de alumnos

He identificado las
causas de fracaso y
propuesto mejoras para
todos los alumnos

Clima del aula

Profesor:

No he conseguido
controlar el clima del
aula

No he conseguido un
clima adecuado en el
aula en la mayoria de las
sesiones

He conseguido un clima
adecuado en el aula en un
nimero medio de sesiones
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He conseguido un clima
adecuado en el aula en la
mayoria de sesiones

He conseguido un clima
adecuado en el aula en
todas las sesiones

Evaluacion:



CATEGORIA

PUNTUACION

PROPUESTA DE MEJORA

Planificacion

Motivacién del
alumnado

Participacién del
alumnado

Atencioén ala
diversidad

TICs

Evaluacion

Complimiento de la
Programacion

Accesibilidad

Seguimiento del
proceso de
ensefianzay
aprendizaje

Clima del aula

Total
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Asimismo, los alumnos dispondran de una rubrica similar para conocer su opinion de la
practica docente. En este sentido, se requiere que los alumnos tengan un grado de madurez
suficiente como para que se pueda confiar en que contesten fielmente y no en que lo utilicen
como divertimento. Por tanto, este tipo de cuestionarios solamente tiene sentido plantearlo
en cursos altos, principalmente Bachillerato y dependera de los alumnos del grupo.

Cada profesor del departamento utilizara la rabrica de autoevaluacion al concluir el curso,
al igual que los alumnos

Los aspectos a valorar se recogen en la siguiente rubrica, mientras que la ficha a rellenar
se encuentra a continuacion de la misma:
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CATEGORIA

INDICADOR DE LOGRO Y PUNTUACION

MUY DEFICIENTE

DEFICIENTE

SUFICIENTE

NOTABLE

EXCELENTE

0 punto

0.25 punto

0.5 punto

0.75 punto

1 punto

Claridad de las
explicaciones orales

El profesor no se
explica de forma
clara

Al profesor no se le
entiende en la mayoria
de las ocasiones

Al profesor no se le
entiende en algunas
ocasiones

El profesor explica de
forma clara pero no se
adapta al alumno

El profesor explica de forma
clara y se adapta al alumno

Claridad de las
explicaciones en la
pizarra

Las explicaciones
estan desordenadas
y son ininteligibles.

Las explicaciones estan
desordenadas y son
ininteligibles en la
mayoria de sesiones

Las explicaciones estan
desordenadas pero son
entendibles.

Las explicaciones estan
ordenadas y claras en la
mayoria de sesiones

Las explicaciones son
ordenadas y claras

Trato al alumnado

El profesor trata a
los alumnos de
forma inadecuada

El profesor trata a la
mayoria de los alumnos
de forma inadecuada

El profesor trata a los
alumnos de forma
adecuada en bastantes
ocasiones

El profesor trata a los
alumnos de forma
adecuada en la mayoria de
ocasiones

El profesor trata de forma
adecuada a los alumnos en
todas las ocasiones

Motivacién del
alumnado

El profesor no
motiva a los
alumnos

El profesor ha
conseguido motivar a
algunos alumnos

El profesor ha
conseguido motivar a
bastantes alumnos

El profesor ha conseguido
motivar a la mayoria de
alumnos

El profesor ha conseguido
motivar a todos los alumnos

Participacién del
alumnado

El profesor no
permite que los
alumnos participen

El profesor promueve
gue los alumnos
participen en algunas
sesiones

El profesor promueve
que los alumnos
participen en bastantes
sesiones

El profesor promueve que
los alumnos participen en
la mayoria de las sesiones

El profesor promueve que
los alumnos participen en
todas las sesiones

Atencion al
alumnado

El profesor no
atiende a las dudas
de los alumnos

El profesor atiende poco
a las dudas de los
alumnos

El profesor atiende lo
suficiente a las dudas de
los alumnos

El profesor atiende
bastante a las dudas de los
alumnos

El profesor atiende
individualmente a las dudas
de los alumnos

TICs

El profesor no usa
las TICs

El profesor hace un uso
escaso de las TICs

El profesor hace un uso
suficiente de las TICs

El profesor hace un uso
importante de las TICs

El profesor hace un uso
extraordinario de las TICs

Evaluaciéon

El profesor no
aplica
correctamente los
criterios de
evaluacion

El profesor no aplica
correctamente bastantes
criterios de evaluacién

El profesor aplica los
criterios de evaluacion
de forma justa aunque

no explica los resultados

El profesor aplica los
criterios de evaluacion de
forma justa y explica los
resultados en la mayoria de
ocasiones

El profesor aplica los
criterios de evaluacion de
forma justa y explica los
resultados siempre

Accesibilidad

El profesor es
inaccesible en el
aula y fuera

El profesor es accesible
solo en el aula

El profesor es accesible
solo en el aulay en los
recreos
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El profesor es accesible
durante toda su estancia en
el centro

El profesor es accesible
durante toda su estancia en
el centro y contesta también

fuera de horario escolar



Profesor:
CATEGORIA

PUNTUACION

PROPUESTA DE MEJORA

Evaluacion:

Claridad de las
explicaciones
orales

Claridad de las
explicaciones en la
pizarra

Trato al alumnado

Motivacion del
alumnado

Participacion del
alumnado

Atencion a la
diversidad

TICs

Evaluacién

Accesibilidad

Total
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1.2.3. ACUERDOS GENERALES DE CENTRO

Los siguientes apartados han sido aprobados por el Claustro de profesores del IES
Guadarrama y son adaptados por los miembros del departamento.

1.2.3.1. CRITERIOS DE ORTOGRAFIA.

PARA TODOS LOS CURSOS:

- El acento es media falta.

- Si una falta se repite, sélo se contabiliza una vez.

- Progresividad.- Si mejora en el nimero de faltas, se le recupera la nota que hubiera
obtenido por los contenidos.

1°y 2° DE ESO (por cada 5 faltas, un punto)
- 5 faltas.- 1 punto.

- 10 faltas.- 2 puntos.

- 15 faltas.- 3 puntos.

- 20 faltas.- 4 puntos.

3° ESO (por cada 4 faltas, un punto)
- 4 faltas.- 1 punto.

- 8 faltas.- 2 puntos.

- 12 faltas.- 3 puntos.

4° ESO (por cada 3 faltas, un punto)
- 3 faltas.- 1 punto.

- 6 faltas.- 2 puntos.

- 9 faltas.- 3 puntos.

1° BACHILLERATO (por cada 2 faltas, 1 punto)
- 2 faltas.- 1 punto.

- 4 faltas.- 2 puntos.

- 6 faltas.- 3 puntos.

2° BACHILLERATO (por cada falta, medio punto)
- 1 falta.- 0,5 puntos.

- 2 faltas.- 1 punto.

- 3 faltas.- 1,5 puntos.

- 4 faltas.- 2 puntos.

- 5 faltas.- 2,5 puntos.

1.2.3.2. PROYECTOS DE INVESTIGACION
El Claustro de profesores del IES Guadarrama aprobo la realizacion de Proyectos de

Investigacion para alumnos de Bachillerato. La calificacidén se hara conforme a los acuerdos
del Centro.
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El departamento de Tecnologia considera muy importante fomentar la vocacion
investigadora y, por este motivo, apoyara y participara, en la medida de lo posible, en este
programa.

1.2.4. TRATAMIENTO DE TEMAS TRANSVERSALES

El Decreto 48/2015 hace referencia a los elementos transversales del curriculo parala ESO,
en su articulo 9, segun:

1. En Educacién Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento especifico en
algunas de las materias de la etapa, la comprension lectora, la expresion oral y
escrita, la comunicacién audiovisual, las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, el emprendimiento y la educacion civica y constitucional se trabajaran
en todas las materias.

2. La Comunidad de Madrid fomentara el desarrollo de los valores que potencien la
igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencion de la violencia de género,
y de los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacién por
cualquier condicion o circunstancia personal o social. Asimismo, fomentara el
aprendizaje de la prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los &mbitos
de la vida personal, familiar y social, asi como de los valores que sustentan la
libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto
a los derechos humanos y el rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto
al Estado de derecho, el respeto y consideracion a las victimas del terrorismo y la
prevencion del terrorismo y de cualquier tipo de violencia. La programacion docente
debe comprender en todo caso la prevencién de la violencia de género, de la
violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia, incluido el
estudio del Holocausto judio como hecho historico. Se evitaran los comportamientos
y contenidos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion. Conforme a lo
establecido en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, el curriculo de
Educacién Secundaria Obligatoria incorpora elementos curriculares relacionados
con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, los riesgos de explotacién y abuso
sexual, las situaciones de riesgo derivadas de la utilizacion de las tecnologias de la
informaciéon y la comunicacion, asi como la proteccion ante emergencias y
catastrofes.

3. lgualmente, en cumplimiento de lo previsto en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria incorpora elementos
curriculares orientados al desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, a la
adquisicién de competencias para la creacion y desarrollo de los diversos modelos
de empresas y al fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al
emprendedor y al empresario, asi como a la ética empresarial. La Comunidad de
Madrid fomentara las medidas para que los alumnos participen en actividades que
les permitan afianzar el espiritu emprendedor y la iniciativa empresarial a partir de
aptitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la
confianza en uno mismo y el sentido critico.

4. La Comunidad de Madrid adoptara medidas para que la actividad fisica y la dieta
equilibrada formen parte del comportamiento juvenil. A estos efectos, se promovera
la practica diaria de deporte y ejercicio fisico por parte de los alumnos durante la
jornada escolar, en los términos y condiciones que, siguiendo las recomendaciones
de los organismos competentes, garanticen un desarrollo adecuado para favorecer
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una vida activa, saludable y autbnoma. El disefio, coordinacion y supervision de las
medidas que a estos efectos se adopten en el centro educativo, seran asumidos por
el profesorado con cualificacion o especializacion adecuada en estos ambitos.

En el ambito de la educacion y la seguridad vial, se incorporaran elementos
curriculares y se promoveran acciones para la mejora de la convivencia y la
prevencion de los accidentes de trafico, con el fin de que los alumnos conozcan sus
derechos y deberes como usuarios de las vias, en calidad de peatones, viajeros y
conductores de bicicletas o vehiculos a motor, respeten las normas y sefiales, y se
favorezca la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el didlogo y la
empatia con actuaciones adecuadas con el fin de prevenir los accidentes de trafico
y sus secuelas.

El departamento ha acordado que en las diferentes sesiones se haga referencia a los
mismos a través del trato de los diversos contenidos en los cursos y el desarrollo de
actividades como problemas, simulaciones y trabajos, al mismo tiempo que la metodologia
empleada en el aula no haga discriminacion por razén de sexo, religion u otro factor.

2. PROGRAMACIONES DIDACTICAS DE LAS MATERIAS DEL DEPARTAMENTO DE
TECNOLOGIA

Objetivos de la Educacién Secundaria Obligatoria

De conformidad con el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la Educacion
Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que les
permitan:

a)

b)

f)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre
las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos
como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democrética.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres
y mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los @mbitos de la personalidad y en
sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios
de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.
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g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y
el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

J) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente
los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.

Objetivos del Bachillerato

El Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién Espafiola,
asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la
construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y autonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever,
detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi
como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento
y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no
discriminacion por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad,
enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier
otra condicion o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para
el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso,
la lengua cooficial de su comunidad auténoma.
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f) Expresarse con fluidez y correccion en una o0 mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de
los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribuciéon de la ciencia
y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad
y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y
mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y
saludable.

0) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

COMPETENCIAS CLAVE Y DESCRIPTORES OPERATIVOS
Competencias clave

De conformidad con lo dispuesto en Real Decreto 243/2022 de 5 de abril, las
competencias clave son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linguistica.
b) Competencia plurilingte.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.
f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.
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Descriptores operativos

Competencia en comunicacién linguistica (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar
sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de
los medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autonoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de
lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista
creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién con su
contexto sociohistorico de produccion, con la tradicion literaria anterior y posterior y
examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia
interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion literaria y
conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la
resoluciéon dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia plurilingte (CP)

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de
la lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades
comunicativas con espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos de los
ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y
enriquecer de forma sisteméatica su repertorio linglistico individual con el fin de comunicarse
de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua
como caracteristica central de la comunicacién, para fomentar la cohesion social.
Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas
para la resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenomenos relacionados
con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose hipotesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
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apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de forma
colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma
clara y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de
forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la
salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el
consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y
transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en
el &mbito local y global.

Competencia digital (CD)

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los motores de
basqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la
informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria
digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y
servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a
necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

CPSAAL1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos
de forma autébnoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL1.2 Desarrolla una personalidad autdbnoma, gestionando constructivamente los
cambios, la participacidon social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma autbnoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar
fisico y mental propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para
construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo
consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una
personalidad empética e independiente y desarrollar su inteligencia.
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CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la
consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalta y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de
comunicacion, para obtener conclusiones logicas de forma autonoma, valorando la
fiabilidad de las fuentes.

CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los propdésitos y los procesos de la construccion
del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas
creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia ciudadana (CC)

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, historica, civica y
moral de su propia identidad, para contribuir a la consolidacion de su madurez personal y
social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el
espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con los demas y con el
entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los
principios, ideales y valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion
Espafiola, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que
participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los
principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filosoficos
fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores,
creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo
activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas
de vida y el entorno, realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones
humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable con
actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la
lucha contra el cambio climatico.

Competencia emprendedora (CE)

CELl. Evalta necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos,
el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones
innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el &mbito
personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los
conocimientos economicos Yy financieros especificos y los transfiere a contextos locales y
globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo,
para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y
estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demas,
considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.
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Competencia en concienciay expresion culturales (CCEC)

CCECL. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de
cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para
defender la libertad de expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.
CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones
artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite,
diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se
materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.
CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu
critico, realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar
de forma activa en la promocién de los derechos humanos y los procesos de socializacion
y de construccion de la identidad personal que se derivan de la practica artistica.
CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la
experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentdndose a
situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa
e imaginacion.

3. MEDIDAS Y PLANES PARA TRABAJAR AQUELLOS ELEMENTOS DEL
CURRICULO QUE NO SE PUDIERON ABORDAR EN TODA SU
EXTENSION Y PROFUNDIDAD EN EL CURSO 2021- 2022.

En la evaluacion del curso que se realizd al terminar el curso 2021-22 no apreciamos
desfases en los contenidos que se estudiaron, como quedd reflejado en la Memoria.
Comenzaremos el curso con un repaso de la plataforma digital que utilizamos, envio de
tareas a través de Google Classroom y redaccion de correos electronicos, aprovechando
las horas en las aulas de Informatica.
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La materia optativa Ciencias de la Computacion | ofrece las bases para que el alumno
adquiera conocimientos béasicos sobre la programacién de aplicaciones informéticas para
todo tipo de dispositivos, asi como los fundamentos sobre como funcionan y se comunican
los sistemas informaticos.

El aprendizaje de las bases de la programacion permite que los alumnos pasen de
simplemente estar familiarizados con el uso diario de los dispositivos electronicos y las
tecnologias de la comunicacién, a comprender su funcionamiento y poder adoptar un papel
activo. En un momento en el que los alumnos deben prepararse para un futuro en el que
desarrollaran su vida profesional en trabajos que ni tan siquiera existen, el aprendizaje de
la programacion y el desarrollo del pensamiento computacional suponen una oportunidad
para asimilar destrezas que les permitiran afrontar este reto. El pensamiento computacional
implica el uso de unas determinadas técnicas y formas de analizar, organizar y relacionar
ideas a la hora de resolver problemas que pueden ser extrapoladas a otros ambitos de la
vida y disciplinas. Asimismo, la contribucién de esta materia con la competencia digital y su
enfoque eminentemente practico fomenta la creatividad, la autonomia y el emprendimiento.

Por otro lado, la omnipresencia de los sistemas informéaticos y las redes de computadores
requieren, de la misma manera que se ha planteado antes, de unos conocimientos y
destrezas que permitan a los alumnos dar el salto de usuarios a conocedores de estas
tecnologias que les garanticen un uso seguro y autbnomo de las mismas.

Todas estas capacidades mencionadas antes, estan relacionadas con el futuro académico
y laboral de los alumnos, independientemente del camino que escojan, ya que en cualquiera
de ellos deberan enfrentarse a problemas que requieran de soluciones creativas.

La materia Ciencias de la Computacién proporciona una primera aproximacion al mundo de
las aplicaciones informaticas y a la instalacién y mantenimiento de sistemas informéaticos y
redes, lo cual permitira al alumno, en estudios posteriores, formarse en campos en los que
a dia de hoy y previsiblemente de la misma manera en un futuro préximo, existe una fuerte
demanda de empleo cualificado.

La materia Ciencias de la Computacion se imparte en los dos primeros cursos de la
Educacién Secundaria Obligatoria, de manera que el aprendizaje se puede consolidar
aprovechando la evolucion madurativa del alumno a lo largo de estos cursos para
profundizar en conocimientos de cierta complejidad.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales
gue vertebran la materia y que condicionan los procesos de ensefianza y aprendizaje de la
misma.

Los contenidos de la materia se organizan en cuatro bloques: pensamiento computacional,
programacién, computadores y redes.

El blogue de pensamiento computacional abarca los fundamentos de los algoritmos y el
razonamiento légico para la modelizacion y resolucién de problemas cotidianos.

El bloque de programacion desarrolla la resoluciéon de problemas mediante la realizacion
de programas informéticos en lenguajes de programacién por bloques y textuales, haciendo
uso de todos sus elementos y estructuras, para computadores, dispositivos moviles y
tarjetas controladoras de sistemas fisicos y robots, conociendo diferentes sintaxis en las
formas de comunicacion con los dispositivos electronicos.

El blogue de computadores incluye lo relativo a los componentes hardware y software de
los sistemas informaticos, ademas de cdémo la informacion es codificada, tratada y
almacenada en ellos.
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Finalmente, el bloque de redes contempla las diferentes formas en las que los sistemas
informaticos se conectan y comunican entre si, con especial atencién a los aspectos
relativos a un uso seguro de las redes y la importancia creciente de la ciberseguridad.

El caracter eminentemente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo,
requiere metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de problemas
basada en la superacion de retos, que favorezcan la investigacion, reflexion, toma de
decisiones, creatividad, emprendimiento y autonomia. A su vez, se debe facilitar el trabajo
en equipo de tal forma que se favorezca el intercambio de ideas y conocimientos que
enriquezcan el aprendizaje. La aplicacion de distintas técnicas de trabajo,
complementandose entre si, y la diversidad de actividades que pueden plantearse en el
desarrollo de esta materia, deben promover la participacion de alumnos con una vision
integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnoldgicos
gue plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando especial
atencion a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias
digitales en condiciones de igualdad.

Competencias especificas.

1. Entender y utilizar algoritmos que lleven a la resolucion de problemas concretos,
aplicando los principios del pensamiento computacional y el razonamiento l6gico.
Esta competencia hace referencia al uso del pensamiento computacional en la resolucién
de problemas concretos, mediante la aplicacion de sus principios, partiendo del andlisis del
problema, el disefio de un algoritmo que lo resuelva y su implementacién posterior mediante
un programa informatico.

La competencia engloba el estudio de algoritmos, su representacion, su modificacion y
adecuacion a la resolucion de problemas tipo, la modelizacién de los mismos y la activacion
del razonamiento légico, ademas del uso de técnicas simples que resuelvan problemas
como los relacionados con la busqueda y la ordenacién de elementos. Asimismo, se trabaja
la representacion binaria de cualquier tipo de informacién para poder ser procesada
posteriormente, asi como las operaciones basicas de la I6gica booleana, para su aplicacién
en la resolucion de problemas simples.

Finalmente se introducen las nuevas funcionalidades, que ha traido la Inteligencia Atrtificial
y sus aplicaciones actuales y futuras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida
recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, STEM1, STEMS,
CD2, CD5, CPSAA5, CEs3.

2. Disefiar, escribir y depurar aplicaciones informéaticas, en entornos de
programacion graficay textual, que den solucién a problemas concretos, incluyendo
el control de sistemas fisicos y roboticos.

Esta competencia especifica hace referencia a la programacion de todo tipo de aplicaciones
informaticas para ordenadores, dispositivos moviles y otros objetos o0 maquinas mediante
tarjetas programables, incluidos robots.

Para ello, esta competencia requiere del conocimiento de distintos lenguajes de
programaciéon, empezando por los graficos (con bloques) y continuando por los textuales,
recorriendo los distintos hitos del aprendizaje de la programacion que permitan desarrollar
la autonomia del alumno a la hora de enfrentarse al desarrollo de pequefios programas
para la resolucion de problemas cada vez mas complejos.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida
recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CP2, STEM1, STEM2,
STEMS3, CD5, CPSAAS.

3. Conocer los elementos componentes, tanto hardware como software, de los
distintos sistemas informéticos, valorando la importancia de su mantenimiento y
actualizacion, asi como la manera en la que la informacion es tratada y almacenada
en ellos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento de las funciones y caracteristicas de los
distintos componentes, tanto hardware como software, de un sistema informatico, de forma
gue permita al alumno, tras evaluar las necesidades para una tarea concreta, la eleccion
mas apropiada de los mismos, en base a factores de idoneidad y de un uso proporcionado
de recursos.

La competencia engloba aspectos técnicos sobre el funcionamiento de los dispositivos
informaticos, la forma en la que la informacién es procesada y almacenada en ellos o en la
nube, haciendo especial hincapié en el tratamiento de las imagenes y graficos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida
recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL3, STEM3, CD2,
CD4, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3.

4. Comprender como los equipos informéaticos se comunican entre si formando
redes, desde las mas pequefias hasta internet, para compartir informacion, servicios
y recursos, siendo conscientes de las amenazas que esto conlleva y de la
importancia de la ciberseguridad.

Esta competencia hace referencia a la conexion de sistemas informaticos a diferentes redes
de computadores con el objetivo de intercambiar informacién, compartir recursos y obtener
servicios de manera segura. En el mundo actual, repleto de redes y de tecnologias
relacionadas con ellas, se hace necesario un conocimiento de cémo funciona una red y de
coémo se conectan nuestros dispositivos, con los riesgos que esto supone debido a las
vulnerabilidades y riesgos que presentan, valorando la importancia creciente de la
ciberseguridad en nuestras vidas.

La competencia engloba la capacidad de diferenciar entre distintos tipos de redes en base
a su tamafo, topologia y sus funcionalidades, asi como la necesidad de conectar los
dispositivos de los alumnos de forma segura. Para ello se presta especial atencion a los
protocolos basicos para la transmision de informacién, permitiendo al alumno conocer su
funcionamiento para solucionar los problemas basicos en la conexion y el uso de redes.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida
recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, STEM5, CD1,
CD2, CD3, CD4
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1. CRITERIOS DE EVALUACION, CONTENIDOS, ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE E INSTRUMENTOS DE

EVALUACION

Ciencias de la Computacién 1° ESO IES Guadarrama

ACTIVIDADES/SITUACIONES

INSTRUMENTOS DE

CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS DE APRENDIZAJE EVALUACION
Competencia especifica 1. A. Pensamiento computacional.
1.1 Comprender qué es un - Algoritmos: A modo de ejemplo, se proponen

algoritmo, hacer uso de ellos para
la resolucién de problemas
simples y representarlos mediante
diagramas de flujo. 1.2 Utilizar el
razonamiento logico para explicar
como funcionan algunos
algoritmos basicos y también para

detectar y corregir errores en ellos.

1.3 Usar secuencias, selecciones
y repeticiones en algoritmos que
lleven a la resolucién de
problemas.

Definicion y ejemplos sencillos.
Andlisis de problemas simples y
disefio de algoritmos para su
resolucion.

Representacion de algoritmos
mediante diagramas de flujo.

— Deteccidn y correcciéon de
errores en algoritmos haciendo
uso del razonamiento légico.

— Pensamiento computacional:
Concepto y fundamentos.
Técnicas de resolucion de
problemas: descomposicion de
problemas complejos en otros mas
pequefios, identificacion de
patrones repetitivos y
secuenciacion de operaciones.

Ejemplos de algoritmos en el
andlisis de problemas sencillos.

Elaboracién de diagramas de flujo
de actividades de la vida cotidiana.

Depuracion de errores en el
codigo.

Pensamiento computacional
desconectado: resolucién de
ejercicios sobre algoritmos sin
ordenador

los siguientes instrumentos de
evaluacion:

Ejercicio escrito de expresion de
un algoritmo en pseudocodigo.

Diagramas de flujo: ejercicios
escritos variados, como por

ejemplo:
e Pasos en la elaboraciéon de
un bocadillo

e Célculo de la nota media
de dos asignaturas

Ejercicios de expresion de letras
en forma de pixeles. Codificacion
binaria: (color, n° de pixeles).

Pruebas objetivas: 60%
Ejercicios y actividades: 40%

Competencia especifica 2.
2.1 Disefar e implementar
mediante un lenguaje de

B. Programacion.
— Lenguajes de programacion:
definicion.

Elaboracién de programas que
utilizan lenguaje de programacion

A modo de ejemplo, se proponen
los siguientes instrumentos de
evaluacion:
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programacion por bloques,
programas que realicen tareas
diversas como animaciones,
historias, juegos de preguntas y
respuestas o videojuegos simples,
que incluyan interaccién con el
usuario.

2.2 Usar las secuencias, la
seleccion y la repeticion en
programas, trabajando con
objetos, variables, y diversas
formas de entrada y salida.

2.3 Coordinar la ejecucion de
tareas diferentes en un programa
mediante eventos y mensajes a
objetos.

2.4 Elaborar aplicaciones para
dispositivos moéviles haciendo uso
de la programacion por bloques y
utilizando las posibilidades que
ofrecen en cuanto a
comunicaciones y al uso de los
sensores que incorporan,
valorando especialmente el disefio
de la interfaz de usuario para
lograr una experiencia accesible y
segura.

2.5 Integrar graficos, sonidos y
otros elementos multimedia en los
programas.

— Tipos de lenguajes de
programacion. Caracteristicas. —
Fundamentos de la programacion
por bloques:

Uso de variables (tipos y
operaciones).

Estructuras de control
(secuencias de instrucciones,
bucles, condicionales y eventos).
Integracion de graficos y sonidos.

Ejecucién simultdnea de varios
objetos, clones y comunicacién
entre ellos.

— Programacion por bloques de
animaciones, presentaciones y
videojuegos sencillos.

— Programacion por bloques de
aplicaciones para dispositivos
moviles:

Programacion orientada a
eventos.

Disefio de la interfaz de usuario.
Uso de sensores de los
dispositivos moviles.

por bloques: Scratch. Ejercicios de
www.code.org.

Ejercicios de variables: marcador
de un juego.

Ejercicios de programacion con
condicionales.

Incorporacion de sonidos a los
juegos con Scratch.

Explicacion de los clones: juego
con Scratch.

Desarrollo de aplicaciones para
teléfonos mdviles: Applnventor o
bitblog.

Disefio de la interfaz de la
aplicacion.

Disefio de la aplicacion.
Incorporacion de imagenes a la
app.

Incorporacion de sonidos a la app.

Aplicaciones que utilizan sensores.

Acelerémetro.

Ejercicios de code.org: curso
completo de introduccion a la
programacion (curso C).

Realizacién de programas guiados
con Scratch:

e Baile de un personaje

e Animacion de una historia

e Juego del pong con
marcador

¢ Juego de asteroides con
marcador.

Realizacién de una aplicacién para
teléfono movil utilizando
Applnventor o bitbloq:

Juego con botén: cambio de la
imagen de pantalla.

Sonidos: reproduccién de un
sonido al pulsar un botén de la
pantalla.

Reproduccion de un mensaje
grabado al mover el dispositivo.
Realizacién de un juego sencillo:
movimiento de una bola con
flechas.

Pruebas objetivas: 60%
Ejercicios y actividades: 40%
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Competencia especifica 3.

3.1 Describir la funcion de los
principales elementos
componentes de un ordenador,
valorando la importancia de una
correcta eleccion de los mismos
en funcion del uso que se les vaya
a dar.

3.2 Comprender como se
conectan los componentes de un
ordenador y cOmo se procesa y
almacena la informacion.

3.3 Describir las funciones
principales de los sistemas
operativos, asi como valorar la
eleccion del mismo entre las
diferentes opciones disponibles,
prestando especial atencion a
factores como su facilidad de
instalacion, su mantenimiento y su
uso seguro, protegiendo la
privacidad de las personas y
datos.

3.4 Organizar la informacién de
manera segura dentro de
dispositivos de almacenamiento y
en la nube, haciendo un uso
adecuado de operaciones como
mover, copiar o cortar archivos,
asi como guardandola en el
formato mas adecuado para cada
tipo de documento.

C. Computadores.

— Hardware de sistemas
informaticos:

Componentes (procesador,
memoria, unidades de
almacenamiento, periféricos).
Conexiones entre ellos y flujo de la
informacion.

— Software de sistemas
informaticos: sistemas operativos,
software de utilidad.

— Organizacion de la informacién
en el almacenamiento secundario.
Operaciones basicas con archivos
y carpetas.

Busqueda por internet de los
principales elementos hardware de
un ordenador.

Ficha técnica del ordenador del
aula.

Comparativa entre dos modelos de
ordenador comprados por piezas:
uno econdmico y otro caro.
Montaje y desmontaje de un
ordenador antiguo en el aula.

Estudio de los principales sistemas
operativos de un ordenador.

Creacion de carpetas. Arbol de
carpetas.

Archivo de los documentos en
carpetas.

Nombre de los archivos.
Principales extensiones de los
archivos.

Copiar y cortar archivos.
Renombrar archivos y carpetas.

A modo de ejemplo, se proponen
los siguientes instrumentos de
evaluacion:

Realizacién de una presentacion
que incluya los principales
elementos hardware de un
ordenador.

Ficha que recoja en una tabla la
comparativa de dos modelos
adquiridos por piezas.

Video de los principales elementos
hardware de un ordenador del
aula.

Ficha que recoja el sistema
operativo utilizado en el aula de
informética y en el ordenador de
Su casa.

Ejercicio de creacion de carpetas

en el ordenador del aula.

Arbol de carpetas en el ordenador
del alumno para el archivo de sus
documentos en el aula.
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3.5 Conocer la existencia de
diferentes tipos de software para
la realizacion de tareas tales como
el tratamiento de imagenes,
ofiméticas, entretenimiento y
comunicaciones.

3.6 Utilizar software de edicion de
imagenes para crear y modificar
gréficos vectoriales y de mapas de
bits.

— La imagen digital:

Tipos de imagenes.

El pixel.

Propiedades de la imagen:
resolucion, dimension, profundidad
y modo de color.

Formatos de imagen

Estudio de las principales
propiedades de una imagen.

Edicion de imagenes

Pruebas objetivas: 60%
Ejercicios y actividades: 40%

Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer los elementos y
componentes de las redes
informaticas, incluido los de
Internet.

4.2 Conectar equipos informaticos
a todo tipo de redes.

4.3 Conocer y utilizar de forma
segura los diferentes servicios que
ofrecen las redes, asi como las
oportunidades que ofrecen para la
comunicacion y el trabajo
colaborativo.

D. Redes.

— Redes de computadores:
elementos componentes, usos y
topologia.

— Conexion segura de equipos
informaticos a redes de area local
y a internet.

— Internet: estructura y
funcionamiento. Servicios de
internet, incluida la World Wide
Web.

— Practicas de uso seguro y
responsable de internet

Estudio de los principales
elementos de una red informatica.

Elementos de internet.

A modo de ejemplo, se proponen
los siguientes instrumentos de
evaluacion:

Ficha con los principales
elementos de la red del aula de
informatica.

Diagrama con los nombres de los
elementos de la red.

Realizacién de una presentacion
colaborativa con Canva acerca los
elementos de internet.

Ejercicio de busqueda de
imagenes con licencia Creative
Commons para la presentacion
digital.

IES Guadarrama Departamento de Tecnologia Curso 2022-23

41



Trabajo colaborativo con sus
comparnieros a través de Google
drive.

Pruebas objetivas: 60%
Ejercicios y actividades: 40%
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La presente programacion de Ciencias de la Computacion | se plantea para alumnos de 1°
de la ESO, en el I.LE.S. Guadarrama durante el curso 2022-23 y sera impartida durante 2
horas a la semana. Es una materia optativa.

2. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

METODOLOGIA

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su
capacidad para generar y fomentar la creatividad. Considerando estas premisas, se indican
una serie de orientaciones metodoldgicas que pretenden servir de referencia al profesorado
a la hora de concretar y llevar a la practica el curriculo.

Durante el curso 2020-21 y debido a las circunstancias derivadas de la pandemia del Covid-
19, el departamento de Tecnologia cedi6 el aula taller. Este espacio se convirtié en un aula
gue se utilizé para impartir clases presenciales de otras asignaturas. A pesar de nuestras
peticiones, no hemos recuperado el espacio del aula taller. Por lo tanto, no podremos
realizar las practicas en el taller ni la construccion de proyectos. El departamento tratara de
realizar practicas con simuladores y proyectos digitales, asi como practicas de
programacion y robética, que por sus caracteristicas particulares pueden desarrollarse en
el aula de informética.

RECURSOS DIDACTICOS
Los alumnos contaran con los materiales elaborados por el profesor y publicados a través
de la plataforma de Google Classroom para Educamadrid.

Todas las horas lectivas de Ciencias de la Computacion en 1° ESO se desarrollaran en el
aula de Informéatica. Las aulas de Informéatica disponen de un ordenador por alumno.

Para el desarrollo de las clases de Informética se contara con el software especifico.
Actualmente los ordenadores cuentan con el sistema operativo Windows 10 con diferentes
programas, apropiados para su uso en el primer curso de la ESO: el paquete LibreOffice
(editor de textos Writer, hoja de célculo Calc, base de datos), y programas de simulacion
(Crocodile Clip, etc.) y programas de disefio grafico (Paint, SketchUp, etc.) y programas
especificos de Programacion y Robdtica (Scratch, Python, Applnventor, bitbloq y software
para impresoras 3D).

3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Habra tres evaluaciones que se corresponderan con el calendario oficial del centro.
En cada evaluacion se emplearan como instrumentos de evaluacion:
e Pruebas objetivas de valoracion de conocimientos, como examenes escritos,
presentaciones orales, tests online.
e Revision de los cuadernos de clase con ejercicios resueltos mediante el procesador
de texto.
Realizacion de proyectos y practicas en el aula de informéatica.
Valoracion de los informes de los trabajos practicos realizados.
Realizacion de ejercicios e informes en el aula de Informatica.
Ejercicios y preguntas diarias.
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Los alumnos con la materia suspensa se presentaran en junio a un examen final de toda la
materia de 1° ESO, de acuerdo con el calendario aprobado en el Centro. No hay alumnos
gue tengan pendiente esta asignatura.

Sera necesario obtener una calificacion de 5 puntos para aprobar dicho examen.

4. CRITERIOS DE CALIFICACION

Para aprobar la asignatura sera necesario obtener una nota igual o superior a 5.0 sobre 10
en la calificacion final.

Se realizaran tres evaluaciones, segun el calendario ordinario del instituto.
Para aprobar cada evaluacion se debera obtener una nota igual o superior a 5.0.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendra como
calificacién final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones, una
vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias y haya obtenido una nota
igual o superior a 5.0 en cada una de ellas.

El alumno debera presentarse al examen de recuperacion de cada una de las evaluaciones
suspensas (nota inferior a 5.0). El profesor realizara las pruebas de recuperacion al final de
curso para recuperar las evaluaciones suspensas.

Se establecen los siguientes criterios para el célculo de la nota:

e Exadmenes y pruebas objetivas de valoracion de conocimientos tales como
examenes escritos, presentaciones orales, tests online o ejercicios considerados
como examen: 60%. Para hacer esta media serd necesario obtener una nota
superior o igual a 4 en cada una de las pruebas. Una nota inferior a 4.0 en cualquiera
de las pruebas objetivas supondra que el alumno suspende la evaluacion y no se
podra hacer la media con las otras actividades. En este caso, la nota maxima que
aparecera en el boletin sera de 4. Se hara al menos un examen cada evaluacion.

e Otras actividades: Trabajo en el aula de informatica, ejercicios y cuestionarios: 40%.

Si el tema estudiado no se evalla con una prueba objetiva de valoracion de conocimientos,
el profesor hard media con las notas de todos los trabajos, practicas, ejercicios e informes
realizados durante la evaluacion.

Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua, de acuerdo con los
criterios establecidos por el Centro, tendran que presentarse a final de curso a un examen
de los contenidos de todo el curso. Este examen sera distinto al de los alumnos que se
presentan a la recuperacion de evaluaciones suspensas.

El profesor hara un seguimiento del desarrollo de los ejercicios realizados por cada alumno.

Los alumnos que entreguen ejercicios copiados de otros comparfieros y/o plagiados
obtendran en esos ejercicios una calificaciéon de 0. Los alumnos que dejen copiar sus
ejercicios también tendran un 0.
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Los alumnos que copien en un examen tendran una calificacion de 0 en ese examen y
suspenderan la evaluacion. Si el alumno copia en el examen de recuperacién tendra una
calificacion de 0 y suspenderd la asignatura en la evaluacion ordinaria, debiendo
presentarse al examen final ordinario. Si el alumno copia en el examen final ordinario,
suspendera la asignatura.

El uso de cualquier medio o técnica fraudulenta durante la realizacién de los examenes
supondrd la calificacion de 0 en ese examen. El alumno que comparta su ejercicio con
otros alumnos obtendra una calificacion de 0. Por tanto, todos los alumnos que tengan un
0 en un examen suspenderan la evaluacion y se tendran que presentar al examen de
recuperacion.

El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas supondra que los ejercicios se
califiquen con una nota maxima de 5 si el trabajo se entrega al dia siguiente y una nota de
0 a partir del segundo dia.
Si un alumno falta a un examen, se le podra repetir con las condiciones establecidas por el
Centro: debera presentar un justificante oficial y debera solicitar por escrito la repeticion del
examen al Departamento.

El mal uso de las instalaciones y equipos en el aula de informatica, podra suponer a juicio
del profesor, la suspension de la actividad a realizar. Igualmente, el profesor tomara todas
aquellas medidas correctoras de tipo organizativo que considere oportunas para asegurar
el desarrollo normal de las clases.

Los criterios de calificacién de faltas de ortografia seran los mismos acordados para el
Instituto para los cursos de 1° ESO y supondran la siguiente penalizacion:

e S5faltas: -1 punto.

e 10 faltas: - 2 puntos.

e 15 faltas: - 3 puntos.

e 20 faltas: - 4 puntos.

5. MEDIDAS DE APOYO Y/O REFUERZO EDUCATIVO A LO LARGO DEL CURSO
ACADEMICO

Cada profesor hara un seguimiento a lo largo del curso de aquellos alumnos que tengan
evaluaciones pendientes. Podra pedirles los ejercicios que estime oportunos para realizar
el refuerzo necesario. Dichos ejercicios se entregaran al profesor del grupo en la semana
en que se realice el examen de recuperacion en junio.

6. PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

No hay alumnos que tengan la materia suspensa del curso anterior, puesto que es el primer
afo en que se imparte.

Los alumnos que tengan pendiente la asignatura de Tecnologia, Programacién y Robética
de 1° ESO realizaran un examen extraordinario de recuperacion el 20 de abril de 2023.
Los alumnos de Seccién bilinglie que tengan pendiente dicha asignatura, realizaran dicho
examen en inglés.

Sera necesario obtener una calificacion de 5 puntos sobre 10 para aprobar dicho examen.
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7. ACTIVIDADES DE EVALUACION PARA LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL
DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA.

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua realizaran en junio un examen
de contenidos minimos, que sera diferente al examen de la convocatoria final ordinaria de
junio.

8. GARANTIAS PARA UNA EVALUACION OBJETIVA

Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los examenes y entregas de
trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los criterios de
evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los criterios de
calificacién, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y calificacion, se
publicara la Programacién de Tecnologia en la pagina web del Centro y se les comunicara
personalmente a los alumnos en clase.

La direccibn en la que puede encontrarse publicada la programacion es
http://www.iesguadarrama.org/index.php/departamentos

También se publicaran en las cuentas de la plataforma educativa del IES Guadarrama para
cada grupo.

La fecha de la prueba ordinaria a final de curso se comunicara por anticipado, segun el
calendario elaborado por Jefatura.

La fecha de la prueba de recuperacién de pendientes figura en esta Programacion y
también se har& publica en el tablon de anuncios de alumnos, con el acuerdo de Jefatura
de Estudios.

9. PLATAFORMAS EDUCATIVAS Y MATERIALES DIGITALES PARA LOS
ALUMNOS.

Se utilizara el aula virtual en Google Classroom para Educamadrid creada por el profesor
para indicar las tareas que se deben realizar y los plazos de las entregas.

10.EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

A final de curso se realizara una evaluacién muestral de la practica docente. Los alumnos
responderan unas encuestas en las que se evaluara la practica docente. Dichas encuestas
se realizaran utilizando la plataforma educativa del IES Guadarrama mediante Google
Forms u otro programa similar.

Los profesores del departamento de Tecnologia presentaran y evaluaran los resultados
obtenidos e incluiran pautas de actuacion en la Memoria final del Departamento.
Mensualmente se evaluara en las reuniones del Departamento el grado de cumplimiento
de la programacion en cada curso.

El Departamento realizarda un seguimiento mensual de la programacion en sus reuniones
de Departamento. De esta forma se podran detectar los distintos ritmos de aprendizaje de
cada grupo y realizar las medidas correctoras oportunas.
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Ademas, después de cada evaluacién Jefatura de Estudios proporciona los datos
estadisticos de las evaluaciones de cada grupo con lo que se pueden evaluar los objetivos
para cada grupo.

Al final de curso se realizara también esta evaluacion de cada grupo y de cada curso en
general, para poder compararlo con resultados de afios anteriores y tomar las medidas
correctoras oportunas. Para ello se aplicaran las rabricas que se recogen en el apartado
1.3.3. de esta programacion.

11.ATENCION A LA DIVERSIDAD

Normalmente se tomaran medidas ordinarias de atencion a la diversidad, que dada la
naturaleza del area, donde teoria y practica se complementan, se gradian de tal forma que
se puede atender a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades, alcanzando en
cualquier caso las intenciones educativas propuestas. Desde el area de Tecnologia se
puede atender a la diversidad del alumnado por ejemplo a través de las siguientes
estrategias:

e Serepartiran las tareas entre los distintos miembros del grupo, eligiendo o asignando
responsabilidades para el funcionamiento, acordes a las posibilidades de cada
alumno.

e Se realizarAn agrupamientos flexibles y ritmos diferentes de trabajo, sin
discriminacion.

e Se asumen las diferencias en el interior del grupo y se proponen ejercicios de diversa
dificultad de ejecucion.

e Sedistinguen los ejercicios que se consideran realizables por la mayoria de alumnos.

e Se utilizara el material didactico complementario necesario.

e Se facilita la evaluacion individualizada en la que se fijan las metas que el alumno ha
de alcanzar a partir de criterios derivados de su propia situacion inicial.

e Se graduara la dificultad del ejercicio practico técnico a resolver.

e Se guiarad en mayor o menor medida el proceso de solucién.

Por otra parte, para aquellos alumnos con bajo rendimiento se formularan una serie de
actividades, clasificadas atendiendo a criterios didacticos, que contemplan especialmente
el grado de dificultad y el tipo de aplicaciébn que cabe hacer de las mismas, mediante las
cuales se espera que alcancen el nivel adecuado.

Dadas las diferentes caracteristicas y los intereses de los alumnos se plantea:

e Para alumnos que quieran profundizar o ampliar conocimientos de un médulo,
trabajos extras mas exigentes, con un mayor grado de dificultad.

e Para alumnos que encuentren dificultades para seguir el ritmo general de la clase,
ejercicios y explicaciones que les sirva de refuerzo para alcanzar los conocimientos
minimos exigibles.

Cuando resulten insuficientes todas las medidas anteriormente mencionadas, se realizaran
adaptaciones curriculares significativas, lo cual consiste basicamente en la adecuacién de
los objetivos educativos, la eliminacion de determinados contenidos esenciales y la
consiguiente modificacion de los criterios de evaluacién.

En este caso los destinatarios seran aquellos alumnos que presentan necesidades
educativas especiales y dentro de este colectivo de alumnos se contempla tanto a aquellos
gue presentan limitaciones de naturaleza fisica, psiquica o sensorial, como a los que
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poseen un historial escolar y social que ha producido lagunas que impiden la adquisicion
de nuevos contenidos y, a su vez, desmotivacion, desinterés y rechazo.

Este tipo de adaptaciones curriculares estan precedidas siempre de una evaluacion
psicopedagdgica realizada por el departamento de Orientacion del centro y la adaptacion
correspondiente se acordara en colaboracion con éste.

12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

En el caso de 1° ESO, se propone la participacion en Talleres de Canaleduca como “Ingenio
sin fronteras”.

13.TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

Durante este curso académico tenemos prevista la colaboracion con los Departamentos
mediante el trabajo con herramientas digitales para favorecer que nuestros alumnos
adquieran la competencia digital. Se trabajara con actividades que reduzcan la brecha
digital. En las clases de Ciencias de la Computacién ensefiaremos a los alumnos las
herramientas de procesador de textos y presentacion, asi como el envio de correos
electronicos y el trabajo con la plataforma educativa del IES Guadarrama.

14.PLANES DE MEJORA DE LOS RESULTADOS ACADEMICOS

El Departamento propone realizar un seguimiento especial de los alumnos con necesidades
educativas especiales. Para ello se realizara un seguimiento individual del trabajo de estos
alumnos, la adaptacion de los ejercicios a su ritmo de aprendizaje y las actividades de
evaluacion oportunas. Se trabajara en estrecha colaboracion con el Departamento de
Orientacion.

También se seguiran las directrices del Plan de repetidores que propone Jefatura de
Estudios para atender a estos alumnos repetidores.

El Departamento participa en el Proyecto de Formacién en Digitalizacion del Centro
desarrollando una metodologia basada en proyectos y trabajo colaborativo, con la idea de
mejorar las competencias digitales de los alumnos de 1° ESO.

También se patrticipa en el Plan Lector del Centro, animando la lectura a través de articulos
y lecturas relacionadas con el campo tecnoldgico, desde el punto de vista de la innovacion.
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TECNOLOGIA, PROGRAMACION Y
ROBOTICA 2° ESO
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1. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y COMPETENCIAS

Tecnologia, Programacion y Robética 2° ESO

Contenidos

| Criterios de evaluacién

| Estandares de aprendizaje

Bloque 1: Programacion.

Internet: arquitectura y protocolos.
Seguridad en Internet.

Aplicaciones y servicios para internet y
nuevas tendencias en la red.

Paginas Web. Gestores de contenidos
(CMS) y herramientas de publicacion.
Analisis y resolucion de problemas
mediante algoritmos.

- ¢Qué es Internet?
- Ventajas y riesgos de Internet.

1. Mantener y optimizar las funciones
principales de un ordenador, tableta o teléfono
movil en los aspectos referidos a su uso, su
seguridad y a las funciones del sistema
operativo.

1. Distinguir las partes operativas de un
equipo informatico.

1.1. Utiliza y gestiona un ordenador bajo un
sistema operativo Windows

1.2. Instala y desinstala de manera segura
software basico (ofimatica, antivirus, disefio
gréfico, robodtica y simuladores tecnolégicos).

1.3. Utiliza adecuadamente los dispositivos
electronicos como fuente de informacion y
para crear contenidos.

1.4. Usa, con soltura, aplicaciones
informéticas que permitan buscar, almacenar,
organizar, manipular, recuperar, presentar y
publicar informacion, empleando de forma
habitual las redes de comunicacion.

1.5. Emplea con destreza aplicaciones
informaticas de ofimatica (procesador de
textos, presentaciones) para la presentacion
de sus trabajos.

1.6. Reconoce los riesgos informaticos y
gestiona adecuadamente las aplicaciones de
seguridad.

2. Analizar los diferentes niveles de lenguajes
de programacién

2.4. Representa mediante diagramas de flujo
diferentes algoritmos

2.5. Analiza el comportamiento de los
programas a partir de sus diagramas de
flujo.
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3. Utilizar con destreza un entorno de
programacion grafica por bloques

3.1. Describe el proceso de desarrollo de una
animacion o un juego y enumera las fases
principales de su desarrollo.

3.2. Emplea, con facilidad, las diferentes
herramientas basicas del entorno de
programacion.

3.3. Sitha y mueve objetos en una direccion
dada.

3.4. Inicia y detiene la ejecucién de un
programa.

3.5. Modifica, mediante la edicion, la
apariencia de objetos. Crea nuevos objetos:
actores, fondos y sonidos.

3.6. Maneja, con soltura, los principales
grupos de bloques del entorno.

3.7. Utiliza, con facilidad, los comandos de
control de ejecucion: condicionales y bucles.

3.8. Emplea de manera adecuada variables y
listas.

3.9. Usa, con soltura, la interaccion entre los
elementos de un programa.

3.10. Analiza el funcionamiento de un
programa a partir de sus bloques.

3.11. Identifica y considera las implicaciones
del “disefio para todos” para los programas
gue realiza.

Competencia digital. Conciencia y expresiones culturales

Blogue 2. Tecnologia

Disefio e impresion 3D.

1. Describir las fases y procesos del disefio de
proyectos tecnologicos

1.2. Enumera las fases principales del
proyecto tecnolégico y planifica
adecuadamente su desatrrollo.
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3.Utilizar software de disefio en 3D y sefnalar
las posibilidades de la impresion 3D para la
creacion de objetos sencillos.

3.1. Describe con precision el
funcionamiento de un sistema de impresion
3D.

3.2.  Enumera las caracteristicas basicas de
los materiales utilizados para la impresion
3D y selecciona el adecuado.

3.3. Utiliza programas de disefio adecuados
para la representacion y documentacion de
las piezas de los prototipos que elabora.

3.4. Usa programas de disefio adecuados
para la impresion de las piezas de los
prototipos que elabora.

3.5. Realiza consultas a bases de datos de
disefios disponibles en Internet.

3.6. Disefia y realiza la impresion de las
piezas necesarias para un montaje sencillo.

6.Determinar y calcular los elementos
mecanicos que permiten desarrollar un
elemento  tecnolbégico: estructuras vy
mecanismos.

6.1. Disefia y dimensiona adecuadamente los
elementos de soporte y estructuras de
apoyo.

6.2. Realiza con precision los calculos en
poleas y engranajes.

8. Actuar de forma dialogante y responsable
en el trabajo en equipo, durante todas las
fases del desarrollo del proyecto técnico.

8.1. Colabora con sus compafieros para
alcanzar la solucion final

8.2. Dialoga, razona y discute sus propuestas
y las presentadas por otros

8.3. Se responsabiliza de su parte de trabajo
y del trabajo total

Competencia en ciencia y tecnologia. Competencia digital

Blogue 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
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Estructuras y mecanismos.

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que
estan sometidas las estructuras
experimentando en prototipos

1.1. Describe apoyandote en informacion
escrita, audiovisual 0 digital, las
caracteristicas propias que configuran las
tipologias de estructura.

1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y
la transmision de los mismos en los elementos
gue configuran la estructura.

2. Observar y manejar operadores mecanicos
responsables de transformar y transmitir
movimientos, en maquinas Yy sistemas,
integrados en una estructura.

2.1. Describe mediante informacion escrita y
grafica como transforma el movimiento o lo
transmiten los distintos mecanismos. 2.2.
Calcula la relacion de transmision de distintos
elementos mecanicos como las poleas y los
engranajes.

2.3. Explica la funcion de los elementos que
configuran una maquina o sistema desde el
punto de vista estructural y mecénico. 2.4.
Simula mediante software especifico y
mediante simbologia normalizada circulitos
mecanicos.

3. Relacionar los efectos de la energia
eléctrica y su capacidad de conversion en
otras manifestaciones energéticas.

3.1. Explica los principales efectos de la
corriente eléctrica y su conversion.

3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.
3.3. Disefia utilizando software especifico y
simbologia adecuada circuitos eléctricos
basicos y experimenta con los elementos que
lo configuran.
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4. Experimentar con instrumentos de medida
y obtener las magnitudes eléctricas basicas.

4.1. Manipula los instrumentos de medida
para conocer las magnitudes eléctricas de
circuitos basicos.

5. Disefiar y simular circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos con operadores
elementales.

5.1. Disefia y monta circuitos eléctricos
basicos empleando bombillas, zumbadores,
diodos led, motores, baterias y conectores.

Competencia en ciencia y tecnologia

Bloque 5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Componentes de un ordenador.

- La unidad central de proceso.

- Los periféricos.

- Sistemas operativos.

- ¢ Qué es el software? El software de
aplicacion.

- Procesadores de texto.

- Presentaciones electrénicas.

1. Distinguir las partes operativas de un
equipo informatico.

1.1. Identifica las partes de un ordenador y es
capaz de sustituir y montar piezas clave.

1.2. Instala y maneja programas y software
béasicos.

2. Utilizar de forma segura sistemas de
intercambio de informacién.

2.1 Utiliza  adecuadamente equipos
informéticos y dispositivos electrénicos.

3. Utilizar un equipo informético para elaborar
y comunicar proyectos técnicos.

3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos
informaticos, y es capaz de presentarlos y
difundirlos.

Competencia digital. Competencia de Aprender a aprender. Comunicacion linguistica

* Nota: Los estandares de aprendizaje evaluable tienen sélo caracter orientativo en la evaluacién
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La presente programacion de Tecnologia, Programacion y Roboética se plantea para
alumnos de 2° de la ESO, en el I.E.S. Guadarrama durante el curso 2022-23 y se imparte
durante 2 horas a la semana.

2. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

METODOLOGIA

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su
capacidad para generar y fomentar la creatividad. Considerando estas premisas, se indican
una serie de orientaciones metodoldgicas que pretenden servir de referencia al profesorado
a la hora de concretar y llevar a la practica el curriculo.

Durante el curso 2020-21 y debido a las circunstancias derivadas de la pandemia del Covid-
19, el departamento de Tecnologia cedi6 el aula taller. Este espacio se convirtié en un aula
gue se utilizé para impartir clases presenciales de otras asignaturas. A pesar de nuestras
peticiones, no hemos recuperado el espacio del aula taller. Por lo tanto, no podremos
realizar las practicas en el taller ni la construccion de proyectos. El departamento tratara de
realizar practicas con simuladores y proyectos digitales, asi como practicas de
programacion y robotica, que por sus caracteristicas particulares pueden desarrollarse en
el aula de informética.

RECURSOS DIDACTICOS

Los alumnos emplearan como texto el libro multimedia www.tecno12-18.com. Cada alumno
dispondra de su propio usuario y contrasefia para acceder desde el Instituto y desde su
casa o biblioteca a los contenidos particulares del libro multimedia. Los alumnos de Seccion
BilingUe utilizaran el mismo material en su version en inglés.

Todas las horas lectivas de Tecnologia, Programaciéon y Robédtica en 2° ESO se
desarrollardn en las aulas de Informatica. Las aulas de Informética disponen de un
ordenador por alumno.

Si se necesitara, el alumno deberd aportar el material requerido para la realizacion de
determinadas précticas, sobre todo en el caso de material no reutilizable y a juicio del
profesor. En la medida de lo posible el departamento asumira los gastos de la realizacion
de los proyectos.

Para el desarrollo de las clases de Informética se contard con el software especifico.
Actualmente los ordenadores cuentan con el sistema operativo Windows 10 con diferentes
programas, apropiados para su uso en el primer curso de la ESO: el paquete LibreOffice
(editor de textos Writer, hoja de célculo Calc, base de datos), y programas de simulacién
(Crocodile Clip, etc.) y programas de disefio grafico (Paint, SketchUp, etc.) y programas
especificos de Programacién y Robdtica (Scratch, Python y software para impresoras 3D).

3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Habra tres evaluaciones que se corresponderan con el calendario oficial del centro.
En cada evaluacion se emplearan como instrumentos de evaluacion:
e Pruebas objetivas de valoracion de conocimientos, como examenes escritos,
presentaciones orales, tests online.
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e Revision de los cuadernos de clase.

e Realizacidn de proyectos y practicas de Tecnologia. Al no disponer de Taller de
Tecnologia en el instituto, se realizaran practicas en otros espacios.

e Valoracion de los informes de los trabajos practicos realizados.

e Realizacion de ejercicios e informes en el aula de Informatica.

e Ejercicios, preguntas y comportamiento diario.

Los alumnos con la materia suspensa se presentaran en junio a un examen final ordinario
de toda la materia de 2° ESO, de acuerdo con el calendario aprobado en el Centro.

Sera necesario obtener una calificacion de 5 puntos para aprobar dicho examen.

Los alumnos que tengan la materia pendiente de 2° ESO también se presentaran a dicho
examen.

4. CRITERIOS DE CALIFICACION

Para aprobar la asignatura de Tecnologia, Programacién y Robética de 2° ESO sera
necesario obtener una nota igual o superior a 5.0 sobre 10 en la calificacién final.

Se realizaran tres evaluaciones, segun el calendario ordinario del instituto.
Para aprobar cada evaluacién se debera obtener una nota igual o superior a 5.0.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendra como
calificacion final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones, una
vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias y haya obtenido una nota
igual o superior a 5.0 en cada una de ellas.

El alumno debera presentarse al examen de recuperacion de cada una de las evaluaciones
suspensas (nota inferior a 5.0). El profesor realizara las pruebas de recuperacion al final de
curso para recuperar las evaluaciones suspensas.

Se establecen los siguientes criterios para el calculo de la nota:

e Exadmenes y pruebas objetivas de valoracibn de conocimientos tales como
examenes escritos, presentaciones orales, tests online o ejercicios considerados
como examen: 60%. Para hacer esta media sera necesario obtener una nota
superior o igual a 4 en cada una de las pruebas. Una nota inferior a 4.0 en cualquiera
de las pruebas objetivas supondra que el alumno suspende la evaluacion y no se
podra hacer la media con las otras actividades. En este caso, la nota maxima que
aparecera en el boletin sera de 4. Se hara al menos un examen cada evaluacion.

e Otras actividades: Trabajo en el aula de informatica, ejercicios y cuestionarios: 40%.

Si el tema estudiado no se evalUa con una prueba objetiva de valoracion de conocimientos,
el profesor hard media con las notas de todos los trabajos, practicas, ejercicios e informes
realizados durante la evaluacion.

Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua, de acuerdo con los
criterios establecidos por el Centro, tendran que presentarse a final de curso a un examen
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de los contenidos de todo el curso. Este examen sera distinto al de los alumnos que se
presentan a la recuperacion de evaluaciones suspensas.

El profesor hara un seguimiento del desarrollo de los ejercicios realizados por cada alumno.

Los alumnos que entreguen ejercicios copiados de otros comparfieros y/o plagiados
obtendran en esos ejercicios una calificacion de 0. Los alumnos que dejen copiar sus
ejercicios también tendran un 0.

Los alumnos que copien en un examen tendran una calificacion de 0 en ese examen y
suspenderan la evaluacion. Si el alumno copia en el examen de recuperacién tendra una
calificacion de 0 y suspenderd la asignatura en la evaluacion ordinaria, debiendo
presentarse al examen extraordinario. Si el alumno copia en el examen extraordinario,
suspendera la asignatura.

El uso de cualquier medio o técnica fraudulenta durante la realizacion de los exdmenes
supondra la calificacion de 0 en ese examen. El alumno que comparta su ejercicio con
otros alumnos obtendra una calificacion de 0. Por tanto, todos los alumnos que tengan un
0 en un examen suspenderan la evaluacion y se tendran que presentar al examen de
recuperacion.

El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas supondra que los ejercicios se
califiquen con una nota maxima de 5 si el trabajo se entrega al dia siguiente y una nota de
0 a partir del segundo dia.
Si un alumno falta a un examen, se le podra repetir con las condiciones establecidas por el
Centro: debera presentar un justificante oficial y debera solicitar por escrito la repeticion del
examen al Departamento.

El mal uso de las instalaciones y equipos en el aula de informética, podra suponer a juicio
del profesor, la suspension de la actividad a realizar. Igualmente, el profesor tomara todas
aquellas medidas correctoras de tipo organizativo que considere oportunas para asegurar
el desarrollo normal de las clases.
Los criterios de calificacion de faltas de ortografia seran los mismos acordados para el
Instituto para los cursos de 1°y 2° ESO y supondran la siguiente penalizacion:

e 5faltas: -1 punto.

e 10 faltas: - 2 puntos.

e 15 faltas: - 3 puntos.

e 20 faltas: - 4 puntos.

5. MEDIDAS DE APOYO Y/O REFUERZO EDUCATIVO A LO LARGO DEL CURSO
ACADEMICO

Cada profesor hara un seguimiento a lo largo del curso de aquellos alumnos que tengan
evaluaciones pendientes. Podra pedirles los ejercicios que estime oportunos para realizar
el refuerzo necesario. Dichos ejercicios se entregaran en la semana en que se realice el
examen de recuperacion en junio.

6. PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES
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Los alumnos que tengan pendiente la asignatura de Tecnologia, Programacion y Robdética
de 2° ESO realizaran un examen extraordinario de recuperacion el 20 de abril de 2023.
Los alumnos de Seccion bilingtie que tengan pendiente dicha asignatura, realizardn dicho
examen en inglés.

Ser& necesario obtener una calificacién de 5 puntos sobre 10 para aprobar dicho examen.

7. ACTIVIDADES DE EVALUAQION PARA LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL
DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA.

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua realizaran en junio un examen
de contenidos minimos, que sera diferente al examen de la convocatoria final ordinaria de
junio.

8. GARANTIAS PARA UNA EVALUACION OBJETIVA

Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los examenes y entregas de
trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los criterios de
evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los criterios de
calificacion, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y calificacion, se
publicara la Programacién de Tecnologia en la pagina web del Centro y se les comunicara
personalmente a los alumnos en clase.

La direccibn en la que puede encontrarse publicada la programacién es
http://www.iesquadarrama.org/index.php/departamentos

La fecha de la prueba final ordinaria a final de curso se comunicara por anticipado, segun
el calendario elaborado por Jefatura.

La fecha de la prueba de recuperacion de pendientes figura en esta Programacion y
también se hara publica en el tablén de anuncios de alumnos, coordinado por Jefatura de
Estudios.

9. PLATAFORMAS EDUCATIVAS Y MATERIALES DIGITALES PARA LOS
ALUMNOS. ATENCION A LOS ALUMNOS EN CADA UNO DE LOS ESCENARIOS

Los alumnos emplearan el aula virtual creada por el profesor en Google Classroom para
Educamadrid, donde se indicaran las tareas que se deben realizar y los plazos de las
entregas. Se utilizara el libro digital www.tecno12-18. Los alumnos de programa utilizaran
la version en espafiol, y los alumnos de seccion bilingtie utilizaran la versiéon del libro en
inglés. El trabajo colaborativo se realizara utilizando medios informaticos que permiten
colaborar en la elaboracién de documentos como Google Drive.

10.EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

A final de curso se realizard una evaluacion muestral de la practica docente. Los alumnos
responderan unas encuestas en las que se evaluara la practica docente. Dichas encuestas
se realizaran utilizando la plataforma educativa del IES Guadarrama mediante Google
Forms u otro programa similar.
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Los profesores del departamento de Tecnologia presentaran y evaluaran los resultados
obtenidos e incluiran pautas de actuacion en la Memoria final del Departamento.
Mensualmente se evaluara en las reuniones del Departamento el grado de cumplimiento
de la programacién en cada curso.

El Departamento realizarda un seguimiento mensual de la programacion en sus reuniones
de Departamento. De esta forma se podran detectar los distintos ritmos de aprendizaje de
cada grupo y realizar las medidas correctoras oportunas.

Ademaés, después de cada evaluacion Jefatura de Estudios proporciona los datos
estadisticos de las evaluaciones de cada grupo con lo que se pueden evaluar los objetivos
para cada grupo.

Al final de curso se realizara también esta evaluaciéon de cada grupo y de cada curso en
general, para poder compararlo con resultados de afios anteriores y tomar las medidas
correctoras oportunas. Para ello se aplicaran las rabricas que se recogen en el apartado
1.3.3. de esta programacion.

11.ATENCION A LA DIVERSIDAD

Normalmente se tomaran medidas ordinarias de atencion a la diversidad, que dada la
naturaleza del area, donde teoria y practica se complementan, se gradian de tal forma que
se puede atender a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades, alcanzando en
cualquier caso las intenciones educativas propuestas. Desde el area de Tecnologia se
puede atender a la diversidad del alumnado por ejemplo a través de las siguientes
estrategias:

- Se repartirdn las tareas entre los distintos miembros del grupo, eligiendo o asignando
responsabilidades para el funcionamiento, acordes a las posibilidades de cada alumno.

- Se realizaran agrupamientos flexibles y ritmos diferentes de trabajo, sin discriminacion.

- Se asumen las diferencias en el interior del grupo y se proponen ejercicios de diversa
dificultad de ejecucion.

- Se distinguen los ejercicios que se consideran realizables por la mayoria de alumnos.

- Se utilizara el material didactico complementario necesario.

- Se facilita la evaluacion individualizada en la que se fijan las metas que el alumno ha de
alcanzar a partir de criterios derivados de su propia situacion inicial.

- Se graduard la dificultad del ejercicio practico técnico a resolver.

- Se guiara en mayor o menor medida el proceso de solucion.

Por otra parte, para aquellos alumnos con bajo rendimiento se formularan una serie de
actividades, clasificadas atendiendo a criterios didacticos, que contemplan especialmente
el grado de dificultad y el tipo de aplicacién que cabe hacer de las mismas, mediante las
cuales se espera que alcancen el nivel adecuado.

Dadas las diferentes caracteristicas y los intereses de los alumnos se plantea:

- Para alumnos que quieran profundizar o ampliar conocimientos de un médulo, trabajos
extras mas exigentes, con un mayor grado de dificultad.

- Para alumnos que encuentren dificultades para seguir el ritmo general de la clase,
ejercicios y explicaciones que les sirva de refuerzo para alcanzar los conocimientos
minimos exigibles.

Cuando resulten insuficientes todas las medidas anteriormente mencionadas, se realizaran

adaptaciones curriculares significativas, lo cual consiste basicamente en la adecuacion de
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los objetivos educativos, la eliminacion de determinados contenidos esenciales y la
consiguiente modificacion de los criterios de evaluacion.

En este caso los destinatarios seran aquellos alumnos que presentan necesidades
educativas especiales y dentro de este colectivo de alumnos se contempla tanto a aquellos
gue presentan limitaciones de naturaleza fisica, psiquica o sensorial, como a los que
poseen un historial escolar y social que ha producido lagunas que impiden la adquisicion
de nuevos contenidos y, a su vez, desmotivacion, desinterés y rechazo.

Este tipo de adaptaciones curriculares estan precedidas siempre de una evaluacion
psicopedagdgica realizada por el departamento de Orientacion del centro y la adaptacion
correspondiente se acordara en colaboracion con éste.

12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Participacion en la actividad on-line “The hour of code”

13. TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

Durante este curso académico tenemos prevista la colaboracion con los Departamentos de
Fisica y Quimica y Economia para que los alumnos realicen exposiciones utilizando
programas de presentaciones tales como Power Point y Prezi. En las clases de Tecnologia,
Programacion y Robotica ensefiaremos a los alumnos las herramientas de presentacion
gue emplearan para la exposicién de contenidos de las asignaturas mencionadas.

14.PLANES DE MEJORA DE LOS RESULTADOS ACADEMICOS

Los profesores del Departamento de Tecnologia realizaran un seguimiento de los alumnos
repetidores segun el Plan de repetidores del Centro coordinado desde Jefatura de Estudios.
El Departamento propone realizar un seguimiento especial de los alumnos con necesidades
educativas especiales. Para ello se realizara un seguimiento individual del trabajo de estos
alumnos, la adaptacion de los ejercicios a su ritmo de aprendizaje y las actividades de
evaluacion oportunas. Se trabajara en estrecha colaboracion con el Departamento de
Orientacion.

También se seguiran las directrices del Plan de repetidores que propone Jefatura de
Estudios para atender a estos alumnos.

El Departamento participard en el Proyecto de Formacion del Centro desarrollando una
metodologia basada en proyectos y trabajo colaborativo, con la idea de mejorar los
resultados académicos de los alumnos de 2° ESO.

También se patrticipa en el Plan Lector del Centro, animando la lectura a través de articulos
y lecturas relacionadas con el campo tecnologico, desde el punto de vista de la innovacion.
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La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos cambios
gue se dan en una sociedad cada vez mas digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de
ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental. Desde ella, se fomenta el uso de
la tecnologia, la valoracién de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad,
en el medio y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la
participacion en la red.

La aplicacion de la resoluciébn de problemas mediante un aprendizaje basado en el
desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacion de
las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia
de la tecnologia, su conexion con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la
creatividad, la cooperacion, el desarrollo tecnolégico o el emprendimiento, son algunos de
los elementos esenciales que conforman esta materia.

Estos elementos, ademds, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado
movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo creativo
para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a
necesidades o problemas planteados, aportando mejoras significativas con una actitud
creativa y emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un uso
responsable y ético de las tecnologias digitales para aprender a lo largo de la vida y
reflexionar, sobre la sociedad digital en la que se encuentra inmerso, para afrontar
situaciones y problemas habituales con éxito y responder de forma competente segun el
contexto. Entre estas situaciones y problemas cabe mencionar las generadas por la
produccion y transmisién de informacion dudosa y noticias falsas, las relacionadas con el
logro de una comunicacién eficaz en entornos digitales, el desarrollo tecnoldgico o los
relativos a la automatizacion y programacion de objetivos concretos.

El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos de otras
disciplinas, conocimientos que quedan recogidos en bloques de contenidos
interrelacionados y que se presentan diferenciados entre si para dar especial relevancia a
la resolucion de problemas, la digitalizacion y el desarrollo sostenible. Pero estos no deben
entenderse de manera aislada y su tratamiento debe ser integral. Su presentacion no
supone una forma de abordar los contenidos en el aula, sino una estructura que ayuda a la
comprensién del conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que se pretende que el
alumnado adquiera a lo largo de la etapa. Supone una ocasion para mostrar como los
contenidos pueden actuar como motor de desarrollo para hacer frente a las incertidumbres
gue genera el progreso tecnoldgico y la vida en una sociedad cada vez mas digitalizada.
La materia se organiza en cinco bloques: Proceso de resolucion de problemas;
Comunicacion y difusion de ideas; Pensamiento computacional, programacion y robotica;
Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje y Tecnologia sostenible.

La puesta en practica del bloque de Proceso de resolucién de problemas exige un
componente cientifico y técnico y ha de considerarse un eje vertebrador a lo largo de toda
la asignatura. En él se trata el desarrollo de habilidades y métodos que permitan avanzar
desde la identificacion y formulacion de un problema técnico, hasta la solucion constructiva
del mismo y, todo ello, a través de un proceso planificado y que busque la optimizacién de
recursos y de soluciones.

El bloque Comunicacion y difusiébn de ideas, propias de la cultura digital, implican el
desarrollo de habilidades en la interaccion personal mediante herramientas digitales.

El blogue Pensamiento computacional, programacion y robética, abarca los fundamentos
de algoritmica para el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para
ordenador y dispositivos moviles, siguiendo con la automatizacibn programada de
procesos, la conexion de objetos cotidianos a internet y la robotica.
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Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque Digitalizacion del
entorno personal de aprendizaje, enfocado a la configuracion, ajuste y mantenimiento de
equipos y aplicaciones para que sea de utilidad al alumnado y optimice su capacidad para
el aprendizaje a lo largo de la vida.

En el bloqgue de Tecnologia sostenible se contempla el desarrollo de proyectos que
supongan la puesta en marcha de acciones para desarrollar estrategias sostenibles.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo,
requiere metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de problemas
basada en el desarrollo de proyectos, la implementacién de sistemas tecnoldgicos
(eléctricos, mecanicos, robdticos, etc.), la construccion de prototipos y otras estrategias que
favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el dimensionado,
la comunicacion o la difusion de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la
aplicacion de distintas técnicas de trabajo, complementandose entre si, y la diversidad de
situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia, deben promover la participacion
de alumnos con una vision integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los
desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital

Competencias especificas.

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis
de productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir
problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la
informacién obtenida.

Esta competencia especifica aborda el primer reto de cualquier proyecto técnico: definir el
problema o necesidad a que solucionar. Requiere investigar a partir de multiples fuentes,
evaluando su fiabilidad y la veracidad de la informacion obtenida con actitud critica, siendo
consciente de los beneficios y riesgos del acceso abierto e ilimitado a la informacion que
ofrece internet (infoxicacién, acceso a contenidos inadecuados, etc.). Ademas, la
transmision masiva de datos en dispositivos y aplicaciones conlleva la adopcion de medidas
preventivas para proteger los dispositivos, la salud y los datos personales, solicitando ayuda
o denunciando de manera efectiva, ante amenazas a la privacidad (fraude, suplantacion de
identidad, ciberacoso, etc.). Por otro lado, el analisis de objetos y de sistemas incluye el
estudio de los materiales empleados en la fabricacion de los distintos elementos, las formas,
el proceso de fabricacion y el ensamblaje de los componentes. Se estudia el funcionamiento
del producto, sus normas de uso, sus funciones y sus utilidades. De la misma forma se
analizan sistemas tecnoldgicos, como pueden ser algoritmos de programacion o productos
digitales, disefiados con una finalidad concreta. El objetivo es comprender las relaciones
entre las caracteristicas del producto analizado y las necesidades que cubre o los objetivos
para los que fue creado, asi como, valorar las repercusiones sociales positivas y negativas
del producto o sistema.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4,
CEl.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando en grupo, para diseiar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz e innovadora.

Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales de la materia, como son la
creatividad y el emprendimiento, ya que aporta técnicas y herramientas al alumnado para
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idear y disefar soluciones a problemas definidos que tienen que cumplir una serie de
requisitos, y lo orienta en la organizacion de las tareas que debera desempefiar de manera
personal o en grupo a lo largo del proceso de resolucion creativa del problema. El desarrollo
de esta competencia implica la planificacion, la prevision de recursos necesarios y el
fomento del trabajo en grupo en todo el proceso. Las metodologias y marcos de resolucién
de problemas tecnoldgicos requieren la puesta en marcha de una serie de actuaciones o
fases secuenciales o ciclicas que marcan la dindmica del trabajo personal y en grupo.
Abordar retos con el fin de obtener resultados concretos, garantizando el crecimiento
econdmico equilibrado, aportando soluciones viables e idéneas, supone una actitud
emprendedora, que estimula la creatividad y la capacidad de innovacion. Asimismo, se
promueve la autoevaluacién estimando los resultados obtenidos a fin de continuar con
ciclos de mejora continua. En este sentido, la combinacién de conocimientos con ciertas
destrezas y actitudes de caracter interdisciplinar, tales como autonomia, innovacion,
creatividad, valoracion critica de resultados, trabajo cooperativo, resiliencia y
emprendimiento resultan imprescindibles para obtener resultados eficaces en la resolucion
de problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, STEM1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas adecuadas que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de construccion manual y la
fabricacion mecanica o digital y, por otro, a la aplicacion de los conocimientos, tanto tedricos
como practicos, relativos a operadores y sistemas tecnoldgicos (estructurales, mecanicos,
eléctricos y electrénicos) necesarios para construir o fabricar prototipos en funcion de un
disefio y planificacion previos. Las distintas actuaciones que se desencadenan en el
proceso creativo llevan consigo la intervencion de conocimientos interdisciplinares e
integrados. Asimismo, la aplicacion de las normas de seguridad e higiene en el trabajo con
materiales, herramientas y maquinas, son fundamentales para la salud del alumnado,
evitando los riesgos inherentes a muchas de las técnicas que se deben emplear. Por otro
lado, esta competencia requiere el desarrollo de habilidades y destrezas relacionadas con
el uso de las herramientas, recursos e instrumentos necesarios (herramientas y maquinas
manuales y digitales) y de actitudes vinculadas con la superacion de dificultades, asi como
la motivacion y el interés por el trabajo y la calidad del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: STEM2, STEM3, STEM5, CD5,
CPSAA1, CE3, CCEC3.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o
digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las
herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.

La competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicaciéon y expresion de ideas.
Hace referencia a la exposicion de propuestas, representacion de disefios, manifestacion
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de opiniones, etc. Asimismo, incluye la comunicacion y difusién de documentacion técnica
relativa al proceso. En este aspecto se debe tener en cuenta la aplicacion de herramientas
digitales tanto en la elaboracién de la informacién como en lo relativo a los propios canales
de comunicacion. Esta competencia requiere, ademas del uso adecuado del lenguaje y de
la incorporacion de la expresion grafica y terminologia tecnologica, matematica y cientifica
en las exposiciones, garantizando asi la comunicacién entre el emisor y el receptor. Ello
implica una actitud responsable y de respeto hacia los protocolos establecidos en el trabajo
colaborativo, extensible tanto al contexto presencial como a las actuaciones en la red, lo
gue supone interactuar mediante herramientas, plataformas virtuales o redes sociales para
comunicarse, compartir datos e informacion y trabajar colaborativamente, aplicando los
codigos de comunicacion y comportamiento especificos del &mbito digital, la denominada
«etiqueta digital».

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de control o en robdtica. Esta competencia hace referencia a
la aplicacion de los principios del pensamiento computacional en el proceso creativo.

Es decir, implica la puesta en marcha de procesos ordenados que incluyen la
descomposicion del problema planteado, la estructuracion de la informacion, la
modelizacién del problema, la secuenciacion del proceso y el disefio de algoritmos para
implementarlos en un programa informatico. De esta forma, la competencia esta enfocada
al disefio y activacion de algoritmos planteados para lograr un objetivo concreto. Este
objetivo podria referirse, por ejemplo, al desarrollo de una aplicacion informatica, a la
automatizacion de un proceso o al desarrollo del sistema de control de una maquina, en la
gue intervengan distintas entradas y salidas que queden gobernadas por un algoritmo. Es
decir, la aplicacion de la tecnologia digital en el control de objetos o maquinas,
automatizando rutinas y facilitando la interactuacién con los objetos, incluyendo asi, los
sistemas controlados mediante la programacion de una tarjeta controladora o los sistemas
robéticos. Ademas, se debe considerar el alcance de las tecnologias emergentes como son
internet de las cosas (IoT), Big Data o inteligencia artificial (I1A), ya presentes en nuestras
vidas de forma cotidiana. Las herramientas actuales permiten la incorporacion de las
mismas en el proceso creativo, aproximandolas al alumnado y proporcionando un enfoque
técnico de sus fundamentos. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CP2,
STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y
seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de los
distintos elementos que se engloban en el entorno digital de aprendizaje. El aumento actual
de la presencia de la tecnologia en nuestras vidas hace necesaria la integracion de las
herramientas digitales en el proceso de aprendizaje permanente. Por ello, esta competencia
engloba la comprensién del funcionamiento de los dispositivos implicados en el proceso,
asi como la identificacion de pequefas incidencias. Para ello se hace necesario un

65
IES Guadarrama Departamento de Tecnologia Curso 2022-23



conocimiento de la arquitectura del hardware empleado, de sus elementos y de sus
funciones dentro del dispositivo. Por otro lado, las aplicaciones de software incluidas en el
entorno digital de aprendizaje requieren una configuraciébn y ajuste adaptados a las
necesidades personales del usuario. Se pone de manifiesto la necesidad de comprension
de los fundamentos de estos elementos y de sus funcionalidades, asi como su aplicacion y
transferencia en diferentes contextos para favorecer un aprendizaje permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4,
CPSAASL.

7. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
equilibrado, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico.

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacion de la tecnologia con actitud
responsable y adecuada, asi como a la habilidad para analizar y valorar el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad. Se refiere también a la comprensién del proceso
por el que la tecnologia ha ido resolviendo las necesidades de las personas a lo largo de la
historia. Se incluyen las aportaciones de la tecnologia tanto a la mejora de las condiciones
de vida como al disefio de soluciones para reducir el impacto que su propio uso puede
provocar. La eclosion de nuevas tecnologias digitales y su uso generalizado y cotidiano
hace necesario el analisis y valoracidon de la contribucion de estas tecnologias emergentes
al desarrollo equilibrado, aspecto esencial para ejercer esta competencia. En esta linea, se
incluye la valoracion de las condiciones y consecuencias del desarrollo tecnolégico, asi
como los cambios ocasionados por la implantacién de tecnologias de la comunicacion,
robética, inteligencia artificial, etc.

En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado
desarrolle actitudes de interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales, a
la vez que, por el desarrollo adecuado y el uso responsable de las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: STEM2, STEM5, CD4, CC4.
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1. CRITERIOS DE EVALUACION, CONTENIDOS, ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE E INSTRUMENTOS DE

EVALUACION

Tecnologiay digitalizacién II, 3° ESO

ACTIVIDADES/ SITUACIONES

INSTRUMENTOS DE

CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS DE APRENDIZAJE EVALUACION
Competencia especifica 1. A. Proceso de resolucion de A modo de ejemplo, se proponen
1.1. Analizar problemas o problemas. los siguientes instrumentos de

necesidades planteadas,
buscando y contrastando
informacién procedente de
diferentes fuentes de manera
critica y segura, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar
productos tecnoldgicos de uso
habitual a través del andlisis de
objetos y sistemas de diversa
indole, empleando el método
cientifico y utilizando
herramientas de simulacion en
la construccion de
conocimiento.

1.3. Adoptar medidas
preventivas para la proteccion
de los dispositivos, los datos y
la salud personal, identificando
problemas y riesgos
relacionados con el uso de la
tecnologia.

— Estrategias, técnicas y marcos
de resolucién de problemas en
diferentes contextos y sus fases.
— Estrategias de busqueda
critica de informacion para la
investigacion y definicion de
problemas planteados.

— Analisis de productos y de
sistemas tecnolégicos:
construccién de conocimiento
desde distintos enfoques y
ambitos.

— Electricidad y electrénica
basica para el montaje de
esquemas Yy circuitos fisicos o
simulados:

Funciones bésicas de los
principales componentes de
circuito electronico: diodos y
transistores, entre otros.

Proceso tecnoldgico de

construccion de un objeto.

Busqueda de informacién del
proceso de diseiio y
construccion de un objeto.

Andlisis de objetos tecnoldgicos
de uso cotidiano.

Disefio de objetos tecnoldgicos.

Ejercicios de  Electricidad:
disefio de circuitos utilizando la
simbologia apropiada.

Préacticas de electricidad con el
simulador de circuitos Crocodile
Clips.

evaluacion:

Realizacion del analisis de un
objeto tecnolégico: materiales
utilizados, partes estructurales,
mecanicas y eléctricas.

Realizacion del disefio de un
objeto tecnolégico de uso
cotidiano: mascarilla,
portalapices u otros.

Dibujo de las vistas del objeto.
Acotacion de las vistas.

Dibujo en perspectiva isométrica
del disefio.
Construccion del
maqueta del objeto.

prototipo o

Ejercicios escrito de varios

circuitos eléctricos: serie,
paralelo y mixto.
Prueba objetiva de

conocimientos.
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Competencia especifica 2.

2.1. Idear y disefar soluciones
eficaces e innovadoras a
problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y
procedimientos
interdisciplinares.

2.2. Seleccionar, planificar y
organizar los materiales y
herramientas necesarios, asi
como secuenciar las tareas
necesarias para la construccion
de una solucion a un problema
planteado con prevision de los
tiempos necesarios para el
desemperfio de cada tarea,
trabajando individualmente o en

grupo.

Competencia especifica 3.
3.1. Fabricar objetos o0 modelos

mediante la manipulacion vy
conformacién de materiales,
empleando herramientas vy

méaquinas adecuadas, incluidas
maquinas de fabricacion digital

como las impresoras 3D,
aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos,

electricidad y electronica vy
respetando las normas de

Simbologia e interpretacion.
Conexiones basicas.

Célculo de magnitudes
fundamentales y asociacion de
resistencias. Aplicacion de la
Ley de Ohm.

Medida de magnitudes
eléctricas fundamentales con el
polimetro.

Disefio y aplicacion en
proyectos.
Calculo de los valores de

consumo y potencia eléctrica en
proyectos y situaciones
cotidianas.

— Introducciéon a la fabricacion
digital. Disefio e impresién 3D.

Montaje de circuitos eléctricos
en el aula.

Informe de los circuitos
eléctricos montados en el aula
realizados con un procesador de
textos y el simulador eléctrico
Crocodile Clips.

Problemas de calculos de
magnitudes eléctricas utilizando
la ley de Ohm: voltaje,
intensidad, resistencia.

Ejercicio de medida de Ia
resistencia eléctrica con el
polimetro.

Lectura del cédigo de colores de
las resistencias.

Disefio de objetos utilizando
software de disefio 3D (Sketch

up).

Hojas de ejercicios de calculo de
las  principales  magnitudes
eléctricas: voltaje, resistencia e
intensidad utilizando la ley de
Ohm. Prueba objetiva de
conocimientos.

Informe de los circuitos
eléctricos montados en el aula,
incluyendo calculos de Ila
asociacion de resistencias.

Hojas de problemas de circuitos
con los calculos de |las
magnitudes eléctricas.

Ficha de lectura del cédigo de
colores de varias resistencias.
Valor tedrico de una resistencia.
Comprobacion con el valor real
de las resistencias obtenido con
la lectura del polimetro.
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seguridad y salud
correspondientes.

3.2. Medir y realizar célculos de
magnitudes eléctricas en
circuitos sencillos,
comprobando la coherencia de
los datos obtenidos.

3.3. Estimar cualitativamente el
consumo de dispositivos
eléctricos y electronicos,
valorando medidas de ahorro
energético y el consumo
responsable.

Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

— Emprendimiento,
perseverancia y creatividad
para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar.

Ejercicios de disefio 3D de
objetos con Sketch Up, segun
procedimientos guiados.

Disefio 3D de wun objeto
tecnoldgico de uso cotidiano con
Sketch up.

Pruebas objetivas: 60%
Ejercicios y actividades: 40%

Competencia especifica 4.

4.1. Representar y comunicar el
proceso de creacion de un
producto desde su disefio hasta
su difusioén, elaborando
documentacion técnica y
gréafica con la ayuda de
herramientas digitales,
empleando los formatos, la
simbologia y el vocabulario
técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto
presencialmente como en
remoto.

4.2. Difundir la informacion de
un proyecto a través de
internet, mediante paginas web

B. Comunicacion y difusién
de ideas.

— Vocabulario técnico
apropiado.

- Introduccién al manejo de
aplicaciones CAD (Computer
Aided Desing) en dos
dimensiones y en tres
dimensiones para la
representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos
sencillos.

— Acotacién normalizada y
escalas mas habituales en el
plano de taller.

Ejercicios de representacion de
vistas de objetos.

Dibujo de objetos en perspectiva
isométrica, caballera y cénica.

Acotacion de vistas de objetos.

Célculo de las dimensiones de
un objeto utilizando diferentes
escalas de representacion.
Ejercicios de representacion de
objetos utilizando escalas.

A modo de ejemplo, se
proponen los siguientes
instrumentos de evaluacion:

Laminas de vistas de objetos:
alzado, planta y perfil.

Test de vistas de un objeto
realizado con el libro digital.

Test de representacion de
objetos en perspectiva
isométrica realizado con el libro
digital.

Prueba escrita objetiva de
conocimientos de
representacion de vistas,

perspectiva,
escalas.

acotacion y
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sencillas, blogs, wikis u otras
herramientas.

— Herramientas digitales para la
publicacion y difusion de
documentacion técnica e
informacion multimedia relativa
a proyectos

Disefio de paginas web
utilizando Google Sites o
software similar.

Disefio de péaginas web con
HTML.

Elaboracion de una pagina web
sobre inventos tecnoldgicos
realizados con Google Sites.
Elaboracién de una pagina web
con HTML acerca de un invento
tecnoldgico.

Pruebas objetivas: 60%
Ejercicios y actividades: 40%

Competencia especifica 5.
5.1. Programar aplicaciones
sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores,
dispositivos maoviles y otros)
empleando, los elementos de
programacion por blogues de
manera apropiada y aplicando
herramientas de edicion asi
como modulos de inteligencia
artificial que afiadan
funcionalidades.

5.2. Automatizar procesos,
magquinas y objetos de manera
autébnoma, con conexion a
internet, mediante el analisis,
construccién y programacion
por bloques de robots y
sistemas de control.

C. Pensamiento
computacional,

programacion y robética.

— Introduccion a la inteligencia
artificial:

Sistemas de control
programado. Computacion
fisica.

Montaje fisico y/o uso de
simuladores y programacion
sencilla de dispositivos.

Sistemas de control en lazo
abierto y en lazo cerrado.

Internet de las cosas.

— Fundamentos de la robdtica:

Componentes basicos:
sensores, microcontroladores y
actuadores.

Montaje y control programado
de robots de manera fisica y/o
por medio de simuladores.

Ejercicios de programacién por
bloques utilizando Scratch.
Disefio de historias y juegos
sencillos con Scratch.

Programacién y robética con
bitblog. Disefio de pequefas
maguetas con elementos de
robdtica.

Encendido de un led,
movimiento de un miniservo,
etc.

A modo de ejemplo, se proponen
los siguientes instrumentos de
evaluacion:

Programacién de juegos con
Scratch:
Pong. Juego de asteoides.

Historia contada con Scratch:
animacibn  de  personajes,
conversacion.

Pruebas objetivas: 60%
Ejercicios y actividades: 40%
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Competencia especifica 6.

6.1. Usar de manera eficiente y
segura los dispositivos digitales
de uso cotidiano en la
resolucion de problemas
sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los
riesgos y adoptando medidas
de seguridad para la proteccion
de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar
materiales y difundirlos en
distintas plataformas,
configurando correctamente las
herramientas digitales
habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta
digital.

D. Digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje.

— Conceptos bésicos en la
transmision de datos:
componentes (emisor, canal y
receptor), ancho de banda
(velocidad de transmision) e
interferencias (ruido).

— Principales tecnologias
inalambricas para la
comunicacion.

— Herramientas de edicién y
creacion de contenidos
multimedia: instalacion,
configuracion y uso
responsable.

— Respeto a la propiedad
intelectual y a los derechos de
autor.

Pruebas objetivas: 60%
Ejercicios y actividades: 40%

Competencia especifica 7.
7.1. Identificar las aportaciones
de las tecnologias emergentes

E. Tecnologia sostenible.
— Tecnologia sostenible.
Valoracion critica.

Pruebas objetivas: 60%
Ejercicios y actividades: 40%

* Nota:
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La presente programacion de Tecnologia y Digitalizacion Il se plantea para alumnos de 3°
de la ESO, en el I.LE.S. Guadarrama durante el curso 2022-23 y sera impartida durante 2
horas a la semana.

2. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

METODOLOGIA

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su
capacidad para generar y fomentar la creatividad. Considerando estas premisas, se indican
una serie de orientaciones metodoldgicas que pretenden servir de referencia al profesorado
a la hora de concretar y llevar a la practica el curriculo.

Durante el curso 2020-21 y debido a las circunstancias derivadas de la pandemia del Covid-
19, el departamento de Tecnologia cedio el aula taller. Este espacio se convirtié en un aula
que se utilizé para impartir clases presenciales de otras asignaturas. A pesar de nuestras
peticiones, no hemos recuperado el espacio del aula taller. Por lo tanto, no podremos
realizar las préacticas en el taller ni la construccién de proyectos. El departamento tratara de
realizar practicas con simuladores y proyectos digitales, asi como practicas de
programacioén y roboética, que por sus caracteristicas particulares pueden desarrollarse en
el aula de informatica.

RECURSOS DIDACTICOS

Los alumnos emplearan como texto el libro multimedia www.tecno12-18.com. Cada alumno
dispondra de su propio usuario y contrasefia para acceder desde el Instituto y desde su
casa o biblioteca a los contenidos particulares del libro multimedia. Los alumnos de Seccion
BilingUe utilizaran el mismo material en su version en inglés..

Todas las horas lectivas de Tecnologia, Programacién y Robética en 3° ESO se
desarrollardn en las aulas de Informatica. Las aulas de Informatica disponen de un
ordenador por alumno.

Si se necesitara, el alumno deberd aportar el material requerido para la realizacion de
determinadas précticas, sobre todo en el caso de material no reutilizable y a juicio del
profesor. En la medida de lo posible el departamento asumira los gastos de la realizacion
de los proyectos.

Para el desarrollo de las clases de Informética se contara con el software especifico.
Actualmente los ordenadores cuentan con el sistema operativo Windows 10 con diferentes
programas, apropiados para su uso en el primer curso de la ESO: el paquete LibreOffice
(editor de textos Writer, hoja de célculo Calc, base de datos), y programas de simulacion
(Crocodile Clip, etc.) y programas de disefio grafico (SketchUp, Gimp, etc.) y programas
especificos de Programacion y Robdética (Scratch, bitblog, Python y software para
impresoras 3D).

3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Habra tres evaluaciones que se corresponderan con el calendario oficial del centro.
En cada evaluacion se emplearan como instrumentos de evaluacion:
e Pruebas objetivas de valoracion de conocimientos, como examenes escritos,
presentaciones orales, tests online.
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e Revision de los cuadernos de clase.

e Realizacion de proyectos y practicas de Tecnologia. Al no disponer de Taller de
Tecnologia en el instituto, se realizaran practicas en otros espacios.

e Valoracion de los informes de los trabajos practicos realizados.

e Realizacion de ejercicios e informes en el aula de Informatica.

e Ejercicios, preguntas en la actividad diaria.

Los alumnos con la materia suspensa se presentaran en junio a un examen final de toda la
materia de 3° ESO, de acuerdo con el calendario aprobado en el Centro.

Ser& necesario obtener una calificacién de 5 puntos para aprobar dicho examen.
Los alumnos que tengan la materia pendiente de Tecnologia, Programacion y Robética de
3° ESO también se presentaran a dicho examen.

4. CRITERIOS DE CALIFICACION

Para aprobar la asignatura de Tecnologia y digitalizacién de 3° ESO sera necesario obtener
una nota igual o superior a 5.0 sobre 10 en la calificacién final.

Se realizaran tres evaluaciones, segun el calendario ordinario del instituto.
Para aprobar cada evaluacién se debera obtener una nota igual o superior a 5.0.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendra como
calificacion final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones, una
vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias y haya obtenido una nota
igual o superior a 5.0 en cada una de ellas.

El alumno debera presentarse al examen de recuperacion de cada una de las evaluaciones
suspensas (nota inferior a 5.0). El profesor realizara las pruebas de recuperacion al final de
curso para recuperar las evaluaciones suspensas.

Se establecen los siguientes criterios para el calculo de la nota:

e Exadmenes y pruebas objetivas de valoracibn de conocimientos tales como
examenes escritos, presentaciones orales, tests online o ejercicios considerados
como examen: 60%. Para hacer esta media sera necesario obtener una nota
superior o igual a 4 en cada una de las pruebas. Una nota inferior a 4.0 en cualquiera
de las pruebas objetivas supondra que el alumno suspende la evaluacion y no se
podra hacer la media con las otras actividades. En este caso, la nota maxima que
aparecera en el boletin sera de 4. Se hara al menos un examen cada evaluacion.

e Otras actividades: Trabajo en el aula de informatica, ejercicios y cuestionarios: 40%.

Si el tema estudiado no se evalUa con una prueba objetiva de valoracion de conocimientos,
el profesor hard media con las notas de todos los trabajos, practicas, ejercicios e informes
realizados durante la evaluacion.
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Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua, de acuerdo con los
criterios establecidos por el Centro, tendran que presentarse a final de curso a un examen
de los contenidos de todo el curso. Este examen sera distinto al de los alumnos que se
presentan a la recuperacion de evaluaciones suspensas.

El profesor hara un seguimiento del desarrollo de los ejercicios realizados por cada alumno.

Los alumnos que entreguen ejercicios copiados de otros comparfieros y/o plagiados
obtendran en esos ejercicios una calificacion de 0. Los alumnos que dejen copiar sus
ejercicios también tendran un 0.

Los alumnos que copien en un examen tendran una calificacion de 0 en ese examen y
suspenderan la evaluacion. Si el alumno copia en el examen de recuperacién tendra una
calificacion de 0 y suspenderd la asignatura en la evaluacion ordinaria, debiendo
presentarse al examen extraordinario. Si el alumno copia en el examen extraordinario,
suspendera la asignatura.

El uso de cualquier medio o técnica fraudulenta durante la realizacion de los exdmenes
supondra la calificacion de 0 en ese examen. El alumno que comparta su ejercicio con
otros alumnos obtendra una calificacion de 0. Por tanto, todos los alumnos que tengan un
0 en un examen suspenderan la evaluacion y se tendran que presentar al examen de
recuperacion.

El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas supondra que los ejercicios se
califiquen con una nota maxima de 5 si el trabajo se entrega al dia siguiente y una nota de
0 a partir del segundo dia.
Si un alumno falta a un examen, se le podra repetir con las condiciones establecidas por el
Centro: debera presentar un justificante oficial y debera solicitar por escrito la repeticion del
examen al Departamento.

El mal uso de las instalaciones y equipos en el aula de informética, podra suponer a juicio
del profesor, la suspension de la actividad a realizar. lgualmente, el profesor tomara todas
aquellas medidas correctoras de tipo organizativo que considere oportunas para asegurar
el desarrollo normal de las clases.

Los criterios de calificacion de faltas de ortografia seran los mismos acordados para el
Instituto para los cursos de 3° ESO y supondran la siguiente penalizacion:

4 faltas: - 1 punto.

8 faltas: - 2 puntos.

12 faltas: - 3 puntos.

5. MEDIDAS DE APOYO Y/O REFUERZO EDUCATIVO A LO LARGO DEL CURSO
ACADEMICO

Cada profesor hara un seguimiento a lo largo del curso de aquellos alumnos que tengan
evaluaciones pendientes. Podra pedirles los ejercicios que estime oportunos para realizar
el refuerzo necesario. Dichos ejercicios se entregaran en la semana en que se realice el
examen de recuperacion en junio.
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6. PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

Los alumnos que tengan pendiente la asignatura de Tecnologia, Programacion y Robotica
de 3° ESO realizaran un examen extraordinario de recuperacion el 20 de abril de 2023.
Los alumnos de Seccion bilinglie que tengan pendiente dicha asignatura, realizaran dicho
examen en inglés.

Sera necesario obtener una calificacion de 5 puntos sobre 10 para aprobar dicho examen.

7. ACTIVIDADES DE EVALUACION PARA LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL
DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA.

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua realizaran en junio un examen
de contenidos minimos, que sera diferente al examen de la convocatoria final ordinaria de
junio.

8. GARANTIAS PARA UNA EVALUACION OBJETIVA

Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los examenes y entregas de
trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los criterios de
evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los criterios de
calificacién, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y calificacion, se
publicara la Programacién de Tecnologia en la pagina web del Centro y se les comunicara
personalmente a los alumnos en clase. La direccion en la que puede encontrarse publicada
la programacion es http://www.iesguadarrama.org/index.php/departamentos

La fecha de la prueba final ordinaria a final de curso se comunicara por anticipado, segun
el calendario elaborado por Jefatura.

La fecha de la prueba de recuperacion de pendientes figura en esta Programacion y
también se hara publica en el tablén de anuncios de alumnos, coordinado por Jefatura de
Estudios.

9. PLATAFORMAS EDUCATIVAS Y MATERIALES DIGITALES PARA LOS
ALUMNOS.

Los alumnos emplearan el aula virtual creada por el profesor en Google Classroom para
Educamadrid, donde se indicaran las tareas que se deben realizar y los plazos de las
entregas. Se utilizara el libro digital www.tecno12-18. Los alumnos de programa utilizaran
la version en espafiol, y los alumnos de seccién bilingle utilizaran la version del libro en
inglés. El trabajo colaborativo se realizara utilizando medios informaticos que permiten
colaborar en la elaboracién de documentos como Google Drive.

10.EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

A final de curso se realizard una evaluacion de la practica docente. Los alumnos
responderan unas encuestas en las que se evaluara la practica docente. Dichas encuestas
se realizaran utilizando la plataforma educativa del IES Guadarrama mediante Google
Forms u otro programa similar.
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Los profesores del departamento de Tecnologia presentaran y evaluaran los resultados
obtenidos e incluiran pautas de actuacion en la Memoria final del Departamento.
Mensualmente se evaluara en las reuniones del Departamento el grado de cumplimiento
de la programacién en cada curso.

El Departamento realizard un seguimiento mensual de la programacién en sus reuniones
de Departamento. De esta forma se podran detectar los distintos ritmos de aprendizaje de
cada grupo y realizar las medidas correctoras oportunas.

Ademas, después de cada evaluacion Jefatura de Estudios proporciona los datos
estadisticos de las evaluaciones de cada grupo con lo que se pueden evaluar los objetivos
para cada grupo.

Al final de curso se realizara también esta evaluacion de cada grupo y de cada curso en
general, para poder compararlo con resultados de afios anteriores y tomar las medidas
correctoras oportunas. Para ello se aplicaran las rabricas que se recogen en el apartado
1.3.3. de esta programacion.

11.ATENCION A LA DIVERSIDAD

Normalmente se tomaran medidas ordinarias de atencion a la diversidad, que dada la
naturaleza del area, donde teoria y practica se complementan, se gradian de tal forma que
se puede atender a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades, alcanzando en
cualquier caso las intenciones educativas propuestas. Desde el area de Tecnologia se
puede atender a la diversidad del alumnado por ejemplo a través de las siguientes
estrategias:

- Se repartirdn las tareas entre los distintos miembros del grupo, eligiendo o asignando
responsabilidades para el funcionamiento, acordes a las posibilidades de cada alumno.

- Se realizaran agrupamientos flexibles y ritmos diferentes de trabajo, sin discriminacion.

- Se asumen las diferencias en el interior del grupo y se proponen ejercicios de diversa
dificultad de ejecucion.

- Se distinguen los ejercicios que se consideran realizables por la mayoria de alumnos.

- Se utilizara el material didactico complementario necesario.

- Se facilita la evaluacion individualizada en la que se fijan las metas que el alumno ha de
alcanzar a partir de criterios derivados de su propia situacion inicial.

- Se graduard la dificultad del ejercicio practico técnico a resolver.

- Se guiara en mayor o menor medida el proceso de solucion.

Por otra parte, para aquellos alumnos con bajo rendimiento se formularan una serie de
actividades, clasificadas atendiendo a criterios didacticos, que contemplan especialmente
el grado de dificultad y el tipo de aplicaciébn que cabe hacer de las mismas, mediante las
cuales se espera que alcancen el nivel adecuado.

Dadas las diferentes caracteristicas y los intereses de los alumnos se plantea:

- Para alumnos que quieran profundizar o ampliar conocimientos de un médulo, trabajos
extras mas exigentes, con un mayor grado de dificultad.

- Para alumnos que encuentren dificultades para seguir el ritmo general de la clase,
ejercicios y explicaciones que les sirva de refuerzo para alcanzar los conocimientos
minimos exigibles.

Cuando resulten insuficientes todas las medidas anteriormente mencionadas, se realizaran

adaptaciones curriculares significativas, lo cual consiste basicamente en la adecuacion de
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los objetivos educativos, la eliminacion de determinados contenidos esenciales y la
consiguiente modificacion de los criterios de evaluacion.

En este caso los destinatarios seran aquellos alumnos que presentan necesidades
educativas especiales y dentro de este colectivo de alumnos se contempla tanto a aquellos
gue presentan limitaciones de naturaleza fisica, psiquica o sensorial, como a los que
poseen un historial escolar y social que ha producido lagunas que impiden la adquisicion
de nuevos contenidos y, a su vez, desmotivacion, desinterés y rechazo.

Este tipo de adaptaciones curriculares estan precedidas siempre de una evaluacion
psicopedagdgica realizada por el departamento de Orientacion del centro y la adaptacion
correspondiente se acordara en colaboracion con éste.

12.ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Participacion en la actividad en linea “The hour of code”.

13.TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

Durante este curso académico tenemos prevista la colaboracion con los Departamentos de
Fisica y Quimica y Economia para que los alumnos realicen exposiciones utilizando
programas de presentaciones tales como Power Point y Prezi. En las clases de Tecnologia
y Digitalizacion ensefiaremos a los alumnos las herramientas de presentacion que
emplearan para la exposicion de contenidos de las asignaturas mencionadas.

Durante este curso trabajaremos en coordinacion con los profesores que imparten
ensefianza en los grupos bilinglies de 1°,2° y 3° ESO. Esta coordinacion se hace de forma
semanal con los profesores del Departamento de inglés que imparten el curriculo de inglés
avanzado, asi como los deméas Departamentos que imparten ensefianza en inglés:
Geografia e Historia, Biologia, Musica y Educacion Fisica, asi como los Assistant Teachers.

14.PLANES DE MEJORA DE LOS RESULTADOS ACADEMICOS

El Departamento propone realizar un seguimiento especial de los alumnos con necesidades
educativas especiales. Para ello se realizara un seguimiento individual del trabajo de estos
alumnos, la adaptacion de los ejercicios a su ritmo de aprendizaje y las actividades de
evaluacion oportunas. Se trabajara en estrecha colaboracion con el Departamento de
Orientacion.

También se seguiran las directrices del Plan de repetidores que propone Jefatura de
Estudios para atender a estos alumnos.

El Departamento de Tecnologia participa en el Plan Lector del Centro, animando la lectura
a través de articulos y lecturas relacionadas con el campo tecnolégico, desde el punto de
vista de la innovacion.
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1. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Tecnologia 4° ESO

Contenidos

| Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje

Bloque 1: Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion

-Elementos y dispositivos de comunicacion
alambica e inalambrica.
-Tipologia de redes.

1.Analizar los elementos y sistemas que
configuran la comunicacion alambrica e
inalambrica.

1.1. Describe los elementos y sistemas
fundamentales que se utilizan en la
comunicacion alambrica e inalambrica.

1.2. Describe las formas de conexiéon en

-Publicacién e intercambio de informacién
en medios digitales.

2.Acceder a servicios de intercambio y
publicacion de informacion digital con
criterios de seguridad y uso responsable.

la comunicacién entre dispositivos
digitales.

2.1. Localiza, intercambia y publica
informaciéon a través de Internet
empleando servicios de localizacion,

comunicacién intergrupal y gestores de
transmision de sonido, imagen y datos.
2.2. Conoce las medidas de seguridad
aplicables a cada situacion de riesgo.

Conceptos basicos e introduccion a los
lenguajes de programacion.

3.Elaborar
informaticos.

sencillos programas

3.1. Desarrolla un sencillo programa
informéatico para resolver problemas
utilizando un lenguaje de programacion.

-Uso de ordenadores y otros sistemas de
intercambio de informacién.

4.Utilizar equipos informaticos.

4.1.

Utiliza el ordenador como
herramienta de adquisicién e
interpretacion de datos, y como

realimentacion de otros procesos con los
datos obtenidos.

Competencia digital. Aprender a aprender

Bloque 2. Instalaciones en viviendas
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instalacion
sanitaria,

-Instalaciones caracteristicas:
eléctrica, instalacion agua
instalacion de saneamiento.
-Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire
acondicionado, demética.

1.Describir los elementos que componen
las distintas instalaciones de una vivienda y
las normas que regulan su disefio y
utilizacion.

1.1.Diferencia las instalaciones tipicas en
una vivienda.

1.2.Interpreta y maneja simbologia de
instalaciones eléctricas, calefaccion,
suministro de agua y saneamiento, aire
acondicionado y gas.

-Normativa, simbologia, analisis y montaje
de instalaciones bésicas.

2.Realizar disefios sencillos empleando la
simbologia adecuada.

2.1.Disefla con ayuda de software
instalaciones para una vivienda tipo con
criterios de eficiencia energética.

3.Experimentar con el montaje de circuitos
basicos y valorar las condiciones que
contribuyen al ahorro energeético.

3.1.Realiza  montajes sencillos vy
experimenta y analiza su funcionamiento.

-Ahorro  energético en una vivienda.

Arquitectura bioclimética.

4.Evaluar la contribucion de la arquitectura
de la vivienda, sus instalaciones y de los
habitos de consumo al ahorro energético.

4.1.Propone medidas de reduccion del
consumo energético de una vivienda.

Competencia en ciencia y tecnologia. Competencia linguistica

Bloque 3. Electronica

-Electrénica analdgica.

1. Analizar y describir el

1.1. Describe el funcionamiento de un

-Componentes basicos. funcionamiento y la aplicacion de un circuito | circuito electrénico formado por
electrénico y sus componentes | componentes elementales.
elementales. 1.2. Explica las caracteristicas vy
funciones de componentes basicos:
resistor, condensador, diodo y transistor.
-Uso de simuladores para analizar el | 2. Emplear simuladores que facilitenel | 2.1. Emplea simuladores para el disefio y

comportamiento de los circuitos

electrénicos.

disefio y permitan la practica con la
simbologia normalizada.

analisis de circuitos analégicos basicos,
empleando simbologia adecuada.
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-Electrénica digital. 3. Experimentar con el montaje de | 3.1. Realiza el montaje de circuitos
circuitos elementales y aplicarlos en el | electronicos bésicos disefiados
proceso tecnoldgico. previamente.

-Aplicacion del algebra de Boole a| 4. Realizar ~ operaciones  légicas | 4.1. Realiza operaciones l6gicas

problemas tecnolégicos basicos. empleando el algebra de Boole en la | empleando el algebra de Boole.
resolucion de problemas tecnologicos | 4.2. Relaciona planteamientos ldgicos
sencillos. con procesos técnicos.

-Puertas logicas. 5. Resolver mediante puertas l6gicas | 5.1. Resuelve mediante puertas logicas

problemas tecnolégicos sencillos.

problemas tecnolégicos sencillos.

-Simbologia de circuitos

elementales.

y andlisis

6. Analizar  sistemas
describir sus componentes.

automaticos,

6.1. Analiza sistemas  automaticos,
describiendo sus componentes.

-Montaje de circuitos sencillos.

7. Montar circuitos sencillos.

7.1. Monta circuitos sencillos.

Competencia en ciencia y tecnologia. Competencia matematica

Bloque 4. Control y roboética

-Sistemas  automaticos, = componentes
caracteristicos de dispositivos de control.
-Disefio y construccion de robots.

1. Analizar sistemas automaticos,

describir sus componentes.

1.1. Analiza el funcionamiento de
automatismos en diferentes dispositivos
técnicos habituales, diferenciando entre
lazo abierto y cerrado.

-El  ordenador como elemento de| 2. Montar automatismos sencillos. 2.1. Representa y monta automatismos
programaciéon y control. sencillos.
-Lenguajes basicos de programacion. 3. Desarrollar un programa para| 3.1. Desarrolla un programa para

controlar un sistema automatico o un robot
y su funcionamiento de forma autbnoma.

controlar un sistema automaéatico o un robot
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que funcione de forma auténoma en funcion
de la realimentacion que recibe del entorno.

Competencia en ciencia y tecnologia. Competencia digital. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Bloque 5. Neumatica e hidraulica

- Andlisis de sistemas hidraulicos y
neumaticos.

1. Conocer las principales
aplicaciones de las tecnologias hidraulica y
neumatica.

1.1. Describe las principales aplicaciones
de las tecnologias hidraulica y neumatica.

-Principios fisicos de funcionamiento.

2. Identificar y describir las
caracteristicas y funcionamiento de este
tipo de sistemas.

2.1. Identifica y describe las
caracteristicas y funcionamiento de este
tipo de sistemas.

-Simbologia. 3. Conocer y manejar con soltura la | 3.1. Emplea la simbologia y
-Componentes. simbologia necesaria para representar | nomenclatura para representar circuitos
circuitos. cuya finalidad es la de resolver un problema

tecnolégico.
-Uso de simuladores en el diseifio de | 4. Experimentar con dispositivos | 4.1. Realiza montajes de circuitos

circuitos basicos.

neumaticos y simuladores informaticos.

sencillos neuméticos e hidraulicos bien con
componentes reales o0 mediante simulacion.

Competencia en ciencia y tecnologia. Competencia matematica

Blogue 6. Tecnologia y sociedad

-El desarrollo tecnologico a lo largo de la
historia.

1.Conocer la evolucién tecnologica a lo
largo de la historia.

1.1. Identifica los cambios tecnoldgicos
mas importantes que se han producido a lo
largo de la historia de la humanidad.

-Analisis de la evolucién de objetos técnicos
y tecnoldgicos. Importancia de la
normalizacion en los productos industriales.

2.Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos
mediante el analisis de objetos.

2.1. Analiza objetos técnicos y su relacién
con el entorno, interpretando su funcion
histdrica y la evolucién tecnolégica.
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-Aprovechamiento de materias primas y
recursos naturales.

-Adquisicion de habitos que potencien el
desarrollo sostenible.

3.Valorar la repercusion de la tecnologia
en el dia a dia.

3.1. Elabora juicios de valor frente al
desarrollo tecnoldgico a partir del analisis de
objetos, relacionando inventos y
descubrimientos con el contexto en el que
se desarrollan.

3.2. Interpreta las modificaciones
tecnologicas, economicas y sociales en
cada periodo histérico ayudandose de
documentacion escrita y digital.

Competencia en ciencia y tecnologia.Competencia en conciencia y expresiones culturales

* Nota: Los estandares de aprendizaje evaluable tienen sélo caracter orientativo en la evaluacion (de acuerdo con la nueva normativa de

evaluacion)
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La presente programacion de Tecnologia se plantea para alumnos de 4° de la ESO, en el
|.E.S. Guadarrama durante el curso 2022-23 y se imparte durante 3 horas a la semana.

2. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

METODOLOGIA

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su
capacidad para generar y fomentar la creatividad. Considerando estas premisas, se indican
una serie de orientaciones metodoldgicas que pretenden servir de referencia al profesorado
a la hora de concretar y llevar a la practica el curriculo.

Durante el curso 2020-21 y debido a las circunstancias derivadas de la pandemia del Covid-
19, el departamento de Tecnologia cedi6 el aula taller. Este espacio se convirtié en un aula
gue se utilizé para impartir clases presenciales de otras asignaturas. A pesar de nuestras
peticiones, no hemos recuperado el espacio del aula taller. Por lo tanto, no podremos
realizar las practicas en el taller ni la construccion de proyectos. El departamento tratara de
realizar practicas con simuladores y proyectos digitales, asi como practicas de
programacion y robética, que por sus caracteristicas particulares pueden desarrollarse en
el aula de informética.

RECURSOS DIDACTICOS

Se emplea como texto el libro multimedia www.tecno12-18.com.
Cada alumno dispondra de su propio numero de usuario y contrasefia para acceder desde
el Instituto y desde su casa o biblioteca a los contenidos particulares del libro multimedia.

Todas las horas lectivas de Tecnologia en 4° ESO se desarrollaran en las aulas de
Informatica. Las aulas de Informatica disponen de un ordenador por alumno.

Para el desarrollo de las clases de Informética se contard con el software especifico.
Actualmente los ordenadores cuentan con el sistema operativo Windows 10 con diferentes
programas, apropiados para su uso en el primer curso de la ESO: el paquete LibreOffice
(editor de textos Writer, hoja de célculo Calc, base de datos), y programas de simulacion
(Crocodile Clip, etc.) y programas de disefio grafico (Paint, SketchUp, etc.) y programas
especificos de Programaciéon y Roboética (Robomind, Lego Mindstorms, Scratch, Python y
software para impresoras 3D).

3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Habra tres evaluaciones que se corresponderan con el calendario oficial del centro.
En cada evaluacion se emplearan como instrumentos de evaluacion:

e Pruebas objetivas de valoracion de conocimientos, como examenes escritos,

presentaciones orales, tests online.

e Revision de los cuadernos de clase. Para mantener las medidas higiénico-sanitarias
los ejercicios se presentaran mediante la plataforma educativa del instituto en
formato telematico (Google Classroom).

Realizacion de proyectos y practicas Tecnologia.

Valoracion de los informes de los trabajos practicos realizados.
Realizacion de ejercicios e informes en el aula de Informatica.
Ejercicios, preguntas y actividades diarias.
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Los alumnos con la materia suspensa se presentaran en junio a un examen final ordinario
de toda la materia de 4° ESO, de acuerdo con el calendario aprobado en el Centro.
Sera necesario obtener una calificacion de 5 puntos para aprobar dicho examen.

4.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Para aprobar la materia de Tecnologia 4° ESO, sera necesario obtener un 5 en la
calificacion final.

La ponderacién de los distintos instrumentos de evaluacion sera:

©)
@)
©)

Examenes: 40%.
Cuaderno: 30 %.
Trabajo en el taller, aula de informéatica, ejercicios, cuestionarios, informes: 30 %.

Para aprobar la evaluaciéon se debera obtener una nota de 5 o mas puntos, y

OBLIGATORIAMENTE haber presentado todos y cada uno de los ejercicios, trabajos

e informes realizados a lo largo del curso.

Si el tema estudiado no se evalla con examen escrito, el profesor hara media con

las notas de todos los trabajos, practicas, ejercicios e informes realizados durante la

evaluacion.

Si un alumno presenta los trabajos y proyectos fuera de plazo, se valorara con nota

de 0, pero se hara media con el resto de calificaciones de la evaluacion.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendra

como calificacion final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

Si un alumno tiene una evaluacion suspensa con un 4, puede hacer media con las

demas evaluaciones y aprobar si la media es igual o superior a cinco.

Si el alumno tiene una evaluacién con nota inferior a 4, debera presentarse a la

recuperacion de dicha evaluacion.

Si el alumno tiene dos evaluaciones con nota igual o inferior a 4, debera presentarse

a las recuperaciones de dichas evaluaciones.

El profesor realizaréa las pruebas de recuperacion al final de curso para recuperar las

evaluaciones suspensas.

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones,

una vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias.

Se valorara el uso del vocabulario, los errores ortograficos, el planteamiento de los

ejercicios, la limpieza y el orden, la utilizacién correcta de las magnitudes y unidades,

etc.

Los criterios de calificacion de faltas de ortografia seran los mismos acordados para

el Instituto.

El mal uso de las instalaciones y equipos tanto en el aula taller como en el aula de

informatica, podra suponer a juicio del profesor, la suspensién de la actividad a

realizar.

Igualmente, el profesor tomara todas aquellas medidas correctoras de tipo

organizativo que considere oportunas para asegurar el desarrollo normal de las

clases.

Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua, de acuerdo con los

criterios establecidos por el Centro, tendran que presentarse en el mes de junio a un
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examen de los contenidos del curso, examen que sera distinto al de los alumnos que
se presentan a la recuperacion de evaluaciones pendientes.

5. MEDIDAS DE APOYO Y/O REFUERZO EDUCATIVO A LO LARGO DEL CURSO
ACADEMICO

Cada profesor hard un seguimiento a lo largo del curso de aquellos alumnos que tengan
evaluaciones pendientes. Podra pedirles los ejercicios que estime oportunos para realizar
el refuerzo necesario. Dichos ejercicios se entregardn en la semana en que se realice el
examen de recuperacion en junio.

6. PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

No hay alumnos que tengan pendiente esta materia.

7. ACTIVIDADES DE EVALUAQION PARA LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL
DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA.

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua realizaran en junio un examen
de contenidos minimos, que serda diferente al examen de la convocatoria final de junio.

8. GARANTIAS PARA UNA EVALUACION OBJETIVA

Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los examenes y entregas de
trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los criterios de
evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los criterios de
calificacién, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y calificacion, se
publicara la Programacién de Tecnologia en la pagina web del Centro y se les comunicara
personalmente a los alumnos en clase. La direccion en la que puede encontrarse publicada
la programacion es http://www.iesguadarrama.org/index.php/departamentos

La fecha de la prueba final ordinaria a final de curso se comunicara por anticipado, segun
el calendario elaborado por Jefatura.

9. PLATAFORMAS EDUCATIVAS Y MATERIALES DIGITALES PARA LOS
ALUMNOS.

Se utilizara el libro digital www.tecno12-18 para los alumnos y el aula virtual en Google
Classroom para Educamadrid creada por el profesor para indicar las tareas que se deben
realizar y los plazos de las entregas.

El trabajo colaborativo se realizara utilizando medios informaticos que permiten colaborar
en la elaboracion de documentos como Google Drive.

10.EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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A final de curso se realizara una evaluacién muestral de la practica docente. Los alumnos
responderan unas encuestas en las que se evaluara la practica docente. Dichas encuestas
se realizaran utilizando la plataforma educativa del IES Guadarrama mediante Google
Forms u otro programa similar.

Los profesores del departamento de Tecnologia presentaran y evaluardn los resultados
obtenidos e incluiran pautas de actuacion en la Memoria final del Departamento.
Mensualmente se evaluara en las reuniones del Departamento el grado de cumplimiento
de la programacién en cada curso.

El Departamento realizarda un seguimiento mensual de la programacion en sus reuniones
de Departamento. De esta forma se podran detectar los distintos ritmos de aprendizaje de
cada grupo y realizar las medidas correctoras oportunas.

Ademaés, después de cada evaluacion Jefatura de Estudios proporciona los datos
estadisticos de las evaluaciones de cada grupo con lo que se pueden evaluar los objetivos
para cada grupo.

Al final de curso se realizara también esta evaluacion de cada grupo y de cada curso en
general, para poder compararlo con resultados de afios anteriores y tomar las medidas
correctoras oportunas. Para ello se aplicaran las rabricas que se recogen en el apartado
1.3.3. de esta programacion.

11.ATENCION A LA DIVERSIDAD

Normalmente se tomaran medidas ordinarias de atencion a la diversidad, que dada la
naturaleza del area, donde teoria y practica se complementan, se gradian de tal forma que
se puede atender a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades, alcanzando en
cualquier caso las intenciones educativas propuestas. Desde el area de Tecnologia se
puede atender a la diversidad del alumnado por ejemplo a través de las siguientes
estrategias:

- Se repartirdn las tareas entre los distintos miembros del grupo, eligiendo o asignando
responsabilidades para el funcionamiento, acordes a las posibilidades de cada alumno.

- Se realizaran agrupamientos flexibles y ritmos diferentes de trabajo, sin discriminacion.

- Se asumen las diferencias en el interior del grupo y se proponen ejercicios de diversa
dificultad de ejecucion.

- Se distinguen los ejercicios que se consideran realizables por la mayoria de alumnos.

- Se utilizara el material didactico complementario necesario.

- Se facilita la evaluacion individualizada en la que se fijan las metas que el alumno ha de
alcanzar a partir de criterios derivados de su propia situacion inicial.

- Se graduard la dificultad del ejercicio practico técnico a resolver.

- Se guiara en mayor o menor medida el proceso de solucion.

Por otra parte, para aquellos alumnos con bajo rendimiento se formularan una serie de
actividades, clasificadas atendiendo a criterios didacticos, que contemplan especialmente
el grado de dificultad y el tipo de aplicacion que cabe hacer de las mismas, mediante las
cuales se espera que alcancen el nivel adecuado.

Dadas las diferentes caracteristicas y los intereses de los alumnos se plantea:

- Para alumnos que quieran profundizar o ampliar conocimientos de un médulo, trabajos
extras mas exigentes, con un mayor grado de dificultad.

- Para alumnos que encuentren dificultades para seguir el ritmo general de la clase,
ejercicios y explicaciones que les sirva de refuerzo para alcanzar los conocimientos
minimos exigibles.
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Cuando resulten insuficientes todas las medidas anteriormente mencionadas, se realizaran
adaptaciones curriculares significativas, lo cual consiste basicamente en la adecuacion de
los objetivos educativos, la eliminacion de determinados contenidos esenciales y la
consiguiente modificacion de los criterios de evaluacion.

En este caso los destinatarios seran aquellos alumnos que presentan necesidades
educativas especiales y dentro de este colectivo de alumnos se contempla tanto a aquellos
gue presentan limitaciones de naturaleza fisica, psiquica o sensorial, como a los que
poseen un historial escolar y social que ha producido lagunas que impiden la adquisicion
de nuevos contenidos y, a su vez, desmotivacion, desinterés y rechazo.

Este tipo de adaptaciones curriculares estan precedidas siempre de una evaluacion
psicopedagdgica realizada por el departamento de Orientacion del centro y la adaptacion
correspondiente se acordara en colaboracion con éste.

12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

El Departamento no tiene prevista la realizacidon de visitas extraescolares para esta materia.

13. TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

Durante este curso académico tenemos prevista la colaboracion con los Departamentos de
Fisica y Quimica y Economia para que los alumnos realicen exposiciones utilizando
programas de presentaciones tales como Power Point y Prezi. En las clases de Tecnologia
enseflaremos a los alumnos las herramientas de presentacion que emplearan para la
exposicion de contenidos de las asignaturas mencionadas.

14.PLANES DE MEJORA DE LOS RESULTADOS ACADEMICOS

El Departamento propone realizar un seguimiento especial de los alumnos con necesidades
educativas especiales. Para ello se realizara un seguimiento individual del trabajo de estos
alumnos, la adaptacion de los ejercicios a su ritmo de aprendizaje y las actividades de
evaluacion oportunas. Se trabajara en estrecha colaboracion con el Departamento de
Orientacion.

También se seguiran las directrices del Plan de repetidores que propone Jefatura de
Estudios para atender a estos alumnos.

El Departamento de Tecnologia participa en el Plan Lector del Centro, animando la lectura
a través de articulos y lecturas relacionadas con el campo tecnolégico, desde el punto de
vista de la innovacion.
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TECNOLOGIA, PROGRAMACION Y
ROBOTICA. PROYECTOS DE
TECNOLOGIA

4° E.S.O.
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1. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Tecnologia, Programacion y Robética Proyectos de Techologia 4° ESO

Contenidos

| Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje

Blogue 1. Electromecanica

— Corriente alterna y corriente continua.

1. Conocer las aplicaciones de circuitos de
alterna frente a circuitos de continua.

1.1. Interpreta el funcionamiento de circuitos
de corriente continua y corriente alterna
dados graficamente.

1.2. Emplea circuitos de corriente continua
para el control y regulacion de magnitudes
eléctricas.

— Circuitos caracteristicos.

2. Analizar circuitos de CC que intervienen
en la automatizacion de procesos.

2.1. Realiza montajes de divisores de
tension para la regulacion de magnitudes
de elementos de un circuito de corriente
continua.

2.2. Realiza célculos numéricos de las
magnitudes  eléctricas de manera
autonoma y comprueba los resultados
experimentalmente.

— Elementos mecanicos.

3. Identificar los mecanismos de transmision
y transformacién del movimiento en
sistemas mecanicos reales.

3.1. Selecciona el mecanismo mas
adecuado para regular la velocidad de un
motor de corriente continua.

3.2. Realiza calculos de velocidades en un
tren de engranajes.

3.3. Implementa de forma eficaz los
sistemas mecanicos para resolver un reto
en equipo.
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— Fundamentos de maquinas eléctricas.

fundamentos
maquinas

4, Conocer los
electromagnéticos de las
eléctricas de CC.

4.1. Construye un motor de CC con
elementos basicos y experimenta la
relacion entre el campo electromagnético
y el movimiento.

5. Distinguir la funcién de cada componente
de un motor y un generador de CC.

5.1. Identifica los componentes de un motor
y un generador de CC.

Competencia en ciencia y tecnologia y competencia social y civica, iniciativa y espiritu em

prendedor

Bloque 2. Electronica industrial

1. Conocer el uso de los puentes de diodos
para su aplicacibn en las fuentes de
alimentacion.

1.1. Utiliza simuladores para montar un
puente de diodos y observar la rectificacion
de la sefal alterna.

— Fuentes de alimentacion.

2. Utilizar las fuentes de alimentacion y las
variables eléctricas que controla.

2.1. Utiliza las fuentes de alimentacion con
seguridad.

— Mdédulos electrénicos analégicos

3. Utilizar modulos analdgicos para el
montaje de circuitos reales.

3.1. Reconoce los elementos electronicos
reales dentro de una placa de circuito
impreso y distingue su polaridad.

— Mdédulos electrénicos analégicos

4. Analizar el funcionamiento de un circuito
electronico dada su representacion
normalizada.

4.1. Realiza el montaje de mdbdulos
analdgicos que incluyan captadores de
sefales: LDR, sensor IR.

4.2. Realiza un circuito electrénico dado con
su simbologia normalizada.

4.3. Realiza céalculos de magnitudes en
circuitos electrénicos analégicos y digitales
sencillos  valorando los resultados
obtenidos.
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— Mdédulos electrénicos digitales.

5. Emplear circuitos integrados digitales en
la realizacion de montajes practicos.

5.1. Aplica los médulos digitales para dar
respuesta a situaciones reales.

— Electronica de potencia. El relé.

6. Utilizar los relés para aislar el circuito de
potencia del circuito de control.

6.1. Reconoce las partes y tipos de un relé.
6.2. Realiza el montaje de un circuito
empleando un relé para el control del
sentido de giro de un motor.

6.3. Utiliza relés para controlar circuitos de
potencia con un circuito electrénico.

Competencia en ciencia y tecnologia, competencia digital

Blogue 3. Microcontroladores

— Elementos y fundamentos.
— Configuracién y programacion.
— Uso y aplicaciones practicas.

1. Diferenciar los componentes fisicos de un
microcontrolador.

1.1. Sabe distinguir las entradas y salida,
analdgica y digitales, asi como el resto de
componentes fisicos de un
microcontrolador.

1.2. Conecta componentes electrénicos
analdgicos y digitales al microcontrolador,
utilizando resistencias como divisores de
tension (Pull-Up y Pull-Down).

2. Manejar con soltura el entorno software
del microcontrolador.

2.1. Configura adecuadamente un
microcontrolador y aborda y soluciona por si
mismo los posibles errores al verificar y
cargar los programas.

2.2. Programa con autonomia en el entorno
de los microprocesadores, utilizando
funciones condicionales y variables.

3. Resolver préacticas de control programado
que incluyan servomotores para dar
respuesta a diferentes retos planteados.

3.1. Distingue los distintos tipos de
servomotores 'y selecciona el mas
adecuado para el reto planteado.
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3.2. Soluciona con éxito los retos
planteados utilizando las diferentes
funciones de la placa microcontroladora.

Competencia en ciencia y tecnologia, competencia digital

Bloque 4. Automatismos

— Aplicaciones de los transductores.

1.

Reconocer los transductores en
elementos del entorno tecnoldgico y
comprender la funcién que desempenian.

1.1. Identifica el transductor adecuado que
resuelva situaciones reales sencillas.

1.2. Selecciona el transductor mas
adecuado en funcion de las sefiales a
controlar (contacto, luz, temperatura,
presion, US, IR).

—Domdtica y otros

automatizados.

procesos

2.

Identificar sistemas autorregulados en el
entorno industrial y doméstico, los
elementos que lo componen y su funcion.

entorno sistemas
analiza su

2.1. Localiza en el
autorregulados y
funcionamiento.

2.2. Modifica un servosistema industrial y
doméstico dado, para que funcione de
forma deseada en funcibn de las
caracteristicas exteriores.

— Proyecto de automatizacion.

3.

Investigar y proponer aplicaciones
innovadoras en el ambito de la domdtica.

3.1. Localiza en el entorno sistemas
autorregulados y analiza su
funcionamiento.

3.2. Modifica un servosistema industrial y
doméstico dado, para que funcione de
forma deseada en funcibn de las
caracteristicas exteriores.

3.3. Analiza sistemas automaticos en
edificios y genera propuestas innovadoras
valorando la eficiencia energética como
un valor afadido.
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4. Participar en equipos de trabajo para | 4.1. Forma parte de un equipo de trabajo
resolver propuestas planteadas mediante | aportando su iniciativa y creatividad
un proyecto, desarrollando las tareas y | durante la planificacion, construccion y
documentacion técnicas necesarias. documentacion del proyecto.

4.2. Ejecuta las fases del proyecto de forma
satisfactoria y responsable.

Competencia en ciencia y tecnologia, competencia de aprender a aprender, iniciativa y espiritu emprendedor

* Nota: Los estandares de aprendizaje evaluable tienen sdélo caracter orientativo en la evaluacion (de acuerdo con la nueva normativa de
evaluacion)
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La presente programacién de Tecnologia, Programacion y Robética Proyectos de
Tecnologia se plantea para alumnos de 4° de la ESO, en el I.E.S. Guadarrama durante el
curso 2022-23 y se imparte durante 2 horas a la semana.

2. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

METODOLOGIA

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su
capacidad para generar y fomentar la creatividad. Considerando estas premisas, se indican
una serie de orientaciones metodoldgicas que pretenden servir de referencia al profesorado
a la hora de concretar y llevar a la practica el curriculo.

Durante el curso 2020-21 y debido a las circunstancias derivadas de la pandemia del Covid-
19, el departamento de Tecnologia cedi6 el aula taller. Este espacio se convirtié en un aula
gue se utilizé para impartir clases presenciales de otras asignaturas. A pesar de nuestras
peticiones, no hemos recuperado el espacio del aula taller. Por lo tanto, no podremos
realizar las practicas en el taller ni la construccion de proyectos. El departamento tratara de
realizar practicas con simuladores y proyectos digitales, asi como practicas de
programacion y robotica, que por sus caracteristicas particulares pueden desarrollarse en
el aula de informética.

RECURSOS DIDACTICOS

Todas las horas lectivas de Tecnologia, Programacién y Robética en 4° ESO se
desarrollaran en las aulas de Informatica, no siendo posible hacerlo en el Taller, puesto
gue no disponemos actualmente de este espacio.

Los profesores proporcionaran a los alumnos los materiales, ejercicios y practicas que
tienen que realizar a través de un Aula virtual creada por el profesor en Google Classroom.
Si se necesitara, el alumno deberd aportar el material requerido para la realizacién de
determinadas précticas, sobre todo en el caso de material no reutilizable a juicio del
profesor. En la medida de lo posible el departamento asumira los gastos de la realizacion
de los proyectos.

Para el desarrollo de las clases en el aula de Informética se contard con el software
especifico. Actualmente los ordenadores cuentan con el sistema operativo Windows 10 con
diferentes programas, apropiados para su uso en el primer curso de la ESO: el paquete
Office (editor de textos Writer, hoja de célculo Calc, base de datos), y programas de
simulacién (Crocodile Clip, etc.) y programas de disefio gréafico (Paint, SketchUp, etc.) y
programas especificos de Programacion y Robética (Scratch, Bitblog, Applnventor,
Arduino, Python y software para impresoras 3D), asi como otros programas online gratuitos
como Google Sites, Piktochart, Canva, Genially y Adobe Spark.

3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Habra tres evaluaciones que se corresponderan con el calendario oficial del centro.
En cada evaluacién se emplearan como instrumentos de evaluacion:
e Pruebas objetivas de valoracion de conocimientos, como examenes escritos,
presentaciones orales, tests online.
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e Revision de los cuadernos de clase. Los ejercicios se presentaran mediante la
plataforma educativa del instituto en formato telematico (Google Classroom para
Educamadrid).

Realizacion de proyectos y practicas de programacion y robotica.

Valoracion de los informes de los trabajos practicos realizados.

Realizacion de ejercicios e informes en el aula de Informatica.

Ejercicios, preguntas y comportamiento diario.

Los alumnos con la materia suspensa se presentaran en junio a un examen final ordinario
de toda la materia de 4° ESO, de acuerdo con el calendario aprobado en el Centro.
Ser& necesario obtener una calificacion de 5 puntos para aprobar dicho examen.

4. CRITERIOS DE CALIFICACION

Para aprobar la asignatura de Tecnologia, Programacion y Robdética, Proyectos de
Tecnologia, serd necesario obtener una nota igual o superior a 5.0 sobre 10 en la
calificacion final.

Se realizaran tres evaluaciones, segun el calendario ordinario del instituto.
Para aprobar cada evaluacién se debera obtener una nota igual o superior a 5.0.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendra como
calificacion final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones, una
vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias y haya obtenido una nota
igual o superior a 5.0 en cada una de ellas.

El alumno debera presentarse al examen de recuperacion de cada una de las evaluaciones
suspensas (nota inferior a 5.0). El profesor realizara las pruebas de recuperacion al final de
curso para recuperar las evaluaciones suspensas.

Se establecen los siguientes criterios para el calculo de la nota:

e Exadmenes y pruebas objetivas de valoracibn de conocimientos tales como
examenes escritos, presentaciones orales, tests online o ejercicios considerados
como examen: 60%. Para hacer esta media serd necesario obtener una nota
superior o igual a 4 en cada una de las pruebas. Una nota inferior a 4.0 en cualquiera
de las pruebas objetivas supondra que el alumno suspende la evaluacion y no se
podra hacer la media con las otras actividades. En este caso, la nota maxima que
aparecera en el boletin sera de 4. Se hara al menos un examen cada evaluacion.

e Otras actividades: Trabajo en el aula de informatica, ejercicios y cuestionarios: 40%.

Si el tema estudiado no se evalla con una prueba objetiva de valoracién de conocimientos,
el profesor hard media con las notas de todos los trabajos, practicas, ejercicios e informes
realizados durante la evaluacion.

Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua, de acuerdo con los
criterios establecidos por el Centro, tendran que presentarse a final de curso a un examen
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de los contenidos de todo el curso. Este examen sera distinto al de los alumnos que se
presentan a la recuperacion de evaluaciones suspensas.

El profesor hara un seguimiento del desarrollo de los ejercicios realizados por cada alumno.

Los alumnos que entreguen ejercicios copiados de otros comparfieros y/o plagiados
obtendran en esos ejercicios una calificacion de 0. Los alumnos que dejen copiar sus
ejercicios también tendran un 0.

Los alumnos que copien en un examen tendran una calificacion de 0 en ese examen y
suspenderan la evaluacion. Si el alumno copia en el examen de recuperacion tendra una
calificacion de 0 y suspendera la asignatura en la evaluacion ordinaria, debiendo
presentarse al examen extraordinario. Si el alumno copia en el examen extraordinario,
suspendera la asignatura.

El uso de cualquier medio o técnica fraudulenta durante la realizacién de los examenes
supondra la calificacion de 0 en ese examen. El alumno que comparta su ejercicio con
otros alumnos obtendra una calificacion de 0. Por tanto, todos los alumnos que tengan un
0 en un examen suspenderan la evaluacion y se tendran que presentar al examen de
recuperacion.

El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas supondra que los ejercicios se
califiquen con una nota maxima de 5 si el trabajo se entrega al dia siguiente y una nota de
0 a partir del segundo dia.
Si un alumno falta a un examen, se le podréa repetir con las condiciones establecidas por el
Centro: debera presentar un justificante oficial y debera solicitar por escrito la repeticion del
examen al Departamento.

El mal uso de las instalaciones y equipos en el aula de informatica, podra suponer a juicio
del profesor, la suspension de la actividad a realizar. Igualmente, el profesor tomara todas
aquellas medidas correctoras de tipo organizativo que considere oportunas para asegurar
el desarrollo normal de las clases.

Los criterios de calificacién de faltas de ortografia seran los mismos acordados para el
Instituto para los cursos de 4° ESO y supondran la siguiente penalizacion:

3 faltas:- 1 punto.

e 6 faltas:- 2 puntos.

e 9 faltas:- 3 puntos.

5. MEDIDAS DE APOYO Y/O REFUERZO EDUCATIVO A LO LARGO DEL CURSO
ACADEMICO

Cada profesor hara un seguimiento a lo largo del curso de aquellos alumnos que tengan
evaluaciones pendientes. Podra pedirles los ejercicios que estime oportunos para realizar
el refuerzo necesario. Dichos ejercicios se entregaran en la semana en que se realice el
examen de recuperacion en junio.

6. PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES
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No hay alumnos que tengan pendiente la asignatura de Tecnologia, Programaciéon y
Robdtica. Proyectos de Tecnologia de 4° ESO.

7. ACTIVIDADES DE EVALUACION PARA LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL
DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA.

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua realizaran en junio un examen
de contenidos minimos, que sera diferente al examen de la convocatoria final ordinaria de
junio.

8. GARANTIAS PARA UNA EVALUACION OBJETIVA

Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los examenes y entregas de
trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los criterios de
evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los criterios de
calificacién, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y calificacion, se
publicara la Programacién de Tecnologia en la pagina web del Centro y se les comunicara
personalmente a los alumnos en clase. La direccion en la que puede encontrarse publicada
la programacion es http://www.iesguadarrama.org/index.php/departamentos

La fecha de la prueba final ordinaria de junio se comunicara por anticipado, segun el
calendario elaborado por Jefatura.

9. PLATAFORMAS EDUCATIVAS Y MATERIALES DIGITALES PARA LOS
ALUMNOS

Se utilizara el aula virtual en Google Classroom para Educamadrid creada por el profesor
para indicar las tareas que se deben realizar y los plazos de las entregas.

El trabajo colaborativo se realizara utilizando medios informaticos que permiten colaborar
en la elaboracion de documentos como Google Drive.

10.EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

A final de curso se realizara una evaluacién muestral de la practica docente. Los alumnos
responderan unas encuestas en las que se evaluara la practica docente. Dichas encuestas
se realizaran utilizando la plataforma educativa del IES Guadarrama mediante Google
Forms u otro programa similar.

Los profesores del departamento de Tecnologia presentaran y evaluaran los resultados
obtenidos e incluiran pautas de actuacion en la Memoria final del Departamento.
Mensualmente se evaluara en las reuniones del Departamento el grado de cumplimiento
de la programacion en cada curso.

El Departamento realizara un seguimiento mensual de la programacion en sus reuniones
de Departamento. De esta forma se podran detectar los distintos ritmos de aprendizaje de
cada grupo y realizar las medidas correctoras oportunas.

Ademas, después de cada evaluacion Jefatura de Estudios proporciona los datos
estadisticos de las evaluaciones de cada grupo con lo que se pueden evaluar los objetivos
para cada grupo.
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Al final de curso se realizara también esta evaluacion de cada grupo y de cada curso en
general, para poder compararlo con resultados de afios anteriores y tomar las medidas
correctoras oportunas. Para ello se aplicaran las rubricas que se recogen en el apartado
1.3.3. de esta programacion.

11.ATENCION A LA DIVERSIDAD

Normalmente se tomaran medidas ordinarias de atencion a la diversidad, que dada la
naturaleza del area, donde teoria y practica se complementan, se graduan de tal forma que
se puede atender a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades, alcanzando en
cualquier caso las intenciones educativas propuestas. Desde el area de Tecnologia se
puede atender a la diversidad del alumnado por ejemplo a través de las siguientes
estrategias:

- Se repartiran las tareas entre los distintos miembros del grupo, eligiendo o asignando
responsabilidades para el funcionamiento, acordes a las posibilidades de cada alumno.

- Se realizardn agrupamientos flexibles y ritmos diferentes de trabajo, sin discriminacion.

- Se asumen las diferencias en el interior del grupo y se proponen ejercicios de diversa
dificultad de ejecucién.

- Se distinguen los ejercicios que se consideran realizables por la mayoria de alumnos.

- Se utilizaré el material didactico complementario necesario.

- Se facilita la evaluacion individualizada en la que se fijan las metas que el alumno ha de
alcanzar a partir de criterios derivados de su propia situacion inicial.

- Se graduara la dificultad del ejercicio practico técnico a resolver.

- Se guiara en mayor o menor medida el proceso de solucion.

Por otra parte, para aquellos alumnos con bajo rendimiento se formularan una serie de
actividades, clasificadas atendiendo a criterios didacticos, que contemplan especialmente
el grado de dificultad y el tipo de aplicacién que cabe hacer de las mismas, mediante las
cuales se espera que alcancen el nivel adecuado.

Dadas las diferentes caracteristicas y los intereses de los alumnos se plantea:

- Para alumnos que quieran profundizar o ampliar conocimientos de un mdédulo, trabajos
extras mas exigentes, con un mayor grado de dificultad.

- Para alumnos que encuentren dificultades para seguir el ritmo general de la clase,
ejercicios y explicaciones que les sirva de refuerzo para alcanzar los conocimientos
minimos exigibles.

Cuando resulten insuficientes todas las medidas anteriormente mencionadas, se realizaran
adaptaciones curriculares significativas, lo cual consiste basicamente en la adecuacion de
los objetivos educativos, la eliminacion de determinados contenidos esenciales y la
consiguiente modificacion de los criterios de evaluacién.

En este caso los destinatarios seran aquellos alumnos que presentan necesidades
educativas especiales y dentro de este colectivo de alumnos se contempla tanto a aquellos
gue presentan limitaciones de naturaleza fisica, psiquica o sensorial, como a los que
poseen un historial escolar y social que ha producido lagunas que impiden la adquisicion
de nuevos contenidos y, a su vez, desmotivacion, desinterés y rechazo.

Este tipo de adaptaciones curriculares estan precedidas siempre de una evaluacion
psicopedagdgica realizada por el departamento de Orientacion del centro y la adaptacion
correspondiente se acordara en colaboracion con éste.

12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
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Participacion en la actividad “Amazon challenge”, actividad en linea que se desarrollara en
el propio instituto.

13. TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

Durante este curso académico tenemos prevista la colaboracion con los Departamentos de
Fisica y Quimica y Economia para que los alumnos realicen exposiciones utilizando
programas de presentaciones tales como Power Point y Prezi. En las clases de Tecnologia,
Programacion y Robotica ensefiaremos a los alumnos las herramientas de presentacion
gue emplearan para la exposicion de contenidos de las asignaturas mencionadas.

14.PLANES DE MEJORA DE LOS RESULTADOS ACADEMICOS

El Departamento propone realizar un seguimiento especial de los alumnos con necesidades
educativas especiales. Para ello se realizara un seguimiento individual del trabajo de estos
alumnos, la adaptacion de los ejercicios a su ritmo de aprendizaje y las actividades de
evaluacion oportunas. Se trabajard en estrecha colaboraciéon con el Departamento de
Orientacion.

También se seguiran las directrices del Plan de repetidores que propone Jefatura de
Estudios para atender a estos alumnos.

El Departamento de Tecnologia participa en el Plan Lector del Centro, animando la lectura
a través de articulos y lecturas relacionadas con el campo tecnoldgico, desde el punto de
vista de la innovacion.
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y
LA COMUNICACION 4° E.S.O.
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1. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y COMPETENCIAS

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion 4° ESO

Contenidos

| Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

Blogue 1. Etica y estética en la interaccién en red

1. La sociedad de la informacion

1. Adoptar conductas y habitos que
permitan la proteccién del individuo en su
interaccion en la red.

1.1. Interactta con habitos adecuados en
entornos virtuales.

1.2. Aplica politicas seguras de utilizacion
de contrasefias para la proteccién de la
informacion personal.

2. Habitos orientados a la proteccion de la
intimidad en entornos virtuales.

2. Acceder a servicios de intercambio y
publicacion de informacion digital con
criterios de seguridad y uso responsable.

2.1 Realiza actividades con
responsabilidad sobre conceptos como la
propiedad y el intercambio de informacion.

3. Identidad digital y fraude.
4. Propiedad e intercambio de informacién.
5. Acceso a los recursos.

3. Reconocer y comprender los derechos
de los materiales alojados en la web.

3.1. Consulta distintas fuentes y navega
conociendo la importancia de la identidad
digital y los tipos de fraude de la web.

3.2. Diferencia el concepto de materiales
sujetos a derechos de autor y materiales de
libre distribucion.

Competencia en ciencia y tecnologia. Ccompetencia digital.

Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

1. Tipos y caracteristicas

1. Utilizar y configurar equipos
informéticos identificando los elementos
gue los configuran y su funcién en el
conjunto.

1.1. Realiza operaciones basicas de
organizacion y almacenamiento de la
informacion.
1.2. Configura elementos béasicos del
sistema operativo y accesibilidad del equipo
informatico.
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2. Requerimientos del sistema 2. Gestionar la instalacion y eliminacion de
software de propdsito general.

2.1. Resuelve problemas vinculados a los
sistemas operativos y los programas y
aplicaciones vinculados a los mismos.

3. Otros programas y aplicaciones 3. Utilizar software de comunicacion entre
equipos y sistemas.

3.1. Administra el equipo con
responsabilidad y conoce aplicaciones de
comunicacion entre dispositivos.

4. Software de comunicacion 4. Conocer la arquitectura de wun
ordenador, identificando sus componentes
basicos y describiendo sus caracteristicas.

4.1.Analiza y conoce diversos
componentes fisicos de un ordenador, sus
caracteristicas técnicas y su conexionado.

5. Analizar los elementos y sistemas que
configuran la comunicacion alambrica e
inalambrica.

5.1. Describe las diferentes formas de
conexibn en la comunicacidon entre
dispositivos digitales.

Competencia en ciencia y tecnologia y competencia digital

Bloque 3. Organizacion, disefio y produccion de informacién digital

1. Software ofimatico para generar| 1. Utilizar aplicaciones informaticas de
documentacion electronica. escritorio para la  produccion  de
documentos.

1.1. Elabora y maqueta documentos de
texto con aplicaciones informéticas que
facilitan la inclusiébn de tablas, imagenes,
formulas, graficos, asi como otras
posibilidades de disefio e interactia con
otras caracteristicas del programa.

1.2. Produce informes que requieren el
empleo de hojas de calculo, que incluyan
resultados textuales, numéricos y graficos.

1.3. Elabora bases de datos sencillas y
utiliza su funcionalidad para consultar datos,
organizar la informacion y generar
documentos.
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2. Software multimedia. Adquisicion y
tratamiento de

- Imagen fija

- Audio

- Video

2. Elaborar contenidos de imagen, audio y
video y desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas producciones.

2.1. Integra elementos multimedia,
imagen y texto en la elaboracion de
presentaciones adecuando el disefio y
maquetacion al mensaje y al publico
objetivo al que va dirigido.

2.2. Emplea dispositivos de captura de
imagen, audio y video y mediante software
especifico edita la informacion y crea
nuevos materiales en diversos formatos.

Competencia en ciencia y tecnologia y competencia digital. Competencia matematica

Bloque 4. Seguridad informatica

1. Dispositivos fisicos de interconexion de
equipos.

Recursos compartidos
Grupos y permisos.
Redes locales.

Redes virtuales.
Intercambio de
dispositivos méviles
Seguridad en Internet.
Malware.

Seguridad activa y pasiva.
Protocolos seguros.

informacion entre

1. Adoptar conductas de seguridad activa
y pasiva en la proteccion de datos y en el
intercambio de informacion.

1.1. Analiza y conoce diversos
dispositivos fisicos y las caracteristicas
técnicas, de conexionado e intercambio de
informacion entre ellos.

1.2. Conoce los riesgos de seguridad y
emplea habitos de proteccion adecuados.

1.3. Describe la importancia de la
actualizacion del software, el empleo de
antivirus y de cortafuegos para garantizar la
seguridad.

Competencia en ciencia y tecnologia y competencia digital, conciencia y expresiones culturales

Blogue 5. Publicacion y difusion de contenidos

1. Organizacion de la informacion.

1. Utilizar diversos dispositivos de
intercambio de informacion conociendo las

1.1. Realiza actividades que requieren
compartir recursos en redes locales y
virtuales.
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caracteristicas y la comunicacion o

conexion entre ellos.

Integracion hipertextual de la informacion

2. Elaborar y publicar contenidos en la
web integrando informacién  textual,
numerica, sonora y grafica.

2.1. Integra y organiza elementos
textuales y gréficos en estructuras
hipertextuales.

2.2. Disefia paginas web y conoce los
protocolos de publicacion, bajo estandares
adecuados y con respeto a los derechos de

propiedad.
Pagina web 3. Conocer los estandares de publicacion | 3.1. Participa colaborativamente en
Blog y emplearlos en la produccién de paginas | diversas herramientas TIC de caracter
Wiki web y herramientas TIC de caracter social. | social y gestiona los propios.

Competencia en ciencia y tecnologia y competencia digital. Competencia lingtistica

Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion

1. Acceso a recursos Yy plataformas de
intercambio de informacion3. de formacion
de ocio de servicios de administracion
electrénica de intercambios econdmicos

1. Desarrollar habitos en el uso de
herramientas que permitan la accesibilidad
a las producciones desde diversos
dispositivos mdviles.

1.1. Elabora materiales para la web que

permiten la accesibilidad a la informacion
multiplataforma.
1.2. Realiza intercambio de informacién en
distintas plataformas en las que esta
registrado y que ofrecen servicios de
formacion, ocio, etc.

1.3. Sincroniza la informacién entre un
dispositivo movil y otro dispositivo.
Modalidades de acceso, descarga e | 2. Emplear el sentido critico y desarrollar | 2.1. Participa activamente en redes
intercambio. habitos adecuados en el uso e intercambio | sociales con criterios de seguridad.
de la informacion a través de redes sociales
y plataformas.
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Canales de distribucion de contenidos | 3. Publicar y relacionar mediante | 3.1. Emplea canales de distribucion de
multimedia: presentaciones, imagen, video, | hiperenlaces informacion en canales de | contenidos  multimedia para  alojar
audio. contenidos multimedia, presentaciones, | materiales propios y enlazarlos en otras
imagen, audio y video. producciones.

Competencia en ciencia y tecnologia. Competencia digital. Aprender a aprender

* Nota: Los estandares de aprendizaje evaluable tienen soélo caracter orientativo en la evaluacion (de acuerdo con la nueva normativa de
evaluacion)
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La presente programacion de Tecnologias de la informacion y la Comunicacion se plantea
para alumnos de 4° de ESO en el I.E.S. Guadarrama durante el curso 2022-23 y se imparte
durante 2 horas a la semana.

2. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

METODOLOGIA

La materia de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion se caracteriza por su
eminente caracter practico y por su capacidad para generar y fomentar la creatividad.
Considerando estas premisas, se indican una serie de orientaciones metodoldgicas que
pretenden servir de referencia al profesorado a la hora de concretar y llevar a la practica el
curriculo.

Se realizaran explicaciones de contenidos tedricos, apoyandolas con ejercicios. Se
realizaran practicas en un entorno digital tales como ofimatica, programas de
presentaciones, edicion de imagen, sonido y video, programacion y disefio 3D.

RECURSOS DIDACTICOS

Todas las horas lectivas de Tecnologias de la Informacion y Comunicacién de 4° ESO se
desarrollardn en las aulas de Informatica. Las aulas de Informatica disponen de un
ordenador por alumno.

Los profesores proporcionaran a los alumnos los materiales, ejercicios y practicas que
tienen que realizar a través de un Aula virtual creada por el profesor en Google Classroom.

Para el desarrollo de las clases de Informatica se contara con el software especifico. Se
empleard Google Classroom como herramienta para la presentacion de contenidos y envio
de los ejercicios de los alumnos. Actualmente los ordenadores cuentan con el sistema
operativo Windows 10 con diferentes programas, apropiados para su uso en el primer curso
de la ESO: el paquete LibreOffice (editor de textos Writer, hoja de calculo Calc, base de
datos), y programas de simulacion (Crocodile Clip, etc.); programas de disefio grafico
(SketchUp, Gimp etc.); programas de edicién de audio (Aidacity) y programas especificos
de Programacion y Robética (Processing, OpenScad, Python, Arduino, Bitblog y software
para impresoras 3D), asi como otros programas online gratuitos como Google Sites,
Piktochart, Canva, Genially y Adobe Spark.

3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Habra tres evaluaciones que se corresponderan con el calendario oficial del centro.
En cada evaluacion se realizaran:
En cada evaluacion se emplearan como instrumentos de evaluacion:
e Pruebas objetivas de valoracion de conocimientos, como examenes escritos,
presentaciones orales, tests online.
e Realizacion de ejercicios e informes en el aula de Informatica.
e Ejercicios, preguntas y actividades diarias.

Los alumnos con la materia suspensa se presentaran en junio a un examen final ordinario
de toda la materia de 4° ESO, de acuerdo con el calendario aprobado en el Centro.

Programacién Departamento de Tecnologia IES Guadarrama Curso 2022-23



Sera necesario obtener una calificacion de 5 puntos para aprobar dicho examen.

4. CRITERIOS DE CALIFICACION

Para aprobar la asignatura de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion 4° ESO
sera necesario obtener una nota igual o superior a 5.0 sobre 10 en la calificacién final.

Se realizaran tres evaluaciones, segun el calendario ordinario del instituto.
Para aprobar cada evaluacién se debera obtener una nota igual o superior a 5.0.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendra como
calificacion final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones, una
vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias y haya obtenido una nota
igual o superior a 5.0 en cada una de ellas.

El alumno debera presentarse al examen de recuperacion de cada una de las evaluaciones
suspensas (nota inferior a 5.0). El profesor realizara las pruebas de recuperacion al final de
curso para recuperar las evaluaciones suspensas.

Se establecen los siguientes criterios para el calculo de la nota:

e Exadmenes y pruebas objetivas de valoracibn de conocimientos tales como
examenes escritos, presentaciones orales, tests online o ejercicios considerados
como examen: 60%. Para hacer esta media serd necesario obtener una nota
superior o igual a 4 en cada una de las pruebas. Una nota inferior a 4.0 en cualquiera
de las pruebas objetivas supondra que el alumno suspende la evaluacién y no se
podra hacer la media con las otras actividades. En este caso, la nota maxima que
aparecera en el boletin sera de 4. Se hara al menos un examen cada evaluacion.

e Otras actividades: Trabajo en el aula de informética, ejercicios y cuestionarios: 40%.

Si el tema estudiado no se evalla con una prueba objetiva de valoracién de conocimientos,
el profesor hara media con las notas de todos los trabajos, practicas, ejercicios e informes
realizados durante la evaluacion.

Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua, de acuerdo con los
criterios establecidos por el Centro, tendran que presentarse a final de curso a un examen
de los contenidos de todo el curso. Este examen sera distinto al de los alumnos que se
presentan a la recuperacion de evaluaciones suspensas.

El profesor hara un seguimiento del desarrollo de los ejercicios realizados por cada alumno.

Los alumnos que entreguen ejercicios copiados de otros compafieros y/o plagiados
obtendran en esos ejercicios una calificacion de 0. Los alumnos que dejen copiar sus
ejercicios también tendran un 0.

Los alumnos que copien en un examen tendran una calificacion de 0 en ese examen y
suspenderan la evaluacion. Si el alumno copia en el examen de recuperacion tendra una
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calificacion de 0 y suspenderd la asignatura en la evaluacion ordinaria, debiendo
presentarse al examen extraordinario. Si el alumno copia en el examen extraordinario,
suspendera la asignatura.

El uso de cualquier medio o técnica fraudulenta durante la realizacion de los exdmenes
supondra la calificacion de 0 en ese examen. El alumno que comparta su ejercicio con
otros alumnos obtendra una calificacion de 0. Por tanto, todos los alumnos que tengan un
0 en un examen suspenderan la evaluacion y se tendran que presentar al examen de
recuperacion.

El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas supondra que los ejercicios se
califiguen con una nota maxima de 5 si el trabajo se entrega al dia siguiente y una nota de
0 a partir del segundo dia.
Si un alumno falta a un examen, se le podra repetir con las condiciones establecidas por el
Centro: debera presentar un justificante oficial y debera solicitar por escrito la repeticion del
examen al Departamento.

El mal uso de las instalaciones y equipos en el aula de informatica, podra suponer a juicio
del profesor, la suspensién de la actividad a realizar. Igualmente, el profesor tomara todas
aguellas medidas correctoras de tipo organizativo que considere oportunas para asegurar
el desarrollo normal de las clases.

Los criterios de calificacion de faltas de ortografia serdn los mismos acordados para el
Instituto para los cursos de 4° ESO y supondran la siguiente penalizacion:

e 3faltas:- 1 punto.

e 6 faltas:- 2 puntos.

e 9 faltas:- 3 puntos.

5. MEDIDAS DE APOYO Y/O REFUERZO EDUCATIVO A LO LARGO DEL CURSO
ACADEMICO

Cada profesor hard un seguimiento a lo largo del curso de aquellos alumnos que tengan
evaluaciones pendientes. Podra pedirles los ejercicios que estime oportunos para realizar
el refuerzo necesario. Dichos ejercicios se entregaran en la semana en que se realice el
examen de recuperacion en junio.

6. PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

No hay alumnos que tengan pendiente la asignatura de Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion de 4° ESO.

7. ACTIVIDADES DE EVALUACION PARA LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL
DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA.

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacién continua realizaran en junio un examen
de contenidos minimos, que sera diferente al examen de la convocatoria final ordinaria de
junio.

8. GARANTIAS PARA UNA EVALUACION OBJETIVA
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Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los examenes y entregas de
trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los criterios de
evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los criterios de
calificacién, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y calificacion, se
publicara la Programacién de Tecnologia en la pagina web del Centro y se les comunicara
personalmente a los alumnos en clase. La direccion en la que puede encontrarse publicada
la programacion es http://www.iesguadarrama.org/index.php/departamentos

La fecha de la prueba extraordinaria a final de curso se comunicara por anticipado, segun
el calendario elaborado por Jefatura.

La fecha de la prueba de recuperacion de pendientes figura en esta Programacion y
también se hara publica en el tablén de anuncios de alumnos, coordinado por Jefatura de
Estudios.

9. PLATAFORMAS EDUCATIVAS 'Y MATERIALES DIGITALES PARA LOS
ALUMNOS. ATENCION A LOS ALUMNOS EN CADA UNO DE LOS ESCENARIOS

Se utilizar& el aula virtual en Google Classroom para Educamadrid creada por el profesor
para indicar las tareas que se deben realizar y los plazos de las entregas.

El trabajo colaborativo se realizara utilizando medios informéticos que permiten colaborar
en la elaboracion de documentos como Google Drive.

10.EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

A final de curso se realizara una evaluacién muestral de la practica docente. Los alumnos
responderan unas encuestas en las que se evaluara la practica docente. Dichas encuestas
se realizaran utilizando la plataforma educativa del IES Guadarrama mediante Google
Forms u otro programa similar.

Los profesores del departamento de Tecnologia presentaran y evaluaran los resultados
obtenidos e incluirdn pautas de actuacion en la Memoria final del Departamento.
Mensualmente se evaluara en las reuniones del Departamento el grado de cumplimiento
de la programacion en cada curso.

El Departamento realizard un seguimiento mensual de la programacién en sus reuniones
de Departamento. De esta forma se podran detectar los distintos ritmos de aprendizaje de
cada grupo y realizar las medidas correctoras oportunas.

Ademas, después de cada evaluacion Jefatura de Estudios proporciona los datos
estadisticos de las evaluaciones de cada grupo con lo que se pueden evaluar los objetivos
para cada grupo.

Al final de curso se realizara también esta evaluacion de cada grupo y de cada curso en
general, para poder compararlo con resultados de afios anteriores y tomar las medidas
correctoras oportunas. Para ello se aplicaran las rabricas que se recogen en el apartado
1.3.3. de esta programacion.

11.ATENCION A LA DIVERSIDAD
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Normalmente se tomaran medidas ordinarias de atencion a la diversidad, que dada la
naturaleza del area, donde teoria y practica se complementan, se gradian de tal forma que
se puede atender a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades, alcanzando en
cualquier caso las intenciones educativas propuestas. Desde el area de Tecnologia se
puede atender a la diversidad del alumnado por ejemplo a través de las siguientes
estrategias:

- Se repartiran las tareas entre los distintos miembros del grupo, eligiendo o asignando
responsabilidades para el funcionamiento, acordes a las posibilidades de cada alumno.

- Se realizardn agrupamientos flexibles y ritmos diferentes de trabajo, sin discriminacion.

- Se asumen las diferencias en el interior del grupo y se proponen ejercicios de diversa
dificultad de ejecucion.

- Se distinguen los ejercicios que se consideran realizables por la mayoria de alumnos.

- Se utilizaré el material didactico complementario necesario.

- Se facilita la evaluacion individualizada en la que se fijan las metas que el alumno ha de
alcanzar a partir de criterios derivados de su propia situacion inicial.

- Se graduara la dificultad del ejercicio practico técnico a resolver.

- Se guiara en mayor o menor medida el proceso de solucion.

Por otra parte, para aquellos alumnos con bajo rendimiento se formularan una serie de
actividades, clasificadas atendiendo a criterios didacticos, que contemplan especialmente
el grado de dificultad y el tipo de aplicacién que cabe hacer de las mismas, mediante las
cuales se espera que alcancen el nivel adecuado.

Dadas las diferentes caracteristicas y los intereses de los alumnos se plantea:

- Para alumnos que quieran profundizar o ampliar conocimientos de un mdédulo, trabajos
extras mas exigentes, con un mayor grado de dificultad.

- Para alumnos que encuentren dificultades para seguir el ritmo general de la clase,
ejercicios y explicaciones que les sirva de refuerzo para alcanzar los conocimientos
minimos exigibles.

Cuando resulten insuficientes todas las medidas anteriormente mencionadas, se realizaran
adaptaciones curriculares significativas, lo cual consiste basicamente en la adecuacion de
los objetivos educativos, la eliminacion de determinados contenidos esenciales y la
consiguiente modificacion de los criterios de evaluacion.

En este caso los destinatarios seran aquellos alumnos que presentan necesidades
educativas especiales y dentro de este colectivo de alumnos se contempla tanto a aquellos
gue presentan limitaciones de naturaleza fisica, psiquica o sensorial, como a los que
poseen un historial escolar y social que ha producido lagunas que impiden la adquisicion
de nuevos contenidos y, a su vez, desmotivacion, desinterés y rechazo.

Este tipo de adaptaciones curriculares estan precedidas siempre de una evaluacion
psicopedagdgica realizada por el departamento de Orientacién del centro y la adaptacion
correspondiente se acordara en colaboracion con éste.

12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Se proponen actividades online o presenciales en el instituto como:
e Actividades de la Semana de la Ciencia de la Universidad Carlos Il de Madrid.
e Charlas del CSIC.
Estas charlas se concretaran a lo largo del curso, contactando con la entidad
correspondiente.
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13. TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

Durante este curso académico tenemos prevista la colaboracion con los Departamentos de
Fisica y Quimica y Economia para que los alumnos realicen exposiciones utilizando
programas de presentaciones tales como Power Pointy Prezi. En las clases de Tecnologias
de la Informacion y Comunicacion ensefiaremos a los alumnos las herramientas de
presentacion que emplearan para la exposicion de contenidos de las asignaturas
mencionadas.

14.PLANES DE MEJORA DE LOS RESULTADOS ACADEMICOS

El Departamento propone realizar un seguimiento especial de los alumnos con necesidades
educativas especiales. Para ello se realizara un seguimiento individual del trabajo de estos
alumnos, la adaptacion de los ejercicios a su ritmo de aprendizaje y las actividades de
evaluacion oportunas. Se trabajard en estrecha colaboraciéon con el Departamento de
Orientacion.

También se seguiran las directrices del Plan de repetidores que propone Jefatura de
Estudios para atender a estos alumnos.

El Departamento de Tecnologia participa en el Plan Lector del Centro, animando la lectura
a través de articulos y lecturas relacionadas con el campo tecnoldgico, desde el punto de
vista de la innovacion.
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TECNOLOGIA E INGENIERIA |

1° Bachillerato
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En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se ha
convertido en uno de los ejes en torno a los cuales se articula la evolucién sociocultural. En
los ultimos tiempos, la tecnologia, entendida como el conjunto de conocimientos y técnicas
gue pretenden dar solucién a las necesidades, ha ido incrementando su relevancia en
diferentes ambitos de la sociedad, desde la generacion de bienes basicos hasta las
comunicaciones. En definitiva, se pretende mejorar el bienestar y las estructuras
econOmicas sociales y ayudar a mitigar las desigualdades presentes en la sociedad actual,
evitando generar nuevas brechas cognitivas, sociales, de género o generacionales. Se
tratan asi, aspectos relacionados con los desafios que el siglo XXI plantea para garantizar
la igualdad de oportunidades a nivel local y global.

En una evolucion hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar atencion a los
mecanismos de la sociedad tecnoldgica, analizando y valorando la sostenibilidad de los
sistemas de produccion, el uso de los diferentes materiales y fuentes de energia, tanto en
el ambito industrial como domeéstico o de servicios. Para ello, los ciudadanos necesitan
disponer de un conjunto de saberes cientificos y técnicos que sirvan de base para adoptar
actitudes criticas y constructivas ante ciertas cuestiones y ser capaces de actuar de modo
responsable, creativo, eficaz y comprometido con el fin de dar solucion a las necesidades
gue se plantean.En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los
saberes cientificos y técnicos con un enfoque competencial para contribuir a la consecucion
de los objetivos de la etapa de Bachillerato y a la adquisicién de las correspondientes
competencias clave del alumnado. A este respecto, desarrolla aspectos técnicos
relacionados con la competencia digital, con la competencia matematica y la competencia
en ciencia, tecnologia e ingenieria, asi como con otros saberes transversales asociados a
la competencia linglistica, a la competencia personal, social y aprender a aprender, a la
competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y a la competencia en conciencia
y expresiones culturales.

Las competencias especificas se orientan a que el alumnado, mediante proyectos de
disefio e investigacién, fabrique, automatice y mejore productos y sistemas de calidad que
den respuesta a problemas planteados, transfiriendo saberes de otras disciplinas con un
enfoque ético y sostenible. Todo ello se implanta acercando al alumnado, desde un enfoque
inclusivo y no sexista, al entorno formativo y laboral propio de la actividad tecnolégica e
ingenieril.

Asimismo, se contribuye a la promocién de vocaciones en el &mbito tecnoldgico entre los
alumnos y alumnas, avanzando un paso en relacién a la etapa anterior, especialmente en
lo relacionado con saberes técnicos y con una actitud mas comprometida y responsable,
impulsando el emprendimiento, la colaboracion y la implicacion local y global con un
desarrollo tecnoldgico accesible y sostenible. La resolucién de problemas interdisciplinares
ligados a situaciones reales, mediante soluciones tecnoldgicas, se constituye como eje
vertebrador y refleja el enfoque competencial de la materia.

En este sentido, se facilitard al alumnado un conocimiento panoramico del entorno
productivo, teniendo en cuenta la realidad y abordando todo aquello que implica la
existencia de un producto, desde su creacion, su ciclo de vida y otros aspectos
relacionados. Este conocimiento abre un amplio campo de posibilidades al facilitar la
comprensioén del proceso de disefio y desarrollo desde un punto de vista industrial, asi como
a través de la aplicacion de las nuevas filosofias maker o DiY («hazlo tG mismo») de
prototipado a medida o bajo demanda.

La coherencia y continuidad con etapas anteriores se hace explicita, especialmente en las
materias de Tecnologia y Digitalizacion y Tecnologia de Educaciéon Secundaria Obligatoria,
estableciendo entre ellas una gradacion en el nivel de complejidad, en lo relativo a la
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creacion de soluciones tecnoldgicas que den respuesta a problemas planteados mediante
la aplicacion del método de proyectos y otras técnicas.

Los criterios de evaluacion en esta materia se formulan con una evidente orientacion
competencial y establecen una gradacion entre primero y segundo de Bachillerato,
haciendo especial hincapié en la participacién en proyectos durante el primer nivel de la
etapa y en la elaboracion de proyectos de investigacion e innovacion en el ultimo.

La materia se articula en torno a seis blogues de saberes bésicos, cuyos contenidos deben
interrelacionarse a través del desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y
actividades o proyectos de caracter practico.

El bloque «Proyectos de investigacion y desarrollo» se centra en la metodologia de
proyectos, dirigida a la ideacion y creacion de productos, asi como su ciclo de vida.

El bloque «Materiales y fabricacion» aborda los criterios de seleccion de materiales y las
técnicas méas apropiadas para su transformacion y elaboracion de soluciones tecnoldgicas
sostenibles.

Los bloques «Sistemas mecanicos» y «Sistemas eléctricos y electronicos» hacen
referencia a elementos, mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la
realizacion de proyectos o ideacién de soluciones técnicas.

El bloque «Sistemas informaticos» presenta saberes relacionados con la informatica, como
la programacion textual y las tecnologias emergentes, para su aplicacion a proyectos
técnicos.

El blogue «Sistemas automaticos» aborda la actualizacion de sistemas técnicos para su
control automatico mediante simulacion o montaje, contemplando ademas las
potencialidades que ofrecen las tecnologias emergentes en sistemas de control.

El blogue «Tecnologia sostenible» aporta al alumnado una visién de la materia alineada
con algunas metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Con el objetivo de conferir un enfoque competencial a la materia, es conveniente que los
saberes puedan confluir en proyectos que supongan situaciones de aprendizaje
contextualizadas, en las que el alumnado pueda aplicar sus conocimientos y destrezas para
dar solucién a una necesidad concreta, que puede emerger de un contexto personal, social
o cultural, a nivel local o global con una actitud de compromiso creciente. De este modo, se
favorece la creacion de vinculos entre el entorno educativo y otros sectores sociales,
econdémicos o de investigacion.

A tenor de este enfoque competencial y practico, la propuesta de situaciones de aprendizaje
ligadas a proyectos interdisciplinares en las que el alumnado pueda explorar, descubrir,
experimentar y reflexionar desde la practica en un espacio que permita incorporar técnicas
de trabajo, prototipado rapido y fabricacidén offline, a modo de taller o laboratorio de
fabricacion, supone una opcion que aporta un gran potencial de desarrollo, en consonancia
con las demandas de nuestra sociedad y de nuestro sistema productivo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE TECNOLOGIA E INGENIERIA |

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion
de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear
y mejorar productos y sistemas de manera continua.

Esta competencia especifica plantea, tanto la participacion del alumnado en la resolucién
de problemas técnicos, como la coordinacion y gestion de proyectos cooperativos y
colaborativos. Esto implica, entre otros aspectos, mostrar empatia, establecer y mantener
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relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacion asertiva, identificando y
gestionando las emociones en el proceso de aprendizaje, reconociendo las fuentes de
estrés y siendo perseverante en la consecucion de los objetivos.

Ademas, se incorporan técnicas especificas de investigacion, facilitadoras del proceso de
ideacion y de toma de decisiones, asi como estrategias iterativas para organizar y planificar
las tareas a desarrollar por los equipos, resolviendo de partida una solucion inicial basica
que, en varias fases, sera completada a nivel funcional estableciendo prioridades. En este
aspecto, el método Design Thinking y las metodologias Agile son de uso habitual en las
empresas tecnoldgicas, aportando una mayor flexibilidad ante cualquier cambio en las
demandas de los clientes. Se contempla también la mejora continua de productos como
planteamiento de partida de proyectos a desarrollar, fiel reflejo de lo que ocurre en el &mbito
industrial y donde es una de las principales dinamicas empleadas.

Asimismo, debe fomentarse la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
materias tecnoldgicas asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo las de género
o la aptitud para las materias tecnoldgicas, con una actitud de resiliencia y proactividad ante
nuevos retos tecnolégicos.

En esta competencia especifica cabe resaltar la investigacion como un acercamiento a
proyectos de I+D+l, de forma critica y creativa, donde la correcta referenciacion de
informacion y la elaboracién de documentacion técnica, adquieren gran importancia. A este
respecto, el desarrollo de esta competencia conlleva expresar hechos, ideas, conceptos y
procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa
utilizando la terminologia adecuada, para comunicar y difundir las ideas y las soluciones
generadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM3,
STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1.1, CES.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios
técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den
respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y
ético.

La competencia se refiere a la capacidad para seleccionar los materiales mas adecuados
para la creacion de productos en funcién de sus caracteristicas, asi como realizar la
evaluacion del impacto ambiental generado.

A la hora de determinar los materiales se atendera a criterios relativos a sus propiedades
técnicas (aspectos como dureza, resistencia, conductividad eléctrica, aislamiento térmico,
etc.). Asimismo, el alumnado tendra en cuenta aspectos relacionados con la capacidad para
ser conformados aplicando una u otra técnica, segun sea conveniente para el disefio final
del producto. De igual modo, se deben considerar los criterios relativos a la capacidad del
material para ser tratado, modificado o aleado con el fin de mejorar las caracteristicas del
mismo. Por ultimo, el alumnado, valorara aspectos de sostenibilidad para determinar qué
materiales son los mas apropiados en relacion a, por ejemplo, la contaminacion generada
y el consumo energético durante todo su ciclo de vida (desde su extraccién hasta su
aplicacion final en la creacion de productos) o la capacidad de reciclaje al finalizar su ciclo
de vida, la biodegradabilidad del material y otros aspectos vinculados con el uso controlado
de recursos o con la relacion que se establece entre los materiales y las personas que
finalmente hacen uso del producto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM5,
CD1, CD2, CPSAAL.1, CPSAA4, CC4, CE1.
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3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacién
de los resultados de una manera optima.

La competencia aborda los aspectos relativos a la incorporacion de la digitalizacion en el
proceso habitual del aprendizaje en esta etapa. Continuando con las habilidades adquiridas
en la etapa anterior, se amplia y refuerza el empleo de herramientas digitales en las tareas
asociadas a la materia. Por ejemplo, las actividades asociadas a la investigacion, busqueda
y seleccioén de informacion o el andlisis de productos y sistemas tecnoldgicos, requieren un
buen uso de herramientas de busqueda de informacion valorando su procedencia,
contrastando su veracidad y haciendo un analisis critico de la misma, contribuyendo con
ello al desarrollo de la alfabetizacion informacional. Asimismo, el trabajo colaborativo, la
comunicacion de ideas o la difusion y presentacion de trabajos, afianzan nuevos
aprendizajes e implican el conocimiento de las caracteristicas de las herramientas de
comunicacién disponibles, sus aplicaciones, opciones y funcionalidades, dependiendo del
contexto. De manera similar, el proceso de disefio y creacion se complementa con un
elenco de programas informaticos que permiten el dimensionado, la simulacion, la
programacién y control de sistemas o la fabricacion de productos.

En suma, el uso y aplicacion de las herramientas digitales, con el fin de facilitar el transcurso
de creacién de soluciones y de mejorar los resultados, se convierten en instrumentos
esenciales en cualquiera de las fases del proceso, tanto las relativas a la gestion, al disefio
o al desarrollo de soluciones tecnolégicas, como las relativas a la resolucién practica de
ejercicios sencillos o a la elaboracion y difusibn de documentacién técnica relativa a los
proyectos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAS5, CE3.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y
resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de
la ingenieria.

La resolucién de un simple ejercicio o de un complejo problema tecnoldgico requiere de la
aplicacion de técnicas, procedimientos y saberes que ofrecen las diferentes disciplinas
cientificas. Esta competencia especifica tiene como objetivo, por un lado, que el alumnado
utilice las herramientas adquiridas en mateméaticas o los fundamentos de la fisica o la
guimica para calcular magnitudes y variables de problemas mecanicos, eléctricos y
electrénicos, y por otro, que se utilice la experimentacion, a través de montajes o
simulaciones, como herramienta de consolidacion de los conocimientos adquiridos. Esa
transferencia de saberes aplicada a nuevos y diversos problemas o situaciones, permite
ampliar los conocimientos del alumnado y fomentar la competencia de aprender a aprender.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEMS, STEM4, CD2, CD5, CPSAA5, CE3.

5. Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de
programacion informatica, regulacion automatica y control, asi como las
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar
y automatizar tareas.

Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacion de productos o soluciones
digitales en la ejecucion de ciertas acciones de forma autbnoma. Por un lado, consiste en
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crear aplicaciones informaticas que automaticen o simplifiquen tareas a los usuarios y, por
otro, se trata de incorporar elementos de regulacion automatica o de control programado
en los disefos, permitiendo actuaciones sencillas en maquinas o sistemas tecnolégicos. En
este sentido, se incluyen, por ejemplo, el control en desplazamientos o movimientos de los
elementos de un robot, el accionamiento regulado de actuadores, como pueden ser
lamparas o motores, la estabilidad de los valores de magnitudes concretas, etc. De esta
manera, se posibilita que el alumnado automatice tareas en maquinas y en robots mediante
la implementaciéon de pequefios programas informaticos ejecutables en tarjetas de control.
En esta linea de actuacidén cabe destacar el papel de los sistemas emergentes aplicados
(inteligencia artificial, internet de las cosas, big data, etc.).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3

6. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética,
para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de un criterio
informado sobre el uso e impacto de la energia en la sociedad y en el medioambiente,
mediante la adquisicion de una vision general de los diferentes sistemas energéticos, los
agentes que intervienen y aspectos basicos relacionados con los suministros domésticos.
De manera complementaria, se pretende dotar al alumnado de los criterios a emplear en la
evaluacion de impacto social y ambiental ligado a proyectos de diversa indole.

Para el desarrollo de esta competencia se abordan, por un lado, los sistemas de
generacion, transporte, distribucion de la energia y el suministro, asi como el
funcionamiento de los mercados energéticos y, por otro lado, el estudio de instalaciones en
viviendas, de maquinas térmicas y de fundamentos de regulacion automatica,
contemplando criterios relacionados con la eficiencia y el ahorro energético, que permita al
alumnado hacer un uso responsable y sostenible de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEMS5,
CD1, CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CEL1.

CRITERIOS DE EVALUACION DE TECNOLOGIA E INGENIERIA |

Competencia especifica 1.
1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma gréfica la creacion y mejora de
un producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacion relacionada.
1.2. Participar en el desarrollo, gestién y coordinacion de proyectos de creacién y mejora
continua de productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.
1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables e inclusivas.
1.4. Elaborar documentaciéon técnica con precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.
1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnologicas,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Competencia especifica 2.
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2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control
de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion, teniendo en
consideracion estrategias de mejora continua.

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la
fabricacion de productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo
a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas adecuadas
y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

Competencia especifica 3.
3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion de
diferentes herramientas digitales de manera optima y autbnoma.
3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas.

Competencia especifica 4.
4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando
fundamentos de mecanismos de transmision y transformaciéon de movimientos, soporte y
unién al desarrollo de montajes o simulaciones.
4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electronicas,
aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de
montajes o simulaciones.

Competencia especifica 5.
5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y robaéticos, utilizando lenguajes
de programacion informatica y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data...
5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacion, la
aplicacién de algoritmos sencillos y el uso de herramientas informéaticas.
5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el
progreso paso a paso de la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y
prediciendo su estado final tras la ejecucion.

Competencia especifica 6.
6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados
energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su
eficiencia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su
eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas.

SABERES BASICOS DE TECNOLOGIA E INGENIERIA |

A. Proyectos de investigaciéon y desarrollo

Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile.
Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.
Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y desarrollo de
disefio y comercializacion. Logistica, transporte y distribucion. Metrologia y normalizacion.
Control de calidad.
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Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y
croquis.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar.

Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluaciéon
como parte del proceso de aprendizaje.

B. Materiales y fabricacion

Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.
Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital aplicada a
proyectos.

Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

C. Sistemas mecanicos

Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos. Soportes y unién de
elementos mecéanicos. Disefio, célculo, montaje y experimentacion fisica o simulada.
Aplicacion practica a proyectos.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos

Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacion
esquematizada de circuitos, célculo, montaje y experimentacion fisica o simulada.
Aplicacién a proyectos.

E. Sistemas informaticos. Programacion.

Fundamentos de la programacioén textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.

Proceso de desarrollo: edicion, compilacion o interpretacién, ejecucién, pruebas y
depuracion. Creaciéon de programas para la resolucion de problemas. Modularizacion.
Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.

Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.

F. Sistemas automaticos

Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas sencillos.
Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccion y simulacion
0 montaje.

Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.

Aplicacién de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

Robdética. Modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.

G. Tecnologia sostenible

Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de
ahorro. Suministros domésticos.

Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacion, de comunicacion y
domdticas. Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.
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1. RELACION ENTRE LOS ELEMENTOS DEL CURRICULO EN TECNOLOGIA E INGENIERIA |

Contenidos de la unidad

Unidad 1: Proyectos de investigacion y desarrollo

1. Productos tecnolégicos.
2. ¢ Qué es |+D+i? (Investigacion + Desarrollo + Innovacion )
3. Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos.
4. Productos: planificacién y desarrollo, desde el disefio hasta la comercializacion.
5. Disefo de productos.
6. Produccion
7. Comercializacion.
8. Expresion gréfica para la planificacién y desarrollo de proyectos.

Saberes basicos Criterios de evaluacién Competencia | Descriptores

especifica operativos

A. Proyectos de investigacion y | 1.1. Investigar y diseflar proyectos que muestren de forma gréfica la | 1 CCL1,
desarrollo creacion y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e STEMS,
Estrategias de gestion y desarrollo de | interpretando informacion relacionada. STEM4, CD1,
proyectos: diagramas de Gantt, | 1.2. Participar en el desarrollo, gestién y coordinaciéon de proyectos de CD3, CD5,
metodologias Agile. Técnicas de | creacibn y mejora continua de productos viables y socialmente CPSAA1.1,
investigacion e ideacion: Design | responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un CEs.

Thinking. Técnicas de trabajo en
equipo.

Productos: Ciclo de vida. Estrategias
de mejora continua. Planificacién y
desarrollo de disefio y
comercializacion. Logistica, transporte
y distribucion. Metrologia y
normalizacion. Control de calidad.

proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los
demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
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Expresién gréfica. Aplicaciones CAD-
CAE-CAM. Diagramas funcionales,
esquemas y croquis.

Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.
Autoconfianza e iniciativa.
Identificacion y gestion de emociones.
El error y la reevaluacién como parte
del proceso de aprendizaje.

2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a
la comercializacion, teniendo en consideracién estrategias de mejora
continua.

STEMZ,
STEMS5,
CD1, CD2,
CPSAA1.1,
CPSAA4,
CC4, CEL.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y
configuracion de diferentes herramientas digitales de manera Optima vy
autonoma.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas.

STEM1,
STEM4, CD1,
CD2, CDg3,
CDs5,
CPSAA5,
CES.

Contenidos de launidad

. Propiedades de los materiales
. Materiales metalicos

. Materiales ceramicos

. Materiales poliméricos

. Seleccién de materiales

OCO~NOOUTA,WN R

Unidad 2: Materiales y fabricacion

. Estado natural, obtencion y transformacion

. Materiales hibridos. Nuevos materiales

. Impacto ambiental producido por la obtencion y transformacion de materiales
. Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda.

10. Fabricacion digital aplicada a proyectos.
11. Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
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Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
B. Materiales y | 3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y | 3 STEM1,
fabricacién configuracion de diferentes herramientas digitales de manera 6ptima y autonoma. STEM4,
Materiales técnicos vy | 3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales CD1, CD2,
nuevos materiales. | adecuadas. CD3, CD5,
Clasificacion y criterios de CPSAAS
sostenibilidad. Seleccién y CE3 ’
22?;;2223;13. 2.2. Se_lecgipnar los materiales, traqlicionales, o de nueva generacic')n,, a'decua’dog para | 2 STEM2,
Técnicas de fabricacion: la fab_rlcauon d_e p'roductos de t_:ql!dad basandose en sus caractgr!stlcas técnicas y STEMS5, CD1,
Prototipado rapido y bajo atendlend_o a criterios de sostenll_allldad de manera respo,nsqble y efica. 3 ] CD2,
demanda. Fabricacion 2.3. Fabricar m_odelos 0 prototipos er_npleando las técnicas de fabncamon mas CPSAAL.1,
digital aplicada a adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios. g(PjAéél
erc())ryrﬁ;?sae seguridad e 1.3. Colaborar en tareas tecnolégicas,. escuchando el razonam!ento de los demas, | 1 CCL1,
higiene en el trabajo. aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las STEMS,
relaciones saludables e inclusivas. STEM4, CD1,
1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas CD3, CD5,
funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales. CPSAAL.1,
1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolégicas, CEs.
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
Unidad 3: Sistemas mecéanicos
Contenidos de la unidad
1. Maquinas y sistemas
2. Movimiento. Conceptos previos
3. Mecanismos de transmision de movimiento
4. Mecanismos de transformacion de movimiento
5. Otros mecanismos
6. Soportes y unién de elementos mecanicos
7. Acumulacion y disipacion de energia
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8. Aplicacion con mecanismos: el automovil

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
C. Sistemas mecanicos 4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones | 4 STEM1,
Mecanismos de  transmisibn y | mecanicas, aplicando fundamentos de mecanismos de transmision y STEM2,
transformacion de movimientos. | transformacion de movimientos, soporte y unién al desarrollo de STEMS,
Soportes 'y unibn de elementos | montajes o simulaciones. STEM4, CD2,
mecéanicos. Disefio, célculo, montaje y CDS5,
experimentacion fisica o simulada. CPSAA5,
Aplicacién practica a proyectos. CE3.
3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso | 3 STEM1,
y configuracién de diferentes herramientas digitales de manera éptima y STEM4,
autonoma. CD1, CD2,
3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas CD3, CD5,
digitales adecuadas. CPSAADS,
CE3.
1.3. Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el razonamiento de | 1 CCL1,
los demas, aportando al equipo a travées del rol asignado y fomentando STEMS,
el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. STEMA4,
1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando CD1, CD3,
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones CcD5
digitales. '
1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones CPSAALIL,
tecnolégicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. CE3.
Unidad 4: Sistemas eléctricos y electrénicos
Contenidos de la unidad
1.Magnitudes eléctricas en corriente continua
2.Asociacion de receptores
3.Asociacién de generadores
4.1 eyes de Kirchhoff
5.Componentes y circuitos electrénicos
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6.Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua
7.Motores eléctricos de corriente continua
Saberes bésicos Criterios de evaluacién Competencia | Descriptores
especifica operativos
D. Sistemas eléctricos y | 4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y | 4 STEM1,
electrénicos electrénicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas STEMZ,
Circuitos y maquinas eléctricas de | eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones. STEMS,
corriente continua. Interpretacion y STEM4,
representacion esquematizada de CD2, CD5,
circuitos, calculo, montaje vy CPSAAS5,
experimentacion fisica o simulada. CE3.
Aplicacion a proyectos. 3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el usoy | 3 STEM1,
configuracién de diferentes herramientas digitales de manera 6ptima y STEM4,
auténoma. CD1, CD2,
3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas CD3, CD5,
digitales adecuadas. CPSAAb,
CE3.
1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los | 1 CCL1,
demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el STEMS,
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. STEM4,
1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando CD1, CD3,
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones CD5,
digitales. CPSAALl.1,
1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones CEs.
tecnologicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
Unidad 5: Sistemas automaticos. Programacion
Contenidos de la unidad
1. Fundamentos de la programacion.
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2. Los algoritmos. Diagramas de flujo

3. Proceso de desarrollo de los programas.

4. Procedimientos de depuracion.

5. Tipos de datos, variables y operadores.

6. Estructuras de control.

7. Modularizacién mediante funciones.

8. Sistemas automaticos

9. Sistemas de control

10. Elementos de un sistema de control

11. Robdética: modelizacién de movimientos y acciones mecanicas.
12. Sistemas de supervision SCADA. Telemetria y monitorizacion.
13. Tecnologias emergentes: iOT

Saberes basicos Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos

E. Sistemas informéticos. | 5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y robéticos, | 5 STEM1,
Programacion. utilizando lenguajes de programacion informatica y aplicando las STEM2,
Fundamentos de la programacion textual. | posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como STEMS, CD2,
Caracteristicas, elementos y lenguajes. inteligencia artificial, internet de las cosas, big data... CD3, CDs5,
Proceso de desarrollo: edicion, | 5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, CPSAA1.1,
compilacion o interpretacion, ejecucion, | mediante la modelizacion, la aplicacion de algoritmos sencillos y el CE3
pruebas y depuracion. Creacién de | uso de herramientas informéaticas.
programas para la resolucion de | 5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacion
problemas. Modularizacion. textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecucién de un
Tecnologias emergentes: internet de las | programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado final
cosas. Aplicacién a proyectos. tras la ejecucion.
Protocolos de comunicacion de redes de
dispositivos. 3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el | 3 STEM1,

uso y configuracion de diferentes herramientas digitales de manera STEM4,
F. Sistemas automaticos 6ptima y auténoma. CD1, CD2,
Sistemas de control. Conceptos Yy | 3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas CD3, CD5,
elementos. Modelizacibn de sistemas digitales adecuadas. CPSAA5,
sencillos. CE3.
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Automatizacion programada de procesos.
Disefio, programacién, construccion vy
simulaciéon o montaje.
Sistemas de supervision
Telemetria y monitorizacion.
Aplicacion de las tecnologias emergentes a
los sistemas de control.

Robdética. Modelizacién de movimientos y
acciones mecanicas.

(SCADA).

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento
de los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnologicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

CCL1,
STEMS,
STEM4,
CD1, CD3,
CDs5,
CPSAAl.1,
CEs.

Contenidos de la unidad

. Formas y fuentes de energia

. Sistemas y mercados energéticos.

. La generacioén de energia eléctrica

. Transporte y distribucién de la energia

. Consumo energético sostenible.
. Rendimiento energético. Eficiencia.

CO~NO O WNPE

9.La energia en las viviendas.
10.Viviendas bioclimaticas
11. Certificacion energética de viviendas

. Técnicas y criterios de ahorro energético.

Unidad 6. Tecnologia sostenible

. Impacto ambiental. Tratamiento de los residuos

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
G. Tecnologia sostenib| 6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados | 6 STEMZ2,
Sistemas y mercados | energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su STEMS5, CD1,
energéticos. Consumo | eficiencia. CD2, CD4,
energético  sostenible, CPSAA2, CC4,
técnicas y criterios de CE1
127

IES Guadarrama Departamento de Tecnologia Curso 2022-23




ahorro. Suministros
domeésticos.
Instalaciones en
viviendas: eléctricas, de
agua y climatizacién, de
comunicacion y
domdéticas.  Energias
renovables, eficiencia
energética y
sostenibilidad.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su
eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracién STEM1,

de diferentes herramientas digitales de manera 6ptima y autonoma. STEM4, CD1,
3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales CD2, CD3, CD5,
adecuadas. CPSAAS5, CES.
1.3. Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el razonamiento de los demas, CCL1, STEMS,
aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las STEM4, CD1,
relaciones saludables e inclusivas. CD3, CDS5,

1.4. Elaborar documentacién técnica con precision y rigor, generando diagramas CPSAAL.1,
funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales. CEs.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
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La presente programacién de Tecnologia e Ingenieria | se plantea para alumnos de 1° de
Bachillerato en el I.LE.S. Guadarrama durante el curso 2022-23 y se imparte durante 4 horas
a la semana.

1. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

METODOLOGIA

La materia de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion se caracteriza por su
eminente caracter practico y por su capacidad para generar y fomentar la creatividad.
Considerando estas premisas, se indican una serie de orientaciones metodoldgicas que
pretenden servir de referencia al profesorado a la hora de concretar y llevar a la practica el
curriculo.

Se realizaran explicaciones de contenidos tedricos, apoyandolas con ejercicios. Se
realizardn practicas en un entorno digital tales como ofimatica, programas de
presentaciones, edicion de imagen, sonido y video, programacion y disefio 3D.

RECURSOS DIDACTICOS

Se utilizara el libro Tecnologia e Ingenieria | de la Editorial Donostiarra..

Los profesores proporcionaran a los alumnos los materiales, ejercicios y practicas que
tienen que realizar a través de un Aula virtual creada por el profesor en Google Classroom
para Educamadrid.

2. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Habra tres evaluaciones que se corresponderan con el calendario oficial del centro.
En cada evaluacion se realizaran:

- Al menos una prueba objetiva por tema.

- Realizacion de ejercicios, problemas e informes.

- Ejercicios, preguntas y actividades diarias.

3. CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacion de los alumnos se llevara a cabo atendiendo al grado de consecucion de las
competencias clave y especificas, que estan relacionadas con el resto de elementos del
curriculo, y asociadas a las rubricas recogidas en la programacion y a los criterios de
correccion. Asi, el departamento ha acordado ponderar los aspectos evaluables en funcion
a los siguientes apartados, como se recogen a continuacion:

Pruebas Objetivas. 65%
CONCEPTUAL.:

65%

La media ponderada de las notas de las pruebas objetivas sera
considerada en un 65%

Actividades practicas. 30%
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Presentaciones, taller, proyectos, desafios, montajes,
PF?)OCEDlMENTAL simulaciones, e-portfolio*, hojas de Ejercicios (cuando se piden,
35% semana anterior al examen), etc.

Notas de Ejercicios. 5%

Trabajo de conferencias*, trabajo de excursiones*.

De otra forma, la ecuacion a aplicar en el calculo seré:
NotaEvaluacion = 0.65A + 0.30B + 0.05C

Si en un trimestre no se realizaran actividades de conferencias, excursiones, etc, el
apartado B correspondera enteramente al 35%, por lo que la ecuacion a aplicar en
el calculo sera:

NotaFvaluacion = 0.65A + 0.35B

Para superar una evaluacion el alumno debera tener como minimo un 3.5 en la nota de
cada prueba objetiva y debera tener una “Nota Evaluacion” de 5.0 o superior, no
aplicandose redondeo al alza para notas entre 4.5y 5.0.

A la hora de poner la nota en la evaluacion final se hara la media de las tres evaluaciones,
utilizando la nota de evaluacion con un decimal. Si ésta es mayor de 5.0 se considerara
aprobada la asignatura, mientras que si se encuentra entre 4.5y 4.9 se aplicara redondeo
al alza para aquellos alumnos que tengan al menos 5.0 en el apartado Procedimental en
las tres evaluaciones. Si la media no alcanzara el 5.0, debera recuperar aquellas
evaluaciones que no hayan alcanzado el 5.0.

*El e-portfolio debe incluir las excursiones y las conferencias (ver rabricas) .

Para aprobar la asignatura de Tecnologia e Ingenieria | serd necesario obtener una nota
igual o superior a 5.0 sobre 10 en la calificacion final.

Se realizaran tres evaluaciones, segun el calendario ordinario del instituto.
Para aprobar cada evaluacion se debera obtener una nota igual o superior a 5.0.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendrd como
calificacion final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones, una
vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias y haya obtenido una nota
igual o superior a 5.0 en cada una de ellas.

El alumno debera presentarse al examen de recuperacion de cada una de las evaluaciones
suspensas (nota inferior a 5.0). El profesor realizara las pruebas de recuperacion al final de
curso para recuperar las evaluaciones suspensas.
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Se establecen los siguientes criterios para el célculo de la nota:

e Exadmenes y pruebas objetivas de valoracion de conocimientos tales como
examenes escritos, presentaciones orales, tests online o ejercicios considerados
como examen: 60%. Para hacer esta media serd necesario obtener una nota
superior o igual a 4 en cada una de las pruebas. Una nota inferior a 4.0 en cualquiera
de las pruebas objetivas supondra que el alumno suspende la evaluacién y no se
podra hacer la media con las otras actividades. En este caso, la nota maxima que
aparecera en el boletin sera de 4. Se har4 al menos un examen cada evaluacion.

e Otras actividades: Trabajo en el aula de informética, ejercicios y cuestionarios: 40%.

Si el tema estudiado no se evalUa con una prueba objetiva de valoracién de conocimientos,
el profesor hard media con las notas de todos los trabajos, practicas, ejercicios e informes
realizados durante la evaluacion.

Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua, de acuerdo con los
criterios establecidos por el Centro, tendran que presentarse a final de curso a un examen
de los contenidos de todo el curso. Este examen sera distinto al de los alumnos que se
presentan a la recuperacion de evaluaciones suspensas.

El profesor hard un seguimiento del desarrollo de los ejercicios realizados por cada alumno.

Los alumnos que entreguen ejercicios copiados de otros comparfieros y/o plagiados
obtendran en esos ejercicios una calificacion de 0. Los alumnos que dejen copiar sus
ejercicios también tendran un 0.

Los alumnos que copien en un examen tendran una calificacién de 0 en ese examen y
suspenderan la evaluacion. Si el alumno copia en el examen de recuperacion tendra una
calificacion de O y suspendera la asignatura en la evaluacién ordinaria, debiendo
presentarse al examen extraordinario. Si el alumno copia en el examen extraordinario,
suspendera la asignatura.

El uso de cualquier medio o técnica fraudulenta durante la realizacion de los exdmenes
supondré la calificacion de 0 en ese examen. El alumno que comparta su ejercicio con
otros alumnos obtendra una calificacion de 0. Por tanto, todos los alumnos que tengan un
0 en un examen suspenderan la evaluacién y se tendran que presentar al examen de
recuperacion.

El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas supondra que los ejercicios se
califiguen con una nota maxima de 5 si el trabajo se entrega al dia siguiente y una nota de
0 a partir del segundo dia.
Si un alumno falta a un examen, se le podra repetir con las condiciones establecidas por el
Centro: debera presentar un justificante oficial y debera solicitar por escrito la repeticion del
examen al Departamento.

El mal uso de las instalaciones y equipos en el aula de informatica, podra suponer a juicio
del profesor, la suspension de la actividad a realizar. Igualmente, el profesor tomara todas
aquellas medidas correctoras de tipo organizativo que considere oportunas para asegurar
el desarrollo normal de las clases.
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Los criterios de calificacion de faltas de ortografia seran los mismos acordados para el
Instituto y supondran la siguiente penalizacion:

e 2 Faltas: 1 punto

e 4 Faltas: 2 puntos

e 6 Faltas: 3 puntos

4. MEDIDAS DE APOYO Y/O REFUERZO EDUCATIVO A LO LARGO DEL CURSO
ACADEMICO

Cada profesor hara un seguimiento a lo largo del curso de aquellos alumnos que tengan
evaluaciones pendientes. Podra pedirles los ejercicios que estime oportunos para realizar
el refuerzo necesario. Dichos ejercicios se entregaran en la semana en que se realice el
examen de recuperacion en junio.

5. PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES
No hay alumnos que tengan pendiente esta asignatura.

6. ACTIVIDADES DE EVALUACION PARA LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL
DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA.

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua realizaran en junio un examen
de contenidos minimos, que sera diferente al examen de la convocatoria ordinaria de junio.

7. PRUEBA EXTRAORDINARIA DE JUNIO.

Los alumnos con la materia suspensa en la convocatoria ordinaria se presentaran en junio
a un examen extraordinario de toda la materia del® Bachillerato, de acuerdo con el
calendario aprobado en el Centro.

Ser& necesario obtener una calificacién de 5 puntos para aprobar dicho examen.

Los alumnos que tengan la materia pendiente de 1° Bachillerato también se presentaran a
dicho examen.

8. GARANTIAS PARA UNA EVALUACION OBJETIVA

Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los examenes y entregas de
trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los criterios de
evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los criterios de
calificacién, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y calificacion, se
publicara la Programacién de Tecnologia en la pagina web del Centro y se les comunicara
personalmente a los alumnos en clase. La direccién en la que puede encontrarse publicada
la programacion es http://www.iesguadarrama.org/index.php/departamentos

La fecha de la prueba extraordinaria a final de curso se comunicara por anticipado, segun
el calendario elaborado por Jefatura.

La fecha de la prueba de recuperacion de pendientes figura en esta Programacion y
también se hara publica en el tablén de anuncios de alumnos, coordinado por Jefatura de
Estudios.
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9. PLATAFORMAS EDUCATIVAS Y MATERIALES DIGITALES PARA LOS
ALUMNOS.

Se utilizara el aula virtual en Google Classroom para Educamadrid creada por el profesor
para indicar las tareas que se deben realizar y los plazos de las entregas. El trabajo
colaborativo se realizara utilizando medios informaticos que permiten colaborar en la
elaboracion de documentos como Google Drive.

10.EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

A final de curso se realizara una evaluacion muestral de la practica docente. Los alumnos
responderan unas encuestas en las que se evaluara la practica docente. Dichas encuestas
se realizaran utilizando la plataforma educativa del IES Guadarrama mediante Google
Forms u otro programa similar.

Los profesores del departamento de Tecnologia presentardn y evaluardn los resultados
obtenidos e incluiran pautas de actuacién en la Memoria final del Departamento.
Mensualmente se evaluard en las reuniones del Departamento el grado de cumplimiento
de la programacién en cada curso.

El Departamento realizard un seguimiento mensual de la programacion en sus reuniones
de Departamento. De esta forma se podran detectar los distintos ritmos de aprendizaje de
cada grupo y realizar las medidas correctoras oportunas.

Ademas, después de cada evaluacion Jefatura de Estudios proporciona los datos
estadisticos de las evaluaciones de cada grupo con lo que se pueden evaluar los objetivos
para cada grupo.

Al final de curso se realizara también esta evaluacién de cada grupo y de cada curso en
general, para poder compararlo con resultados de afios anteriores y tomar las medidas
correctoras oportunas. Para ello se aplicaran las rabricas que se recogen en el apartado
1.3.3. de esta programacion.

11.ATENCION A LA DIVERSIDAD

Normalmente se tomaran medidas ordinarias de atencion a la diversidad, que dada la
naturaleza del area, donde teoria y practica se complementan, se gradian de tal forma que
se puede atender a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades, alcanzando en
cualquier caso las intenciones educativas propuestas. Desde el area de Tecnologia se
puede atender a la diversidad del alumnado por ejemplo a través de las siguientes
estrategias:

- Se distinguen los ejercicios que se consideran realizables por la mayoria de alumnos.

- Se utilizara el material didactico complementario necesario.

- Se facilita la evaluacion individualizada en la que se fijan las metas que el alumno ha de
alcanzar a partir de criterios derivados de su propia situacion inicial.

- Se graduara la dificultad del ejercicio practico técnico a resolver.

- Se guiara en mayor o menor medida el proceso de solucion.

Por otra parte, para aquellos alumnos con bajo rendimiento se formularan una serie de
actividades, clasificadas atendiendo a criterios didacticos, que contemplan especialmente
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el grado de dificultad y el tipo de aplicacién que cabe hacer de las mismas, mediante las
cuales se espera que alcancen el nivel adecuado.

Dadas las diferentes caracteristicas y los intereses de los alumnos se plantea:

- Para alumnos que quieran profundizar o ampliar conocimientos de un médulo, trabajos
extras mas exigentes, con un mayor grado de dificultad.

- Para alumnos que encuentren dificultades para seguir el ritmo general de la clase,
ejercicios y explicaciones que les sirva de refuerzo para alcanzar los conocimientos
minimos exigibles.

12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Se proponen actividades online o presenciales en el instituto como:

e Actividades de la Semana de la Ciencia de la Universidad Carlos Ill de Madrid.

e Charlas del CSIC.
Estas charlas se concretaran a lo largo del curso, contactando con la entidad
correspondiente.

13. TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

Durante este curso académico tenemos prevista la colaboracion con los Departamentos de
Fisica y Quimica y Economia para que los alumnos realicen exposiciones utilizando
programas de presentaciones tales como Power Pointy Prezi. En las clases de Tecnologias
de la Informacién y la Comunicacion ensefiaremos a los alumnos las herramientas de
presentacion que emplearan para la exposicion de contenidos de las asignaturas
mencionadas.

14.PLANES DE MEJORA DE LOS RESULTADOS ACADEMICOS

El Departamento propone realizar un seguimiento especial de los alumnos con necesidades
educativas especiales. Para ello se realizara un seguimiento individual del trabajo de estos
alumnos, la adaptacion de los ejercicios a su ritmo de aprendizaje y las actividades de
evaluacion oportunas. Se trabajara en estrecha colaboracion con el Departamento de
Orientacion.

El Departamento de Tecnologia participa en el Plan Lector del Centro, animando la lectura
a través de articulos y lecturas relacionadas con el campo tecnolégico, desde el punto de
vista de la innovacion.
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y
COMUNICACION |

1° BACHILLERATO
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2. CRITERIOS DE EVALUACION, CONTENIDOS, ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Tecnologia de la Informacion y Comunicacion 1° Bachillerato

Contenidos

| Criterios de evaluacion

| Situaciones de aprendizaje

Bloque 1. La sociedad de lainformacion y el ordenador

Historia de la informatica.

La globalizacién de la informacion.
Nuevos sectores laborales.

La Sociedad de la Informacion

La fractura digital.

1. Analizar y valorar las influencias de las
tecnologias de la informacion y la
comunicacién en la transformacion de la
sociedad actual, tanto en los ambitos de
la adquisicion del conocimiento como en
los de la produccién.

1.1. Describe las diferencias entre lo que se
considera sociedad de la informacion y
sociedad del conocimiento.

1.2. Explica que nuevos sectores
econémicos han aparecido como
consecuencia de la generalizacion de las

La globalizacién del conocimiento. tecnologias de la informacion y la
La Sociedad del Conocimiento. comunicacion.
Competencia en ciencia y tecnologia y competencia digital, conciencia y expresiones culturales
Bloque 2. Arquitectura de ordenadores
1. Configurar ordenadores y equipos |.l. Describe las caracteristicas de los

Ordenadores personales, sistemas
departamentales y grandes ordenadores.
Estructura de un ordenador.

Elementos funcionales y subsistemas.
Subsistemas integrantes de equipos
informéticos.

Alimentacion.

Sistemas de proteccion ante fallos.

Placas base: procesadores y memorias.
Dispositivos de almacenamiento masivo.
Periféricos de entrada y salida.

Secuencia de arranque de un equipo.
Sistemas operativos. Funciones del sistema
operativo.

informaticos identificando los subsistemas
gue los componen, describiendo sus
caracteristicas 'y relacionando cada
elemento con las prestaciones del conjunto.
2. Instalar y utilizar software de propdsito
general y de aplicacion evaluando sus
caracteristicas y entornos de aplicacion.

subsistemas que componen un ordenador
identificando sus principales parametros de
funcionamiento.

1.2. Realiza esquemas de interconexion de
los bloques funcionales de un ordenador
describiendo la contribucién de cada uno de
ellos al funcionamiento integral del sistema.
1.3. Describe dispositivos de
almacenamiento masivo utilizados en
sistemas de ordenadores reconociendo su

importancia en la custodia de la
informacion.
1.4. Describe los tipos de memoria

utilizados en ordenadores analizando los
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Libres y propietarios.
Estructura.
Procedimientos.

parametros que las definen y su aportacion
al rendimiento del conjunto.

2.1. Elabora un diagrama de la estructura de
un sistema operativo relacionando cada una
de las partes las funciones que realiza.

2.2. Instala sistemas operativos 'y
programas de aplicacién para la resolucion
de problemas en ordenadores personales
siguiendo instrucciones del fabricante.

Competencia en ciencia y tecnologia y competencia digital

Bloque 3. Software para sistemas informaticos

Software de utilidad.

Software libre y propietario.

Tipos de aplicaciones. Instalacién y prueba
de aplicaciones.

Requerimiento de las aplicaciones.
Ofimética y documentacion electrénica.
Imagen digital.

Video y sonido digitales.

Software de comunicacion.

1. Utilizar aplicaciones informéticas de
escritorio o web, como instrumentos de
resolucion de problemas especificos.

1.1. Disefa bases de datos sencillas y /o
extrae informacion, realizando consultas,
formularios e informes.

1.2. Elabora informes de texto que integren
texto e imagenes aplicando las
posibilidades de las aplicaciones y teniendo
en cuenta el destinatario.

1.3. Elabora presentaciones que integren
texto, imagenes y elementos multimedia,
adecuando el mensaje al publico objetivo al
gue esta destinado.

1.4. Resuelve problemas que requieran la
utilizacion de hojas de célculo generando
resultados textuales, numéricos y graficos.
1.5. Disefia elementos graficos en 2D y 3D
para comunicar ideas.

1.6. Realiza pequefas peliculas integrando
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Competencia en ciencia y tecnologia y competencia digital

Bloque 4. Redes de ordenadores

Redes de area local.

Topologia de red.

Cableados.

Redes inalambricas.

Redes de area metropolitana.
Redes de area extensa.

El modelo OSI de la ISO.
Niveles del modelo.
Comunicacion entre niveles.
Elementos de conexién a redes.

1. Analizar las principales topologias
utiizadas en el disefio de redes de
ordenadores relacionandolas con el area
de aplicacion y con las tecnologias
empleadas.

1.1. Dibuja esquemas de configuracion de
pequefias redes locales seleccionando
las tecnologias en funcién del espacio
fisico disponible.

1.2. Realiza un andlisis comparativo entre
diferentes tipos de cableados utilizados
en redes de datos.

1.3. Realiza un andlisis comparativo entre
tecnologia cableada e inaldmbrica
indicando posibles ventajas e
inconvenientes.

2. Analizar la funcion de los equipos de
conexion que permiten realizar
configuraciones de redes y su interconexion
con redes de &rea extensa.

2.1. Explica la funcionalidad de los
diferentes elementos que  permiten
configurar redes de datos indicando sus
ventajas e inconvenientes principales.

3. Describir los niveles del modelo OSI,
relacionandolos con sus funciones en una
red informatica.

3.1. Elabora un esquema de cOmo se
realiza la comunicacién entre los niveles
OSI de dos equipos remotos.

Competencia en ciencia y tecnologia y competencia digital

Bloque 5. Programacién

Elementos de programacion.
Conceptos basicos.

Ingenieria de Software.
Lenguajes de Programacion.
Evolucién de la Programacion
Elementos de la programacion.

1. Aplicar algoritmos a la resolucién de los
problemas mas frecuentes que se
presentan al trabajar con estructuras de
datos.

1.1. Desarrolla algoritmos que permitan
resolver problemas aritméticos sencillos
elaborando sus diagramas de flujo
correspondientes.
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Valores y Tipos. Representacion de Valores
Constantes. Tipos.

Expresiones Aritméticas.
Operaciones de  Escritura
Estructura de un Programa.
Constantes y variables.
Metodologia de desarrollo de programas.

Simple.

Resolucibn de problemas mediante
programacion.

Descomposicién de problemas mayores en
otros mas pequenios.

2. Analizar y resolver problemas de
tratamiento de informacién dividiéndolos en
sub-problemas y definiendo algoritmos que
los resuelven.

2.1. Escribe programas que incluyan bucles
de programacién para  solucionar
problemas que impliqgue la division del
conjunto en parte mas pequenas.

Estructuras bésicas de la programacion.

3. Analizar la estructura de programas
informaticos, identificando y relacionando
los elementos propios del lenguaje de
programacion utilizado.

3.1. Obtiene el resultado de seguir un
pequefio programa escrito en un codigo
determinado, partiendo de determinadas
condiciones.

Programacioén estructurada.
Expresiones Condicionales.

4. Conocer y comprender la sintaxis y la
semantica de las construcciones basicas de
un lenguaje de programacion.

4.1. Define qué se entiende por sintaxis de
un lenguaje de programacion
proponiendo ejemplos concretos de un
lenguaje determinado.

Seleccién y bucles de programacion
Seguimiento y verificacion de programas

5. Realizar pequefios programas de
aplicacibn en un lenguaje de
programacion determinado aplicAndolos a
la solucion de problemas reales.

5.1. Realiza programas de aplicacion
sencillos en un lenguaje determinado que
solucionen problemas de la vida real.

Competencia en ciencia y tecnologia y competencia digital
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La presente programacion se plantea para alumnos de 1° de Bachillerato en el L.E.S.
Guadarrama durante el curso 2022-23 y se imparte durante 4 horas a la semana.

3. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

METODOLOGIA

La materia de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion se caracteriza por su
eminente caracter practico y por su capacidad para generar y fomentar la creatividad.
Considerando estas premisas, se indican una serie de orientaciones metodolégicas que
pretenden servir de referencia al profesorado a la hora de concretar y llevar a la practica el
curriculo.

Se realizaran explicaciones de contenidos tedricos, apoyandolas con ejercicios. Se
realizardn practicas en un entorno digital tales como ofimatica, programas de
presentaciones, edicion de imagen, sonido y video, programacion y disefio 3D.

RECURSOS DIDACTICOS

Todas las horas lectivas de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, se desarrollaran
en las aulas de Informatica. Las aulas de Informética disponen de un ordenador por alumno.
Los profesores proporcionaran a los alumnos los materiales, ejercicios y practicas que
tienen que realizar a través de un Aula virtual creada por el profesor en Google Classroom
para Educamadrid.

Para el desarrollo de las clases de Informéatica se contara con el software especifico. Se
empleard Google Classroom para Educamadrid como herramienta para la presentacioén de
contenidos y envio de los ejercicios de los alumnos. Actualmente los ordenadores cuentan
con el sistema operativo Windows 10 con diferentes programas, apropiados para su uso en
el primer curso de la ESO: el paquete LibreOffice (editor de textos Writer, hoja de calculo
Calc, base de datos), y programas de simulacién (Crocodile Clip, etc.), programas de disefio
gréafico ( SketchUp, etc.) y programas especificos de Programacion y Robatica (Processing,
OpenScad, Python, Arduino, Bitbloq y software para impresoras 3D), asi como otros
programas online gratuitos como Google Sites, Piktochart, Canva, Genially y Adobe Spark.

4. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Habra tres evaluaciones que se corresponderan con el calendario oficial del centro.
En cada evaluacion se realizaran:

- Un examen escrito o desarrollado en formato digital.

- Realizacion de ejercicios e informes en el aula de Informatica.

- Ejercicios, preguntas y actividades diarias.

5. CRITERIOS DE CALIFICACION

Para aprobar la asignatura de Tecnologia de la informacién y Comunicacion | sera
necesario obtener una nota igual o superior a 5.0 sobre 10 en la calificacion final.

Se realizaran tres evaluaciones, segun el calendario ordinario del instituto.

Para aprobar cada evaluacion se debera obtener una nota igual o superior a 5.0.
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Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendrad como
calificacion final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones, una
vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias y haya obtenido una nota
igual o superior a 5.0 en cada una de ellas.

El alumno debera presentarse al examen de recuperacion de cada una de las evaluaciones
suspensas (nota inferior a 5.0). El profesor realizara las pruebas de recuperacion al final de
curso para recuperar las evaluaciones suspensas.

Se establecen los siguientes criterios para el calculo de la nota:

e Examenes y pruebas objetivas de valoracibn de conocimientos tales como
examenes escritos, presentaciones orales, tests online o ejercicios considerados
como examen: 60%. Para hacer esta media sera necesario obtener una nota
superior o igual a 4 en cada una de las pruebas. Una nota inferior a 4.0 en cualquiera
de las pruebas objetivas supondra que el alumno suspende la evaluacion y no se
podra hacer la media con las otras actividades. En este caso, la nota maxima que
aparecera en el boletin sera de 4. Se hara al menos un examen cada evaluacion.

e Otras actividades: Trabajo en el aula de informatica, ejercicios y cuestionarios: 40%.

Si el tema estudiado no se evalla con una prueba objetiva de valoracion de conocimientos,
el profesor hard media con las notas de todos los trabajos, practicas, ejercicios e informes
realizados durante la evaluacion.

Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacién continua, de acuerdo con los
criterios establecidos por el Centro, tendran que presentarse a final de curso a un examen
de los contenidos de todo el curso. Este examen sera distinto al de los alumnos que se
presentan a la recuperacion de evaluaciones suspensas.

El profesor hara un seguimiento del desarrollo de los ejercicios realizados por cada alumno.

Los alumnos que entreguen ejercicios copiados de otros comparfieros y/o plagiados
obtendran en esos ejercicios una calificacion de 0. Los alumnos que dejen copiar sus
ejercicios también tendran un 0.

Los alumnos que copien en un examen tendran una calificacion de 0 en ese examen y
suspenderan la evaluacion. Si el alumno copia en el examen de recuperacién tendra una
calificacion de 0 y suspenderd la asignatura en la evaluacion ordinaria, debiendo
presentarse al examen extraordinario. Si el alumno copia en el examen extraordinario,
suspendera la asignatura.

El uso de cualquier medio o técnica fraudulenta durante la realizacion de los exadmenes
supondrd la calificacion de 0 en ese examen. El alumno que comparta su ejercicio con
otros alumnos obtendra una calificacion de 0. Por tanto, todos los alumnos que tengan un
0 en un examen suspenderan la evaluacion y se tendran que presentar al examen de
recuperacion.
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El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas supondra que los ejercicios se
califiguen con una nota maxima de 5 si el trabajo se entrega al dia siguiente y una nota de
0 a partir del segundo dia.
Si un alumno falta a un examen, se le podra repetir con las condiciones establecidas por el
Centro: debera presentar un justificante oficial y debera solicitar por escrito la repeticion del
examen al Departamento.

El mal uso de las instalaciones y equipos en el aula de informatica, podra suponer a juicio
del profesor, la suspension de la actividad a realizar. Igualmente, el profesor tomara todas
aquellas medidas correctoras de tipo organizativo que considere oportunas para asegurar
el desarrollo normal de las clases.

Los criterios de calificacion de faltas de ortografia seran los mismos acordados para el
Instituto y supondran la siguiente penalizacion:

e 2 Faltas: 1 punto

e 4 Faltas: 2 puntos

e 6 Faltas: 3 puntos

6. MEDIDAS DE APOYO Y/O REFUERZO EDUCATIVO A LO LARGO DEL CURSO
ACADEMICO

Cada profesor hara un seguimiento a lo largo del curso de aquellos alumnos que tengan
evaluaciones pendientes. Podra pedirles los ejercicios que estime oportunos para realizar
el refuerzo necesario. Dichos ejercicios se entregaran en la semana en que se realice el
examen de recuperacion en junio.

7. PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

Los alumnos que tengan pendiente la asignatura de Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion |, de 1° Bachillerato realizaran un examen extraordinario de recuperacion el
20 de abril de 2023.

Ser& necesario obtener una calificacién de 5 puntos sobre 10 para aprobar dicho examen.

Los alumnos que no hayan cursado la asignatura de TICO | podran acceder a TICO Il en
2°Bachillerato, pero tendran que hacer un examen para poder superar la asignatura del
primer curso de Bachillerato (con las estipulaciones y el seguimiento del propio profesor
gue tenga en 2° de Bachillerato).

8. ACTIVIDADES DE EVALUACION PARA LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL
DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA.

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacién continua realizaran en junio un examen
de contenidos minimos, que sera diferente al examen de la convocatoria ordinaria final de
junio.

9. PRUEBA EXTRAORDINARIA DE JUNIO.
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Los alumnos con la materia suspensa en la convocatoria ordinaria se presentaran en junio
a un examen extraordinario de toda la materia del® Bachillerato, de acuerdo con el
calendario aprobado en el Centro.

Sera necesario obtener una calificacion de 5 puntos para aprobar dicho examen.

Los alumnos que tengan la materia pendiente de 1° Bachillerato también se presentaran a
dicho examen.

10.GARANTIAS PARA UNA EVALUACION OBJETIVA

Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los examenes y entregas de
trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los criterios de
evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los criterios de
calificacién, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y calificacion, se
publicara la Programacién de Tecnologia en la pagina web del Centro y se les comunicara
personalmente a los alumnos en clase. La direccion en la que puede encontrarse publicada
la programacion es http://www.iesguadarrama.org/index.php/departamentos

La fecha de la prueba extraordinaria a final de curso se comunicara por anticipado, segun
el calendario elaborado por Jefatura.

La fecha de la prueba de recuperacion de pendientes figura en esta Programacion y
también se hara publica en el tablén de anuncios de alumnos, coordinado por Jefatura de
Estudios.

11.PLATAFORMAS EDUCATIVAS Y MATERIALES DIGITALES PARA LOS
ALUMNOS.

Se utilizar& el aula virtual en Google Classroom para Educamadrid creada por el profesor
para indicar las tareas que se deben realizar y los plazos de las entregas. El trabajo
colaborativo se realizar4 utilizando medios informaticos que permiten colaborar en la
elaboracién de documentos como Google Drive.

12.EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

A final de curso se realizara una evaluacién muestral de la practica docente. Los alumnos
responderan unas encuestas en las que se evaluara la practica docente. Dichas encuestas
se realizaran utilizando la plataforma educativa del IES Guadarrama mediante Google
Forms u otro programa similar.

Los profesores del departamento de Tecnologia presentaran y evaluaran los resultados
obtenidos e incluiran pautas de actuacion en la Memoria final del Departamento.
Mensualmente se evaluara en las reuniones del Departamento el grado de cumplimiento
de la programacion en cada curso.

El Departamento realizara un seguimiento mensual de la programacion en sus reuniones
de Departamento. De esta forma se podran detectar los distintos ritmos de aprendizaje de
cada grupo y realizar las medidas correctoras oportunas.
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Ademas, después de cada evaluacién Jefatura de Estudios proporciona los datos
estadisticos de las evaluaciones de cada grupo con lo que se pueden evaluar los objetivos
para cada grupo.

Al final de curso se realizara también esta evaluacion de cada grupo y de cada curso en
general, para poder compararlo con resultados de afios anteriores y tomar las medidas
correctoras oportunas. Para ello se aplicaran las rabricas que se recogen en el apartado
1.3.3. de esta programacion.

13.ATENCION A LA DIVERSIDAD

Normalmente se tomaran medidas ordinarias de atencion a la diversidad, que dada la
naturaleza del area, donde teoria y practica se complementan, se gradian de tal forma que
se puede atender a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades, alcanzando en
cualquier caso las intenciones educativas propuestas. Desde el area de Tecnologia se
puede atender a la diversidad del alumnado por ejemplo a través de las siguientes
estrategias:

- Se distinguen los ejercicios que se consideran realizables por la mayoria de alumnos.

- Se utilizara el material didactico complementario necesario.

- Se facilita la evaluacion individualizada en la que se fijan las metas que el alumno ha de
alcanzar a partir de criterios derivados de su propia situacion inicial.

- Se graduard la dificultad del ejercicio practico técnico a resolver.

- Se guiara en mayor o menor medida el proceso de solucion.

Por otra parte, para aquellos alumnos con bajo rendimiento se formularan una serie de
actividades, clasificadas atendiendo a criterios didacticos, que contemplan especialmente
el grado de dificultad y el tipo de aplicaciébn que cabe hacer de las mismas, mediante las
cuales se espera que alcancen el nivel adecuado.

Dadas las diferentes caracteristicas y los intereses de los alumnos se plantea:

- Para alumnos que quieran profundizar o ampliar conocimientos de un médulo, trabajos
extras mas exigentes, con un mayor grado de dificultad.

- Para alumnos que encuentren dificultades para seguir el ritmo general de la clase,
ejercicios y explicaciones que les sirva de refuerzo para alcanzar los conocimientos
minimos exigibles.

14. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Se proponen actividades online o presenciales en el instituto como:
e Actividades de la Semana de la Ciencia de la Universidad Carlos 11l de Madrid.
e Charlas del CSIC.
Estas charlas se concretaran a lo largo del curso, contactando con la entidad
correspondiente.

15. TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

Durante este curso académico tenemos prevista la colaboracion con los Departamentos de
Fisica y Quimica y Economia para que los alumnos realicen exposiciones utilizando
programas de presentaciones tales como Power Pointy Prezi. En las clases de Tecnologias
de la Informacién y la Comunicacién ensefiaremos a los alumnos las herramientas de
presentacion que emplearan para la exposicion de contenidos de las asignaturas
mencionadas.
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16.PLANES DE MEJORA DE LOS RESULTADOS ACADEMICOS

El Departamento propone realizar un seguimiento especial de los alumnos con necesidades
educativas especiales. Para ello se realizara un seguimiento individual del trabajo de estos
alumnos, la adaptacion de los ejercicios a su ritmo de aprendizaje y las actividades de
evaluacion oportunas. Se trabajara en estrecha colaboracion con el Departamento de

Orientacion.
El Departamento de Tecnologia participa en el Plan Lector del Centro, animando la lectura

a través de articulos y lecturas relacionadas con el campo tecnolégico, desde el punto de
vista de la innovacion.
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y
COMUNICACION Il

2° BACHILLERATO
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1. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y COMPETENCIAS

Tecnologia de la Informacion y Comunicacion 2° Bachillerato

Contenidos

| Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje

Bloque 1. Programacion

Conceptos de clases y objetos.
Lectura y escritura de datos.
Estructuras de almacenamiento.
Entornos de programacion.
Elaboracion de programas.
Depuracién de programas.
Redes virtuales.

1. Describir las estructuras de
almacenamiento analizando las
caracteristicas de cada una de ellas.

1.1. Explica las  estructuras de
almacenamiento para diferentes
aplicaciones teniendo en cuenta sus
caracteristicas.

2. Conocer y comprender la sintaxis y la
semantica de las construcciones de un
lenguaje de programacion.

2.1. Elabora diagramas de flujo de mediana
complejidad usando elementos gréficos e
inter relacionandolos entre si para dar
respuesta a problemas concretos.

3. Realizar programas de aplicacion en un
lenguaje de programacion determinado
aplicAndolos a la solucién de problemas
reales.

3.1. Elabora programas de mediana
complejidad definiendo el flujograma
correspondiente y escribiendo el cédigo
correspondiente.

3.2. Descompone problemas de cierta
complejidad en problemas mas pequefios
susceptibles de ser programados como
partes separadas.

4. Utilizar entornos de programacion para
disefiar programas que resuelvan
problemas concretos.

4.1. Elabora programas de mediana
complejidad utilizando entornos de
programacion.
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5. Depurar programas informaticos,
optimizandolos para su aplicacion.

5.1. Obtiene el resultado de seguir un
programa escrito en un coédigo
determinado, partiendo de determinadas
condiciones.

5.2. Optimiza el cédigo de un programa
dado aplicando procedimientos de
depuracion.

6. Analizar la importancia que el
aseguramiento de la informacién posee
en la sociedad del conocimiento
valorando las repercusiones de tipo
econdmico, social o personal.

6.1. Selecciona elementos de proteccion
software para internet relacionandolos
con los posibles ataques.

6.2. Elabora un esquema de blogues con los
elementos de proteccion fisica frente a
ataques externos para una pequefa red
considerando los elementos hardware de
proteccion.

6.3. Clasifica el cédigo malicioso por su
capacidad de propagacion y describe las
caracteristicas de cada uno de ellos
indicando sobre qué elementos actian.

Competencia en ciencia y tecnologia. Competencia digital

Bloque 2. Publicacion y difusion de contenidos

Paginas web.

Disefio y edicidn de paginas web.
Publicacion de péaginas web.
Estdndares de accesibilidad
informacion.

Blogs.

Aplicacion.

Creacion.

El trabajo colaborativo.

de

la

1. Utilizar y describir las caracteristicas de
las herramientas relacionadas con la web
social identificando las funciones vy
posibilidades que ofrecen las plataformas
de trabajo colaborativo.

1.1. Disefia paginas web y blogs con
herramientas especificas analizando las
caracteristicas fundamentales relacionadas
con la accesibilidad y la usabilidad de las
mismas y teniendo en cuenta la funcién a la
gue esta destinada.

1.2. Explica las caracteristicas relevantes
de las web 2.0 y los principios en los que
esta se basa.
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Web 2.0 y su evolucion.

Redes sociales.
Fortalezas.
Debilidades.

2. Elaborar y publicar contenidos en la web
integrando informacion textual, grafica y
multimedia teniendo en cuenta a quién va
dirigido y el objetivo que se pretende
consequir.

2.1. Elabora trabajos utilizando las
posibilidades de colaboracion que permiten
las tecnologias basadas en la web 2.0.

Trabajo colaborativo “on line”. Elementos
gue lo posibilitan.

3. Analizar y utilizar las posibilidades que
nos ofrecen las tecnologias basadas en la
web 2.0 y sucesivos desarrollos
aplicaAndolas al desarrollo de trabajos
colaborativos.

3.1. Explica las caracteristicas relevantes
de las web 2.0 y los principios en los que
esta se basa.

Competencia en ciencia y tecnologia. Compe

tencia digital. Aprender a aprender

Bloque 3. Seguridad

Seguridad activa y pasiva.

Proteccion de servidores y aplicaciones
web.

Seguridad en Internet.

Virus, troyanos y gusanos.

Software espia.

El correo spam.

Los antivirus.

Los cortafuegos.

La identidad digital y el fraude.

Cifrado de la informacion.

Firma digital. Certificados digitales.

Protocolos seguros.

IPv6 frente a IPv4.

1. Adoptar las conductas de seguridad
activa y pasiva que posibiliten la
proteccion de los datos y del propio
individuo en sus interacciones en internet
y en la gestion de recursos y aplicaciones
locales

1.1. Elabora un esquema de bloques con los
elementos de proteccion fisica frente a
ataques externos para una pequefia red
considerando tanto los elementos hardware
de proteccibn como las herramientas
software que permiten proteger la
informacion.

Competencia en ciencia y tecnologia y competencia digital. Competencias sociales y civicas
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La presente programacion de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion Il se plantea
como una materia optativa para alumnos de 2° de Bachillerato en el I.E.S. Guadarrama
durante el curso 2022-23 y se imparte durante 2 horas a la semana.

2. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

METODOLOGIA

La materia de Tecnologias de la Informacién y Comunicacion Il se caracteriza por su
eminente caracter practico y por su capacidad para generar y fomentar la creatividad.
Considerando estas premisas, se indican una serie de orientaciones metodolédgicas que
pretenden servir de referencia al profesorado a la hora de concretar y llevar a la practica el
curriculo.

Se realizaran explicaciones de contenidos tedricos, apoyandolas con ejercicios. Se
realizardn practicas en un entorno digital tales como ofimatica, programas de
presentaciones y varios entornos de programacion.

RECURSOS DIDACTICOS

Todas las horas lectivas de Tecnologias de la Informacién y Comunicaciéon Il, se
desarrollardn en las aulas de Informética.
Las aulas de Informatica disponen de un ordenador por alumno.

Para el desarrollo de las clases de Informatica se contara con el software especifico. Se
empleard Google Classroom para Educamadrid como herramienta para la presentacioén de
contenidos y envio de los ejercicios de los alumnos. Actualmente los ordenadores cuentan
con el sistema operativo Windows 10 con diferentes programas, apropiados para su uso en
el primer curso de la ESO: el paquete LibreOffice (editor de textos Writer, hoja de calculo
Calc, base de datos), y programas de simulacion (Crocodile Clip, etc.) y programas de
disefio grafico (SketchUp, Gimp, etc.) y programas especificos de Programacién y Robdtica
(Processing, OpenScad, Python y software para impresoras 3D), asi como otros programas
online como Google Sites, Canva, Genially, Piktochart y otros.

Durante el curso se realizara una colaboracion con IBM dentro del tema de Inteligencia
Artificial para desarrollar un Chatbot conversacional dentro del programa “Watson va a
clase”.

3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Habra tres evaluaciones que se corresponderan con el calendario oficial del centro.
En cada evaluacion se realizaran:
e Un examen escrito o realizado en el Aula virtual, tipo test, por cada tema estudiado
en la evaluacion.
e Realizacion de ejercicios e informes en el aula de Informatica
e Ejercicios, preguntas y actividades diarias.

4. CRITERIOS DE CALIFICACION
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Para aprobar la asignatura de Tecnologias de la Informacién y Comunicacion Il sera
necesario obtener una nota igual o superior a 5.0 sobre 10 en la calificacion final.

Se realizaran tres evaluaciones, segun el calendario ordinario del instituto.
Para aprobar cada evaluacion se debera obtener una nota igual o superior a 5.0.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendra como
calificacion final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones, una
vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias y haya obtenido una nota
igual o superior a 5.0 en cada una de ellas.

El alumno debera presentarse al examen de recuperacion de cada una de las evaluaciones
suspensas (nota inferior a 5.0). El profesor realizara las pruebas de recuperacion al final de
curso para recuperar las evaluaciones suspensas.

Se establecen los siguientes criterios para el célculo de la nota:

e Exadmenes y pruebas objetivas de valoracion de conocimientos tales como
examenes escritos, presentaciones orales, tests online o ejercicios considerados
como examen: 60%. Para hacer esta media ser4 necesario obtener una nota
superior o igual a 4 en cada una de las pruebas. Una nota inferior a 4.0 en cualquiera
de las pruebas objetivas supondra que el alumno suspende la evaluacion y no se
podra hacer la media con las otras actividades. En este caso, la nota maxima que
aparecera en el boletin sera de 4. Se hara al menos un examen cada evaluacion.

e Otras actividades: Trabajo en el aula de informatica, ejercicios y cuestionarios: 40%.

Si el tema estudiado no se evalua con una prueba objetiva de valoracién de conocimientos,
el profesor hard media con las notas de todos los trabajos, practicas, ejercicios e informes
realizados durante la evaluacion.

Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua, de acuerdo con los
criterios establecidos por el Centro, tendran que presentarse a final de curso a un examen
de los contenidos de todo el curso. Este examen sera distinto al de los alumnos que se
presentan a la recuperacion de evaluaciones suspensas.

El profesor hard un seguimiento del desarrollo de los ejercicios realizados por cada alumno.

Los alumnos que entreguen ejercicios copiados de otros comparfieros y/o plagiados
obtendran en esos ejercicios una calificacion de 0. Los alumnos que dejen copiar sus
ejercicios también tendran un 0.

Los alumnos que copien en un examen tendran una calificacion de 0 en ese examen y
suspenderan la evaluacion. Si el alumno copia en el examen de recuperacion tendra una
calificacion de 0 y suspenderd la asignatura en la evaluacion ordinaria, debiendo
presentarse al examen extraordinario. Si el alumno copia en el examen extraordinario,
suspendera la asignatura.
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El uso de cualquier medio o técnica fraudulenta durante la realizacion de los exdmenes
supondra la calificacion de 0 en ese examen. El alumno que comparta su ejercicio con
otros alumnos obtendra una calificacion de 0. Por tanto, todos los alumnos que tengan un
0 en un examen suspenderan la evaluacion y se tendran que presentar al examen de
recuperacion.

El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas supondra que los ejercicios se
califiguen con una nota maxima de 5 si el trabajo se entrega al dia siguiente y una nota de
0 a partir del segundo dia.
Si un alumno falta a un examen, se le podra repetir con las condiciones establecidas por el
Centro: debera presentar un justificante oficial y debera solicitar por escrito la repeticion del
examen al Departamento.

El mal uso de las instalaciones y equipos en el aula de informatica, podra suponer a juicio
del profesor, la suspensién de la actividad a realizar. Igualmente, el profesor tomara todas
aquellas medidas correctoras de tipo organizativo que considere oportunas para asegurar
el desarrollo normal de las clases.

Los criterios de calificacion de faltas de ortografia seran los mismos acordados para el
Instituto y supondran la siguiente penalizacion:
e 1 falta.- 0,5 puntos.
2 faltas.- 1 punto.
3 faltas.- 1,5 puntos.
4 faltas.- 2 puntos.
5 faltas.- 2,5 puntos.

5. MEDIDAS DE APOYO Y/O REFUERZO EDUCATIVO A LO LARGO DEL CURSO
ACADEMICO

Los profesores haran un seguimiento a lo largo del curso de aquellos alumnos que tengan
evaluaciones pendientes. Podran pedirles los ejercicios que estimen oportunos para
realizar el refuerzo necesario. Dichos ejercicios se entregaran en la semana en que se
realice el examen de recuperacién en mayo.

6. PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES
No hay alumnos que tengan la materia de TICO Il pendiente.

7. ACTIVIDADES DE EVALUACION PARA LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL
DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA.

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacién continua realizaran en mayo un
examen de contenidos minimos, que sera diferente al examen de la convocatoria ordinaria
final de mayo.

8. PRUEBA EXTRAORDINARIA.
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Los alumnos con la materia suspensa en la convocatoria ordinaria se presentaran en junio
a un examen extraordinario de toda la materia de 2° Bachillerato, de acuerdo con el
calendario aprobado en el Centro.

Sera necesario obtener una calificacion de 5 puntos para aprobar dicho examen.

9. GARANTIAS PARA UNA EVALUACION OBJETIVA

Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los examenes y entregas de
trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los criterios de
evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los criterios de
calificacién, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y calificacion, se
publicara la Programacién de Tecnologia en la pagina web del Centro y se les comunicara
personalmente a los alumnos en clase. La direccion en la que puede encontrarse publicada
la programacion es http://www.iesguadarrama.org/index.php/departamentos

La fecha de la prueba extraordinaria a final de curso se comunicara por anticipado, segun
el calendario elaborado por Jefatura.

La fecha de la prueba de recuperacion de pendientes figura en esta Programacién y
también se hara publica en el tablén de anuncios de alumnos, coordinado por Jefatura de
Estudios. No hay alumnos que tengan esta materia pendiente.

10.PLATAFORMAS EDUCATIVAS Y MATERIALES DIGITALES PARA LOS
ALUMNOS.

Se utilizaréa el aula virtual en Google Classroom para Educamadrid creada por el profesor
para indicar las tareas que se deben realizar y los plazos de las entregas. El trabajo
colaborativo se realizar4 utilizando medios informaticos que permiten colaborar en la
elaboracién de documentos como Google Drive.

11.EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

A final de curso se realizara una evaluacién muestral de la practica docente. Los alumnos
responderan unas encuestas en las que se evaluara la practica docente. Dichas encuestas
se realizaran utilizando la plataforma educativa del IES Guadarrama mediante Google
Forms u otro programa similar.

Los profesores del departamento de Tecnologia presentaran y evaluaran los resultados
obtenidos e incluiran pautas de actuacion en la Memoria final del Departamento.
Mensualmente se evaluara en las reuniones del Departamento el grado de cumplimiento
de la programacion en cada curso.

El Departamento realizara un seguimiento mensual de la programacion en sus reuniones
de Departamento. De esta forma se podran detectar los distintos ritmos de aprendizaje de
cada grupo y realizar las medidas correctoras oportunas.

Ademas, después de cada evaluacion Jefatura de Estudios proporciona los datos
estadisticos de las evaluaciones de cada grupo con lo que se pueden evaluar los objetivos
para cada grupo.
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Al final de curso se realizara también esta evaluacion de cada grupo y de cada curso en
general, para poder compararlo con resultados de afios anteriores y tomar las medidas
correctoras oportunas. Para ello se aplicaran las rubricas que se recogen en el apartado
1.3.3. de esta programacion.

12.ATENCION A LA DIVERSIDAD

Normalmente se tomaran medidas ordinarias de atencion a la diversidad, que dada la
naturaleza del area, donde teoria y practica se complementan, se graduan de tal forma que
se puede atender a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades, alcanzando en
cualquier caso las intenciones educativas propuestas. Desde el area de Tecnologia se
puede atender a la diversidad del alumnado por ejemplo a través de las siguientes
estrategias:

- Se repartiran las tareas entre los distintos miembros del grupo, eligiendo o asignando
responsabilidades para el funcionamiento, acordes a las posibilidades de cada alumno.

- Se realizardn agrupamientos flexibles y ritmos diferentes de trabajo, sin discriminacion.

- Se asumen las diferencias en el interior del grupo y se proponen ejercicios de diversa
dificultad de ejecucién.

- Se distinguen los ejercicios que se consideran realizables por la mayoria de alumnos.

- Se utilizaré el material didactico complementario necesario.

- Se facilita la evaluacion individualizada en la que se fijan las metas que el alumno ha de
alcanzar a partir de criterios derivados de su propia situacion inicial.

- Se graduara la dificultad del ejercicio practico técnico a resolver.

- Se guiara en mayor o menor medida el proceso de solucion.

Por otra parte, para aquellos alumnos con bajo rendimiento se formularan una serie de
actividades, clasificadas atendiendo a criterios didacticos, que contemplan especialmente
el grado de dificultad y el tipo de aplicacién que cabe hacer de las mismas, mediante las
cuales se espera que alcancen el nivel adecuado.

Dadas las diferentes caracteristicas y los intereses de los alumnos se plantea:

- Para alumnos que quieran profundizar o ampliar conocimientos de un mdédulo, trabajos
extras mas exigentes, con un mayor grado de dificultad.

- Para alumnos que encuentren dificultades para seguir el ritmo general de la clase,
ejercicios y explicaciones que les sirva de refuerzo para alcanzar los conocimientos
minimos exigibles.

13.ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Se proponen actividades online o presenciales en el instituto como:
e Actividades de la Semana de la Ciencia de la Universidad Carlos Ill de Madrid.
e Charlas del CSIC.

14. TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

Durante este curso académico tenemos prevista la colaboracion con los Departamentos de
Fisica y Quimica y Economia para que los alumnos realicen exposiciones utilizando
programas de presentaciones tales como Power Point y Prezi. En las clases de Tecnologias
de la Informacion y Comunicacion ensefiaremos a los alumnos las herramientas de
presentacion que emplearan para la exposicion de contenidos de otras asignaturas, asi
como la forma de compartir recursos (Google Drive. y otros)
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15.PLANES DE MEJORA DE LOS RESULTADOS ACADEMICOS

El Departamento propone realizar un seguimiento especial de los alumnos con necesidades
educativas especiales. Para ello se realizara un seguimiento individual del trabajo de estos
alumnos, la adaptacion de los ejercicios a su ritmo de aprendizaje y las actividades de
evaluacion oportunas. Se trabajara en estrecha colaboracion con el Departamento de

Orientacion.
El Departamento de Tecnologia participa en el Plan Lector del Centro, animando la lectura

a través de articulos y lecturas relacionadas con el campo tecnolégico, desde el punto de
vista de la innovacion.
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ANEXO 1

vrca-0r MATEMATICAS Y CIENCIAS I
vrca-03 MATEMATICAS Y CIENCIAS II
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1. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION

En la FP Bésica, la programacion didactica es una planificacion detallada de los
modulos asignados al Titulo Profesional Basico concreto y no es sélo es un documento
prescriptivo de la accion docente que hay que elaborar para su envio a laadministracion,
pues toda programacioén didactica debe ser Gtil para:
1°. Guiar el aprendizaje del alumno, en la medida en que a través de la guia se ofrecen los
elementos informativos suficientes para determinar qué es lo que se pretende que se
aprenda, cédmo se va a hacer, bajo qué condiciones y como van a ser evaluados los
alumnos.
2°. Lograr la transparencia en la informacion de la oferta académica. La programacion
didactica debe ser para la comunidad escolar un documento publico faciimente
comprensible y comparable.
3°. Facilitar un material basico para la evaluacion tanto de la docencia como del
docente, ya que representa el compromiso del profesor y su departamento en torno a
diferentes criterios (contenidos, formas de trabajo o metodologia y evaluacion de
aprendizajes) sobre los que ir desarrollando la ensefianza y refleja el modelo educativo del
docente.
4°. Mejorar la calidad educativa e innovar la docencia. Como documento publico para la
comunidad escolar esta sujeto a analisis, critica y mejora.

5°. Ayudar al profesor a reflexionar sobre su propia practica docente.

Esta programacion didactica va dirigida al médulo “Matematicas y Ciencias I’y

“‘Matematicas y Ciencias II” correspondientes al primer y segundo nivel de Formacion

Profesional Basica (FPB), al que se le asigna una duracion de 4 horas semanales.

FAMILIA FORMATIVA: Administracion y Gestion.

CICLO DE FORMACION PROFESIONAL BASICA: Servicios Administrativos
Mdédulo Profesional: Ciencias Aplicadas |

Codigo: UFCA-01
Duracién: 100 horas repartidas en 4 horas a la semana durante tres trimestres

Médulo Profesional: Ciencias Aplicadas Il
Cddigo: UFCA-03
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Duracién: 100 horas repartidas en 4 horas a la semana durante trestrimestres

1.1. NORMATIVA

Este médulo esta contextualizado al campo profesional del perfil del titulo segun el
articulo 9.3 del Real Decreto 127/2014.

> Real Decreto 127/2014, de 28 de febrero, por el que se regulan aspectos
especificos de la Formacion Profesional Basica de las ensefianzas de formacion
profesional del sistema educativo, se aprueban catorce titulos profesionales
basicos, se fijan sus curriculos basicos y se modifica el Real Decreto 1850/2009,
de 4 de diciembre, sobre expedicion de titulos académicos y profesionales
correspondientes a las ensefianzas establecidas en la Ley Organica 2/2006, de
3 de mayo, de Educacion.

» Decreto 107/2014, de 11 de septiembre, del Consejo de Gobierno, por el que se
regula la Formacion Profesional Basica en la Comunidad de Madrid y se aprueba
el plan de estudios de veinte titulos profesionales basicos. (Correccion de
errores, BOCM 22.10.14).

» Orden 1409/2015, de 18 de mayo, de la Consejeria de Educacién, Juventudy
Deporte, por la que se regulan aspectos especificos de la Formacion
Profesional Basica en la Comunidad de Madrid.

» Instrucciones de 2 de marzo de 2015 ,de la Direccion General de Educacion
Secundaria, Formacion Profesional y Ensefianzas de Régimen Especial, porlas
que se establece el procedimiento para la propuesta de incorporacion delos
alumnos de la Educacién Secundaria Obligatoria a la Formacion Profesional
Béasica en el afio académico 2015-2016.

En la programacion del presente médulo se engloban los contenidos cientifico-
matematicos del segundo curso de FP Basica. El desarrollo del médulo se realizara ala
vez simultaneando los dos contenidos, asignando horas semanales para matematicasy

horas semanales para ciencias.
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2. OBJETIVOS

2.1.

OBJETIVOS GENERALES de médulos de MATEMATICAS Y CIENCIAS 1

El Bloque de Ciencias Aplicadas se relaciona con los siguientes objetivos generales

comunes a toda la Formacién Profesional Basica:

a)

b)

d)

2.2.

Comprender los fenbmenos que acontecen en el entorno natural mediante el
conocimiento cientifico como un saber integrado, asi como conocer y aplicar los
meétodos para identificar y resolver problemas basicos en los diversos campos
del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar habilidades para formular, plantear, interpretar y resolver problemas
aplicar el razonamiento de célculo matematico para desenvolverse en la
sociedad, en el entorno laboral y gestionar sus recursos econémicos.

Identificar y comprender los aspectos bésicos de funcionamiento del cuerpo
humano y ponerlos en relacion con la salud individual y colectiva y valorar la
higiene y la salud para permitir el desarrollo y afianzamiento de habitos
saludables de vida en funcion del entorno en el que se encuentra.

Desarrollar habitos y valores acordes con la conservacion y sostenibilidad del
patrimonio natural, comprendiendo la interaccién entre los seres vivos y el medio
natural para valorar las consecuencias que se derivan de la accion humana
sobre el equilibrio medioambiental.

Desarrollar las destrezas basicas de las fuentes de informacion utilizando con
sentido critico las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para

obtener y comunicar informacion en el entorno personal, social o profesional.

OBJETIVOS ESPECIFICOS de médulos de MATEMATICAS Y CIENCIAS I
Trabaja en equipo habiendo adquirido las estrategias propias del trabajo

cooperativo.

Usa las TIC responsablemente para intercambiar informacion con sus comparieros
y compafieras, como fuente de conocimiento y para la elaboraciény presentacion
del mismo.

Estudia y resuelve problemas relacionados con situaciones cotidianas o del perfil
profesional, utilizando elementos basicos del lenguaje matematico y sus

operaciones y/o herramientas TIC, extrayendo conclusiones y tomando
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2.3.

decisiones en funcion de los resultados.

Identifica propiedades fundamentales de la materia en las diferentes formas en las
que se presenta en la naturaleza, manejando sus magnitudes fisicas y sus
unidades fundamentales en unidades de sistema métrico decimal.

Reconoce que la diversidad de sustancias presentes en la naturaleza esta
compuesta en base a unos mismos elementos, identificando la estructura basica
del atomo y diferenciando entre elementos, compuestos y mezclas y
utilizando el método mas adecuado para la separacion de los componentes de
algunas de éstas.

Relaciona las fuerzas con las magnitudes representativas de los movimientos —
aceleracion, distancia, velocidad y tiempo— utilizando la representacion gréfica,
las funciones espacio-temporales y las ecuaciones y sistemas de ecuaciones
para interpretar situaciones en que intervienen movimientos y resolver
problemas sencillos de cinemética.

Analiza la relacién entre alimentacion y salud, conociendo la funcién de nutricién,
identificando la anatomia y fisiologia de los aparatos y sistemas implicados en la
misma (digestivo, respiratorio, circulatorio y excretor) y utilizando herramientas
matematicas para el estudio de situaciones relacionadas con ello.

Identifica los aspectos basicos del funcionamiento global de la Tierra, poniendo en
relacion los fenbmenos y procesos naturales mas comunes de la geosfera,
atmosfera, hidrosfera y biosfera e interpretando la evolucion del relieve del
planeta.

Resuelve problemas relacionados con el entorno profesional y/o la vida cotidiana
que impliquen el trabajo con distancias, longitudes, superficies, volimenes,

escalas y mapas aplicando las herramientas matematicas necesarias.

OBJETIVOS ESPECIFICOS de modulo de MAT. EMATICAS Y CIENCIAS II
Resolver situaciones cotidianas aplicando los meétodos de resolucion de

ecuaciones y sistemas y valorando la precision, simplicidad y utilidad del

lenguaje algebraico.

Resolver problemas sencillos de diversa indole, a través de su analisis contrastado
y aplicando las fases del método cientifico.
Realizar medidas directas e indirectas de figuras geométricas presentes en

contextos reales, utilizando los instrumentos, las férmulas y las técnicas
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10.

11.

12.

13.

14.

necesarias.

Interpretar gréficas de dos magnitudes calculando los parametros significativos de
las mismas y relacionandolo con funciones matematicas elementales y los
principales valores estadisticos.

Aplicar técnicas fisicas o quimicas, utilizando el material necesario, para la
realizacion de practicas de laboratorio sencillas, midiendo las magnitudes
implicadas.

Reconocer las reacciones quimicas que se producen en los procesos biologicos y
en la industria argumentando su importancia en la vida cotidiana y describiendo
los cambios que se producen.

Identificar aspectos positivos y negativos del uso de la energia nuclear
describiendo los efectos de la contaminacion generada en su aplicacion.

Identificar los cambios que se producen en el planeta tierra argumentando sus
causas y teniendo en cuenta las diferencias que existen entre relieve y paisaje.

Categorizar los contaminantes atmosféricos principales identificando sus origenes
y relacionandolos con los efectos que producen.

Identificar los contaminantes del agua relacionando su efecto en el medio ambiente
con su tratamiento de depuracion.

Contribuir al equilibrio medioambiental analizando y argumentando las lineas
basicas sobre el desarrollo sostenible y proponiendo acciones para su mejora y
conservacion.

Relacionar las fuerzas que aparecen en situaciones habituales con los efectos
producidos teniendo en cuenta su contribucion al movimiento o reposo de los
objetos y las magnitudes puestas en juego.

Identificar los aspectos basicos de la produccion, transporte y utilizacion de la
energia eléctrica y los factores que intervienen en su consumo, describiendo los
cambios producidos y las magnitudes y valores caracteristicos.

Identificar los componentes basicos de circuitos eléctricos sencillos, realizando

medidas y determinando los valores de las magnitudes que los caracterizan.
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3. COMPETENCIAS ASOCIADAS al moédulo de MATEMATICAS Y CIENCIAS

3.1. COMPETENCIAS ASOCIADAS al médulo de CIENCIAS APLICADAS 1

El modulo Matematicas y Ciencias | contribuye a alcanzar las competencias profesionales,
personales, sociales y las competencias para el aprendizaje permanente siguientes:

» Resolver problemas predecibles relacionados con su entorno fisico, social, personal
y productivo, utilizando el razonamiento cientifico y los elementos proporcionados
por las ciencias aplicadas y sociales.

» Actuar de forma saludable en distintos contextos cotidianos que favorezcan el
desarrollo personal y social, analizando habitos e influencias positivas para la
salud humana.

» Valorar actuaciones encaminadas a la conservacion del medio ambiente
diferenciando las consecuencias de las actividades cotidianas que pueda afectar al
equilibrio del mismo.

» Obtener y comunicar informacion destinada al auto-aprendizaje y a su uso en
contextos de su entorno personal, social o profesional mediante recursos a su

alcance y los propios de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion.

3.2. COMPETENCIAS ASOCIADAS al médulo de CIENCIAS APLICADAS 11

El m6dulo Matematicas y Ciencias Il contribuye a alcanzar las siguientes competencias:

» Adaptarse a las nuevas situaciones laborales originadas por cambios tecnoldgicos y
organizativos en su actividad laboral, utilizando las ofertas formativas a su alcance
y localizando los recursos mediante las TICO.

» Cumplir las tareas propias de su nivel con autonomia y responsabilidad, empleando
criterios de calidad y eficiencia en el trabajo asignado y efectuandolo de forma
individual o como miembro de un equipo.

» Comunicarse eficazmente, respetando la autonomia y competencia de las distintas
personas que intervienen en su ambito de trabajo, contribuyendo a la calidad del
trabajo realizado.

» Cumplir medidas de prevencién de riesgos y seguridad laboral en la realizacién de

actividades laborales evitando dafios personales, laborales y ambientales.

» Cumplir las normas de calidad, de accesibilidad universal y disefio para todos
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gue afectan a su actividad profesional.

» Actuar con espiritu emprendedor, iniciativa personal y responsabilidad en la
eleccion de los procedimientos de su actividad profesional.

» Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad
profesional, de acuerdo con lo establecido en la legislacidn vigente, participando

activamente en la vida econoémica, social y cultural.

4. CONTENIDOS GENERALES

4.1. CONTENIDOS MATEMATICAS Y CIENCIAS I

CONTENIDOS BASICOS

e Reconocimiento y diferenciacion de los distintos tipos de

., numeros. Representacion en la recta real.
Resolucion de P

problemas e Utilizacion de la jerarquia de las operaciones

mediante e Interpretacion y utilizacion de los nimeros reales y las

operaciones operaciones en diferentes contextos.

basicas: e Proporcionalidad directa e inversa.

e Los porcentajes en la economia.

Reconocimiento de _ _
. e Normas generales de trabajo en el laboratorio.
materiales e _ o . _
_ _ e Material de laboratorio. Tipos y utilidad de los mismos.
instalaciones de .
_ e Normas de seguridad.
laboratorio:

Identificacion de e Unidades de longitud.
las formas de la e Unidades de capacidad.

materia: e Unidades de masa.

e Sistemas materiales homogéneos y heterogéneos.
e Naturaleza corpuscular de la materia.

e Clasificacién de la materia segun su estado de agregacion y

Propiedades de la composicion.
materia. e Cambios de estado de la materia. Separacion de mezclasy
sustancias:

e Diferencia entre sustancias puras y mezclas.

e Teécnicas basicas de separacion de mezclas.
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CONTENIDOS BASICOS

Tabla periédica.

Diferencia entre elementos y compuestos.
Diferencia entre mezclas y compuestos.

Materiales relacionados con el perfil profesional.

Reconocimiento
de la energia
en los procesos

naturales:

Manifestaciones de la energia en la naturaleza.
La energia en la vida cotidiana.

Distintos tipos de energia.

Transformacion de la energia.

Energia, calor y temperatura. Unidades.

Fuentes de energias renovables y no renovables.

Localizaciéon de
estructuras
anatdémicas

basicas:

Niveles de organizacion de la materia viva.
Proceso de nutricion.
Proceso de excrecion.

Proceso de relacion. Proceso de reproduccion.

Diferenciacion

entre salud y

La salud y la enfermedad.
El sistema inmunitario.
Higiene y prevencion de enfermedades.

Enfermedades infecciosas y no infecciosas.

enfermedad: Las vacunas.

Trasplantes y donaciones.

Enfermedades de trasmision sexual.

La salud mental: prevencién de drogodependencias y de trastornos
Prevencion. alimentarios.

Elaboracion de
menus y dietas:

Alimentos y nutrientes.
Alimentacion y salud.
Dietas y elaboracion de las mismas.

Reconocimiento de nutrientes presentes en ciertos alimentos,
discriminacion de los mismos.

Resolucion de
ecuaciones
sencillas:

Progresiones aritméticas y geometricas.

Traduccion de situaciones del lenguaje verbal al algebraico.
Transformacion de expresiones algebraicas.

Desarrollo y factorizacion de expresiones algebraica.

Resolucién de ecuaciones de primer grado con una incognita.
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5. CONTENIDOS CIENCIAS APLICADAS I

CONTENIDOS BASICOS

Resolucién de
ecuaciones y
sistemas en
situaciones

cotidianas:

Transformacion de expresiones algebraicas.
Obtencion de valores numéricos en férmulas.
Polinomios: raices y factorizacion. Utilizacion de

identidades notables.

Resolucion algebraica y grafica de ecuaciones de primery

segundo grado.

Resolucion de sistemas sencillos. Resolucion gréafica.
Métodos de resolucién de sistemas de dos ecuaciones y

dos incognitas.

Resolucion de problemas cotidianos mediante ecuaciones

y sistemas.

Resolucion de
problemas

sencillos:

El método cientifico.
Fases del método cientifico.

Aplicacion del método cientifico a situaciones
sencillas. Antecedentes histéricos del pensamiento

cientifico.

Realizaciéon de
medidas en
figuras

geométricas:

Puntos y rectas.

Rectas secantes y paralelas.

Poligonos: descripcion de sus elementos y clasificacion.
Angulo: medida.

Suma de los angulos interiores de un triangulo.

Semejanza de triangulos.

Resolucién de triangulos rectangulos. Teorema de Pitagoras.
Circunferencia y sus elementos. Calculo de la longitud.
Célculo de areas y volumenes.

Resolucién de problemas geométricos en el mundo fisico.
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CONTENIDOS BASICOS

Interpretacion

de graéficos:

e Interpretacion de un fendmeno descrito mediante un
enunciado, tabla, gréfica o expresion analitica.
e Funciones lineales. Funciones cuadraticas. Funcién inversa.
Funcién exponencial.
e Aplicacion de las distintas funciones en contextos reales.
e Estadistica y calculo de probabilidad.
v" Tipos de gréficos. Lineal, de columna, de barra y circular.
v' Medidas de centralizacion y dispersion: media aritmética,
recorrido y desviacion tipica. Interpretacion, analisis y utilidad.
v’ Variables discretas y continuas.
v' Azar y probabilidad.
v' Calculo de probabilidad mediante la regla de Laplace.
e Uso de la hoja de célculo en la organizacion de los datos,
realizacion de calculos y generacion de graficos.

Uso de aplicaciones informéaticas para la representacion, simulacion y
analisis de la grafica de una funcion.

Aplicacion de
técnicas
fisicas o

guimicas:

Material basico en el laboratorio.

Normas de trabajo en el laboratorio.

Normas para realizar informes del trabajo en el laboratorio.

Medida de magnitudes fundamentales. Masa, volumen

y temperatura.

Reconocimiento de biomoléculas organicas e inorganicas.
Microscopio Optico y lupa binocular. Fundamentos Gpticos y manejo.

Aproximacion al microscopio electronico. Usos del mismo.

Reconocimien
to de
reacciones
guimicas

cotidianas

Reaccion quimica. Reactivos y productos.
Condiciones de produccion de las reacciones quimicas:
Reacciones quimicas en distintos ambitos de la vida cotidiana. La
guimica industrial: alimentacion, reciclaje y medicamentos.

e Reacciones quimicas basicas. Reacciones de oxidacion,

combustion y neutralizacion.
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CONTENIDOS BASICOS

Identificacion
de aspectos
relativos a la
contaminacién

nuclear:

Origen de la energia nuclear.

Tipos de procesos para la obtencion y uso de la energia nuclear.
Problematica del uso indiscriminado y con fines armamentisticos
de la energia nuclear.

Gestion de los residuos radiactivos provenientes de

centrales nucleares.

Identificacion
de los
cambios en el
relieve y
paisaje de la

tierra

Agentes geologicos externos.

Relieve y paisaje.

Factores que influyen en el relieve y en el paisaje.

Relacion entre el modelado del relieve y la energia de la tierra.
Accidn de los agentes geoldgicos externos: meteorizacion,
erosion, transporte y sedimentacion.

Identificacion de los resultados de la accidon de los agentes
geolbgicos mediante muestras visuales o paisajes reales.

Factores que condicionan el modelado del paisaje en la zona donde
habita el alumnado.

Categoriza de
contaminantes

principales:

Contaminacién. Concepto y tipos de contaminacion.
Contaminacién atmosférica; causas y efectos.

La lluvia 4cida. Repercusion en los recursos naturales.
El efecto invernadero.

La destruccién de la capa de ozono.

Consecuencias sobre el cambio climético.

Medidas de educacién ambiental sobre los contaminantes.

Identificacion
de
contaminantes

del agua:

El agua: factor esencial para la vida en el planeta.
Contaminacién del agua: causas, elementos causantes.
Tratamientos de potabilizacion.

Depuracién de aguas residuales.

Gestion del consumo del agua responsable.

Métodos de almacenamiento del agua proveniente de los
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CONTENIDOS BASICOS

Equilibrio
medioambient

al y desarrollo

Concepto y aplicaciones del desarrollo sostenible.
Factores que inciden sobre la conservacion del medio ambiente.
Identificacion de posibles soluciones a los problemas actuales

de degradacion medioambiental.

sostenible: Medidas de conservacion medioambiental y desarrollo sostenible.
Clasificacion de los movimientos segun su trayectoria.
Velocidad y aceleracion. Unidades.

Relacion de Magnitudes escalares y vectoriales. Identificacion.

lasfuerzas Movimiento rectilineo uniforme caracteristicas. Interpretacion gréafica.

sobre el Calculos sencillos relacionados con el movimiento rectilineo

estado de uniforme caracteristicas.

reposo y Fuerza: resultado de una interaccion.

movimientos Clases de fuerzas: de contacto y a distancia. Efectos.

de cuerpos: Leyes de Newton.

Representacion de fuerzas aplicadas a un sélido en situaciones

habituales. Resultante.

Produccion y
utilizacion de
la energia

eléctrica:

Electricidad y desarrollo tecnolégico.

La electricidad y la mejora de la vida actual.

Materia y electricidad.

Conductores, aislantes y elementos de uso habitual.
Magnitudes béasicas en el consumo de electricidad: energia 'y
potencia. Aplicaciones en el entorno del alumno.

Habitos de consumo y ahorro de electricidad.

Medidas de ahorro eléctrico en su entorno.

Sistemas de produccion de energia eléctrica.

Tipos de centrales eléctricas. Ventajas y desventajas.
Centrales eléctricas en Espafia. Relacion con el entorno.

Transporte y distribucion de la energia eléctrica. Etapas.
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e Elementos de un circuito eléctrico.

Contenidos

adicionales: e Componentes basicos de un circuito eléctrico.
Identificacion e Tipos de circuitos: serie, paralelo y mixto.

de e Magnitudes eléctricas basicas.

componentes e Medida y unidades.

de circuitos e Calculo de magnitudes elementales sobre receptores de uso

basi cotidiano y su relacion con los elementos del circuito eléctrico.
asicos:

6. TEMPORALIZACION

Se ha tenido en cuenta que la tercera evaluacion tiene pocos dias habiles para el desarrollo

de la materia, debido a que los alumnos tienen que realizar practicas en empresas durante

el dltimo trimestre.
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> Ecuaciones.

. . » La materia y sus propiedades.

» Sucesiones y progresiones.

32 Evaluacién . . » Mezclas y disoluciones.
» Haciendo numeros con las

TIC. » Trabajo y energia.

7. TEMPORALIZACION para moédulo de MATEMATICAS Y CIENCIAS II

> El laboratorio

2a Evaluacion | » Sistema de ecuaciones
» Funciones y gréficas. » Fisica y cinemética.

’ > Quimica y energia
32 Evaluacion | » Geometria plana Q y g

» Volumenes. » Electricidad y energia eléctrica.

8. METODOLOGIA DIDACTICA

En el RD 127/2014, de 28 de febrero se establecen orientaciones metodolégicas que son
tenidas en cuenta de cara a la adecuacion individualizada del alumnado de este modulo.
Para lograr alcanzar los objetivos que se proponen en el area de Matematicas y Ciencias
Aplicadas, asi como el desarrollo de las competencias establecidas para el Modulo, se
propone:
¢ Metodologia activa, participativa, constructiva y socializadora. Se fomentara
el debate en grupo, proponiendo ideas y compartiendo los conocimientos, de esta

forma se potenciara una actitud activa, despertando la curiosidad del alumno
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sobre el temay el trabajo en equipo.

Se parte de los conocimientos previos, formales o no formales, para construir el
conocimiento cientifico como respuesta a preguntas de los alumnos y dandoles la
oportunidad de involucrarse en el proceso ensefianza- aprendizaje.

Se utiliza con herramientas clave el Classroom realizada en la plataforma de
EducaMadrid que tiene el IES Guadarrama. En ella estan disponibles los archivos con
los temas tedricos, practicos y las tareas que deben realizar y entregar los alumnos.
Este modo de trabajo resulta muy eficaz porque los alumnos en todo momento
conocen, por el calendario del aula, las préximas entregas, los préximos examenes,
en qué parte del temario nos encontramos, etc.

Se toma como eje de cada unidad de trabajo uno o varios contenidos, alrededor de
los que se trataran, de forma adecuada, tanto los contenidos conceptuales como los
procedimentales y los actitudinales. El profesor no ser4d un mero transmisor de
conocimiento, sino que orientara al alumno para que comprenda los conceptos y
establezca relaciones significativas entre ellos; guiard sus actuaciones mostrandole
las destrezas, técnicas y estrategias referidas al saber hacer y transmitira nociones
relativas a las actitudes, valores y normas consideradas como objeto de ensefanza y
aprendizaje para que los alumnos adopten comportamientos basados en valores
racionales y libremente asumidos.

Las técnicas de trabajo cooperativo seran de aplicacion permanente en el aula. La
interaccién con otros alumnos y la toma de decisiones fomenta los valores de
respeto, esfuerzo y cooperacion. Para ello, se ha de estimular la participacion, el
debate y el trabajo en grupo sin descuidar la atencion individualizada para adecuar el
proceso de ensefianza al de aprendizaje.

La aplicacibn a contextos reales. Recogemos contenidos aplicables a la vida
cotidiana y la sociedad actual para que el alumno alcance una madurez personal y
sea capaz de integrarse y desenvolverse de manera efectiva en el ambito personal y
en el mundo laboral.

Las actividades formativas tendran como objetivo adicional la globalizacion de los
contenidos y su funcionalidad. Las matematicas tienen un marcado componente
interdisciplinar que nos permite movernos hacia otros campos, especialmente la rama
de las Ciencias, pero también integra contenidos y competencias de los distintos
modulos profesionales.

En cada una de las unidades de trabajo de Matematicas y Ciencias se aplicaran

sucesivamente las siguientes actividades:
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Actividades de iniciales, de refuerzo, de desarrollo y de ampliacion.

Con ejemplos referenciados a lo largo del desarrollo de la unidad para que
puedan observar de forma practica lo que se indica en la teoria y actividades
propuestas para practicar lo aprendido en cada epigrafe.

Con problemas propuestos y resueltos que llevan lo aprendido al terreno
practico exponiendo en cada uno de ellos la forma de resolucién. A través de
la puesta en comun se introducen o mejoran estrategias para la resolucion de
problemas. Se introducirdn problemas sencillos relacionados con los
contenidos de la unidad y cuya resolucién suponga algo mas que la simple
aplicaciéon de un algoritmo.

Técnicas de trabajo que recogen procedimientos y técnicas expuestas paso a
paso para que el alumno aplique una técnica similar.

Actividades finales para comprobar que el alumno ha adquirido los
conocimientos expuestos en la unidad. Se hacen al finalizar una unidad
didactica para ayudar a los alumnos a consolidar los conocimientos adquiridos,
esquematizar las ideas mas importantes, organizar la informacién y relacionar

los contenidos.

Las metodologias a utilizar en el aula seran:

METODOLOGIA

DESCRIPCION

EJEMPLO DE
ACTIVIDAD

Exposicién de la teoria por el

Aprendizaje basado en

1. Clases profesor y el alumno toma | aplicacion de casos o

tedricas apuntes (leccibn magistral), o | discusiones propiciadas
bien participa ante preguntas del | por el profesor.

2. Clases Clases donde el alumno debe aplicar contenidos aprendidos

practicas en la teoria.

a) Clases de
problemas vy

ejercicios.

El alumno resuelve un problema
0 toma decisiones haciendo uso
de los conocimientos aprendidos

en la teoria.

Resolucién de problemas
0 ejercicios, método del
caso, ejercicios de

simulacion con
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METODOLOGIA DESCRIPCION EJEMPLO DE
ACTIVIDAD
El alumno realiza una préctica | Trabajo de laboratorio,

b) Préacticas en

aulas-taller, de

haciendo uso de los

ejercicio de simulacién

conocimientos aprendidos en la | y/o sociograma, estudio
dibujo o teoria. de campo o practicas
laboratorio. informaticas.

El alumno aprende nuevos | Aprendizaje  autébnomo,

3. Ensefanza

no presencial.

contenidos por su cuenta, a
partir de orientaciones del
profesor o por parte de material
didactico disefiado al efecto,
mediante el visionado de videos,

basqueda de informacion en

autoaprendizaje, estudio
dirigido, tutoriales, trabajo
virtual en red mediante el

uso del Aula virtual.
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9. CRITERIOS DE EVALUACION

9.1. CRITERIOS DE EVALUACION PARA MATEMATICAS Y CIENCIAS I

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Resuelve problemas
matematicos de indole
cotidiana, describiendo
los tipos de nimeros que
se utilizan y realizando
correctamente las
operaciones matematicas

adecuadas.

Se han identificado los tipos de numeros y se han utilizado

para interpretar adecuadamente la informacion cuantitativa.

Se han realizado célculos con eficacia, bien mediante célculo
mental o mediante algoritmos de lapiz y calculadora (fisica o
informatica).

Se han utilizado las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) como fuente de busqueda de informacion.

Se ha operado con potencias de exponente natural y entero
aplicando las propiedades de las potencias.

Se ha utilizado la notacién cientifica para representar y operar con

nimeros muy grandes o muy pequefios.

Se han representado los distintos niUmeros reales sobre la recta

numeérica.
Se ha caracterizado la proporciéon como expresion matematica.

Se han comparado magnitudes estableciendo su tipo de

proporcionalidad.

Se ha utilizado la regla de tres para resolver problemas en los que

magnitudes directa e inversamente proporcionales.

Se han resuelto problemas de interés simple y compuesto.

2. Reconoce las
instalaciones y el material
de laboratorio, necesarios

para la las préacticas.

Se ha identificado cada una de las técnicas experimentales

gue se van a realizar.

Se han manipulado adecuadamente los materiales

instrumentales del laboratorio.
Se han tenido en cuenta las condiciones de higiene y seguridad
para cada una de las técnicas experimentales que se van a

realizar.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

3. Identifica componentes
y propiedades de la
materia en las diferentes
formas en las que se
presenta en la naturaleza,
midiendo las magnitudes
gue la caracterizan en
unidades del Sistema
Métrico Decimal.

Se han descrito las propiedades de la materia.

Se han practicado cambios de unidades de longitud, masa vy
capacidad.

Se ha identificado la equivalencia entre unidades de volumen y
capacidad.

Se han efectuado medidas en situaciones reales utilizando las
unidades del Sistema Métrico Decimal y la notacion cientifica.

Se ha identificado la denominacion de los cambios de estado de
la materia.

Se han identificado con ejemplos sencillos diferentes sistemas
materiales homogéneos y heterogéneos.

Se han identificado los diferentes estados de agregacion en los
que se presenta la materia mediante modelos cinéticos para
explicar los cambios de estado.

Se han identificado sistemas materiales relacionandolos con su
estado en la naturaleza.

Se han reconocido los distintos estados de agregaciéon de una
sustancia, dada su temperatura de fusion y ebullicion.

Se han establecido diferencias entre ebullicibn y evaporacion

utilizando ejemplos sencillos.

4. Utiliza el método mas
adecuado para la
separacion de los
componentes de una
mezcla, relacionandolo
con el proceso fisico o

quimico en que se basa.

Se ha identificado y descrito lo que se considera sustancia

pura 'y mezcla.

Se han establecido las diferencias fundamentales entremezclas y

compuestos.
Se han discriminado los procesos fisicos y quimicos.

Se han seleccionado, de un listado de sustancias, las mezclas,

los compuestos y los elementos quimicos.

Se han aplicado de forma préactica diferentes separaciones de

mezclas por métodos sencillos.

Se han descrito las caracteristicas generales de materiales

relacionados con las profesiones, utilizando las TIC.

Se ha trabajado en equipo en la realizacién de tareas.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

5. Reconoce que la
energia esta presente en
los procesos naturales,
describiendo algun

fendmeno de la vida real.

Se han identificado situaciones de la vida cotidiana en las que
queda de manifiesto la intervencion de la energia.

Se han reconocido diferentes fuentes de energia.

Se han establecido grupos de fuentes de energia renovables y no
renovables.

Se han mostrado las ventajas e inconvenientes (obtencion,
transporte y utilizacién) de las fuentes de energia renovables y no
renovables, utilizando las TIC.

Se han aplicado cambios de unidades de la energia.

Se ha mostrado en diferentes sistemas la conservacion de la
energia.

Se han descrito procesos relacionados con el mantenimiento del
organismo y de la vida en los que se aprecia claramente el papel

de la energia.

6. Localiza las estructuras
anatémicas, discriminando
los sistemas o aparatos a
los que pertenecen y
asociandolos a las
funciones que producen

en el organismo

Se han identificado y descrito los 6rganos que configuran el cuerpo
humano, y se les ha asociado al sistema o aparato

correspondiente.

Se ha relacionado cada 6rgano, sistema y aparato a su funciény

se han resefiado sus asociaciones.

Se ha descrito la fisiologia del proceso de nutricion.

Se ha detallado la fisiologia del proceso de excrecion.
Se ha descrito la fisiologia del proceso de reproduccion.
Se ha detallado cémo funciona el proceso de relacion.

Se han utilizado herramientas informaticas para describir
adecuadamente los aparatos y sistemas.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

7. Diferencia la salud de la
enfermedad, relacionando
los habitos de vida con las
enfermedades mas
frecuentes y reconociendo
los principios basicos de
defensa contra las

mismas.

Se han identificado situaciones de salud y de enfermedad para las
personas.

Los mecanismos encargados de la defensa del organismo.
Identificado y clasificado las enfermedades infecciosas y no
infecciosas mas comunes en la poblacién, y reconocido sus
causas, la prevencion y los tratamientos.

Se han explicado los agentes que causan las enfermedades
infecciosas y como se produce el contagio.

Se ha entendido la accién de las vacunas, antibidticos y otras
aportaciones de la ciencia médica para el tratamiento y prevencién
de enfermedades infecciosas.

Se hareconocido el papel que tienen las campafias de vacunaciéon
en la prevencion de enfermedades infecciosas para describir
adecuadamente los aparatos y sistemas.

Se ha definido donacién y trasplante, explicando el tipo de
donaciones que existen y los problemas que se producen en los
trasplantes.

Se han reconocido situaciones de riesgo para la salud
relacionadas con su entorno profesional mas cercano.

Se han disefiado pautas de habitos saludables relacionados con

situaciones cotidianas.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

8. Elabora menus y dietas
equilibradas, cotejando los
nutrientes que contienen 'y
adaptandolos a los
distintos parametros

corporales.

Se ha discriminado entre el proceso de nutricion y el de
alimentacion.

Se han diferenciado los nutrientes necesarios para el
mantenimiento de la salud.

Se ha reconocido la importancia de una buena alimentacion y del
ejercicio fisico en el cuidado del cuerpo humano.

Se han relacionado las dietas con la salud, diferenciando entre las
necesarias para el mantenimiento de la salud y las que pueden
conducir a un menoscabo de la misma.

Se han realizado supuestos de célculo de balance caldrico.

Se ha calculado el metabolismo basal y sus resultados se han
plasmado en un diagrama para poder comparar y extraer
conclusiones.

Detallado algunos métodos de conservacion de alimentos.

Se han elaborado menus para situaciones concretas, investigando
en la red las propiedades de los alimentos.

9. Resuelve problemas
mediante ecuaciones,
planteando las situaciones
que los definen mediante
el lenguaje algebraico y
aplicando los métodos de

resolucién adecuados.

Se han expresado propiedades o relaciones dadas en un
enunciado mediante el lenguaje algebraico.

Se ha conseguido extraer la informacion relevante de un
fendmeno para transformarlo en una expresion algebraica.

Se han simplificado las expresiones algebraicas haciendo
conexiones entre los procesos de desarrollo y factorizacion.

Se ha conseguido resolver problemas de la vida cotidiana en los
que se precise el planteamiento y la resolucién de ecuaciones de
primer grado.

Se utilizan las resoluciones algebraicas como otro método
numeérico o gréafico y mediante el uso adecuado de los recursos

tecnoldgicos.
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9.2. CRITERIOS DE EVALUACION PARA CIENCIAS APLICADAS Il

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Valora la precision,
simplicidad y utilidad del
lenguaje algebraico para
representar situaciones
planteadas en la vida real
aplicando los métodos de
resolucion de ecuaciones

y sistemas.

Se han realizado operaciones con polinomios utilizando las
identidades notables.

Se obtienen valores numéricos a partir de una expresion algebraica.
Se han resuelto ecuaciones de primer y segundo grado de modo
algebraico y grafico.

Se han resuelto problemas cotidianos y de otras areas de

conocimiento mediante ecuaciones y sistemas.

2. Resuelve problemas
cientificos de diversa
indole, a través de su
analisis contrastado y
aplicando las fases del

método cientifico.

Se han planteado hipétesis sencillas, a partir de observaciones
directas o indirectas recopiladas por distintos medios.

Se ha valorado la precision, simplicidad y utilidad del lenguaje

algebraico para representar situaciones planteadas en la vida real.

Se han analizado las diversas hipétesis y se ha emitido una primera

aproximacion a su explicacion.

Se han planificado métodos y procedimientos experimentales de

diversa indole para refutar o no su hipoétesis.

Se ha trabajado en equipo en el planteamiento de la solucion.

Se han recopilado los resultados de los ensayos de verificacion y
plasmado en un documento de forma coherente.

Se ha defendido con argumentaciones y pruebas las verificaciones o
refutaciones de las hipotesis emitidas.

Se han dado a conocer en el gran grupo los resultados de las

investigaciones realizadas.

3. Obtiene medidas
directas e indirectas de
figuras geométricas
conocidas, presentes en
contextos reales,
utilizando los
instrumentos, las formulas

y las técnicas necesarias.

Se han usado instrumentos para medir angulos, longitudes, areas y

voliumenes de cuerpos y figuras interpretando las escalas de medida.

Se han utilizado distintas estrategias (semejanzas, descomposicion
en figuras mas sencillas, etc.) para estimar o calcular medidas

indirectas. Resolviendo problemas métricos en el mundo fisico

Se han utilizado las férmulas para calcular perimetros, areas y

volumenes y se han asignado las unidades correctas.
Se ha trabajado en equipo en la obtencion de medidas.

Se han utilizado las TIC para representar distintas figuras
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

4. Representa
graficamente la relacién
entre dos magnitudes
describiendo las
caracteristicas de las
funciones implicadas y
calculando los parametros
significativos de las

mismas.

Se ha expresado la ecuacién de la recta de diversas formas.

Se ha representado graficamente la parabola aplicando métodos
sencillos para su representacion.

Se ha representado graficamente la hipérbola y funcion exponencial.

Se ha extraido informacién de gréficas que representen los distintos

tipos de funciones asociadas a situaciones reales.

Se ha utilizado el vocabulario adecuado para la descripcion de

situaciones relacionadas con el azar y la estadistica.

Se han elaborado e interpretado tablas y graficos estadisticos
utilizando los medios adecuados (calculadora, hoja de calculo)

Se han obtenido las medidas de centralizacion y dispersion y se han
usado para analizar las caracteristicas de la distribucién estadistica.

Se han aplicado las propiedades de los sucesos y la probabilidad.

Se han realizado calculos de probabilidad para problemas cotidianos.

5. Aplica técnicas fisicas
0 quimicas, utilizando el
material necesario, para
la realizacién de précticas
de laboratorio sencillas,
midiendo las magnitudes

implicadas.

Se ha verificado con un pequefio inventario que el material necesario
para los ensayos las practicas de laboratorio esta disponible.

Se han identificado magnitudes y medidas de masa, volumen,
densidad, temperatura, etc.

Se han identificado distintos tipos de biomoléculas presentes en
materiales orgénicos, y en alimentos.

Se han utilizado instrumentos Opticos para describir la célula y los
diversos tejidos animales y vegetales.

Se han elaborado informes por cada ensayo, en los que se aprecia
claramente el procedimiento seguido, los resultados obtenidos y las

conclusiones finales.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

6. Reconoce las
reacciones quimicas que
se producen en los
procesos biolégicos y en
la industria argumentando
su importancia en la vida
cotidiana y describiendo
los cambios que se
producen

Se han identificado reacciones quimicas en la vida cotidiana,
Se han descrito las manifestaciones de una reaccién quimica.

Se han descrito los componentes principales de una reaccién quimica
y la intervencién de la energia en la misma.

Se reconoce alguna reaccién quimica tipo: combustion, oxidacion,
descomposicién, neutralizacion, sintesis, aerobica, anaeroébica, etc.
Se formula ensayos de laboratorio para conocer reacciones quimicas
sencillas: oxidacién de metales, fermentacion, neutralizacion.

Se han elaborado informes utilizando las TIC sobre las industrias mas
relevantes: alimentarias, cosmética, reciclaje, describiendo de forma

sencilla los procesos gue tienen lugar en las mismas.

7. Explica los aspectos
positivos y negativos del
uso de la energia nuclear
debatiendo los efectos de
la contaminacion

generada por ella.

Se han analizado y debatido los efectos positivos y negativos del uso

de la energia nuclear.
Se ha diferenciado el proceso de fusién y fision nuclear.

Se han identificado algunos problemas sobre vertidos nucleares
producto de catastrofes naturales o de mala gestion y mantenimiento

de las centrales nucleares.
Se ha debatido sobre la problematica los residuos nucleares.

Se ha trabajado en equipo y utilizado las TIC

8. Identifica los cambios
gue se producen en el
planeta tierra
argumentando sus
causas Yy teniendo en
cuenta las diferencias que
existen entre relieve y

paisaje.

Se han identificado los agentes geoldgicos externos y cual es su
accion sobre el relieve.

Se han diferenciado los tipos de meteorizacién e identificado sus

consecuencias en el relieve.

Se ha analizado el proceso de erosion, se han reconocido los agentes
geoldgicos externos que la realizan y las consecuencias finales en el
relieve se aprecian.

Se ha analizado el proceso de sedimentacion, se han discriminado
cuales son los agentes geoldgicos externos que lo realizan, en que

situaciones y que consecuencias finales en el relieve se aprecian.

181




RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

9. Clasifica los
contaminantes
atmosféricos identificando
sus origenes y
relacionandolos con los

efectos que producen.

Se han reconocido los fendbmenos de la contaminacion atmosférica 'y

los principales agentes causantes de la misma.

Se ha investigado sobre el fenébmeno de la lluvia acida, sus

consecuencias inmediatas y futuras y como seria posible evitarla.

Se ha recopilado informacion de tipo tedrica y practica sobre el efecto
invernadero para realizar una pequefia monografia explicando con
argumentos este fendémeno, las causas que lo originan o contribuyen

a ély lo que esta a nuestro alcance para intentar frenarlo.

Se ha debatido el problema de la pérdida paulatina de la capa de
ozono, las graves consecuencias que tienen para la salud de las
personas, para el equilibrio de la hidrosfera y sus consecuencias para
las poblaciones.

10.Identifica los
contaminantes del agua
relacionando su efecto en
el medio ambiente con su

tratamiento de depuracion

Se ha reconocido y valorado el papel del agua en la existencia y

supervivencia de la vida en el planeta.

Se ha identificado el efecto nocivo que tienen para las poblaciones

de seres vivos de la contaminacion de los acuiferos.

Se han planificado ensayos de laboratorio encaminados a la
identificacion de posibles contaminantes en muestras de agua de
distinto origen.

Se ha participado en campafias de sensibilizacion, a nivel de centro
e incluso de poblacion, sobre la contaminacién del agua y el uso

responsable de la misma.

11.Identifica el concepto
de desarrollo sostenible
valorando el equilibrio
medioambiental y
proponiendo acciones
personales para contribuir
a su mejora o

conservacion.

Se analiza las implicaciones positivas de un desarrollo sostenible.

Se han propuesto posibles acciones encaminadas a favorecer el
desarrollo sostenible.

Se han disefiado estrategias para dar a conocer entre sus
compafieros del centro y colectivos cercanos la necesidad de

mantener el medioambiente.

Se ha trabajado en equipo en la identificacion de los objetivos.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

12.Representa las fuerzas
gue aparecen en
situaciones habituales
utilizando su cardcter
vectorial teniendo en
cuenta su contribucion al

movimiento producido

Se han discriminado movimientos cotidianos en funcion de su
trayectoria y de su celeridad.

Se ha relacionado la variacién de la velocidad con el tiempo y la
aceleracion, expresandolas en diferentes unidades.

Se han establecido las caracteristicas de los vectores para
representar a magnitudes como velocidad y aceleracion.

Se han relacionado los parametros que definen el movimiento
rectilineo uniforme en forma matematica, y se han interpretado
graficas posicion —tiempo y velocidad —tiempo en el MRU.

Se han realizado célculos sencillos de velocidades en movimientos
con aceleracion constante.

Se ha descrito la relacion causa-efecto en distintas situaciones, para
encontrar la relacion entre Fuerzas y movimientos.

Se han interpretado, representado y formulado las leyes de Newton,
aplicandolas a situaciones de la vida cotidiana.

Se han representado en diferentes situaciones las fuerzas de accién

y reaccion.

13.Identifica los
departamentos de
organizacion
relacionandolos con
operaciones mas
habituales que se realizan
en departamento y con los

programas de aplicacion.

Se ha reconocido los departamentos de una empresa tipo.

Se han asociado los departamentos con las operaciones mas
habituales.

Se han se han relacionado las operaciones a realizar con los
programas informéaticos méas habituales.

Se han elaborado supuestos sencillos de cada una de las

operaciones
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10.PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La evaluaciéon de los alumnos serd continua e individualizada. Habra tres evaluaciones

gue se corresponderan con el calendario oficial del centro.
En cada evaluacion se realizaran:

- Una prueba escrita por cada tema impartido. De este modo se evidenciara los

conocimientos, la compresion de los conceptos, y la existencia o ausencia de
ideas previas. Las pruebas escritas se plantean como:
i. Pruebas objetivas tipo test.
ii. Preguntas de desarrollo
li. Preguntas cortas
iv. Preguntas de V o F, solucion de frases incompletas, relacion de
términos, definiciones, etc.

- Actividades de clase; consistira en valorar los ejercicios y actividades propuestas

y realizadas en el aula (fichas, lecturas, resolucion de problemas en la pizarra
etc). Todas ellas tendran una nota sobre 10 puntos que hard media aritmética
con el resto de actividades propuestas y corregidas.

- Realizacién de actividades del aula virtual, proyectos y practicas en el Laboratorio

- La observacion sistematica; su actitud en el aula respecto a las normas de

disciplina, convivencia y también frente a la materia que se explica.

- El cuaderno de la materia, donde se observara, ademas de una presentacion
pulcra y ordenada si la expresion es correcta, si se realizan las tareas y
actividades etc.

- Entrega de ejercicios, actitud, asistencia y comportamiento diario.

- Aquellos alumnos que superen el 15% en faltas de asistencia del total de las
sesiones asignadas a esta asignatura, perderan el derecho a la evaluacion
continua; siendo obligatorio para superarla, presentarse al examen global de

contenidos en la convocatoria de junio.

11.CRITERIOS DE CALIFICACION

Para aprobar la evaluacion se debera obtener una nota de 5 o mas puntos, siendo
necesario haber obtenido una nota media de 4 en los examenes de la evaluacion, para

poder hacer media con el resto de epigrafes.
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La ponderacion de los distintos instrumentos de evaluacion sera:
o Exadmenes: 50%
o Fichas y ejercicios del cuaderno: 25 %
o Actividades en laboratorio y Classroom: Trabajos, ejercicios,
cuestionarios y practicas de laboratorio: 25%

Se valorara el uso del vocabulario, errores ortogréficos, planteamiento de los
ejercicios, limpieza y orden, la utilizacion correcta de las magnitudes y unidades,
etc.

Los criterios de calificacion de faltas de ortografia seran los mismos acordados
para el Instituto.

El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas podra suponer a
juicio del profesor, el recorte de la calificacion o ser calificados con la nota minima
segun las circunstancias. Seré el profesor de la materia el que fije dichos criterios.

El mal uso de las instalaciones y equipos tanto en el aula taller como en el aula
de informatica, podra suponer a juicio del profesor, la suspensién de la actividad a
realizar.

Igualmente, el profesor tomara todas aquellas medidas correctoras de tipo
organizativo que considere oportunas para asegurar el desarrollo normal de las clases.

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas de las tres

evaluaciones, una vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias.

12.PROCEDIMIENTO PARA RECUPERAR LA MATERIA

12.1 PROCEDIMIENTO EN LA RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Para aprobar la materia sera necesario obtener un 5 en la calificacion final.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendra
como calificacion final la media de las notas obtenidas durante el curso. Para
poder realizar la media de las diferentes evaluaciones serad necesario tener un
minimo de 4 puntos en cada evaluacion.

Se realizara una prueba de recuperacion al finalizar cada trimestre con las
unidades no superadas, asi mismo se realizara una prueba en el mes de mayo sobre

las evaluaciones no superadas.
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13.PROCEDIMIENTO EN LA RECUPERACION DE ASIGNATURAS PENDIENTES

Se realizara una prueba extraordinaria al finalizar cada trimestre con las
unidades no superadas, asi mismo se realizara una prueba extraordinaria en Junio
de todo el curso, incluyendo una parte de Matematicas y otra parte de Ciencias.

Sera necesario obtener una calificacion de 5 puntos para aprobar dicho examen.

14.PROCEDIMIENTOS DE COMUNICACION A LOS ALUMNOS Y LAS FAMILIAS

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos,
los criterios de evaluacién, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva,
los criterios de calificacion, asi como los procedimientos de evaluacion del
aprendizaje y calificaciéon, se publicara la Programacién de Formacién Profesional
Béasica en la pagina web del Centro.

Al principio del curso se dictard a los alumnos los criterios de calificacion, asi

como las pruebas ordinaria y extraordinaria que se realizaran en junio.

15.MEDIDAS ORDINARIAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Es preciso indicar que en la Formacién Profesional Basica no son necesarias
adaptaciones curriculares significativas, teniendo en cuenta el colectivo de alumnos
gue llegan a este tipo de formacion.

Se trata de alumnos que, por diversos motivos, no logran terminar la ESO v,
en consecuencia, no pueden obtener la titulacion de Graduado en ESO. La Formacién
Profesional Basica estd orientada a prevenir el abandono escolar temprano
permitiendo a los alumnos obtener un certificado con la cualificacién profesional
de nivel basico correspondiente, proseguir con sus estudios de formacion profesional
de Grado Medio e, incluso, presentarse a las pruebas de evaluacién de la Educacion
Secundaria Obligatoria en cualquiera de sus modalidades.

Por ello, la formacién profesional basica se organiza de acuerdo con el principio
de atencién a la diversidad del alumnado y su caracter de oferta obligatoria.

Para ello, en el material del Area de Matematicas y Ciencias, se proponen las

siguientes medidas de atencion a la diversidad:

e Como medida general, la ensefianza en el area matematica sera

individualizada. Esto es, atendiendo a las necesidades de cada alumno o
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alumnos del mismo nivel, se realizaran explicaciones y seguimiento personal
y/o grupal, sin menoscabo de la exposicion de caracter general que se
realizard en el comienzo de cada sesion para cada uno de los contenidos
expuestos.

e Actividades previas para detectar lagunas de conocimientos que impidan la
construccion de un aprendizaje significativo. En cada unidad didactica se
proponen una gran cantidad de este tipo de actividades en el material del
profesor donde se plantea el lugar mas idoneo donde llevarlas a cabo en
cada pagina.

e Actividades de refuerzo, que permiten trabajar mas sobre los contenidos
tratados en cada una de las paginas con el objetivo de que aquellos alumnos
qgue lo necesiten puedan practicar mas para la perfecta comprension.

¢ Actividades de ampliacion disefiadas para aquellos alumnos que alcanzan los
objetivos marcados y que por intereses, capacidad o motivacion pueden
alcanzar otros objetivos. Hemos de tener en cuenta que los intereses y
las motivaciones pueden ser parciales, es decir, que se refieran a aspectos
concretos del curriculo y no a toda el area. Por ello se han propuesta
actividades de ampliacion en cada unidad didactica.

Para aquellos alumnos que, a pesar de las medidas llevadas a cabo en cada
unidad didactica, comprobemos que no alcanzan los resultados de aprendizaje
marcados, disefiaremos unas medidas de recuperacién o refuerzo. Estas medidas
estaran en funcion de los resultados del aprendizaje que el alumno no ha alcanzado
y enfocadas a resolver la causa de por qué no las alcanza. Para ello, se pueden
emplear lectura de textos seleccionados que consideramos que le ayudan a entender
conceptos basicos, el visionado de material grafico que les permita entender los
contenidos mediante la imagen y, si se ve conveniente, la interaccion con otros
compafieros en las actividades de ensefanza-aprendizaje. Hemos de aprovechar,
gue siempre hay en el aula alumnos motivados y éstos son un excelente recurso para
aguellos que no alcanzan los objetivos, analizando la conveniencia de trabajos
conjuntos en los que podamos generar sinergias de trabajo, pero cuidando que las
dificultades de unos coincidan con los puntos fuertes del otro, de lo contrario la medida

puede ser improductiva.

Se puede atender a la diversidad del alumnado a través de las siguientes
estrategias:

e Se realizaran agrupamientos flexibles y ritmos diferentes de trabajo, sin
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discriminacion.

e Se asumen las diferencias en el interior del grupo y se proponen ejercicios
de diversa dificultad de ejecucion.

e Se distinguen los ejercicios que se consideran realizables por la mayoria de
alumnos.

e Se utilizara el material didactico complementario necesario.

e Se facilita la evaluacion individualizada en la que se fijan las metas que el
alumno ha de alcanzar a partir de criterios derivados de su propia situacion
inicial.

e Se graduara la dificultad del ejercicio practico técnico a resolver.

e Se guiara en mayor o menor medida el proceso de solucion.

16.ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

No se preveé la realizacién de ninguna actividad extraescolar quedando abierta la

posibilidad de la realizacion de la misma.
17.PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
El Departamento realizara un seguimiento mensual de la programacién en sus

reuniones de Departamento. De esta forma se podran detectar los distintos ritmos de

aprendizaje de cada grupo Yy realizar las medidas correctoras oportunas.

Departamento de Tecnologia. Diciembre 2022
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