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Este documento corresponde a la Programacion realizada por el Departamento de
Tecnologia para el IES Guadarrama (Guadarrama) para el curso 2023/24.

1. PLANIFICACION Y ORGANIZACION DEL DEPARTAMENTO

1.1. Justificaciéon

Programar es idear, planificar y ordenar las acciones necesarias para la realizacién
de un proyecto que cumple unos objetivos. En nuestro ambito de proceso de
ensefianza-aprendizaje, la programacion didactica recoge un conjunto de decisiones
educativas, para un determinado contexto de centro y alumnado, en la que se realizar
la planificacién de propuestas didacticas concretas (unidades didacticas) que permitan
alcanzar los objetivos dispuestos en la normativa para el médulo y el ciclo, de forma
ordenada, temporalizada, sisteméatica, no arbitraria y sin improvisacion.

La programacion didéctica realiza una estructuracion del proceso de ensefianza-
aprendizaje, permitiendo servir de guia al equipo docente, en la actuacion que se va
a desarrollar en el aula, teniendo en cuenta y describiendo los objetivos, los espacios
y recursos disponibles, concrecion y temporalizacion de contenidos, disefio tanto de
actividades como de procedimientos y herramientas para el seguimiento y la
evaluacion, adaptacion metodoldgica a las caracteristicas y necesidades del contexto,
establecimiento de criterios de calificacion y medidas de atencién a la diversidad, etc.
Ademas, atendiendo a lo expuesto en los articulos 120 y 121 de la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE) y su posterior reforma por la Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), establece la disposicion de
autonomia pedagodgicay de gestion de los centros docentes atendiendo a las distintas
necesidades del alumnado y del equipo docente, siendo, por tanto, la programacion
didactica un instrumento de autonomia pedagodgica. Este instrumento es un
documento flexible, dinamico, abierto, sometido a reflexion y susceptible de cambios
y mejoras, segun evolucione el proceso de ensefianza-aprendizaje, para su
adaptacion a la realidad del centro y del aula.

1.2. Materias que se imparten

Las materias que este Departamento imparte en el Centro son:
Ciencias de la Computacion, 1° ESO: 2 grupos.
Ciencias de la Computacion, 2° ESO: 1 grupo.
Tecnologia y Digitalizacion, 2° ESO: 6 grupos.
Tecnologia y Digitalizacion, 3° ESO: 5 grupos.

Proyecto en investigacion cientifica e innovacion tecnolégica:Proyecto en STEAM,
3° ESO: 1 grupo.

Digitalizacion 4° ESO: 4 grupos.

Tecnologia, 4° ESO: 2 grupos.

Tecnologia e Ingenieria I, 1° Bachillerato: 1 grupo.
Ciencias de la Computacion 1° Bachillerato: 3 grupos.
Ciencias de la Computacion 2° Bachillerato: 2 grupos.
Matematicas y Ciencias I, 1° FP Basica: 1 grupo.
Matematicas y Ciencias Il, 2° FP Bésica: 1 grupo.
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2. MARCO LEGAL

Esta programacion did4ctica esta enmarcada dentro de lanormativa vigente, por
la que se regula la ordenacién y organizacién de la formacion profesional a nivel
nacional y de la Comunidad de Madrid.

Legislacién a nivel nacional

Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. (LOE) (BOE jueves 4 de
mayo de 2006). Ley organica que es modificada por la Ley Organica 3/2020,
de 29 de diciembre.

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, (LOMLOE) por la que se modifica
la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Real Decreto 83/1996, de 26 de enero, por el que se aprueba el Reglamento
Organico de los Institutos de Educacion Secundaria. Articulo 68.2. (Apartados
de la programacion didactica).

Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se establece la
evaluacion, promocion vy titulacion de la educacion secundaria obligatoria y el
Bachillerato.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion
y las enseflanzas minimas de la educacion secundaria obligatoria.

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion
y las ensefianzas minimas del Bachillerato.

Legislacion a nivel autonomico - Comunidad de Madrid -

Decreto 32/2019, de 9 de abril, del Consejo de Gobierno, por el que se
establece el marco regulador de la convivencia en los centros docentes de la
Comunidad de Madrid. (BOCM lunes 15 de abril de 2019). Articulo 36.2.
(Regulacion de la evaluacion de los alumnos que han perdido el derecho a la
evaluacion continua).

Decreto 29/2022, de 18 de mayo, por el que se establece la evaluacion,
promocion y titulacion de la Comunidad de Madrid.

Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se
establecen para la Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo del
Bachillerato.

Decreto 65/2022, de 20 de julio, por el que se establece para la Comunidad
de Madrid la ordenacion y el curriculo de la educacion secundaria obligatoria.
Orden 2398/2016, de 22 de julio, de la Consejeria de Educacion, Juventud y
Deporte de la Comunidad de Madrid, por la que se regulan determinados
aspectos de organizacion, funcionamiento y evaluacion en la Educacion
Secundaria Obligatoria. (Articulo 16.7 — evaluacion docente).

Orden 2067/2023, de 11 de junio, de la Vicepresidencia, Consejeria de
Educacion y Universidades, por la que se regulan determinados aspectos de
organizacion, funcionamiento y evaluacién en el Bachillerato.

Orden 1736/2023, de 19 de mayo, de la Vicepresidencia, Consejeria de
Educacion y Universidades, por la que se establecen los catalogos de materias
optativas que los centros podran incorporar a su oferta educativa en la
Educacién Secundaria Obligatoria y en el Bachillerato en la Comunidad de
Madrid.

Orden 457/2023, de 17 de febrero, de la Vicepresidencia, Consejeria de
Educacion y Universidades, por la que se concreta el procedimiento para el
ejercicio de la autonomia de los centros docentes que impartan la Educacion
Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad de Madrid.
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3. CRITERIOS DE ORTOGRAFIA.

Segun los acuerdos de todo el Centro:

PARA TODOS LOS CURSOS:

- El acento es media falta.

- Si una falta se repite, sélo se contabiliza una vez.

- Progresividad.- Si mejora en el nimero de faltas, se le recupera la nota que hubiera
obtenido por los contenidos.

1°y 2° DE ESO (por cada 5 faltas, un punto)
- 5 faltas.- 1 punto.

- 10 faltas.- 2 puntos.

- 15 faltas.- 3 puntos.

- 20 faltas.- 4 puntos.

3° ESO (por cada 4 faltas, un punto)
- 4 faltas.- 1 punto.

- 8 faltas.- 2 puntos.

- 12 faltas.- 3 puntos.

4° ESO (por cada 3 faltas, un punto)
- 3 faltas.- 1 punto.

- 6 faltas.- 2 puntos.

- 9 faltas.- 3 puntos.

1° BACHILLERATO (por cada 2 faltas, 1 punto)
- 2 faltas.- 1 punto.

- 4 faltas.- 2 puntos.

- 6 faltas.- 3 puntos.

2° BACHILLERATO (por cada falta, medio punto)
- 1 falta.- 0,5 puntos.

- 2 faltas.- 1 punto.

- 3 faltas.- 1,5 puntos.

- 4 faltas.- 2 puntos.

- 5 faltas.- 2,5 puntos.
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PROGRAMACION DIDACTICA

CIENCIAS DE LA COMPUTACION 1° ESO
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1. INTRODUCCION

La presente programacion didactica se ha elaborado sobre la asignatura optativa de
Ciencias de la Computacion de 1°ESO, teniendo en cuenta las leyes educativas
vigentes, por las que se regula la ordenacion y organizacion académica a nivel
nacional y de la Comunidad de Madrid.

2. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

Los objetivos, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022 de 29 de
marzo, se definen como: “los logros que se espera que el alumno haya alcanzado al
finalizar la etapa y cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las
competencias clave”.

Objetivos generales de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria

De conformidad con el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la
Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en el alumnado las
capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio
de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios
de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.
e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad.



Valorar criticamente los hébitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y
el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

3. DESCRIPCION GENERAL DE LA MATERIA. COMPETENCIAS

La materia optativa Ciencias de la Computacion ofrece las bases para que el alumno
adquiera conocimientos béasicos sobre la programacién de aplicaciones informéticas
para todo tipo de dispositivos, asi como los fundamentos sobre como funcionan y se
comunican los sistemas informaticos.

El aprendizaje de las bases de la programacion permite que los alumnos pasen de
simplemente estar familiarizados con el uso diario de los dispositivos electrénicos y
las tecnologias de la comunicacién, a comprender su funcionamiento y poder adoptar
un papel activo. En un momento en el que los alumnos deben prepararse para un
futuro en el que desarrollaran su vida profesional en trabajos que ni tan siquiera
existen, el aprendizaje de la programacion y el desarrollo del pensamiento
computacional suponen una oportunidad para asimilar destrezas que les permitiran
afrontar este reto. El pensamiento computacional implica el uso de unas determinadas
técnicas y formas de analizar, organizar y relacionar ideas a la hora de resolver
problemas que pueden ser extrapoladas a otros ambitos de la vida y disciplinas.
Asimismo, la contribucién de esta materia con la competencia digital y su enfoque
eminentemente practico fomenta la creatividad, la autonomia y el emprendimiento.
Por otro lado, la omnipresencia de los sistemas informaticos y las redes de
computadores requieren, de la misma manera que se ha planteado antes, de unos
conocimientos y destrezas que permitan a los alumnos dar el salto de usuarios a
conocedores de estas tecnologias que les garanticen un uso seguro y autonomo de
las mismas.

Todas estas capacidades mencionadas antes, estan relacionadas con el futuro
académico y laboral de los alumnos, independientemente del camino que escojan, ya
gue en cualquiera de ellos deberan enfrentarse a problemas que requieran de
soluciones creativas.

La materia Ciencias de la Computacion proporciona una primera aproximacion al
mundo de las aplicaciones informaticas y a la instalacién y mantenimiento de sistemas
informaticos y redes, lo cual permitird al alumno, en estudios posteriores, formarse en
campos en los que a dia de hoy y previsiblemente de la misma manera en un futuro
préximo, existe una fuerte demanda de empleo cualificado.

La materia Ciencias de la Computacion se imparte en los dos primeros cursos de la
Educacién Secundaria Obligatoria, de manera que el aprendizaje se puede consolidar
gradualmente aprovechando la evolucién madurativa del alumno a lo largo de estos
cursos para profundizar en conocimientos de cierta complejidad.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes
estructurales que vertebran la materia y que condicionan los procesos de ensefianza
y aprendizaje de la misma.

Los contenidos de la materia se organizan en cuatro bloques: pensamiento
computacional, programacion, computadores y redes.

Elbloque de pensamiento computacional abarca los fundamentos de los algoritmos
y el razonamiento logico para la modelizacion y resolucion de problemas cotidianos.
El bloque de programacion desarrolla la resolucion de problemas mediante la
realizacion de programas informaticos en lenguajes de programacion por bloques y
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textuales, haciendo uso de todos sus elementos y estructuras, para computadores,
dispositivos méviles y tarjetas controladoras de sistemas fisicos y robots, conociendo
diferentes sintaxis en las formas de comunicacion con los dispositivos electrénicos.
El bloque de computadores incluye lo relativo a los componentes hardware y
software de los sistemas informaticos, ademas de cémo la informacién es codificada,
tratada y almacenada en ellos.

Finalmente, el bloque de redes contempla las diferentes formas en las que los
sistemas informéticos se conectan y comunican entre si, con especial atencion a los
aspectos relativos a un uso seguro de las redes y la importancia creciente de la
ciberseguridad.

3.1. Competencias

El perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bésica, definido en el
Anexo | del Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo, identifica y define, en conexién
con los retos del siglo XXI, las competencias clave que se espera que los alumnos y
alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo.

El perfil de salida es la piedra angular de todo el curriculo, la matriz que cohesiona y
hacia donde convergen los objetivos de las distintas etapas que constituyen la
ensefanza basica. Se concibe, por tanto, como el elemento que debe fundamentar
las decisiones curriculares, asi como las estrategias y las orientaciones metodoldgicas
en la préactica lectiva. Debe ser, ademas, el fundamento del aprendizaje permanente
y el referente de la evaluacion interna y externa de los aprendizaje del alumnado, en
particular en lo relativo a la toma de decisiones sobre promocion entre los distintos
Cursos.

3.2. Competencias clave y descriptores operativos

Competencias clave

Las competencias clave, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022 de
29 de marzo, se definen como: “desempefios que se consideran imprescindibles para
gue el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y
afrontar los principales retos y desafios globales y locales.”

La consecucion de las competencias y los objetivos de la etapa esta vinculada a la
adquisicion y al desarrollo de las competencias clave.

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 11.1 del Real Decreto 217/2022, de 29
de marzo, las competencias clave son las siguientes, que se indican con sus
correspondientes siglas:

a) (CCL) Competencia en comunicacion linguistica.

b) (CP) Competencia plurilingle.

c) (STEM) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria.

d) (CD) Competencia digital.

e) (CPSAA) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) (CC) Competencia ciudadana.

g) (CE) Competencia emprendedora.

h) (CCEC) Competencia en conciencia y expresion culturales.

La adquisicién de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicién de
todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una
correspondencia exclusiva con una Unica area, &mbito o materia, sino que todas se
concretan en los aprendizajes de las distintas areas, ambitos o materias y, a su vez
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se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto
de las mismas.

Descriptores operativos de las competencias clave

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para
cada una de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes
marcos europeos de referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los
objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las
competencias especificas de cada area, ambito o materia. Esta vinculacién entre
descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacion de
estas Ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave
definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucion de las competencias y
objetivos previstos para la etapa.

3.3. Competencias especificas

Las competencias especificas, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto
217/2022 de 29 de marzo, se definen como: “desempefos que el alumnado debe
poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los
saberes basicos de cada materia o ambito. Las competencias especificas constituyen
un elemento de conexidn entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por
otra, los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios de evaluacion.”

Las competencias especificas de la presente asignatura de Ciencias de la
Computacion de 1°ESO son:

1. Entender y utilizar algoritmos que lleven a la resolucién de problemas
concretos, aplicando los principios del pensamiento computacional y el
razonamiento logico.

Esta competencia hace referencia al uso del pensamiento computacional en la
resoluciéon de problemas concretos, mediante la aplicacion de sus principios, partiendo
del analisis del problema, el disefio de un algoritmo que lo resuelva y su
implementacion posterior mediante un programa informatico.

La competencia engloba el estudio de algoritmos, su representacion, su modificacion
y adecuacién a la resolucion de problemas tipo, la modelizacion de los mismos y la
activacion del razonamiento l6gico, ademas del uso de técnicas simples que resuelvan
problemas como los relacionados con la busqueda y la ordenacion de elementos.
Asimismo, se trabaja la representacion binaria de cualquier tipo de informacion para
poder ser procesada posteriormente, asi como las operaciones basicas de la logica
booleana, para su aplicacion en la resolucion de problemas simples.

Finalmente se introducen las nuevas funcionalidades, que ha traido la Inteligencia
Artificial y sus aplicaciones actuales y futuras.

2. Disefar, escribir y depurar aplicaciones informaticas, en entornos de
programaciéon grafica y textual, que den solucién a problemas concretos,
incluyendo el control de sistemas fisicos y robaéticos.
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Esta competencia especifica hace referencia a la programacion de todo tipo de
aplicaciones informaticas para ordenadores, dispositivos moviles y otros objetos o
maquinas mediante tarjetas programables, incluidos robots.

Para ello, esta competencia requiere del conocimiento de distintos lenguajes de
programacién, empezando por los graficos (con bloques) y continuando por los
textuales, recorriendo los distintos hitos del aprendizaje de la programacién que
permitan desarrollar la autonomia del alumno a la hora de enfrentarse al desarrollo de
pequefos programas para la resolucion de problemas cada vez mas complejos.

3. Conocer los elementos componentes, tanto hardware como software, de los
distintos sistemas informéticos, valorando la importancia de su mantenimiento
y actualizaciéon, asi como la manera en la que la informacion es tratada y
almacenada en ellos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento de las funciones y caracteristicas
de los distintos componentes, tanto hardware como software, de un sistema
informatico, de forma que permita al alumno, tras evaluar las necesidades para una
tarea concreta, la eleccion mas apropiada de los mismos, en base a factores de
idoneidad y de un uso proporcionado de recursos.

La competencia engloba aspectos técnicos sobre el funcionamiento de los dispositivos
informaticos, la forma en la que la informacion es procesada y almacenada en ellos o
en la nube, haciendo especial hincapié en el tratamiento de las imagenes y gréficos.

4. Comprender como los equipos informéaticos se comunican entre si formando
redes, desde las mas pequefias hasta internet, para compartir informacion,
servicios y recursos, siendo conscientes de las amenazas que esto conllevay
de la importancia de la ciberseguridad.

Esta competencia hace referencia a la conexion de sistemas informaticos a diferentes
redes de computadores con el objetivo de intercambiar informacidén, compartir
recursos y obtener servicios de manera segura. En el mundo actual, repleto de redes
y de tecnologias relacionadas con ellas, se hace necesario un conocimiento de como
funciona una red y de cdmo se conectan nuestros dispositivos, con los riesgos que
esto supone debido a las vulnerabilidades y riesgos que presentan, valorando la
importancia creciente de la ciberseguridad en nuestras vidas.

La competencia engloba la capacidad de diferenciar entre distintos tipos de redes en
base a su tamario, topologia y sus funcionalidades, asi como la necesidad de conectar
los dispositivos de los alumnos de forma segura. Para ello se presta especial atenciéon
a los protocolos basicos para la transmisién de informacion, permitiendo al alumno
conocer su funcionamiento para solucionar los problemas basicos en la conexion vy el
uso de redes.
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3.4. Relacion entre las competencias clave, las competencias
especificas y los criterios de evaluacion

La relacion entre las competencias clave, las competencias especificas y los criterios
de evaluacién viene sefialado en el Decreto 65/2022, de 20 de julio, en el apartado

de descripcién de la asignatura, quedando de la siguiente forma:

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE
1. Entender y utilizar algoritmos que lleven a la | CCL2, STEM1,

resoluciébn de problemas concretos, aplicando los | STEM3, CD2,
principios del pensamiento computacional y el | CD5, CPSAAS5, CE3.
razonamiento logico.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Comprender qué es un algoritmo, hacer uso de ellos para la resolucion de
problemas simples y representarlos mediante diagramas de flujo.

1.2 Utilizar el razonamiento logico para explicar como funcionan algunos
algoritmos basicos y también para detectar y corregir errores en ellos.

1.3 Usar secuencias, selecciones y repeticiones en algoritmos que lleven a la
resolucion de problemas.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE

2. Diseflar, escribir y depurar aplicaciones | CP2, STEM1, STEMZ2,
informaticas, en entornos de programacion grafica y | STEM3,

textual, que den solucion a problemas concretos, | CD5, CPSAAS.
incluyendo el control de sistemas fisicos y robéticos.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1 Disefiar e implementar mediante un lenguaje de programacion por bloques,
programas que realicen tareas diversas como animaciones, historias, juegos de
preguntas y respuestas o videojuegos simples, que incluyan interaccion con el
usuario.

2.2 Usar las secuencias, la seleccion y la repeticion en programas, trabajando
con objetos, variables, y diversas formas de entrada y salida.

2.3 Coordinar la ejecucion de tareas diferentes en un programa mediante
eventos y mensajes a objetos.

2.4 Elaborar aplicaciones para dispositivos moviles haciendo uso de la
programacién por bloques y utilizando las posibilidades que ofrecen en cuanto
a comunicaciones y al uso de los sensores que incorporan, valorando
especialmente el disefio de la interfaz de usuario para lograr una experiencia
accesible y segura.

2.5 Integrar gréficos, sonidos y otros elementos multimedia en los programas.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE
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3. Conocer los elementos componentes, tanto | CCL3, STEM3, CD2,
hardware como software, de los distintos sistemas | CD4,

informéticos, valorando la importancia de su | CDS5, CPSAA4,
mantenimiento y actualizacion, asi como la manera en | CPSAA5, CE1, CE3.

la que la informacién es tratada y almacenada en
ellos.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1 Describir la funcién de los principales elementos componentes de un
ordenador, valorando la importancia de una correcta eleccién de los mismos en
funcion del uso que se les vaya a dar.

3.2 Comprender como se conectan los componentes de un ordenador y co6mo
se procesa y almacena la informacion.

3.3 Describir las funciones principales de los sistemas operativos, asi como
valorar la eleccién del mismo entre las diferentes opciones disponibles,
prestando especial atencién a factores como su facilidad de instalacién, su
mantenimiento y su uso seguro, protegiendo la privacidad de las personas y
datos.

3.4 Organizar la informacion de manera segura dentro de dispositivos de
almacenamiento y en la nube, haciendo un uso adecuado de operaciones como
mover, copiar o cortar archivos, asi como guardandola en el formato mas
adecuado para cada tipo de documento.

3.5 Conocer diferentes tipos de software para la realizacion de tareas tales como
el tratamiento de imagenes, ofimaticas, entretenimiento y comunicaciones.

3.6 Utilizar software de edicion de imagenes para crear y modificar gréaficos
vectoriales y de mapas de bits.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE

4. Comprender como los equipos informéticos se | CCL2, STEMS5, CD1,
comunican entre si formando redes, desde las mas | CD2,CD3, CDA4.
pequefas hasta internet, para compartir informacion,
servicios y recursos, siendo conscientes de las
amenazas que esto conlleva y de la importancia de la
ciberseguridad.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1 Reconocer los elementos y componentes de las redes informaticas, incluido
los de Internet.

4.2 Conectar equipos informaticos a todo tipo de redes.

4.3 Conocer y utilizar de forma segura los diferentes servicios que ofrecen las
redes, asi como las oportunidades que ofrecen para la comunicacion y el trabajo
colaborativo.
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4. CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Los contenidos son los indicados en el Anexo Il del Decreto 65/2022, de 20 de julio,
aunque pueden verse completados a lo largo de su desarrollo en el aula segun la
necesidad, en virtud del uso de la autonomia de los centros docentes recogido en el
articulo 6.5 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, y que se recogeria en el
presente documento de programacion didactica, siendo este un documento de

caracter dinamico y flexible.
4.1. Bloques de contenidos y criterios de evaluacion.

A. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

CONTENIDOS

- Algoritmos:
¢ Definicion y ejemplos sencillos.
e Analisis de problemas simples y disefio de algoritmos para su resolucion.
e Representacion de algoritmos mediante diagramas de flujo.
— Deteccion y correccibn de errores en algoritmos haciendo uso del
razonamiento logico.
— Pensamiento computacional:
e Concepto y fundamentos.
e Teécnicas de resolucion de problemas: descomposicion de problemas
complejos en otros mas pequefos, identificacion de patrones repetitivos
y secuenciacion de operaciones.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Comprender qué es un algoritmo, hacer uso de ellos para la resolucién de
problemas simples y representarlos mediante diagramas de flujo.

1.2 Utilizar el razonamiento logico para explicar como funcionan algunos
algoritmos basicos y también para detectar y corregir errores en ellos.

1.3 Usar secuencias, selecciones y repeticiones en algoritmos que lleven a la
resolucion de problemas.

B. PROGRAMACION

CONTENIDOS

— Lenguajes de programacion: definicion.
— Tipos de lenguajes de programacion. Caracteristicas.
— Fundamentos de la programacién por bloques:
e Uso de variables (tipos y operaciones).
e Estructuras de control (secuencias de instrucciones, bucles,
condicionales y eventos).
e Integracion de graficos y sonidos.
e Ejecucidon simultanea de varios objetos, clones y comunicacion entre
ellos.
— Programacion por bloques de animaciones, presentaciones y videojuegos
sencillos.
- Programacioén por blogues de aplicaciones para dispositivos maoviles:
e Programacion orientada a eventos.
e Disefio de la interfaz de usuario.
Uso de sensores de los dispositivos moviles.

CRITERIOS DE EVALUACION
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2.1 Disefiar e implementar mediante un lenguaje de programacion por bloques,
programas que realicen tareas diversas como animaciones, historias, juegos de
preguntas y respuestas o videojuegos simples, que incluyan interaccion con el
usuario.

2.2 Usar las secuencias, la seleccion y la repeticion en programas, trabajando
con objetos, variables, y diversas formas de entrada y salida.
2.3 Coordinar la ejecucion de tareas diferentes en un programa mediante
eventos y mensajes a objetos.

2.4 Elaborar aplicaciones para dispositivos moviles haciendo uso de la
programacion por bloques y utilizando las posibilidades que ofrecen en cuanto
a comunicaciones y al uso de los sensores que incorporan, valorando
especialmente el disefio de la interfaz de usuario para lograr una experiencia
accesible y segura.

2.5 Integrar gréficos, sonidos y otros elementos multimedia en los programas.

C. COMPUTADORES

CONTENIDOS

— Hardware de sistemas informaticos:

e Componentes (procesador, memoria, unidades de almacenamiento,

periféricos).

e Conexiones entre ellos y flujo de la informacion.
— Software de sistemas informaticos: sistemas operativos, software de utilidad.
— Organizacion de la informacion en el almacenamiento secundario.
Operaciones basicas con archivos y carpetas.
— La imagen digital:

e Tipos de imagenes.

e El pixel.
e Propiedades de la imagen: resolucién, dimension, profundidad y modo
de color.

Formatos de imagen.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1 Describir la funcion de los principales elementos componentes de un
ordenador, valorando la importancia de una correcta eleccion de los mismos en
funcién del uso que se les vaya a dar.

3.2 Comprender cdmo se conectan los componentes de un ordenador y coémo
se procesa y almacena la informacion.

3.3 Describir las funciones principales de los sistemas operativos, asi como
valorar la eleccion del mismo entre las diferentes opciones disponibles,
prestando especial atencion a factores como su facilidad de instalacion, su
mantenimiento y su uso seguro, protegiendo la privacidad de las personas y
datos.

3.4 Organizar la informacion de manera segura dentro de dispositivos de
almacenamiento y en la nube, haciendo un uso adecuado de operaciones como
mover, copiar o cortar archivos, asi como guardandola en el formato mas
adecuado para cada tipo de documento.

3.5 Conocer la existencia de diferentes tipos de software para la realizacién de
tareas tales como el tratamiento de imagenes, ofimaticas, entretenimiento y
comunicaciones.
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3.6 Utilizar software de edicion de imagenes para crear y modificar graficos
vectoriales y de mapas de bits.

D. REDES
CONTENIDOS
— Redes de computadores: elementos componentes, usos y topologia.
— Conexion segura de equipos informéticos a redes de area local y a internet.
— Internet: estructura y funcionamiento. Servicios de internet, incluida la World
Wide Web.
— Practicas de uso seguro y responsable de internet.
CRITERIOS DE EVALUACION
4.1 Reconocer los elementos y componentes de las redes informaticas, incluido
los de Internet.
4.2 Conectar equipos informaticos a todo tipo de redes.
4.3 Conocer y utilizar de forma segura los diferentes servicios que ofrecen las
redes, asi como las oportunidades que ofrecen para la comunicacion y el trabajo
colaborativo.

4.2. Situaciones de aprendizaje, contenidos, criterios de evaluaciéony
temporalizacion.

La temporalizacion de los contenidos junto con sus criterios de evaluacion se

establece en base a las situaciones de aprendizaje disefiadas. A modo de ejemplo se

indican las siguientes:

SAl1l - LA ESPECIALIDAD DEL CHEF — COCINA COMPUTACIONAL

Bloque: Pensamiento computacional y N. 9
Algoritmos Sesiones:
Contenidos:

- Algoritmos: Definicion y ejemplos sencillos. Analisis de problemas simples y disefio
de algoritmos para su resolucion. Representacion de algoritmos mediante diagramas de
flujo.

— Deteccion y correccion de errores en algoritmos haciendo uso del razonamiento
l6gico.

Criterios de evaluacion:

1.1 Comprender qué es un algoritmo, hacer uso de ellos para la resolucion de problemas
simples y representarlos mediante diagramas de flujo.

1.2 Utilizar el razonamiento logico para explicar como funcionan algunos algoritmos
basicos y también para detectar y corregir errores en ellos.

SA2 — PROGRAMACION UNA ANIMACION

Bloque: Programacion por bloques N. 16
Sesiones:

Contenidos:

— Lenguajes de programacion: definicion.

— Tipos de lenguajes de programacion. Caracteristicas.

— Fundamentos de la programacion por bloques: Uso de variables (tipos y operaciones).
Estructuras de control (secuencias de instrucciones, bucles, condicionales y eventos).
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Integracion de graficos y sonidos. Ejecucion simultdnea de varios objetos, clones y
comunicacion entre ellos.
— Programacioén por blogues de animaciones, presentaciones y videojuegos sencillos.

Criterios de evaluacion:

2.1 Disefar e implementar mediante un lenguaje de programacion por bloques,
programas que realicen tareas diversas como animaciones, historias, juegos de
preguntas y respuestas o videojuegos simples, que incluyan interaccion con el usuario.
2.2 Usar las secuencias, la seleccion y la repeticién en programas, trabajando con
objetos, variables, y diversas formas de entrada y salida.

2.3 Coordinar la ejecuciéon de tareas diferentes en un programa mediante eventos y
mensajes a objetos.

2.5 Integrar graficos, sonidos y otros elementos multimedia en los programas.

SA3 - SOY EXPERTO/A DIGITAL

Bloque: Hardware y Software N. 12
Sesiones:

Contenidos:

— Software de sistemas informaticos: sistemas operativos, software de utilidad.

— Organizacion de la informacion en el almacenamiento secundario. Operaciones
basicas con archivos y carpetas.

Criterios de evaluacion:

3.4 Organizar la informacibn de manera segura dentro de dispositivos de
almacenamiento y en la nube, haciendo un uso adecuado de operaciones como mover,
copiar o cortar archivos, asi como guardandola en el formato mas adecuado para cada
tipo de documento.

3.5 Conocer diferentes tipos de software para la realizacion de tareas tales como el
tratamiento de imagenes, ofimaticas, entretenimiento y comunicaciones.

SA4 — MI APP MOVIL DE REDES E INTERNET para la asignatura de Ciencias de la
computacion.

Bloque: Programacion de aplicaciones moviles — Redes e | N. 6
Internet Sesiones:
Contenidos:

— Programacion por bloques de aplicaciones para dispositivos moviles: Programacion
orientada a eventos. Disefio de la interfaz de usuario. Uso de sensores de los
dispositivos moviles.

— Redes de computadores: elementos componentes, usos y topologia.

Criterios de evaluacion:

2.4 Elaborar aplicaciones para dispositivos moviles haciendo uso de la programacion
por bloques y utilizando las posibilidades que ofrecen en cuanto a comunicaciones y al
uso de los sensores que incorporan, valorando especialmente el disefio de la interfaz
de usuario para lograr una experiencia accesible y segura.

2.5 Integrar gréficos, sonidos y otros elementos multimedia en los programas.

4.1 Reconocer los elementos y componentes de las redes informaticas, incluido los de
Internet.
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5. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

El caracter eminentemente préactico de la materia y el enfoque competencial del
curriculo, hace que esta material requiera metodologias que lo fomenten, y apliquen:
la resolucién de problemas basada en la superacion de retos, que favorezcan la
investigacion, reflexibn, toma de decisiones, creatividad, emprendimiento y
autonomia. A su vez, se planteara el trabajo en equipo de tal forma que se favorezca
el intercambio de ideas y conocimientos que enriquezcan el aprendizaje.

La aplicacion de distintas técnicas de trabajo, complementandose entre si, y la
diversidad de actividades que se plantean en el desarrollo de esta materia, promueven
la participacion de alumnos con una vision integral de la disciplina, resaltando su
esfera social ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para
reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencion a la desaparicion de
estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de
igualdad.

Asi mismo, segun lo dispuesto en el articulo 4.3 del Decreto 65/2022, de 20 de julio,
con el fin de fomentar el desarrollo integrado de las competencias y de sus elementos
transversales, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos
significativos y relevantes y a la resolucion colaborativa de problemas, para reforzar
la autoestima, la reflexion y la responsabilidad del alumnado. El tiempo dedicado a
estas actividades, en el conjunto de las materias, ocupa como minimo un 5% del
horario escolar, como asi queda recogido en la programacion general anual escolar.
Segun el Anexo Il del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, las situaciones de
aprendizaje son las propuestas pedagogicas que, partiendo de los centros de interés
de los alumnos y alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomia y
creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias. Las situaciones de
aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos
curriculares de las distintas materias 0 ambitos mediante tareas y actividades
significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa,
reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones estan
bien contextualizadas y son respetuosas con las experiencias del alumnado y sus
diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, estdn compuestas por tareas
complejas cuya resolucion conlleva la construccion de nuevos aprendizajes. Con
estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar
lo aprendido en contextos cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones
constituyen un componente que, alineado con los principios del Disefio universal para
el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a
lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se
ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje
del alumnado. A su vez trabajaran los elementos transversales y los distintos planes
del centro, como el plan de fomento a la lectura.

5.1. Estrategias y procedimientos metodolégicos

La metodologia empleada, en su conjunto, es motivadora, activa, participativa y
reflexiva donde el docente ejerce un rol de guia y propiciador y, el alumno es el
protagonista de su propio aprendizaje.

Se trabaja desde una metodologia por retos (situaciones de aprendizaje)
potenciando la capacidad de trabaja autbnomo y en equipo, desarrollando las
habilidades profesionales y sociales para su desempefio laboral, y su crecimiento
personal y social. Ademas de implicar activamente al alumnado en su propio proceso
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de aprendizaje, genera una alta motivacion por el deseo de alcanzar una solucion al
reto propuesto, ya que se basa en mostrar requerimientos reales que se producen en
el entorno empresarial.

5.2. Agrupamientos

Los agrupamientos se realizan segun la necesidad del alumnado en cada momento
segun la tarea que se requiera realizar en el tiempo que se le ha dado. Hay tareas que
requieren realizar de forma individual, y otras que se realizan en parejas o0 en equipos.
Se utiliza una metodologia de agrupacién flexible a la necesidad de la tarea y del
alumnado.

5.3. Organizacién espacial y temporal

La organizacion es flexible en tiempo y espacio ajustandose a cada momento a las
necesidades del grupo de clase para llevar a cabo el reto (situacion de aprendizaje)
propuesto. Se plantea una organizacién inicial temporal por cada reto, y se deja un
espacio libertad individual y grupal para la organizacion de las tareas. Ilgualmente se
plantea una organizacion de trabajo en equipos que pueden hacer uso de todos los
recursos del aula, y del espacio para su mejor rendimiento.

5.4. Recursos

Se utilizan los descritos en el contexto del centro, donde se puede destacar: el aula
de informatica, la pantalla de proyeccion, el cafidon/proyector, sistema de audio, pizarra
para explicaciones y/o aclaraciones, software especifico para cada situacion de
aprendizaje.

5.5. Tecnologias de la informacién y la comunicacion

Se hacen uso de forma habitual en el aula al tratarse de una asignatura de contenido
tecnolégico-informéatico.

5.6. Plataformas educativas y materiales digitales para los alumnos

Los alumnos utilizaran la plataforma educativa Ramatics

Los alumnos también contaran con los materiales elaborados por el profesor y
publicados a través de la plataforma de Google Classroom para Educamadrid.

Todas las horas lectivas de Ciencias de la Computacion en 1° ESO se desarrollaran
en el aula de Informatica. Las aulas de Informatica disponen de un ordenador por
alumno.

Para el desarrollo de las clases de Informatica se contara con el software especifico.
Actualmente los ordenadores cuentan con el sistema operativo Windows 10 con
diferentes programas. Se utilizaran Documentos, Hojas de calculo y Presentaciones
de Google de la suite de Google para Educamadrid, programas de simulacion
(Crocodile Clip, etc.), programas de diseno grafico (Paint, SketchUp, etc.) y
programas especificos de Programacion y Robdtica (Scratch, Python, Applnventor,
bitbloq, Tinkercad y software para impresoras 3D).

6. EVALUACION

La evaluacién comprende todo el conjunto de acciones y practicas, que ayudan al
docente y al alumnado, a evidenciar el grado de consecucion de los objetivos y la
adquisicién de las competencias; por tanto, es un proceso que orienta y mejora el
aprendizaje y la ensefianza.
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6.1. Evaluacién del proceso de aprendizaje

El objetivo es evidenciar si se han alcanzado el resultado de aprendizaje, segun los
criterios de evaluacion que se establecen en la normativa.

El proceso de aprendizaje se tiene que ir ajustando y regulando segun se va
sucediendo para obtener una mejora continua y una educacién de calidad. Los
procesos de evaluacion tienen que ser: continuos (para realizar un seguimiento y
evidenciar el progreso de logro, detectar las dificultades en el momento en que se
produzcan y adoptar las medidas necesarias), formativos (proceso continuo
educativo y orientador para la adaptacion del proceso de ensefianza), integradores
(teniendo en cuenta las caracteristicas del grupo y el contexto), criteriales (tomando
como referencia los criterios de evaluacion) y sumativos (proceso en momentos
establecidos para obtener una valoracion de conjunto).

6.2. Criterios de evaluacién

Los criterios de evaluacion, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022,
de 29 de marzo, se definen como: “referentes que indican los niveles de desempeno
esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las
competencias especificas de cada materia o0 ambito en un momento determinado de
su proceso de aprendizaje”.

Procedimientos de evaluacion: técnicas e instrumentos

El procedimiento de evaluacion se realiza haciendo uso de diferentes técnicas e
instrumentos, que permitan saber y evidenciar si el alumnado va alcanzado (o ha
alcanzado) lo indicado en los resultados de aprendizaje segun los criterios de
evaluacion asociados.

Técnicas de evaluacioén

» Técnicas basadas en la Observacion.- el docente va recogiendo informacion
de la préactica diaria en el aula.
» Técnicas basadas en el desarrollo o ejecucion de actividades:

Actividades de desarrollo.- conjunto de tareas y practicas propuestas para la

adquisicion de los contenidos: individuales (retos individuales) y de equipo

(reto amplio para aplicar lo aprendido a nivel individual).

Actividades de metacognicidn.- consiste en evaluar el propio proceso de

aprendizaje con una rubrica de autoevaluacion y evaluacion de equipo.

Actividades diagndsticas.- permiten identificar la adquisicion y asimilacion de

los contenidos, y la deteccion de dificultades y carencias en el aprendizaje.

Instrumentos de evaluacion
Los medios fisicos que permiten guardar y registrar lo que se evalla:

» Listas de cotejo: listado de de indicadores realizado o no realizado.

» Rubricas: miden el nivel de desempefio, por medio de una escala, la
calidad en la realizacion de una tarea, y la consecucién de los criterios de
evaluacion.

» Ejercicios auto corregibles tedrico/practicos: ejercicios propuestos en la
plataforma educativa.
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6.3. Criterios de calificacion
Para aprobar la asignatura serd necesario obtener una nota igual o superior a 5.0
sobre 10 en la calificacion final.

Se realizaran tres evaluaciones, segun el calendario ordinario del instituto.
Para aprobar cada evaluacién se debera obtener una nota igual o superior a 5.0.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendra como
calificacidn final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

La nota final del curso ser& la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones,
una vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias y haya obtenido una
nota igual o superior a 5.0 en cada una de ellas

La calificacion final de la asignatura para los alumnos que no han aprobado mediante
las evaluaciones parciales sera la calificacion que obtengan en la prueba final.

La calificacion final, al tratarse de un numero entero sin decimales, se podra realizar
el redondeo al siguiente nimero entero a partir de las 5 décimas.

El alumno debera presentarse al examen de recuperacion de cada una de las
evaluaciones suspensas (nota inferior a 5.0). El profesor realizara las pruebas de
recuperacion al final de curso para recuperar las evaluaciones suspensas.

Se establecen los siguientes criterios para el calculo de la nota:

e Examenes y pruebas objetivas de valoracion de conocimientos tales como
examenes escritos, presentaciones orales, tests online o ejercicios
considerados como examen: 60%. Para hacer esta media sera necesario
obtener una nota superior o igual a 4 en cada una de las pruebas. Una nota
inferior a 4.0 en cualquiera de las pruebas objetivas supondra que el alumno
suspende la evaluaciéon y no se podra hacer la media con las otras actividades.
En este caso, la nota maxima que aparecera en el boletin sera de 4. Se hara al
menos un examen cada evaluacion.

e Otras actividades: Trabajo en el aula de informatica, ejercicios y cuestionarios:
40%.

Si el tema estudiado no se evalda con una prueba objetiva de valoracion de
conocimientos, el profesor hara media con las notas de todos los trabajos, practicas,
ejercicios e informes realizados durante la evaluacion.

Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua, de acuerdo con los
criterios establecidos por el Centro, tendran que presentarse a final de curso a un
examen de los contenidos de todo el curso. Este examen serd distinto al de los
alumnos que se presentan a la recuperacion de evaluaciones suspensas.

El profesor hara un seguimiento del desarrollo de los ejercicios realizados por cada
alumno.
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Los alumnos que entreguen ejercicios copiados de otros compafieros y/o plagiados
obtendran en esos ejercicios una calificacién de 0. Los alumnos que dejen copiar sus
ejercicios también tendran un 0.

Los alumnos que copien en un examen tendran una calificacién de 0 en ese examen
y suspenderan la evaluacion. Si el alumno copia en el examen de recuperacién tendra
una calificacion de 0 y suspenderd la asignatura en la evaluacion ordinaria, debiendo
presentarse al examen final ordinario. Si el alumno copia en el examen final ordinario,
suspendera la asignatura.

El uso de cualquier medio o técnica fraudulenta durante la realizacion de los exdmenes
supondrd la calificacién de 0 en ese examen. El alumno que comparta su ejercicio
con otros alumnos obtendra una calificacion de 0. Por tanto, todos los alumnos que
tengan un 0 en un examen suspenderan la evaluacion y se tendran que presentar al
examen de recuperacion.

El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas supondra que los ejercicios
se califiquen con una nota maxima de 5 si el trabajo se entrega al dia siguiente y una
nota de O a partir del segundo dia.

Si un alumno falta a un examen, se le podra repetir con las condiciones establecidas
por el Centro: debera presentar un justificante oficial y deber& solicitar por escrito la
repeticion del examen al Departamento.

El mal uso de las instalaciones y equipos en el aula de informatica, podra suponer a
juicio del profesor, la suspension de la actividad a realizar. Igualmente, el profesor
tomara todas aquellas medidas correctoras de tipo organizativo que considere
oportunas para asegurar el desarrollo normal de las clases.

A los alumnos que obtengan en una determinada materia la calificacion de diez
podra otorgarseles una mencion honorifica siempre que el resultado obtenido sea
consecuencia de un excelente aprovechamiento académico unido a un esfuerzo e
interés, por la materia, especialmente destacables. Las menciones honorificas seran
atribuidas por el departamento de coordinacion didactica responsable de la materia, a
propuesta documentada del profesor que impartié la misma, o de los profesores si hay
mas de un grupo. El nimero de menciones honorificas por materia en un curso no
podra superar en ningun caso el diez por ciento del numero de alumnos matriculados
de esa materia en el curso. La atribucién de la mencion honorifica se consignara en
los documentos de evaluacién con la expresion “Mencion” a continuacion de dicha
calificacion.

Los criterios de calificacidon de faltas de ortografia seran los mismos acordados para
el Instituto para los cursos de 1° ESO y supondran la siguiente penalizacion:

e 5faltas: -1 punto.

e 10 faltas: - 2 puntos.

e 15 faltas: - 3 puntos.

e 20 faltas: - 4 puntos.

6.4. Medidas de apoyo y/o refuerzo educativo a lo largo del curso

académico
Cada profesor hara un seguimiento a lo largo del curso de aquellos alumnos que
tengan evaluaciones pendientes. Podra pedirles los ejercicios que estime oportunos
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para realizar el refuerzo necesario. Dichos ejercicios se entregaran en la semana en
que se realice el examen de recuperacion en junio.

6.5. Procedimientos de recuperacion de materias pendientes

Los alumnos que tengan pendiente la asignatura podran presentarse a un examen de
recuperacion el 9 de mayo. También se hara publica en el tablén de anuncios de
alumnos, coordinado por Jefatura de Estudios.

6.6. Actividades de evaluacion para los alumnos que pierdan el
derecho a la evaluacién continua

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacién continua realizaran en junio un

examen de contenidos minimos, que sera diferente al examen de la convocatoria

ordinaria de junio.

6.7. Garantias para una evaluacién objetiva

Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los examenes y
entregas de trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los
criterios de evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los
criterios de calificacion, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y
calificacion, se publicara la Programacion de Tecnologia en la pagina web del Centro
y se les comunicara personalmente a los alumnos en clase. La direccién en la que
puede encontrarse publicada la programacion es
http://www.iesquadarrama.org/index.php/departamentos

7. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

De conformidad con el articulo 17.7 de la Orden 2398/2016, de 22 de julio, los
profesores evaluaran, ademas de los aprendizajes de los alumnos, su propia practica
docente, para lo que estableceran indicadores de logro registrados en la programacion
didactica de la materia. Las conclusiones de esta evaluacion se incluiran en las
memorias anuales de los departamentos didacticos y en la memoria anual del centro.

La evaluacion de la practica docente es necesaria para ajustar la intervencion
pedagdgica con acciones y practicas cada vez mas adecuadas en relacion a los
objetivos, competencias, contenidos y las caracteristicas de nuestro alumnado.

7.1. Elementos a evaluar

Los elementos a evaluar son todos aquellos que intervienen en el proceso de
enseflanza: contenidos (distribucion, temporalizacion y secuenciacion), nivel de
consecucion de los resultados de aprendizaje y las competencias en el alumnado,
medias de atencion a la diversidad, métodos de ensefianza (metodologia, actividades,
recursos, etc.) y procedimientos de evaluacion.

7.2. Momentos de evaluacion
» Inicio de la situacién de aprendizaje.- descubrir las necesidades para adoptar
las modificaciones necesarias desde el primer momento.
» Durante la situacion de aprendizaje y al finalizar.- el proceso de ensefianza esta
en constante revision y adaptacion, durante y al finalizar cada unidad didactica.
» Trimestral.- al finalizar cierto conjunto de unidades de trabajo.
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» Fin de curso.- evaluaremos todo el curso en su conjunto.

7.3. Procedimientos de evaluacion: técnicas e instrumentos

» Autoevaluacion de la practica docente.- teniendo en cuenta la informacion
gue recoge de distintos procedimientos:

Registro de aula.- en el cuaderno docente refleja su practica, marcando
elementos que han aportado valor a la ensefianza, y los que requieren de
revision, cambio o mejora.

Equipo docente.- registro de las distintas aportaciones, criticas o revisiones,
gue se realicen entre todo el equipo docente o departamento.

Reuniones con el/la tutor/a del grupo de clase y sesiones de evaluacion.
Encuesta de calidad.- cuestionario de autoevaluacién con diferentes
aspectos que recogen el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Modelo de esquema de autoevaluaciéon a modo de cuestionario:
1: Totalmente en desacuerdo; 2: En desacuerdo; 3: Ni de acuerdo ni en desacuerdo;
4: De acuerdo; 5: Totalmente de acuerdo

Planificacion

1.- El docente ha definido claramente una secuenciacién clara, progresiva y
equilibrada de los contenidos junto con sus competencias y criterios de evaluacion.
2.- El docente ha establecido una relacion clara de los contenidos con los criterios de
evaluacion, los procedimientos e instrumentos de evaluacién, junto con los criterios
de calificacion.

3.- Se han establecido diversos procedimientos e instrumentos de evaluacion.

4.- Se han proporcionado un sistema de evaluacion que permite que se realice con
objetividad.

5.- Se han incluido los contenidos transversales, y las actuaciones a los diferentes
planes del centro como el plan de fomento a la lectura.

6.- Se ha definido una metodologia, recursos y técnicas adecuadas para favorecer el
proceso de enseflanza-aprendizaje centradas en las caracteristicas propias del
alumnado.

7.- Se han establecido unas medidas de atencion a la diversidad que permiten cubrir
las necesidades que se presentan en el aula.

8.- Se ha descrito unas medidas de refuerzo adecuadas para los alumnos que no
manifiestan un progreso adecuado.

9.- Se ha descrito un plan de recuperacién adecuado para los alumnos con la materia
pendiente.

10.- Las actividades complementarias y/o extraescolares han sido satisfactorias.

Desempefio en el aula

1.- El caracter general del docente es considerado por los alumnos como un punto
muy favorable en el desarrollo de la materia.

2.- El desarrollo general de las clases es considerado por los alumnos de facil
seguimiento.

3.- Los alumnos en general se siente muy motivados en el tiempo de clase.
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4.- Mi motivacién por el desempefio de mi tarea en el aula es 6ptima.

5.- Se establecer un clima que favorece el proceso de ensefianza-aprendizaje.

6.- Soy una figura cercana y de apoyo ante las dificultades del alumnado.

7.- Me muestro flexible ante las dificultades y presento soluciones que permita la
incorporacion de los alumnos al ritmo de la materia.

8.- Tengo, demuestro y hago accesibles los conocimientos necesarios de la materia.

9.- Los alumnos valoran positivamente las metodologias y recursos empleados en la
materia.

10.- El nivel de trabajo, el tempo empleado, y evaluacion han sido justos con el curso
educativo y con las caracteristicas del alumnado.

Modelo de esquema de autoevaluacion a modo de diario reflexivo:
Evaluacion de los resultados alcanzados en la materia

1- Indica y reflexiona sobre el grado alcanzado en la secuenciacion, temporalizacion,
metodologia y recursos empleados en el médulo.

2- Indica y reflexiona sobre los resultados académicos alcanzados.

3- Indica y reflexiona sobre casos concretos del desempefio docente que sirvan para
ilustrar puntos de acierto y mejora.

Siguiendo el modelo ampliamente extendido de evaluacion continua de procesos
denominado DAFO, rellenar los siguientes aportados:

4- Debilidades: detectar y plantear puntos de mejora.

5- Amenazas: detectar aspectos que pueden dificultar nuestro desemperio.

6- Fortalezas: indicar los aciertos realizados.

7- Oportunidades: poner en practica aquellas indicaciones manifestadas por el
alumnado o comparferos docentes, o como resultado de la experiencia y la
observacion propias.

» Evaluacion del alumnado de la practica docente:

Registro de aula.- el alumnado, en el dia a dia, en un clima de aula
adecuado, suele manifestar aquello que favorece su proceso de aprendizaje
y aquello que se deberia mejorar, siendo una oportunidad de registro para
el docente, y posterior analisis.

Grupo de clase.- después de cada unidad didactica y trimestres, se realiza
una revision de los aspectos que se consideren relevantes.

Encuesta de calidad.- con diferentes aspectos que recogen el proceso de
enseflanza-aprendizaje. Constard de una parte cuantitativa y otra
cualitativa.

8. ATENCION A LA DIVERSIDAD

El proceso educativo contempla como principio fundamental la atencion a diversidad
del alumnado que garantiza la igualdad de oportunidades y evita, en lo posible, el
fracaso y abandono escolar.

Entendemos por diversidad el conjunto de diferencias individuales que coexisten en
todo el alumnado, por su heterogeneidad en capacidad intelectual, rendimiento
académico, habilidades y destrezas profesionales, personales y sociales, etc. Atender
a la diversidad es dar respuesta a todo el alumnado en sus particularidades, en un
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contexto de no discriminacién y normalizacion, que se dirige a una atencion educativa
enfocada a su heterogeneidad, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e
intereses, y situaciones.

8.1. Medidas metodolégicas

Nuestros alumnos son diversos y, por tanto, las diferentes actividades que se
desarrollen pretenden dar respuesta a esta diversidad para que podamos adaptarnos
a la mismay asi conseguir de todos nuestros alumnos su maximo desarrollo personal
en relacion a la consecucién de los objetivos propuestos y de las competencias.

Las medidas generales de atencion a la diversidad que se adoptaran son las
siguientes:

Partiendo de las pruebas de evaluacion continua, podemos ofrecer medidas
concretas adaptadas al alumnado, junto con la orientacion personal y escolar
necesarias al alumnado y a sus familias.

Comunicacion y coordinacion constante con las familias, el equipo docente, el
tutor, y el equipo orientador.

Contenido de la materia permanentemente disponible en el aula virtual, junto
con su explicacion en video.

Actividades, tareas, retos, proyectos y situaciones de aprendizaje en
agrupamientos diversos que garanticen el apoyo y el progreso del alumnado.
Disponibilidad de recursos y materiales especificos de refuerzo y ampliacion
para atender a las necesidades que se vayan presentando en el aula.
Flexibilidad en los procedimientos, herramientas, técnicas e instrumentos de
evaluacion.

Apoyo didactico del aula virtual para la presentacion de materiales de forma
permanente.

8.2. Medidas de refuerzo educativo

Estas medidas son adoptadas para los alumnos que secundaria que no desarrollan
un proceso adecuado en la materia.

Se identificara a aquellos alumnos cuyo progreso no es adecuado y analizaran sus
causas. Los profesionales de orientacion educativa valoraran las dificultades
especificas de aprendizaje y orientaran la intervencion educativa conforme a la
informacion recabada.

El equipo docente establecera medidas de refuerzo educativo, que se adoptaran en
cualquier momento del curso escolar, tan pronto como se detecten las necesidades,
y cuando el progreso del/la alumno/a no sea el adecuado. Estas medidas se
estableceran de especial seguimiento dentro del alumnado que presente necesidades
educativas especiales y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion del nivel
competencial necesario para continuar el proceso educativo, con los apoyos que cada
uno precise.

9. PLAN DE FOMENTO Y DESARROLLO DE LA LECTURA

Segun lo dispuesto en el articulo 4.3 del Decreto 65/2022, de 20 de julio, con el fin
de promover el habito de lectura, se dedicarda, un tiempo del horario lectivo en la
asignatura, a la lectura.
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Las propias situaciones de aprendizaje y los proyectos de investigacion integran de
forma propia la busqueda y el analisis de la informacion, la interpretacion los datos y
la aplicacion de los mismos, extrayendo conclusiones pertinentes, para alcanzar la
solucién en cada caso. Por tanto, se hace necesaria la presencia de la practica
continua de la lectura de forma comprensiva y aplicada a lo largo de toda la materia.

10. ELEMENTOS TRANSVERSALES

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12.3 del Decreto 65/2022, de 20 de
julio, el curriculo de la materia se completara con los contenidos transversales:

La comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, la
competencia digital, el emprendimiento, el fomento del espiritu critico y cientifico, la
educacion emocional y en valores, la educacion para la paz y no violencia y la
creatividad.

En todo caso se fomentara de manera transversal la educacién para la salud, incluida
la afectivo-sexual, la formacion estética, la educacion ambiental y para el consumo, la
educacion vial, los derechos humanos, el respeto mutuo y la cooperacion entre
iguales.

Los contenidos transversales como el respeto, el trabajo en equipo, el rechazo hacia
actitudes de discriminacion basadas en el género o la identidad sexual y el
compromiso con los Objetivos de Desarrollo Sostenible se trabaran también a lo largo
de las asignaturas de tecnologia.

Asi mismo, segun lo dispuesto en el articulo 4.2 del Decreto 65/2022, de 20 de julio,
en la materia se fomentara la correcta expresion oral y escrita en espafiol y el uso de
las matematicas como elementos instrumentales para el aprendizaje.

Los elementos indicados se trabajaran asociados al desarrollo de los contenidos en
funcidn de la naturaleza de los mismos, ligados a las actividades, retos, proyectos y
tareas de la materia, y en especial, a las situaciones de aprendizaje.

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

No estan previstas actividades extraescolares para este nivel.

12. PLANES DE MEJORA DE LOS RESULTADOS ACADEMICOS

El Departamento propone realizar un seguimiento especial de los alumnos con
necesidades educativas especiales. Para ello se realizara un seguimiento individual
del trabajo de estos alumnos, la adaptacion de los ejercicios a su ritmo de aprendizaje
y las actividades de evaluacion oportunas. Se trabajara en estrecha colaboracion con
el Departamento de Orientacion.

El Departamento de Tecnologia participa en el Plan Lector del Centro, animando la
lectura a través de articulos y lecturas relacionadas con el campo tecnoldgico, desde
el punto de vista de la innovacion.
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PROGRAMACION DIDACTICA

CIENCIAS DE LA COMPUTACION 2°ESO
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1. INTRODUCCION

La presente programacion didactica se ha elaborado sobre la asignatura optativa de
Ciencias de la Computacién de 2°ESO, teniendo en cuenta las leyes educativas
vigentes, por las que se regula la ordenacion y organizacion académica a nivel
nacional y de la Comunidad de Madrid..

2. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

Los obijetivos, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022 de 29 de
marzo, se definen como: “los logros que se espera que el alumno haya alcanzado al
finalizar la etapa y cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las
competencias clave”.

Objetivos generales de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria

De conformidad con el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la
Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en el alumnado las
capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio
de la ciudadania democratica.
b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres.
d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios
de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.
e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.
f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.
g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.
h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.
i) Comprender y expresarse en una o0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.
k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad.
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Valorar criticamente los hébitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y
el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

3. DESCRIPCION GENERAL DE LA MATERIA. COMPETENCIAS

La materia optativa Ciencias de la Computacion ofrece las bases para que el alumno
adquiera conocimientos béasicos sobre la programacién de aplicaciones informéticas
para todo tipo de dispositivos, asi como los fundamentos sobre como funcionan y se
comunican los sistemas informéaticos.

El aprendizaje de las bases de la programacion permite que los alumnos pasen de
simplemente estar familiarizados con el uso diario de los dispositivos electrénicos y
las tecnologias de la comunicacién, a comprender su funcionamiento y poder adoptar
un papel activo. En un momento en el que los alumnos deben prepararse para un
futuro en el que desarrollaran su vida profesional en trabajos que ni tan siquiera
existen, el aprendizaje de la programacion y el desarrollo del pensamiento
computacional suponen una oportunidad para asimilar destrezas que les permitiran
afrontar este reto. El pensamiento computacional implica el uso de unas determinadas
técnicas y formas de analizar, organizar y relacionar ideas a la hora de resolver
problemas que pueden ser extrapoladas a otros ambitos de la vida y disciplinas.
Asimismo, la contribucién de esta materia con la competencia digital y su enfoque
eminentemente practico fomenta la creatividad, la autonomia y el emprendimiento.
Por otro lado, la omnipresencia de los sistemas informaticos y las redes de
computadores requieren, de la misma manera que se ha planteado antes, de unos
conocimientos y destrezas que permitan a los alumnos dar el salto de usuarios a
conocedores de estas tecnologias que les garanticen un uso seguro y autonomo de
las mismas.

Todas estas capacidades mencionadas antes, estan relacionadas con el futuro
académico y laboral de los alumnos, independientemente del camino que escojan, ya
gue en cualquiera de ellos deberan enfrentarse a problemas que requieran de
soluciones creativas.

La materia Ciencias de la Computacion proporciona una primera aproximacion al
mundo de las aplicaciones informaticas y a la instalacién y mantenimiento de sistemas
informaticos y redes, lo cual permitird al alumno, en estudios posteriores, formarse en
campos en los que a dia de hoy y previsiblemente de la misma manera en un futuro
préximo, existe una fuerte demanda de empleo cualificado.

La materia Ciencias de la Computacion se imparte en los dos primeros cursos de la
Educacién Secundaria Obligatoria, de manera que el aprendizaje se puede consolidar
gradualmente aprovechando la evolucién madurativa del alumno a lo largo de estos
cursos para profundizar en conocimientos de cierta complejidad.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes
estructurales que vertebran la materia y que condicionan los procesos de ensefianza
y aprendizaje de la misma.

Los contenidos de la materia se organizan en cuatro bloques: pensamiento
computacional, programacion, computadores y redes.

Elbloque de pensamiento computacional abarca los fundamentos de los algoritmos
y el razonamiento logico para la modelizacion y resolucion de problemas cotidianos.
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El bloque de programacion desarrolla la resolucion de problemas mediante la
realizacion de programas informéticos en lenguajes de programacion por bloques y
textuales, haciendo uso de todos sus elementos y estructuras, para computadores,
dispositivos mdviles y tarjetas controladoras de sistemas fisicos y robots, conociendo
diferentes sintaxis en las formas de comunicacion con los dispositivos electrénicos.
El bloque de computadores incluye lo relativo a los componentes hardware y
software de los sistemas informaticos, ademas de cémo la informacién es codificada,
tratada y almacenada en ellos.

Finalmente, el bloque de redes contempla las diferentes formas en las que los
sistemas informéticos se conectan y comunican entre si, con especial atencion a los
aspectos relativos a un uso seguro de las redes y la importancia creciente de la
ciberseguridad.

3.1. Competencias

El perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bésica, definido en el
Anexo | del Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo, identifica y define, en conexion
con los retos del siglo XXI, las competencias clave que se espera que los alumnos y
alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo.

El perfil de salida es la piedra angular de todo el curriculo, la matriz que cohesiona y
hacia donde convergen los objetivos de las distintas etapas que constituyen la
ensefanza basica. Se concibe, por tanto, como el elemento que debe fundamentar
las decisiones curriculares, asi como las estrategias y las orientaciones metodolédgicas
en la préactica lectiva. Debe ser, ademas, el fundamento del aprendizaje permanente
y el referente de la evaluacion interna y externa de los aprendizaje del alumnado, en
particular en lo relativo a la toma de decisiones sobre promocion entre los distintos
Cursos.

3.2. Competencias clave y descriptores operativos.

Competencias clave

Las competencias clave, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022 de
29 de marzo, se definen como: “desempefios que se consideran imprescindibles para
gue el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y
afrontar los principales retos y desafios globales y locales.”

La consecucion de las competencias y los objetivos de la etapa esta vinculada a la
adquisicion y al desarrollo de las competencias clave.

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 11.1 del Real Decreto 217/2022, de 29
de marzo, las competencias clave son las siguientes, que se indican con sus
correspondientes siglas:

a) (CCL) Competencia en comunicacion linguistica.

b) (CP) Competencia plurilingle.

c) (STEM) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria.

d) (CD) Competencia digital.

e) (CPSAA) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) (CC) Competencia ciudadana.

g) (CE) Competencia emprendedora.

h) (CCEC) Competencia en conciencia y expresion culturales.

La adquisicién de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicién de
todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una
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correspondencia exclusiva con una Unica area, ambito o materia, sino que todas se
concretan en los aprendizajes de las distintas areas, ambitos o materias y, a su vez
se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto
de las mismas.

Descriptores operativos de las competencias clave

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para
cada una de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes
marcos europeos de referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los
objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las
competencias especificas de cada area, ambito o materia. Esta vinculacién entre
descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacion de
estas Ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave
definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucion de las competencias y
objetivos previstos para la etapa.

3.3. Competencias especificas

Las competencias especificas, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto
217/2022 de 29 de marzo, se definen como: “desempefos que el alumnado debe
poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los
saberes basicos de cada materia o ambito. Las competencias especificas constituyen
un elemento de conexidn entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por
otra, los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios de evaluacion.”

Las competencias especificas de la presente asignatura de Ciencias de la
Computacion de 2°ESO son:

1. Entender y utilizar algoritmos que lleven a la resolucién de problemas
concretos, aplicando los principios del pensamiento computacional y el
razonamiento logico.

Esta competencia hace referencia al uso del pensamiento computacional en la
resoluciéon de problemas concretos, mediante la aplicacion de sus principios, partiendo
del analisis del problema, el disefio de un algoritmo que lo resuelva y su
implementacion posterior mediante un programa informatico.

La competencia engloba el estudio de algoritmos, su representacion, su modificacion
y adecuacién a la resolucion de problemas tipo, la modelizacion de los mismos y la
activacion del razonamiento l6gico, ademas del uso de técnicas simples que resuelvan
problemas como los relacionados con la busqueda y la ordenacion de elementos.
Asimismo, se trabaja la representacion binaria de cualquier tipo de informacion para
poder ser procesada posteriormente, asi como las operaciones basicas de la logica
booleana, para su aplicacion en la resolucion de problemas simples.

Finalmente se introducen las nuevas funcionalidades, que ha traido la Inteligencia
Atrtificial y sus aplicaciones actuales y futuras.

2. Disefnar, escribir y depurar aplicaciones informaticas, en entornos de
programaciéon grafica y textual, que den solucién a problemas concretos,
incluyendo el control de sistemas fisicos y robaéticos.
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Esta competencia especifica hace referencia a la programacion de todo tipo de
aplicaciones informéticas para ordenadores, dispositivos moviles y otros objetos o
maquinas mediante tarjetas programables, incluidos robots.

Para ello, esta competencia requiere del conocimiento de distintos lenguajes de
programacién, empezando por los graficos (con bloques) y continuando por los
textuales, recorriendo los distintos hitos del aprendizaje de la programacién que
permitan desarrollar la autonomia del alumno a la hora de enfrentarse al desarrollo de
pequefos programas para la resolucion de problemas cada vez mas complejos.

3. Conocer los elementos componentes, tanto hardware como software, de los
distintos sistemas informéticos, valorando la importancia de su mantenimiento
y actualizaciéon, asi como la manera en la que la informacion es tratada y
almacenada en ellos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento de las funciones y caracteristicas
de los distintos componentes, tanto hardware como software, de un sistema
informatico, de forma que permita al alumno, tras evaluar las necesidades para una
tarea concreta, la eleccion mas apropiada de los mismos, en base a factores de
idoneidad y de un uso proporcionado de recursos.

La competencia engloba aspectos técnicos sobre el funcionamiento de los dispositivos
informaticos, la forma en la que la informacion es procesada y almacenada en ellos o
en la nube, haciendo especial hincapié en el tratamiento de las imagenes y gréficos.

4. Comprender cdmo los equipos informéaticos se comunican entre si formando
redes, desde las mas pequefias hasta internet, para compartir informacion,
servicios y recursos, siendo conscientes de las amenazas que esto conlleva y
de laimportancia de la ciberseguridad.

Esta competencia hace referencia a la conexion de sistemas informaticos a diferentes
redes de computadores con el objetivo de intercambiar informacion, compartir
recursos y obtener servicios de manera segura. En el mundo actual, repleto de redes
y de tecnologias relacionadas con ellas, se hace necesario un conocimiento de cémo
funciona una red y de cOmo se conectan nuestros dispositivos, con los riesgos que
esto supone debido a las vulnerabilidades y riesgos que presentan, valorando la
importancia creciente de la ciberseguridad en nuestras vidas.

La competencia engloba la capacidad de diferenciar entre distintos tipos de redes en
base a su tamario, topologia y sus funcionalidades, asi como la necesidad de conectar
los dispositivos de los alumnos de forma segura. Para ello se presta especial atencion
a los protocolos basicos para la transmision de informacién, permitiendo al alumno
conocer su funcionamiento para solucionar los problemas basicos en la conexion vy el
uso de redes.

3.4. Relacion entre las competencias clave, las competencias
especificas y los criterios de evaluacion

La relacion entre las competencias clave, competencias especificas y los criterios de
evaluacion viene sefialado en el Decreto 65/2022, de 20 de julio, en el apartado de
descripcion de la asignatura, relacionandose de la siguiente forma:
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COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE

1. Entender y utilizar algoritmos que lleven a la | CCL2, STEM1,
resolucion de problemas concretos, aplicando los | STEM3, CD2,

principios del pensamiento computacional y el | CD5, CPSAAS5, CES3.
razonamiento légico.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Entender el funcionamiento de algoritmos sencillos para la busqueda y
ordenacion de datos.

1.2 Disefar y representar algoritmos que resuelvan problemas sencillos y que
incluyan secuencias, decisiones e iteraciones.

1.3 Entender los fundamentos de la l6gica booleana, utilizar tablas de verdad y
funciones logicas con los operadores légicos AND, OR y NOT para resolver
problemas sencillos.

1.4 Implementar funciones l6gicas sencillas mediante puertas AND, OR y NOT.
1.5 Ser capaz de transformar nimeros naturales en el sistema decimal a los
sistemas de numeracion binario y hexadecimal, asi como convertirlos de un
sistema a otro.

1.6 Conocer cdmo cualquier tipo de informacion puede ser codificada en binario:
nameros, pixeles e imagenes, caracteres de la tabla ASCII (American Standard
Code for Information Interchange).

1.7 Reconocer aplicaciones de la Inteligencia Artificial en el dia a dia, citando
ejemplos y valorando, con actitud critica, las aportaciones y problemas que
plantea su presencia creciente.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE
2. Disefar, escribir y depurar aplicaciones informaticas, | CP2, STEM1,

en entornos de programacion grafica y textual, que den | STEM2, STEM3,
solucion a problemas concretos, incluyendo el control | CD5, CPSAASG.
de sistemas fisicos y robdéticos.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1 Utilizar un lenguaje de programacion textual para resolver problemas
variados, haciendo un uso correcto de los tipos de datos y seleccionando las
estructuras apropiadas, asi como valorando la importancia de documentarlos
suficientemente para facilitar la depuracién de errores y la reusabilidad.

2.2 Distinguir la funcion de cada uno de los elementos de un sistema de control
programado (sensores, microcontrolador y actuadores), seleccionando los que
resulten mas apropiados para proyectos sencillos de computacion fisica.

2.3 Programar tarjetas programables para controlar el comportamiento de
dispositivos electronicos y electromecanicos como diodos leds, zumbadores,
relés basandose en los datos obtenidos a partir de sensores de todo tipo.

2.4 Ser capaz de programar los movimientos de un robot movil para que se
desplace evitando obstaculos o siguiendo una linea.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE
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3. Conocer los elementos componentes, tanto | CCL3, STEM3, CD2,
hardware como software, de los distintos sistemas | CD4,

informéticos, valorando la importancia de su | CD5, CPSAA4,
mantenimiento y actualizacion, asi como la manera en | CPSAA5, CE1, CES.
la que la informacion es tratada y almacenada en ellos.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1 Describir los elementos del modelo de Von Neumann de una computadora
y conocer cOmo es tratada la informacion en él.

3.2 Ser capaz de estimar el volumen de datos que ocupan los distintos tipos de
archivos, asi como la capacidad de almacenamiento de dispositivos como
discos duros, pendrives, o los servicios de almacenamiento en la nube.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE

4. Comprender como los equipos informaticos se | CCL2, STEM5, CD1,
comunican entre si formando redes, desde las mas | CD2,CD3, CDA4.
pequefas hasta internet, para compartir informacion,
servicios y recursos, siendo conscientes de las
amenazas que esto conlleva y de la importancia de la
ciberseguridad.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1 Conocer el significado de direccion IP (Internet Protocol) de una
computadora conectada a una red, cual es su estructura y como es asignada;
obtener la direccion IP de un dispositivo conectado a una red.

4.2 Conocer y entender los peligros a los que estan expuestos los sistemas
informaticos y la informacion que procesan y almacenan, haciendo un uso
seguro de los mismos y valorando la importancia de la ciberseguridad.

4. CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Los contenidos son los indicados en el Anexo Il del Decreto 65/2022, de 20 de julio,
aunque pueden verse completados a lo largo de su desarrollo en el aula segun la
necesidad, en virtud del uso de la autonomia de los centros docentes recogido en el
articulo 6.5 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, y que se recogeria en el
presente documento de programacion didactica, siendo este un documento de

caracter dinamico y flexible.
5.1.- Bloques de contenidos y criterios de evaluacion.

A. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

CONTENIDOS

— Algoritmos de ordenacién y de busqueda.

— Eleccién entre algoritmos alternativos para la resoluciéon de un mismo
problema.

— Logica booleana: puertas l6gicas AND, OR y NOT, circuitos légicos simples,
tablas de verdad. Aplicacion de operadores légicos en tablas de verdad para la
resolucién de problemas.

— Representacion binaria de datos de todo tipo: numéricos, texto, sonido e
imagenes. Conversion entre binario, decimal y hexadecimal. Tabla ASCII de
caracteres.
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— Introduccion a la Inteligencia Artificial: concepto de IA; diferencias entre IA,
Machine Learning y Deep Learning; ejemplos de IA en actividades cotidianas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Entender el funcionamiento de algoritmos sencillos para la busqueda y
ordenacioén de datos.

1.2 Disefar y representar algoritmos que resuelvan problemas sencillos y que
incluyan secuencias, decisiones e iteraciones.

1.3 Entender los fundamentos de la l6gica booleana, utilizar tablas de verdad y
funciones logicas con los operadores légicos AND, OR y NOT para resolver
problemas sencillos.

1.4 Implementar funciones logicas sencillas mediante puertas AND, OR y NOT.
1.5 Ser capaz de transformar nimeros naturales en el sistema decimal a los
sistemas de numeracién binario y hexadecimal, asi como convertirlos de un
sistema a otro.

1.6 Conocer cémo cualquier tipo de informacion puede ser codificada en binario:
numeros, pixeles e imagenes, caracteres de la tabla ASCII (American Standard
Code for Information Interchange).

1.7 Reconocer aplicaciones de la Inteligencia Artificial en el dia a dia, citando
ejemplos y valorando, con actitud critica, las aportaciones y problemas que
plantea su presencia creciente.

B. PROGRAMACION

CONTENIDOS

— Lenguajes de programacion de alto y de bajo nivel. Cédigo maquina y
compiladores: definicion y fundamentos.

— Lenguajes de programacion textuales. Estructura, tipos y estructuras de datos
(enteros, booleanos, reales, caracter, cadenas, arrays, listas), sintaxis.

— Resolucion de problemas haciendo uso de un lenguaje de programacion
textual.

— Documentacion de programas: importancia para la depuracion y Correccion
de errores.

— Programaciéon modular y reusabilidad de procedimientos o funciones.
Programacion de subrutinas.

— Computacion fisica: sensores, actuadores y microcontroladores. Uso de
tarjetas programables para el control de proyectos sencillos.

— Programacion de robots para tareas basicas como desplazamientos,
deteccién de obstaculos, seguimiento de lineas o resolucion de laberintos.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1 Utilizar un lenguaje de programacion textual para resolver problemas
variados, haciendo un uso correcto de los tipos de datos y seleccionando las
estructuras apropiadas, asi como valorando la importancia de documentarlos
suficientemente para facilitar la depuracién de errores y la reusabilidad.

2.2 Distinguir la funcion de cada uno de los elementos de un sistema de control
programado (sensores, microcontrolador y actuadores), seleccionando los que
resulten mas apropiados para proyectos sencillos de computacion fisica.

2.3 Programar tarjetas programables para controlar el comportamiento de
dispositivos electronicos y electromecanicos como diodos leds, zumbadores,
relés basandose en los datos obtenidos a partir de sensores de todo tipo.

2.4 Ser capaz de programar los movimientos de un robot movil para que se
desplace evitando obstaculos o siguiendo una linea.
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C. COMPUTADORES

CONTENIDOS

— Hardware: arquitectura de computadoras, modelo de Von Neumann.

— Almacenamiento de la informacion en los sistemas informaticos y en la nube.
— Célculo de capacidades de almacenamiento para distintos tipos de
informacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1 Describir los elementos del modelo de Von Neumann de una computadora
y conocer como es tratada la informacion en él.

3.2 Ser capaz de estimar el volumen de datos que ocupan los distintos tipos de
archivos, asi como la capacidad de almacenamiento de dispositivos como
discos duros, pendrives, o los servicios de almacenamiento en la nube.

D. REDES
CONTENIDOS
— Protocolos de redes: Ethernet, TCP (Transmission Control Protocol), IP.
— Ciberseguridad:

e Seguridad en internet.

e Tipos de ataques.

e |dentificacion de vulnerabilidades y amenazas.

e Software para la proteccion frente a ciberatagues
CRITERIOS DE EVALUACION
4.1 Conocer el significado de direccion IP (Internet Protocol) de una
computadora conectada a una red, cual es su estructura y como es asignada;
obtener la direccion IP de un dispositivo conectado a una red.
4.2 Conocer y entender los peligros a los que estan expuestos los sistemas
informaticos y la informacién que procesan y almacenan, haciendo un uso
seguro de los mismos y valorando la importancia de la ciberseguridad.

4.1. Situaciones de aprendizaje, contenidos, criterios de evaluaciéony
temporalizacion.

La temporalizacion de los contenidos junto con sus criterios de evaluacion se

establece en base a las situaciones de aprendizaje disefiadas. A modo de ejemplo se

indican las siguientes:

SA1 -VOY A ENTRENAR MI PRIMERA INTETELIGENCIA ARTIFICIAL

Bloque: Pensamiento computacional N. 8
Sesiones:

Contenidos:

— Representacion binaria de datos de todo tipo: numéricos, texto, sonido e imagenes.
— Conversion entre binario, decimal y hexadecimal. Tabla ASCII de caracteres.

— Introduccién a la Inteligencia Atrtificial: concepto de IA; diferencias entre IA, Machine
Learning y Deep Learning; ejemplos de IA en actividades cotidianas.

Criterios de evaluacion:

1.5 Ser capaz de transformar nimeros naturales en el sistema decimal a los sistemas
de numeracion binario y hexadecimal, asi como convertirlos de un sistema a otro.
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1.6 Conocer como cualquier tipo de informacion puede ser codificada en binario:
nameros, pixeles e imagenes, caracteres de la tabla ASCII (American Standard Code
for Information Interchange).

1.7 Reconocer aplicaciones de la Inteligencia Artificial en el dia a dia, citando ejemplos
y valorando, con actitud critica, las aportaciones y problemas que plantea su presencia
creciente.

SA2- CONDUCTORES jATENCION AL NUEVO SEMAFORO!

Bloque: Programacion N. 7
Sesiones:

Contenidos:

— Computacién fisica: sensores, actuadores y microcontroladores. Uso de tarjetas
programables para el control de proyectos sencillos.

— Programacion de robots para tareas basicas como desplazamientos, deteccién de
obstaculos, seguimiento de lineas o resolucion de laberintos.

Criterios de evaluacion:

2.2 Distinguir la funcion de cada uno de los elementos de un sistema de control
programado (sensores, microcontrolador y actuadores), seleccionando los que resulten
mas apropiados para proyectos sencillos de computacion fisica.

2.3 Programar tarjetas programables para controlar el comportamiento de dispositivos
electronicos y electromecanicos como diodos leds, zumbadores, relés basandose en
los datos obtenidos a partir de sensores de todo tipo.

SA3 - iDETECTANDO UN ALTO NIVEL DE CIBERSEGURIDAD!

Bloque: Redes N. 5
Sesiones:

Contenidos:

— Ciberseguridad: Seguridad en internet. Tipos de ataques. Identificacion de
vulnerabilidades y amenazas. Software para la proteccion frente a ciberataques.

Criterios de evaluacion:

4.2 Conocer y entender los peligros a los que estan expuestos los sistemas informaticos
y la informacién que procesan y almacenan, haciendo un uso seguro de los mismos y
valorando la importancia de la ciberseguridad.

5. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

El caracter eminentemente practico de la materia y el enfoque competencial del
curriculo, hace que esta material requiera metodologias que lo fomenten, y apliquen:
la resolucién de problemas basada en la superacién de retos, que favorezcan la
investigacion, reflexibn, toma de decisiones, creatividad, emprendimiento y
autonomia. A su vez, se planteara el trabajo en equipo de tal forma que se favorezca
el intercambio de ideas y conocimientos que enriquezcan el aprendizaje.

La aplicacion de distintas técnicas de trabajo, complementandose entre si, y la
diversidad de actividades que se plantean en el desarrollo de esta materia, promueven
la participacién de alumnos con una vision integral de la disciplina, resaltando su
esfera social ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para
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reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencion a la desaparicion de
estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de
igualdad.

Asi mismo, segun lo dispuesto en el articulo 4.3 del Decreto 65/2022, de 20 de julio,
con el fin de fomentar el desarrollo integrado de las competencias y de sus elementos
transversales, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos
significativos y relevantes y a la resolucion colaborativa de problemas, para reforzar
la autoestima, la reflexién y la responsabilidad del alumnado. El tiempo dedicado a
estas actividades, en el conjunto de las materias, ocupa como minimo un 5% del
horario escolar, como asi queda recogido en la programacién general anual escolar.
Segun el Anexo lll del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, las situaciones de
aprendizaje son las propuestas pedagoégicas que, partiendo de los centros de interés
de los alumnos y alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomia y
creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias. Las situaciones de
aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos
curriculares de las distintas materias o ambitos mediante tareas y actividades
significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa,
reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones estan
bien contextualizadas y son respetuosas con las experiencias del alumnado y sus
diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, estdn compuestas por tareas
complejas cuya resolucion conlleva la construccion de nuevos aprendizajes. Con
estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar
lo aprendido en contextos cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones
constituyen un componente que, alineado con los principios del Disefio universal para
el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a
lo largo de la vida, fomentando procesos pedagodgicos flexibles y accesibles que se
ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje
del alumnado. A su vez trabajaran los elementos transversales y los distintos planes
del centro, como el plan de fomento a la lectura.

5.1. Estrategias y procedimientos metodolégicos

La metodologia empleada, en su conjunto, es motivadora, activa, participativa y
reflexiva donde el docente ejerce un rol de guia y propiciador y, el alumno es el
protagonista de su propio aprendizaje.

Se trabaja desde una metodologia por retos (situaciones de aprendizaje)
potenciando la capacidad de trabaja autbnomo y en equipo, desarrollando las
habilidades profesionales y sociales para su desempefio laboral, y su crecimiento
personal y social. Ademas de implicar activamente al alumnado en su propio proceso
de aprendizaje, genera una alta motivacion por el deseo de alcanzar una solucion al
reto propuesto, ya que se basa en mostrar requerimientos reales que se producen en
el entorno empresarial.

5.2. Agrupamientos

Los agrupamientos se realizan segun la necesidad del alumnado en cada momento
segun la tarea que se requiera realizar en el tiempo que se le ha dado. Hay tareas que
requieren realizar de forma individual, y otras que se realizan en parejas o0 en equipos.
Se utiliza una metodologia de agrupacion flexible a la necesidad de la tarea y del
alumnado.
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5.3. Organizacién espacial y temporal

La organizacion es flexible en tiempo y espacio ajustandose a cada momento a las
necesidades del grupo de clase para llevar a cabo el reto (situacion de aprendizaje)
propuesto. Se plantea una organizacién inicial temporal por cada reto, y se deja un
espacio libertad individual y grupal para la organizacion de las tareas. Ilgualmente se
plantea una organizacion de trabajo en equipos que pueden hacer uso de todos los
recursos del aula, y del espacio para su mejor rendimiento.

5.4. Recursos

Se utilizan los descritos en el contexto del centro, donde se puede destacar: el aula
de informatica, la pantalla de proyeccion, el cafion/proyector, sistema de audio, pizarra
para explicaciones y/o aclaraciones, software especifico para cada situacion de
aprendizaje.

5.5. Tecnologias de la informacién y la comunicacion

Se hacen uso de forma habitual en el aula al tratarse de una asignatura de contenido
tecnoldgico-informético.

5.6. Plataformas educativas y materiales digitales para los alumnos
Los alumnos utilizaran la plataforma educativa Ramatics

Los alumnos también contardan con los materiales elaborados por el profesor y
publicados a través de la plataforma de Google Classroom para Educamadrid.

Todas las horas lectivas de Ciencias de la Computacion en 2° ESO se desarrollaran
en el aula de Informatica. Las aulas de Informatica disponen de un ordenador por
alumno.

Para el desarrollo de las clases de Informatica se contara con el software especifico.
Actualmente los ordenadores cuentan con el sistema operativo Windows 10 con
diferentes programas. Se utilizaran Documentos, Hojas de célculo y Presentaciones
de Google de la suite de Google para Educamadrid, programas de simulacion
(Crocodile Clip, etc.), programas de disefio grafico (Paint, SketchUp, etc.) y
programas especificos de Programacion y Robdtica (Scratch, Python, Applnventor,
bitbloq, Tinkercad y software para impresoras 3D).

6. EVALUACION

La evaluacién comprende todo el conjunto de acciones y practicas, que ayudan al
docente y al alumnado, a evidenciar el grado de consecucion de los objetivos y la
adquisicion de las competencias; por tanto, es un proceso que orienta y mejora el
aprendizaje y la ensefianza.

6.1. Evaluacion del proceso de aprendizaje

El objetivo es evidenciar si se han alcanzado el resultado de aprendizaje, segun los
criterios de evaluacion que se establecen en la normativa.

El proceso de aprendizaje se tiene que ir ajustando y regulando segun se va
sucediendo para obtener una mejora continua y una educacion de calidad. Los
procesos de evaluacion tienen que ser: continuos (para realizar un seguimiento y
evidenciar el progreso de logro, detectar las dificultades en el momento en que se
produzcan y adoptar las medidas necesarias), formativos (proceso continuo
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educativo y orientador para la adaptacion del proceso de ensefianza), integradores
(teniendo en cuenta las caracteristicas del grupo y el contexto), criteriales (tomando
como referencia los criterios de evaluacion) y sumativos (proceso en momentos
establecidos para obtener una valoracion de conjunto).

6.2. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022,
de 29 de marzo, se definen como: “referentes que indican los niveles de desempeio
esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las
competencias especificas de cada materia 0 ambito en un momento determinado de
su proceso de aprendizaje”.

Procedimientos de evaluacion: técnicas e instrumentos

El procedimiento de evaluacion se realiza haciendo uso de diferentes técnicas e
instrumentos, que permitan saber y evidenciar si el alumnado va alcanzado (o ha
alcanzado) lo indicado en los resultados de aprendizaje segun los criterios de
evaluacion asociados.

Técnicas de evaluacioén

B Técnicas basadas en la Observacion.- el docente va recogiendo informacion
de la préactica diaria en el aula.
» Técnicas basadas en el desarrollo o ejecucion de actividades:

Actividades de desarrollo.- conjunto de tareas y practicas propuestas para la

adquisicion de los contenidos: individuales (retos individuales) y de equipo

(reto amplio para aplicar lo aprendido a nivel individual).

Actividades de metacognicidn.- consiste en evaluar el propio proceso de

aprendizaje con una rubrica de autoevaluacion y evaluacion de equipo.

Actividades diagndsticas.- permiten identificar la adquisicion y asimilacion de

los contenidos, y la deteccion de dificultades y carencias en el aprendizaje.

Instrumentos de evaluacion
Los medios fisicos que permiten guardar y registrar lo que se evalua:

» Listas de cotejo: listado de de indicadores realizado o no realizado.

» Rubricas: miden el nivel de desempefio, por medio de una escala, la
calidad en la realizacion de una tarea, y la consecucion de los criterios de
evaluacion.

» Ejercicios auto corregibles tedrico/practicos: ejercicios propuestos en la
plataforma educativa.

6.3. Criterios de calificacion

Para aprobar la asignatura sera necesario obtener una nota igual o superior a 5.0
sobre 10 en la calificacion final.

Se realizaran tres evaluaciones, segun el calendario ordinario del instituto.

Para aprobar cada evaluacion se debera obtener una nota igual o superior a 5.0.
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Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendra como
calificacidn final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

La nota final del curso ser& la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones,
una vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias y haya obtenido una
nota igual o superior a 5.0 en cada una de ellas

La calificacion final de la asignatura para los alumnos que no han aprobado mediante
las evaluaciones parciales sera la calificacion que obtengan en la prueba final.

La calificacién final, al tratarse de un namero entero sin decimales, se podré realizar
el redondeo al siguiente nimero entero a partir de las 5 décimas.

El alumno deberd presentarse al examen de recuperacion de cada una de las
evaluaciones suspensas (nota inferior a 5.0). El profesor realizara las pruebas de
recuperacion al final de curso para recuperar las evaluaciones suspensas.

Se establecen los siguientes criterios para el calculo de la nota:

e Examenes y pruebas objetivas de valoracion de conocimientos tales como
examenes escritos, presentaciones orales, tests online o ejercicios
considerados como examen: 60%. Para hacer esta media sera necesario
obtener una nota superior o igual a 4 en cada una de las pruebas. Una nota
inferior a 4.0 en cualquiera de las pruebas objetivas supondra que el alumno
suspende la evaluacion y no se podra hacer la media con las otras actividades.
En este caso, la nota maxima que aparecera en el boletin sera de 4. Se hara al
menos un examen cada evaluacion.

e Otras actividades: Trabajo en el aula de informatica, ejercicios y cuestionarios:
40%.

Si el tema estudiado no se evalda con una prueba objetiva de valoracion de
conocimientos, el profesor hara media con las notas de todos los trabajos, practicas,
ejercicios e informes realizados durante la evaluacion.

Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua, de acuerdo con los
criterios establecidos por el Centro, tendran que presentarse a final de curso a un
examen de los contenidos de todo el curso. Este examen sera distinto al de los
alumnos que se presentan a la recuperacion de evaluaciones suspensas.

El profesor hara un seguimiento del desarrollo de los ejercicios realizados por cada
alumno.

Los alumnos que entreguen ejercicios copiados de otros compafieros y/o plagiados
obtendran en esos ejercicios una calificacion de 0. Los alumnos que dejen copiar sus
ejercicios también tendran un 0.

Los alumnos que copien en un examen tendran una calificacion de 0 en ese examen
y suspenderan la evaluacion. Si el alumno copia en el examen de recuperacion tendra
una calificacién de 0 y suspendera la asignatura en la evaluacion ordinaria, debiendo
presentarse al examen final ordinario. Si el alumno copia en el examen final ordinario,
suspendera la asignatura.
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El uso de cualquier medio o técnica fraudulenta durante la realizacion de los exadmenes
supondrd la calificacién de 0 en ese examen. El alumno que comparta su ejercicio
con otros alumnos obtendra una calificacion de 0. Por tanto, todos los alumnos que
tengan un 0 en un examen suspenderan la evaluacion y se tendran que presentar al
examen de recuperacion.

El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas supondré que los ejercicios
se califiquen con una nota maxima de 5 si el trabajo se entrega al dia siguiente y una
nota de 0 a partir del segundo dia.

Si un alumno falta a un examen, se le podra repetir con las condiciones establecidas
por el Centro: debera presentar un justificante oficial y debera solicitar por escrito la
repeticion del examen al Departamento.

El mal uso de las instalaciones y equipos en el aula de informatica, podra suponer a
juicio del profesor, la suspensién de la actividad a realizar. Igualmente, el profesor
tomard todas aquellas medidas correctoras de tipo organizativo que considere
oportunas para asegurar el desarrollo normal de las clases.

A los alumnos que obtengan en una determinada materia la calificacion de diez
podra otorgarseles una mencion honorifica siempre que el resultado obtenido sea
consecuencia de un excelente aprovechamiento académico unido a un esfuerzo e
interés, por la materia, especialmente destacables. Las menciones honorificas seran
atribuidas por el departamento de coordinacion didactica responsable de la materia, a
propuesta documentada del profesor que impartié la misma, o de los profesores si hay
mas de un grupo. El nimero de menciones honorificas por materia en un curso no
podra superar en ningun caso el diez por ciento del numero de alumnos matriculados
de esa materia en el curso. La atribucién de la mencion honorifica se consignara en
los documentos de evaluacion con la expresion “Mencion” a continuacion de dicha
calificacion.

Los criterios de calificacion de faltas de ortografia seran los mismos acordados para
el Instituto para los cursos de 2° ESO y supondran la siguiente penalizacion:

e 5faltas: -1 punto.

e 10 faltas: - 2 puntos.

e 15 faltas: - 3 puntos.

e 20 faltas: - 4 puntos.

6.4. Medidas de apoyo y/o refuerzo educativo a lo largo del curso
académico

Cada profesor hara un seguimiento a lo largo del curso de aquellos alumnos que

tengan evaluaciones pendientes. Podra pedirles los ejercicios que estime oportunos

para realizar el refuerzo necesario. Dichos ejercicios se entregaran en la semana en

gue se realice el examen de recuperacion en junio.

6.5. Procedimientos de recuperacion de materias pendientes

Los alumnos que tengan pendiente la asignatura podran presentarse a un examen de
recuperacion el 9 de mayo. También se hara publica en el tablén de anuncios de
alumnos, coordinado por Jefatura de Estudios.
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6.6. Actividades de evaluacion para los alumnos que pierdan el
derecho a la evaluacion continua

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua realizaran en junio un

examen de contenidos minimos, que sera diferente al examen de la convocatoria

ordinaria de junio.

6.7. Garantias para una evaluacién objetiva

Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los examenes y
entregas de trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los
criterios de evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los
criterios de calificacién, asi como los procedimientos de evaluacién del aprendizaje y
calificacién, se publicara la Programacién de Tecnologia en la pagina web del Centro
y se les comunicara personalmente a los alumnos en clase. La direccién en la que
puede encontrarse publicada la programacion es
http://www.iesguadarrama.org/index.php/departamentos

7. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

De conformidad con el articulo 17.7 de la Orden 2398/2016, de 22 de julio, los
profesores evaluaran, ademas de los aprendizajes de los alumnos, su propia practica
docente, para lo que estableceran indicadores de logro registrados en la programacion
didactica de la materia. Las conclusiones de esta evaluacion se incluiran en las
memorias anuales de los departamentos didacticos y en la memoria anual del centro.

La evaluacion de la practica docente es necesaria para ajustar la intervencion
pedagodgica con acciones y practicas cada vez mas adecuadas en relacion a los
objetivos, competencias, contenidos y las caracteristicas de nuestro alumnado.

7.1. Elementos a evaluar

Los elementos a evaluar son todos aquellos que intervienen en el proceso de
enseflanza: contenidos (distribucion, temporalizacion y secuenciacion), nivel de
consecucion de los resultados de aprendizaje y las competencias en el alumnado,
medias de atencion a la diversidad, métodos de ensefianza (metodologia, actividades,
recursos, etc.) y procedimientos de evaluacion.

7.2. Momentos de evaluacion
» Inicio de la situacién de aprendizaje.- descubrir las necesidades para adoptar
las modificaciones necesarias desde el primer momento.
» Durante la situacion de aprendizaje y al finalizar.- el proceso de ensefianza esta
en constante revision y adaptacion, durante y al finalizar cada unidad didactica.
» Trimestral.- al finalizar cierto conjunto de unidades de trabajo.
» Fin de curso.- evaluaremos todo el curso en su conjunto.

7.3. Procedimientos de evaluacion: técnicas e instrumentos

» Autoevaluacion de la practica docente.- teniendo en cuenta la informacion
que recoge de distintos procedimientos:
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Registro de aula.- en el cuaderno docente refleja su practica, marcando
elementos que han aportado valor a la ensefianza, y los que requieren de
revision, cambio o mejora.

Equipo docente.- registro de las distintas aportaciones, criticas o revisiones,
gue se realicen entre todo el equipo docente o departamento.

Reuniones con el/la tutor/a del grupo de clase y sesiones de evaluacion.
Encuesta de calidad.- cuestionario de autoevaluacion con diferentes
aspectos que recogen el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Modelo de esquema de autoevaluacion a modo de cuestionario:
1: Totalmente en desacuerdo; 2: En desacuerdo; 3: Ni de acuerdo ni en desacuerdo;
4: De acuerdo; 5: Totalmente de acuerdo

Planificacion

1.- El docente ha definido claramente una secuenciacion clara, progresiva y
equilibrada de los contenidos junto con sus competencias y criterios de evaluacion.
2.- El docente ha establecido una relacion clara de los contenidos con los criterios de
evaluacion, los procedimientos e instrumentos de evaluacion, junto con los criterios
de calificacion.

3.- Se han establecido diversos procedimientos e instrumentos de evaluacion.

4.- Se han proporcionado un sistema de evaluacion que permite que se realice con
objetividad.

5.- Se han incluido los contenidos transversales, y las actuaciones a los diferentes
planes del centro como el plan de fomento a la lectura.

6.- Se ha definido una metodologia, recursos y técnicas adecuadas para favorecer el
proceso de enseflanza-aprendizaje centradas en las caracteristicas propias del
alumnado.

7.- Se han establecido unas medidas de atencion a la diversidad que permiten cubrir
las necesidades que se presentan en el aula.

8.- Se ha descrito unas medidas de refuerzo adecuadas para los alumnos que no
manifiestan un progreso adecuado.

9.- Se ha descrito un plan de recuperacién adecuado para los alumnos con la materia
pendiente.

10.- Las actividades complementarias y/o extraescolares han sido satisfactorias.

Desempefio en el aula

1.- El caracter general del docente es considerado por los alumnos como un punto
muy favorable en el desarrollo de la materia.

2.- El desarrollo general de las clases es considerado por los alumnos de facil
seguimiento.

3.- Los alumnos en general se siente muy motivados en el tiempo de clase.

4.- Mi motivacion por el desempefio de mi tarea en el aula es 6ptima.

5.- Se establecer un clima que favorece el proceso de ensefianza-aprendizaje.

6.- Soy una figura cercana y de apoyo ante las dificultades del alumnado.

7.- Me muestro flexible ante las dificultades y presento soluciones que permita la
incorporacion de los alumnos al ritmo de la materia.

8.- Tengo, demuestro y hago accesibles los conocimientos necesarios de la materia.
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9.- Los alumnos valoran positivamente las metodologias y recursos empleados en la
materia.

10.- El nivel de trabajo, el tiempo empleado, y evaluacion han sido justos con el curso
educativo y con las caracteristicas del alumnado.

Modelo de esquema de autoevaluacion a modo de diario reflexivo:
Evaluacion de los resultados alcanzados en la materia

1- Indica y reflexiona sobre el grado alcanzado en la secuenciacion, temporalizacion,
metodologia y recursos empleados en el médulo.

2- Indica y reflexiona sobre los resultados académicos alcanzados.

3- Indica y reflexiona sobre casos concretos del desempefio docente que sirvan para
ilustrar puntos de acierto y mejora.

Siguiendo el modelo ampliamente extendido de evaluacién continua de procesos
denominado DAFO, rellenar los siguientes aportados:

4- Debilidades: detectar y plantear puntos de mejora.

5- Amenazas: detectar aspectos que pueden dificultar nuestro desempernio.

6- Fortalezas: indicar los aciertos realizados.

7- Oportunidades: poner en practica aquellas indicaciones manifestadas por el
alumnado o comparfieros docentes, o como resultado de la experiencia y la
observacion propias.

» Evaluacion del alumnado de la practica docente:

Registro de aula.- el alumnado, en el dia a dia, en un clima de aula
adecuado, suele manifestar aquello que favorece su proceso de aprendizaje
y aquello que se deberia mejorar, siendo una oportunidad de registro para
el docente, y posterior analisis.

Grupo de clase.- después de cada unidad didactica y trimestres, se realiza
una revision de los aspectos que se consideren relevantes.

Encuesta de calidad.- con diferentes aspectos que recogen el proceso de
enseflanza-aprendizaje. Constara de una parte cuantitativa y otra
cualitativa.

8. ATENCION A LA DIVERSIDAD

El proceso educativo contempla como principio fundamental la atencion a diversidad
del alumnado que garantiza la igualdad de oportunidades y evita, en lo posible, el
fracaso y abandono escolar.

Entendemos por diversidad el conjunto de diferencias individuales que coexisten en
todo el alumnado, por su heterogeneidad en capacidad intelectual, rendimiento
académico, habilidades y destrezas profesionales, personales y sociales, etc. Atender
a la diversidad es dar respuesta a todo el alumnado en sus particularidades, en un
contexto de no discriminacion y normalizacion, que se dirige a una atencién educativa
enfocada a su heterogeneidad, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e
intereses, y situaciones.

8.1.- Medidas metodoldgicas

Nuestros alumnos son diversos y, por tanto, las diferentes actividades que se
desarrollen pretenden dar respuesta a esta diversidad para que podamos adaptarnos
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a la mismay asi conseguir de todos nuestros alumnos su maximo desarrollo personal
en relacion a la consecucion de los objetivos propuestos y de las competencias.

Las medidas generales de atencion a la diversidad que se adoptaran son las
siguientes:

Partiendo de las pruebas de evaluacion continua, podemos ofrecer medidas
concretas adaptadas al alumnado, junto con la orientacion personal y escolar
necesarias al alumnado y a sus familias.

Comunicacion y coordinacion constante con las familias, el equipo docente, el
tutor, y el equipo orientador.

Contenido de la materia permanentemente disponible en el aula virtual, junto
con su explicacion en video.

Actividades, tareas, retos, proyectos y situaciones de aprendizaje en
agrupamientos diversos que garanticen el apoyo y el progreso del alumnado.
Disponibilidad de recursos y materiales especificos de refuerzo y ampliacién
para atender a las necesidades que se vayan presentando en el aula.
Flexibilidad en los procedimientos, herramientas, técnicas e instrumentos de
evaluacion.

Apoyo didactico del aula virtual para la presentacion de materiales de forma
permanente.

8.2.- Medidas de refuerzo educativo

Estas medidas son adoptadas para los alumnos que secundaria que no desarrollan
un proceso de aprendizaje apropiado en la materia.

Se identificara a aquellos alumnos cuyo progreso no es adecuado y se analizaran sus
causas. Los profesionales de orientacion educativa valoraran las dificultades
especificas de aprendizaje y orientaran la intervencion educativa conforme a la
informacion recabada.

El equipo docente establecera medidas de refuerzo educativo, que se adoptaran en
cualquier momento del curso escolar, tan pronto como se detecten las necesidades,
y cuando el progreso del/la alumno/a no sea satisfactorio. Estas medidas se
estableceran de especial seguimiento dentro del alumnado que presente necesidades
educativas especiales y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion del nivel
competencial necesario para continuar el proceso educativo, con los apoyos que cada
uno precise.

9. PLAN DE FOMENTO Y DESARROLLO DE LA LECTURA

Segun lo dispuesto en el articulo 4.3 del Decreto 65/2022, de 20 de julio, con el fin
de promover el habito de lectura, se dedicarda, un tiempo del horario lectivo en la
asignatura, a la lectura.

Las propias situaciones de aprendizaje y los proyectos de investigacion integran de
forma propia la busqueda y el analisis de la informacion, la interpretacion los datos y
la aplicacion de los mismos, extrayendo conclusiones pertinentes, para alcanzar la
solucion en cada caso. Por tanto, se hace necesaria la presencia de la practica
continua de la lectura de forma comprensiva y aplicada a lo largo de toda la materia.
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10. ELEMENTOS TRANSVERSALES

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12.3 del Decreto 65/2022, de 20 de
julio, el curriculo de la materia se completara con los contenidos transversales:

La comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacién audiovisual, la
competencia digital, el emprendimiento, el fomento del espiritu critico y cientifico, la
educacion emocional y en valores, la educacion para la paz y no violencia y la
creatividad.

En todo caso se fomentara de manera transversal la educacion para la salud, incluida
la afectivo-sexual, la formacién estética, la educacion ambiental y para el consumo, la
educacion vial, los derechos humanos, el respeto mutuo y la cooperacion entre
iguales.

Los contenidos transversales como el respeto, el trabajo en equipo, el rechazo hacia
actitudes de discriminacion basadas en el género o la identidad sexual y el
compromiso con los Objetivos de Desarrollo Sostenible se trabaran también a lo largo
de las asignaturas de tecnologia.

Asi mismo, segun lo dispuesto en el articulo 4.2 del Decreto 65/2022, de 20 de julio,
en la materia se fomentara la correcta expresion oral y escrita en espafiol y el uso de
las matematicas como elementos instrumentales para el aprendizaje.

Los elementos indicados se trabajaran asociados al desarrollo de los contenidos en
funcidn de la naturaleza de los mismos, ligados a las actividades, retos, proyectos y
tareas de la materia, y en especial, a las situaciones de aprendizaje.

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

No estan previstas actividades extraescolares para esta asignatura.

12. PLANES DE MEJORA DE LOS RESULTADOS ACADEMICOS

El Departamento propone realizar un seguimiento especial de los alumnos con
necesidades educativas especiales. Para ello se realizara un seguimiento individual
del trabajo de estos alumnos, la adaptacion de los ejercicios a su ritmo de aprendizaje
y las actividades de evaluacion oportunas. Se trabajara en estrecha colaboracion con
el Departamento de Orientacion.

El Departamento de Tecnologia participa en el Plan Lector del Centro, animando la
lectura a través de articulos y lecturas relacionadas con el campo tecnoldgico, desde
el punto de vista de la innovacion.
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PROGRAMACION DIDACTICA

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2° ESO
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1. INTRODUCCION

La presente programacion didactica se ha elaborado sobre la asignatura de
Tecnologia y Digitalizacién de 2°ESO, teniendo en cuenta las leyes educativas
vigentes, por las que se regula la ordenacién y organizacion académica a nivel
nacional y de la Comunidad de Madrid.

2. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

Los objetivos, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022 de 29 de
marzo, se definen como: “los logros que se espera que el alumno haya alcanzado al
finalizar la etapa y cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las
competencias clave”.

Objetivos generales de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria

De conformidad con el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la
Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en el alumnado las
capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio
de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios
de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.
e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad.



Valorar criticamente los hébitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y
el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

3. DESCRIPCION GENERAL DE LA MATERIA. COMPETENCIAS

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos
cambios que se dan en una sociedad cada vez mas digitalizada, y tiene por objeto el
desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental. Desde ella,
se fomenta el uso de la tecnologia, la valoracion de las aportaciones y el impacto de
la tecnologia en la sociedad, en el medio y en la salud, el respeto por las normas y los
protocolos establecidos para la participacion en la red.

La aplicacién de la resolucion de problemas mediante un aprendizaje basado en el
desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacion
de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza
interdisciplinar propia de la tecnologia, su conexion con el mundo real, asi como el
fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion, el desarrollo tecnologico o
el emprendimiento, son algunos de los elementos esenciales que conforman esta
materia.

Estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado
movilizar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a
necesidades o problemas planteados, aportando mejoras significativas con una
actitud creativa y emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un
uso responsable y ético de las tecnologias digitales para aprender a lo largo de la vida
y reflexionar, sobre la sociedad digital en la que se encuentra inmerso, para afrontar
situaciones y problemas habituales con éxito y responder de forma competente segun
el contexto. Entre estas situaciones y problemas cabe mencionar las generadas por
la produccion y transmision de informacion dudosa y noticias falsas, las relacionadas
con el logro de una comunicacion eficaz en entornos digitales, el desarrollo
tecnoldgico o los relativos a la automatizacion y programacion de objetivos concretos.

El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos de otras
disciplinas, conocimientos que quedan recogidos en bloques de contenidos
interrelacionados y que se presentan diferenciados entre si para dar especial
relevancia a la resolucion de problemas, la digitalizacion y el desarrollo sostenible.
Pero estos no deben entenderse de manera aislada y su tratamiento debe ser integral.
Su presentacion no supone una forma de abordar los contenidos en el aula, sino una
estructura que ayuda a la comprension del conjunto de conocimientos, destrezas y
actitudes que se pretende que el alumnado adquiera a lo largo de la etapa. Supone
una ocasion para mostrar cdmo los contenidos pueden actuar como motor de
desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnolégico
y la vida en una sociedad cada vez mas digitalizada.

La materia se organiza en cinco bloques: Proceso de resolucién de problemas;
Comunicacion y difusién de ideas; Pensamiento computacional, programacion y
robdtica; Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje y Tecnologia sostenible.
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La puesta en préactica del bloque de Proceso de resolucion de problemas exige un
componente cientifico y técnico y ha de considerarse un eje vertebrador a lo largo de
toda la asignatura. En €l se trata el desarrollo de habilidades y métodos que permitan
avanzar desde la identificacién y formulacion de un problema técnico, hasta la solucién
constructiva del mismo y, todo ello, a través de un proceso planificado y que busque
la optimizacion de recursos y de soluciones.

El bloque Comunicacién y difusion de ideas, propias de la cultura digital, implican
el desarrollo de habilidades en la interaccion personal mediante herramientas
digitales.

El blogue Pensamiento computacional, programacién y robética, abarca los
fundamentos de algoritmica para el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas
sencillas para ordenador y dispositivos moviles, siguiendo con la automatizacion
programada de procesos, la conexion de objetos cotidianos a internet y la robética.

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque
Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje, enfocado a la configuracion,
ajuste y mantenimiento de equipos y aplicaciones para que sea de utilidad al alumnado
y optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la vida.

En el bloque de Tecnologia sostenible se contempla el desarrollo de proyectos que
supongan la puesta en marcha de acciones para desarrollar estrategias sostenibles.

3.1. Competencias

El perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, definido en el
Anexo | del Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo, identifica y define, en conexién
con los retos del siglo XXI, las competencias clave que se espera que los alumnos y
alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo.

El perfil de salida es la piedra angular de todo el curriculo, la matriz que cohesiona y
hacia donde convergen los objetivos de las distintas etapas que constituyen la
ensefianza basica. Se concibe, por tanto, como el elemento que debe fundamentar
las decisiones curriculares, asi como las estrategias y las orientaciones metodolédgicas
en la préactica lectiva. Debe ser, ademas, el fundamento del aprendizaje permanente
y el referente de la evaluacién interna y externa de los aprendizajes del alumnado, en
particular en lo relativo a la toma de decisiones sobre promocion entre los distintos
Cursos.

3.2. Competencias clave y descriptores operativos.

Competencias clave

Las competencias clave, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022 de
29 de marzo, se definen como: “desempefios que se consideran imprescindibles para
gue el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y
afrontar los principales retos y desafios globales y locales.”

La consecucioén de las competencias y los objetivos de la etapa esta vinculada a la
adquisiciéon y al desarrollo de las competencias clave.

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 11.1 del Real Decreto 217/2022, de 29
de marzo, las competencias clave son las siguientes, que se indican con sus
correspondientes siglas:

a) (CCL) Competencia en comunicacion linguistica.
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b) (CP) Competencia plurilingUe.

c) (STEM) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria.

d) (CD) Competencia digital.

e) (CPSAA) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) (CC) Competencia ciudadana.

g) (CE) Competencia emprendedora.

h) (CCEC) Competencia en conciencia y expresion culturales.

La adquisicién de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicién de
todas las deméas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una
correspondencia exclusiva con una Unica area, ambito o materia, sino que todas se
concretan en los aprendizajes de las distintas areas, ambitos o materias y, a su vez
se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto
de las mismas.

Descriptores operativos de las competencias clave

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para
cada una de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes
marcos europeos de referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los
objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las
competencias especificas de cada area, ambito o materia. Esta vinculacion entre
descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacion de
estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave
definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucion de las competencias y
objetivos previstos para la etapa.

3.3. Competencias especificas

Las competencias especificas, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto
217/2022 de 29 de marzo, se definen como: “desempefios que el alumnado debe
poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los
saberes basicos de cada materia o &mbito. Las competencias especificas constituyen
un elemento de conexidn entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por
otra, los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios de evaluacion.”

Las competencias especificas de la presente asignatura de Tecnologia y
Digitalizacion de 2°ESO son:

Descripcion de cada competencia.

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion,
métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de
simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion
de soluciones a partir de lainformacidén obtenida.

Esta competencia especifica aborda el primer reto de cualquier proyecto técnico:
definir el problema o necesidad a que solucionar. Requiere investigar a partir de
multiples fuentes, evaluando su fiabilidad y la veracidad de la informacion obtenida
con actitud critica, siendo consciente de los beneficios y riesgos del acceso abierto e
ilimitado a la informacién que ofrece internet (infoxicacién, acceso a contenidos
inadecuados, etc.). Ademas, la transmisibn masiva de datos en dispositivos y
aplicaciones conlleva la adopcién de medidas preventivas para proteger los
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dispositivos, la salud y los datos personales, solicitando ayuda o denunciando de
manera efectiva, ante amenazas a la privacidad (fraude, suplantacion de identidad,
ciberacoso, etc.).

Por otro lado, el analisis de objetos y de sistemas incluye el estudio de los materiales
empleados en la fabricacion de los distintos elementos, las formas, el proceso de
fabricacion y el ensamblaje de los componentes. Se estudia el funcionamiento del
producto, sus normas de uso, sus funciones y sus utilidades. De la misma forma se
analizan sistemas tecnoldgicos, como pueden ser algoritmos de programacion o
productos digitales, disefiados con una finalidad concreta. El objetivo es comprender
las relaciones entre las caracteristicas del producto analizado y las necesidades que
cubre o los objetivos para los que fue creado, asi como, valorar las repercusiones
sociales positivas y negativas del producto o sistema.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando en grupo, para disefar y
planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz e innovadora.

Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales de la materia, como
son la creatividad y el emprendimiento, ya que aporta técnicas y herramientas al
alumnado para idear y disefar soluciones a problemas definidos que tienen que
cumplir una serie de requisitos, y lo orienta en la organizacion de las tareas que debera
desempeiiar de manera personal o en grupo a lo largo del proceso de resolucion
creativa del problema. El desarrollo de esta competencia implica la planificacion, la
prevision de recursos necesarios y el fomento del trabajo en grupo en todo el proceso.
Las metodologias y marcos de resolucién de problemas tecnologicos requieren la
puesta en marcha de una serie de actuaciones o fases secuenciales o ciclicas que
marcan la dinamica del trabajo personal y en grupo. Abordar retos con el fin de obtener
resultados concretos, garantizando el crecimiento econémico equilibrado, aportando
soluciones viables e idoneas, supone una actitud emprendedora, que estimula la
creatividad y la capacidad de innovacion. Asimismo, se promueve la autoevaluacion
estimando los resultados obtenidos a fin de continuar con ciclos de mejora continua.

En este sentido, la combinacion de conocimientos con ciertas destrezas y actitudes
de caracter interdisciplinar, tales como autonomia, innovacion, creatividad, valoracion
critica de resultados, trabajo cooperativo, resiliencia y emprendimiento resultan
imprescindibles para obtener resultados eficaces en la resolucién de problemas.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar
soluciones tecnoldégicas adecuadas que den respuesta a necesidades en
diferentes contextos.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de construccién manual
y la fabricacion mecéanica o digital y, por otro, a la aplicacién de los conocimientos,
tanto tedricos como practicos, relativos a operadores y sistemas tecnoldgicos
(estructurales, mecanicos, eléctricos y electronicos) necesarios para construir o
fabricar prototipos en funcion de un disefio y planificacion previos. Las distintas
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actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo llevan consigo la
intervencion de conocimientos interdisciplinares e integrados.

Asimismo, la aplicacién de las normas de seguridad e higiene en el trabajo con
materiales, herramientas y maquinas, son fundamentales para la salud del alumnado,
evitando los riesgos inherentes a muchas de las técnicas que se deben emplear. Por
otro lado, esta competencia requiere el desarrollo de habilidades y destrezas
relacionadas con el uso de las herramientas, recursos e instrumentos necesarios
(herramientas y maquinas manuales y digitales) y de actitudes vinculadas con la
superacion de dificultades, asi como la motivacion y el interés por el trabajo y la calidad
del mismo.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnologicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles y
valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir
informacion y propuestas.

La competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicacion y expresion de
ideas. Hace referencia a la exposicion de propuestas, representacion de disefios,
manifestacion de opiniones, etc. Asimismo, incluye la comunicacion y difusién de
documentacion técnica relativa al proceso. En este aspecto se debe tener en cuenta
la aplicacion de herramientas digitales tanto en la elaboracion de la informacion como
en lo relativo a los propios canales de comunicacion.

Esta competencia requiere, ademas del uso adecuado del lenguaje y de la
incorporacion de la expresion grafica y terminologia tecnolégica, matematica y
cientifica en las exposiciones, garantizando asi la comunicacién entre el emisor y el
receptor. Ello implica una actitud responsable y de respeto hacia los protocolos
establecidos en el trabajo colaborativo, extensible tanto al contexto presencial como a
las actuaciones en la red, lo que supone interactuar mediante herramientas,
plataformas virtuales o redes sociales para comunicarse, compartir datos e
informacion y trabajar colaborativamente, aplicando los codigos de comunicacion y
comportamiento especificos del ambito digital, la denominada «etiqueta digital».

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del pensamiento
computacional en el proceso creativo. Es decir, implica la puesta en marcha de
procesos ordenados que incluyen la descomposicién del problema planteado, la
estructuracién de la informacién, la modelizacién del problema, la secuenciacion del
proceso y el disefio de algoritmos para implementarlos en un programa informéatico.
De esta forma, la competencia esta enfocada al disefio y activacion de algoritmos
planteados para lograr un objetivo concreto. Este objetivo podria referirse, por
ejemplo, al desarrollo de una aplicacion informatica, a la automatizacion de un proceso
o al desarrollo del sistema de control de una maquina, en la que intervengan distintas
entradas y salidas que queden gobernadas por un algoritmo. Es decir, la aplicacion

IES Guadarrama Departamento de Tecnologia Curso 2023-24
67



de la tecnologia digital en el control de objetos 0 maquinas, automatizando rutinas y
facilitando la interactuacion con los objetos, incluyendo asi, los sistemas controlados
mediante la programacion de una tarjeta controladora o los sistemas roboticos.

Ademas, se debe considerar el alcance de las tecnologias emergentes como son
internet de las cosas (loT), Big Data o inteligencia artificial (IA), ya presentes en
nuestras vidas de forma cotidiana. Las herramientas actuales permiten la
incorporacion de las mismas en el proceso creativo, aproximandolas al alumnado y
proporcionando un enfoque técnico de sus fundamentos.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso
mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas
técnicos sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de
los distintos elementos que se engloban en el entorno digital de aprendizaje. El
aumento actual de la presencia de la tecnologia en nuestras vidas hace necesaria la
integracion de las herramientas digitales en el proceso de aprendizaje permanente.
Por ello, esta competencia engloba la comprension del funcionamiento de los
dispositivos implicados en el proceso, asi como la identificacion de pequefas
incidencias. Para ello se hace necesario un conocimiento de la arquitectura del
hardware empleado, de sus elementos y de sus funciones dentro del dispositivo.

Por otro lado, las aplicaciones de software incluidas en el entorno digital de
aprendizaje requieren una configuracion y ajuste adaptados a las necesidades
personales del usuario. Se pone de manifiesto la necesidad de comprension de los
fundamentos de estos elementos y de sus funcionalidades, asi como su aplicaciéon y
transferencia en diferentes contextos para favorecer un aprendizaje permanente.

7. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo equilibrado, identificando sus repercusiones y valorando Ila
contribucion de las tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y
el impacto del desarrollo tecnolégico.

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizaciéon de la tecnologia con
actitud responsable y adecuada, asi como a la habilidad para analizar y valorar el
desarrollo tecnologico y su influencia en la sociedad. Se refiere también a la
comprensién del proceso por el que la tecnologia ha ido resolviendo las necesidades
de las personas a lo largo de la historia. Se incluyen las aportaciones de la tecnologia
tanto a la mejora de las condiciones de vida como al disefio de soluciones para reducir
el impacto que su propio uso puede provocatr.

La eclosion de nuevas tecnologias digitales y su uso generalizado y cotidiano hace
necesario el analisis y valoracién de la contribucion de estas tecnologias emergentes
al desarrollo equilibrado, aspecto esencial para ejercer esta competencia. En esta
linea, se incluye la valoracién de las condiciones y consecuencias del desarrollo
tecnoldgico, asi como los cambios ocasionados por la implantacién de tecnologias de
la comunicacion, robotica, inteligencia artificial, etc.
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En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado
desarrolle actitudes de interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales, a la vez que, por el desarrollo adecuado y el uso responsable de las mismas.

3.4. Relacion entre las competencias clave, las competencias
especificas y los criterios de evaluacién

La relacién entre las competencias clave, competencias especificas y los criterios de
evaluacioén viene sefalado en el Decreto 65/2022, de 20 de julio, en el apartado de

descripcién de la asignatura, relacionandose de la siguiente forma:

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE

1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada | CCL3, STEM2, CD1,
proveniente de diversas fuentes, de manera critica y | CD4, CPSAA4, CEL1.
segura, aplicando procesos de investigacién, métodos
de analisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de
soluciones a partir de la informacion obtenida.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacion de forma guiada procedente de diferentes fuentes de manera critica
y segura.

1.2. Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas cotidianos, empleando el método cientifico y
utilizando herramientas de simulacion adecuadas al nivel del alumnado que
faciliten la construccion de conocimiento.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y | CCL1, STEM1,

actitud creativa, aplicando conocimientos | STEMS, CD3,

interdisciplinares y trabajando en grupo, para disefiar y | CPSAA3, CPSAAS5,
planificar soluciones a un problema o necesidad de | CE1l, CE3.
forma eficaz e innovadora.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. Idear y describir soluciones originales a problemas definidos sencillos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como
establecer de forma guiada la secuencia de las tareas necesarias para la
construccidon de wuna solucibn a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas | STEMZ2, STEMS,
técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando | STEMS5, CD5,
operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, | CPSAAL, CE3,
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teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo | CCECS3.
para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas
adecuadas que den respuesta a necesidades en
diferentes contextos.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos y electricidad y respetando las
normas de seguridad y salud.

3.2. Estimar cualitativamente las transformaciones de velocidades y fuerzas en
mecanismos simples.

3.3. Identificar las magnitudes eléctricas basicas, su relacion y su efecto en
circuitos sencillos.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE

4. Describir, representar e intercambiar ideas o | CCL1, STEM4, CD3,
soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, | CCEC3, CCECA4.
utilizando medios de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y
recursos disponibles y valorando la utilidad de las
herramientas digitales para comunicar y difundir
informacion y propuestas.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Identificar las fases del proceso de creacion de un producto desde su disefio
hasta su difusion.

4.2. Conocer y elaborar de forma guiada la documentaciéon técnica y grafica
basica, utilizando la simbologia y el vocabulario técnico adecuados, tanto
presencialmente como en remoto.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en | CP2, STEM1,

distintos entornos, aplicando los principios del | STEMS, CD5,

pensamiento computacional e incorporando las | CPSAA5, CE3.
tecnologias emergentes, para crear soluciones a
problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos
en sistemas de control o en robdtica.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través
de algoritmos basicos y diagramas de flujo sencillos, aplicando los elementos y
técnicas de programacion de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas, de forma guiada con una finalidad
concreta y definida, para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) aplicando herramientas de edicién y empleando los elementos
de programacion por bloques de manera apropiada.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE
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6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de | CP2, CD2, CD4, CD5,
los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno | CPSAA4, CPSAAS.
digital de aprendizaje, analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer
un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano
en la resolucion de problemas sencillos, conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos y elaborar materiales sencillos y estructurados,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro y haciendo uso de los formatos de ficheros mas
apropiados.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE
7. Hacer un uso responsable de la tecnologia, | STEM2, STEMS,

mostrando interés por un desarrollo equilibrado, | CD4, CCA4.
identificando sus repercusiones y valorando la
contribucion de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico.

CRITERIOS DE EVALUACION

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en el
entorno a lo largo de su historia.

4. CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Los contenidos son los indicados en el Anexo Il del Decreto 65/2022, de 20 de julio,
aunque pueden verse completados a lo largo de su desarrollo en el aula segun la
necesidad, en virtud del uso de la autonomia de los centros docentes recogido en el
articulo 6.5 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, y que se recogeria en el
presente documento de programacion didactica, siendo este un documento de

caracter dinamico y flexible.
Estos contenidos se estudiaran en inglés en los grupos de seccion bilingie.

4.1. Bloques de contenidos y criterios de evaluacion.

A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

CONTENIDOS

— Introduccion a las estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas
en diferentes contextos y sus fases.
— Introduccion a la busqueda critica de informacién durante la investigacion y
definicion de problemas planteados.
— Estructuras para la construccién de modelos:

¢ Resistencia, estabilidad y rigidez de estructuras.

e Esfuerzos estructurales: compresion, traccion, flexion, torsién y cortante.
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e Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitecténicas.

e Disefio de elementos de soporte y estructuras de apoyo.

e Estructuras de barras, triangulacion.
— Sistemas mecanicos bésicos:

e Montajes fisicos o uso de simuladores.

e Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la palanca.

e Analisis cualitativo de sistemas poleas y engranajes.
— Electricidad basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados:

e Elementos de un circuito eléctrico basico.

e Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y unidades de medida.

e Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.
— Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.
— Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado basicas de materiales
en la construccién de objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad
e higiene.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacion de forma guiada procedente de diferentes fuentes de manera critica
y segura.

1.2. Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas cotidianos, empleando el método cientifico y
utilizando herramientas de simulacion adecuadas al nivel del alumnado que
faciliten la construccion de conocimiento.

2.1. Idear y describir soluciones originales a problemas definidos sencillos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como
establecer de forma guiada la secuencia de las tareas necesarias para la
construccion de wuna solucibn a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos y electricidad y respetando las
normas de seguridad y salud.

3.2. Estimar cualitativamente las transformaciones de velocidades y fuerzas en
mecanismos simples.

3.3. Identificar las magnitudes eléctricas basicas, su relacion y su efecto en
circuitos sencillos.

.1. Identificar las fases del proceso de creacion de un producto desde su disefio
hasta su difusion.

4.2. Conocer y elaborar de forma guiada la documentacién técnica y grafica
basica, utilizando la simbologia y el vocabulario técnico adecuados, tanto
presencialmente como en remoto.

B. COMUNICACION Y DIFUSION DE IDEAS

CONTENIDOS

— Habilidades béasicas de comunicacion interpersonal. Pautas de conducta
propias del entorno virtual (etiqueta digital).
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— Técnicas de representacion gréfica:
e Boceto y croquis.
e Proyeccion cilindrica ortogonal para la representacion de objetos: vistas
normalizadas de una pieza.
e Acotacion normalizada de piezas sencillas.
— Introduccion al software de disefio gréafico en dos dimensiones.
— Herramientas digitales para la elaboracion y presentacion de documentacién
técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.2. Conocer y elaborar de forma guiada la documentacién técnica y grafica
basica, utilizando la simbologia y el vocabulario técnico adecuados, tanto
presencialmente como en remoto.

6.2. Crear contenidos y elaborar materiales sencillos y estructurados,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro y haciendo uso de los formatos de ficheros mas
apropiados.

C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA

CONTENIDOS

— Algoritmia y diagramas de flujo.

— Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles.

— Uso de herramientas de programacion por bloques.

— Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través
de algoritmos basicos y diagramas de flujo sencillos, aplicando los elementos y
técnicas de programacion de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas, de forma guiada con una finalidad
concreta y definida, para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) aplicando herramientas de edicion y empleando los elementos
de programacion por bloques de manera apropiada.

D. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

— Dispositivos digitales:

e Elementos del hardware y del software.

¢ |dentificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.
— Sistemas de comunicacién digital de uso comun.
— Uso seguro y responsable de internet: basqueda de informacién, correo
electronico, mensajeria instantanea, redes sociales.
— Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y
uso critico.
— Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la
informacion. Formatos de ficheros. Copias de seguridad.
— Segquridad en la red:
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e Riesgos, amenazas y ataques.

e Medidas de proteccion de datos y de informacion: antivirus, cortafuegos,
servidores proxy, entre otros.

e Buen uso digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacién de forma guiada procedente de diferentes fuentes de manera critica
y segura.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano
en la resolucion de problemas sencillos, conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos y elaborar materiales sencillos y estructurados,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro y haciendo uso de los formatos de ficheros mas
apropiados.

E. TECNOLOGIA SOSTENIBLE

CONTENIDOS

— Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia
e impacto.

CRITERIOS DE EVALUACION

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en el
entorno a lo largo de su historia.

4.2. Temporalizacion

Unidad didactica 1: Estructuras

PRIMERA EVALUACION Unidad didactica 2: Representacion grafica

Unidad didactica 3: Proceso tecnoldgico

SEGUNDA EVALUACION Unidad didactica 4: Mecanismos

Unidad didactica 5: Electricidad

TERCERA EVALUACION -
digital

Unidad didactica 6: El ordenador y la seguridad

Unidad didactica 7: Introduccion a la programacion

4.3. Relacion de los elementos del curriculo
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PRIMERA EVALUACION

Unidad Didéactica 1: Estructuras

. . . CE/ Actividades/ nstrumentos
Saberes basicos Criterios de evaluacion : . - evaluacion/ Criterios
DO Situaciones aprendizaje - iy
calificacion

A. Proceso de resolucion de | 3.1. Fabricar objetos o | 3/ - Ejercicios de Listas de cotejo.

problemas modelos mediante la | STEM2, estructuras Rubricas.

- Estructuras para la manipulacion y conformacion | STEM3, |- Actividades practicas |Ejercicios auto
construccién de modelos: de materiales, empleando | STEM5, |. Actividades a corregibles
e Resistencia, estabilidad | herramientas y maquinas | CDS5, ordenador tedrico/practicos.

y rigidez de estructuras. | adecuadas, aplicando los | CPSAAL, |. Examen escrito /
e Esfuerzos estructurales: | fundamentos de estructuras, | CE3, ~ Test Google Pruebas objetivas
compresion, traccion, mecanismos y electricidad y | CCEC3 Classroom valoracion
flexion, torsion y respetando las normas de conocimientos (60%)
cortante. seguridad y salud. Examenes escritos
e Materiales técnicos en 3.2. Estimar cualitativamente Presentaciones orales
estructuras industriales |18 transformaciones  de Test online
y arquitecténicas. velocidades y fuerzas en Ejercicios considerados
« Disefio de elementos de | MeCanismos simples. examen: Practicas
soporte y estructuras de .
apoyo. Otras actividades (40%)
e Estructuras de barras, Tareas diarias 5
triangulacion. Trabajo aula informatica
Cuaderno

Unidad Didactica 2: Representacion gréafica

B. Comunicacion y difusién | 4.1. Identificar las fases del | 4/ - Ejercicios de Listas de cotejo.

de ideas. proceso de creacion de un | CCL1, representacion grafica |Rubricas.

- Habilidades basicas de producto desde su disefio | STEM4, |- Actividades practicas |Ejercicios auto
comunicacion hasta su difusion. CD3, - Actividades a corregibles
interpersonal. Pautas de 4.2. Conocer y elaborar de | CCECS, ordenador tedrico/practicos.

forma guiada la | CCEC4




conducta propias del
entorno virtual (etiqueta
digital).

- Técnicas de representacion

grafica:

e Boceto y croquis.

e Proyeccion cilindrica
ortogonal para la
representacion de
objetos: vistas
normalizadas de una
pieza.

e Acotacion normalizada
de piezas sencillas.

- Introduccion al software de
disefio grafico en dos
dimensiones.

- Herramientas digitales para
la elaboracion presentacion

de documentacioén técnica
e informacion multimedia
relativa a proyectos

documentacion técnica 'y
gréfica basica, utilizando la
simbologia y el vocabulario
técnico adecuados, tanto
presencialmente como en
remoto.

6.2. Crear contenidos vy
elaborar materiales sencillos
y estructurados,
configurando correctamente
las herramientas digitales
habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a
sus necesidades y
respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion
de manera estructurada,
aplicando técnicas de
almacenamiento seguro y
haciendo uso de los formatos
de ficheros més apropiados.

6/

CP2,
CDz2,
CD4,
CDS5,
CPSAA4,
CPSAAS5

Examen escrito
Test Google
Classroom

/
Pruebas objetivas
valoracioén
conocimientos (60%)
Examenes escritos
Presentaciones orales
Test online

Ejercicios considerados
examen: Practicas

Otras actividades (40%)

Tareas diarias
Trabajo aula informatica
Cuaderno
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SEGUNDA EVALUACION

Unidad Didéactica 3: Proceso tecnolégico

. L - CE/ Actividades/ Instrumentos evaluacion/
Saberes basicos Criterios de evaluacion : . o . . -
DO Situaciones aprendizaje Criterios calificacion
A. Proceso de 1.1. Definir problemas o 1/ Ejercicios sobre el Listas de cotejo.
resolucion de necesidades planteadas, CCL3, proceso tecnolégico Rubricas.
problemas buscando y contrastando STEM2, Actividades practicas Ejercicios auto corregibles
- Introduccion a las informacion de forma guiada | CD1, Actividades a ordenador |tedrico/préacticos.
estrategias, técnicas y | procedente de diferentes CD4, Examen escrito /
marcos de resoluciéon | fuentes de manera critica y CPSAA4, Test Google Classroom | Pruebas objetivas
de problemas en segura. | CE1 Proyecto: actividad en | valoracion conocimientos
diferentes contextosy | 1.2. Comprender,y examinar grupo y presentacion (60%)
sus fases productos tecnoldgicos de oral Examenes escritos
- Introduccion a la uso habitual a través del Presentaciones orales
busqueda critica de analisis de objetos y Test online
informacién durante la | sistemas cotidianos, Ejercicios considerados
investigacion y empleando el método examen: Practicas
definicion de cientifico y utilizando
problemas planteados. | herramientas de simulacion Otras actividades (40%)
- Materiales adecuadas al nivel del Tareas diarias
tecnoldgicos y su alumnado que faciliten la Trabajo aula informatica
impacto ambiental. construccion de Cuaderno
- Herramientas y conocimiento.
técnicas de 2.1. Idear y describir 2/
manipulacion y soluciones originales a CCL1,
mecanizado de problemas definidos STEM1,
materiales en la sencillos, aplicando STEMS3,
construccioén de conceptos, técnicas y CD3,
objetos y prototipos. procedimientos CPSAAS3,
Introduccion a la interdisciplinares, asi como CPSAAS5,
fabricacion digital. criterios de sostenibilidad CE1,
Respeto de las CE3
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normas de seguridad
e higiene.

con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y
organizar los materiales y
herramientas, asi como
establecer de forma guiada
la secuencia de las tareas
necesarias para la
construccién de una solucién
a un problema planteado,
trabajando individualmente o
en grupo.

E. Tecnologia 7.1 Reconocer la influencia | 7/
sostenible. de la actividad tecnologica en | STEM2,
- Desarrollo la sociedad y en la| STEMS5,
tecnoldgico: sostenibilidad ambiental a lo | CD4,
creatividad, largo de su historia, | CC4
innovacion, identificando sus
investigacion, aportaciones y repercusiones
obsolescencia e y valorando su importancia
impacto. para el desarrollo sostenible.
Unidad Didactica 4: Mecanismos
A. Proceso de 3.1. Fabricar objetos o | 3/ Ejercicios de Listas de cotejo.
resolucion de modelos mediante la | STEM2, mecanismos Rubricas.
problemas manipulacion y conformacion | STEMS, Actividades practicas Ejercicios auto corregibles
- Sistemas mecanicos de materiales, empleando | STEMS5, Actividades a ordenador |tedrico/practicos.
basicos: herramientas y magquinas | CD5, Examen escrito /
e Montajes fisicos o | adecuadas, aplicando los | CPSAAL, Test Google Classroom | Pruebas objetivas
uso de fundamentos de estructuras, | CES3, valoracién conocimientos
simuladores. mecanismos Yy electricidad y | CCEC3 (60%)

Examenes escritos
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e Palancas de
primer, segundo y
tercer grado. Ley
de la palanca.

e Andlisis cualitativo
de sistemas poleas
y engranajes.

respetando las normas de
seguridad y salud.

3.2. Estimar cualitativamente
las  transformaciones de
velocidades y fuerzas en
mecanismos simples.

Presentaciones orales
Test online

Ejercicios considerados
examen: Practicas

Otras actividades (40%)
Tareas diarias

Trabajo aula informatica
Cuaderno

TERCERA EVALUACION

Unidad Didactica 5: Electricidad

Saberes basicos Criterios de CE/ Actividades/ Instrumentos evaluacién/
evaluacion DO Situaciones aprendizaje Criterios calificaciéon

A. Proceso de resolucion | 3.3. Identificar las | 3/ - Ejercicios de electricidad Listas de cotejo.
de problemas magnitudes eléctricas | STEM2, |- Actividades practicas Rubricas.
- Electricidad basica para | basicas, su relacion y | STEM3, |- Actividades a ordenador  |Ejercicios auto corregibles

el montaje de esquemas | su efecto en circuitos | STEM5, |. Examen escrito tedrico/practicos.

y circuitos fisicos o sencillos. CD5, _ Test Google Classroom /

simulados: CPSAAl, Pruebas objetivas

e Elementos de un CE3, valoracién conocimientos

circuito eléctrico CCEC3

béasico.

e Magnitudes
fundamentales
eléctricas: concepto
y unidades de
medida.

(60%)

Examenes escritos
Presentaciones orales
Test online

Ejercicios considerados
examen: Practicas

Otras actividades (40%)
Tareas diarias

Trabajo aula informatica
Cuaderno
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Unidad Didéactica 6: El ordenador y la seguridad digital

D. Digitalizacion del
entorno personal de
aprendizaje

- Dispositivos digitales:
e Elementos del

hardware y del
software.

e Identificaciény
resolucion de
problemas técnicos
sencillos.

- Sistemas de
comunicacion digital de
uso comun.

- Uso seguroy
responsable de internet:
busqueda de
informacion, correo
electronico, mensajeria
instantanea, redes
sociales.

- Herramientas y
plataformas de
aprendizaje:
configuracion,
mantenimiento y uso
critico.

- Técnicas de tratamiento,
organizacion y
almacenamiento seguro

6.1. Usar de manera
eficiente y segura los

dispositivos  digitales
de uso cotidiano en la
resolucion de
problemas sencillos,

conociendo los riesgos
y adoptando medidas
de seguridad para la
proteccion de datos y

equipos.

6.2. Crear contenidos y
elaborar materiales
sencillos y
estructurados,
configurando
correctamente las

herramientas digitales
habituales del entorno

de aprendizaje,
ajustandolas a sus
necesidades y
respetando los

derechos de autor y la
etiqueta digital.

6.3. Organizar la
informacion de manera
estructurada,
aplicando técnicas de
almacenamiento

6/

CP2,
CDz2,
CD4,
CDS5,
CPSAA4,
CPSAAS

Ejercicios sobre el
ordenador

Actividades préacticas
Actividades a ordenador
Examen escrito

Test Google Classroom

Listas de cotejo.

Rubricas.

Ejercicios auto corregibles
tedrico/practicos.

/

Pruebas objetivas
valoracién conocimientos
(60%)

Examenes escritos
Presentaciones orales
Test online

Ejercicios considerados
examen: Practicas

Otras actividades (40%)
Tareas diarias

Trabajo aula informatica
Cuaderno
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de la informacion. seguro y haciendo uso

Formatos de ficheros. de los formatos de
Copias de seguridad. ficheros mas
- Seguridad en la red: apropiados.
e Riesgos, amenazas
y ataques.
e Medidas de

proteccién de datos
y de informacioén:
antivirus,
cortafuegos,
servidores proxy,
entre otros.

e Buen uso digital:
practicas seguras 'y
riesgos (ciberacoso,
sextorsion,
vulneracion de la
propia imagen y de
la intimidad, acceso
a contenidos
inadecuados,
adicciones, etc.).
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Unidad Didéactica 7: Introduccién a la programacion

C. Pensamiento

computacional,

programacion y robaética.

- Algoritmia y diagramas
de flujo.

- Aplicaciones
informéticas sencillas
para ordenador y
dispositivos moviles.

- Uso de herramientas de
programacion por
bloques.

- Autoconfianza e
iniciativa: el error, la
reevaluacion y la
depuracion de errores
como parte del proceso
de aprendizaje.

5.1. Describir,
interpretar y disefiar
soluciones a

problemas informaticos
a través de algoritmos

bésicos y diagramas
de flujo sencillos,
aplicando los

elementos y técnicas
de programacion de
manera creativa.

5.2. Programar
aplicaciones sencillas,
de forma guiada con
una finalidad concreta
y definida, para
distintos  dispositivos
(ordenadores,
dispositivos maviles y
otros) aplicando
herramientas de
edicibn y empleando
los elementos de

programacion por
blogues de manera
apropiada.

5/

CP2,
STEM1,
STEMS,
CDS5,
CPSAAS,
CE3

Ejercicios sobre algoritmos
y diagramas de flujo
Actividades préacticas
Actividades a ordenador
Examen escrito

Test Google Classroom

Listas de cotejo.

Rubricas.

Ejercicios auto corregibles
tedrico/practicos.

/

Pruebas objetivas
valoracion conocimientos
(60%)

Examenes escritos
Presentaciones orales
Test online

Ejercicios considerados
examen: Practicas

Otras actividades (40%)
Tareas diarias

Trabajo aula informatica
Cuaderno
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5. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

El caracter eminentemente préactico de la materia y el enfoque competencial del
curriculo, hace que esta material requiera metodologias que lo fomenten, y apliquen:
la resolucién de problemas basada en la superacion de retos, que favorezcan la
investigacion, reflexibn, toma de decisiones, creatividad, emprendimiento y
autonomia. A su vez, se planteara el trabajo en equipo de tal forma que se favorezca
el intercambio de ideas y conocimientos que enriquezcan el aprendizaje.

La aplicacion de distintas técnicas de trabajo, complementandose entre si, y la
diversidad de actividades que se plantean en el desarrollo de esta materia, promueven
la participacion de alumnos con una vision integral de la disciplina, resaltando su
esfera social ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para
reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencion a la desaparicion de
estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de
igualdad.

Asi mismo, segun lo dispuesto en el articulo 4.3 del Decreto 65/2022, de 20 de julio,
con el fin de fomentar el desarrollo integrado de las competencias y de sus elementos
transversales, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos
significativos y relevantes y a la resolucion colaborativa de problemas, para reforzar
la autoestima, la reflexion y la responsabilidad del alumnado. El tiempo dedicado a
estas actividades, en el conjunto de las materias, ocupa como minimo un 5% del
horario escolar, como asi queda recogido en la programacion general anual escolar.
Segun el Anexo Il del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, las situaciones de
aprendizaje son las propuestas pedagogicas que, partiendo de los centros de interés
de los alumnos y alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomia y
creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias. Las situaciones de
aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos
curriculares de las distintas materias 0 ambitos mediante tareas y actividades
significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa,
reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones estan
bien contextualizadas y son respetuosas con las experiencias del alumnado y sus
diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, estdn compuestas por tareas
complejas cuya resolucion conlleva la construccion de nuevos aprendizajes. Con
estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar
lo aprendido en contextos cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones
constituyen un componente que, alineado con los principios del Disefio universal para
el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a
lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se
ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje
del alumnado. A su vez trabajaran los elementos transversales y los distintos planes
del centro, como el plan de fomento a la lectura.

5.1. Estrategias y procedimientos metodolégicos

La metodologia empleada, en su conjunto, es motivadora, activa, participativa y
reflexiva donde el docente ejerce un rol de guia y propiciador y, el alumno es el
protagonista de su propio aprendizaje.

Se trabaja desde una metodologia por retos (situaciones de aprendizaje)
potenciando la capacidad de trabaja autbnomo y en equipo, desarrollando las
habilidades profesionales y sociales para su desempefio laboral, y su crecimiento
personal y social. Ademas de implicar activamente al alumnado en su propio proceso



de aprendizaje, genera una alta motivacion por el deseo de alcanzar una solucion al
reto propuesto, ya que se basa en mostrar requerimientos reales que se producen en
el entorno empresarial..

5.2. Agrupamientos

Los agrupamientos se realizan segun la necesidad del alumnado en cada momento
segun la tarea que se requiera realizar en el tiempo que se le ha dado. Hay tareas que
requieren realizar de forma individual, y otras que se realizan en parejas o0 en equipos.
Se utiliza una metodologia de agrupacién flexible a la necesidad de la tarea y del
alumnado.

5.3. Organizacién espacial y temporal

La organizacion es flexible en tiempo y espacio ajustandose a cada momento a las
necesidades del grupo de clase para llevar a cabo el reto (situacion de aprendizaje)
propuesto. Se plantea una organizacién inicial temporal por cada reto, y se deja un
espacio libertad individual y grupal para la organizacion de las tareas. Ilgualmente se
plantea una organizacion de trabajo en equipos que pueden hacer uso de todos los
recursos del aula, y del espacio para su mejor rendimiento.

5.4. Recursos

Se utilizan los descritos en el contexto del centro, donde se puede destacar: el aula
de informatica, la pantalla de proyeccion, el cafidon/proyector, sistema de audio, pizarra
para explicaciones y/o aclaraciones, software especifico para cada situacion de
aprendizaje.

5.5. Tecnologias de la informacién y la comunicacion

Se hacen uso de forma habitual en el aula al tratarse de una asignatura de contenido
tecnolégico-informatico.

Durante el curso 2020-21 y debido a las circunstancias derivadas de la pandemia del
Covid-19, el departamento de Tecnologia cedio el aula taller. Este espacio se convirtid
en un aula que se utilizé para impartir clases presenciales de otras asignaturas. A
pesar de nuestras peticiones, no hemos recuperado el espacio del aula taller. Por lo
tanto, no podremos realizar las practicas en el taller ni la construccion de proyectos.
El departamento tratara de realizar practicas con simuladores y proyectos digitales,
asi como practicas de programacion y robodtica, que por sus caracteristicas
particulares pueden desarrollarse en el aula de informatica.

5.6. Plataformas educativas y materiales digitales para los alumnos
Los alumnos utilizaran la plataforma educativa Ramatics

Los alumnos también contaran con los materiales elaborados por el profesor y
publicados a través de la plataforma de Google Classroom para Educamadrid.

Todas las horas lectivas de Tecnologia y Digitalizaciéon en 2° ESO se desarrollaran
en el aula de Informatica. Las aulas de Informatica disponen de un ordenador por
alumno.

Para el desarrollo de las clases de Informatica se contara con el software especifico.
Actualmente los ordenadores cuentan con el sistema operativo Windows 10 con
diferentes programas. Se utilizaran Documentos, Hojas de calculo y Presentaciones
de Google de la suite de Google para Educamadrid, programas de simulacion
(Crocodile Clip, etc.), programas de disefio grafico (Paint, SketchUp, etc.) y
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programas especificos de Programacion y Robdtica (Scratch, Python, Applnventor,
bitbloq, Tinkercad y software para impresoras 3D).

6. EVALUACION

La evaluacion comprende todo el conjunto de acciones y préacticas, que ayudan al
docente y al alumnado, a evidenciar el grado de consecucion de los objetivos y la
adquisicion de las competencias; por tanto, es un proceso que orienta y mejora el
aprendizaje y la ensefianza.

6.1. Evaluacion del proceso de aprendizaje

El objetivo es evidenciar si se han alcanzado el resultado de aprendizaje, segun los
criterios de evaluacion que se establecen en la normativa.

El proceso de aprendizaje se tiene que ir ajustando y regulando segun se va
sucediendo para obtener una mejora continua y una educacién de calidad. Los
procesos de evaluacion tienen que ser: continuos (para realizar un seguimiento y
evidenciar el progreso de logro, detectar las dificultades en el momento en que se
produzcan y adoptar las medidas necesarias), formativos (proceso continuo
educativo y orientador para la adaptacion del proceso de ensefianza), integradores
(teniendo en cuenta las caracteristicas del grupo y el contexto), criteriales (tomando
como referencia los criterios de evaluacion) y sumativos (proceso en momentos
establecidos para obtener una valoracién de conjunto).

Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022,
de 29 de marzo, se definen como: “referentes que indican los niveles de desempefc
esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las
competencias especificas de cada materia 0 ambito en un momento determinado de
su proceso de aprendizaje”.

Procedimientos de evaluacion: técnicas e instrumentos

El procedimiento de evaluacion se realiza haciendo uso de diferentes técnicas e
instrumentos, que permitan saber y evidenciar si el alumnado va alcanzado (o ha
alcanzado) lo indicado en los resultados de aprendizaje segun los criterios de
evaluacion asociados.

Técnicas de evaluacién

» Técnicas basadas en la Observacion.- el docente va recogiendo informacion
de la préactica diaria en el aula.
» Técnicas basadas en el desarrollo o ejecucion de actividades:

Actividades de desarrollo.- conjunto de tareas y practicas propuestas para la
adquisicién de los contenidos: individuales (retos individuales) y de equipo
(reto amplio para aplicar lo aprendido a nivel individual).
Actividades de metacognicién.- consiste en evaluar el propio proceso de
aprendizaje con una rubrica de autoevaluacion y evaluacion de equipo.
Actividades diagndsticas.- permiten identificar la adquisicién y asimilacion de
los contenidos, y la deteccion de dificultades y carencias en el aprendizaje.
Instrumentos de evaluacion
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Los medios fisicos que permiten guardar y registrar lo que se evalla:

B+ Listas de cotejo: listado de de indicadores realizado o no realizado.

» RuObricas: miden el nivel de desempefio, por medio de una escala, la
calidad en la realizacion de una tarea, y la consecucién de los criterios de
evaluacion.

» Ejercicios auto corregibles tedrico/practicos: ejercicios propuestos en la
plataforma educativa.

6.2. Criterios de calificacidon
Para aprobar la asignatura sera necesario obtener una nota igual o superior a 5.0
sobre 10 en la calificacion final.

Se realizaran tres evaluaciones, segun el calendario ordinario del instituto.
Para aprobar cada evaluacién se debera obtener una nota igual o superior a 5.0.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendra como
calificacion final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones,
una vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias y haya obtenido una
nota igual o superior a 5.0 en cada una de ellas

La calificacion final de la asignatura para los alumnos que no han aprobado mediante
las evaluaciones parciales sera la calificacion que obtengan en la prueba final.

La calificacion final, al tratarse de un numero entero sin decimales, se podra realizar
el redondeo al siguiente numero entero a partir de las 5 décimas.

El alumno debera presentarse al examen de recuperacion de cada una de las
evaluaciones suspensas (nota inferior a 5.0). El profesor realizara las pruebas de
recuperacion al final de curso para recuperar las evaluaciones suspensas.

Se establecen los siguientes criterios para el calculo de la nota:

e Examenes y pruebas objetivas de valoracion de conocimientos tales como
examenes escritos, presentaciones orales, tests online o ejercicios
considerados como examen: 60%. Para hacer esta media serd necesario
obtener una nota superior o igual a 4 en cada una de las pruebas. Una nota
inferior a 4.0 en cualquiera de las pruebas objetivas supondra que el alumno
suspende la evaluacidn y no se podra hacer la media con las otras actividades.
En este caso, la nota maxima que aparecera en el boletin sera de 4. Se hara al
menos un examen cada evaluacion.

e Otras actividades: Trabajo en el aula de informatica, ejercicios y cuestionarios:
40%.

Si el tema estudiado no se evalla con una prueba objetiva de valoracion de
conocimientos, el profesor hara media con las notas de todos los trabajos, practicas,
ejercicios e informes realizados durante la evaluacion.

Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua, de acuerdo con los
criterios establecidos por el Centro, tendran que presentarse a final de curso a un

IES Guadarrama Departamento de Tecnologia Curso 2023-24
86



examen de los contenidos de todo el curso. Este examen serd distinto al de los
alumnos que se presentan a la recuperacion de evaluaciones suspensas.

El profesor hard un seguimiento del desarrollo de los ejercicios realizados por cada
alumno.

Los alumnos que entreguen ejercicios copiados de otros compafieros y/o plagiados
obtendran en esos ejercicios una calificacién de 0. Los alumnos que dejen copiar sus
ejercicios también tendran un 0.

Los alumnos que copien en un examen tendran una calificacién de 0 en ese examen
y suspenderan la evaluacion. Si el alumno copia en el examen de recuperacién tendra
una calificacion de 0 y suspenderd la asignatura en la evaluacién ordinaria, debiendo
presentarse al examen final ordinario. Si el alumno copia en el examen final ordinario,
suspendera la asignatura.

El uso de cualquier medio o técnica fraudulenta durante la realizacion de los exdmenes
supondra la calificacion de 0 en ese examen. El alumno que comparta su ejercicio
con otros alumnos obtendra una calificacion de 0. Por tanto, todos los alumnos que
tengan un 0 en un examen suspenderan la evaluacion y se tendran que presentar al
examen de recuperacion.

El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas supondra que los ejercicios
se califiquen con una nota maxima de 5 si el trabajo se entrega al dia siguiente y una
nota de O a partir del segundo dia.

Si un alumno falta a un examen, se le podra repetir con las condiciones establecidas
por el Centro: debera presentar un justificante oficial y debera solicitar por escrito la
repeticion del examen al Departamento.

El mal uso de las instalaciones y equipos en el aula de informéatica, podra suponer a
juicio del profesor, la suspension de la actividad a realizar. Igualmente, el profesor
tomara todas aquellas medidas correctoras de tipo organizativo que considere
oportunas para asegurar el desarrollo normal de las clases.

A los alumnos que obtengan en una determinada materia la calificacion de diez
podra otorgarseles una mencion honorifica siempre que el resultado obtenido sea
consecuencia de un excelente aprovechamiento académico unido a un esfuerzo e
interés, por la materia, especialmente destacables. Las menciones honorificas seran
atribuidas por el departamento de coordinacion didactica responsable de la materia, a
propuesta documentada del profesor que impartié la misma, o de los profesores si hay
mas de un grupo. El nimero de menciones honorificas por materia en un curso no
podra superar en ningun caso el diez por ciento del nimero de alumnos matriculados
de esa materia en el curso. La atribucién de la mencion honorifica se consignara en
los documentos de evaluacion con la expresion “Mencion” a continuacién de dicha
calificacion.

Los criterios de calificacion de faltas de ortografia seran los mismos acordados para
el Instituto para los cursos de 2° ESO y supondran la siguiente penalizacion:

e b5 faltas: -1 punto.

e 10 faltas: - 2 puntos.

e 15 faltas: - 3 puntos.

e 20 faltas: - 4 puntos.
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6.3. Medidas de apoyo y/o refuerzo educativo a lo largo del curso
académico

Cada profesor hard un seguimiento a lo largo del curso de aquellos alumnos que

tengan evaluaciones pendientes. Podra pedirles los ejercicios que estime oportunos

para realizar el refuerzo necesario. Dichos ejercicios se entregaran en la semana en

que se realice el examen de recuperacion en junio.

6.4. Procedimientos de recuperacion de materias pendientes

Los alumnos que tengan pendiente la asignatura podran presentarse a un examen de
recuperacion el 9 de mayo. También se hara publica en el tablén de anuncios de
alumnos, coordinado por Jefatura de Estudios.

6.5. Actividades de evaluacion para los alumnos que pierdan el
derecho a la evaluacién continua

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua realizaran en junio un

examen de contenidos minimos, que sera diferente al examen de la convocatoria

ordinaria de junio.

6.6. Garantias para una evaluacién objetiva

Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los exadmenes y
entregas de trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los
criterios de evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los
criterios de calificacion, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y
calificacion, se publicara la Programacion de Tecnologia en la pagina web del Centro
y se les comunicara personalmente a los alumnos en clase. La direccién en la que
puede encontrarse publicada la programacion es
http://www.iesguadarrama.org/index.php/departamentos

7. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

De conformidad con el articulo 17.7 de la Orden 2398/2016, de 22 de julio, los
profesores evaluaran, ademas de los aprendizajes de los alumnos, su propia practica
docente, para lo que estableceran indicadores de logro registrados en la programacion
didactica de la materia. Las conclusiones de esta evaluacion se incluiran en las
memorias anuales de los departamentos didacticos y en la memoria anual del centro.

La evaluacion de la practica docente es necesaria para ajustar la intervencion
pedagdgica con acciones y practicas cada vez mas adecuadas en relacion a los
objetivos, competencias, contenidos y las caracteristicas de nuestro alumnado.

7.1. Elementos a evaluar

Los elementos a evaluar son todos aquellos que intervienen en el proceso de
ensefianza: contenidos (distribucion, temporalizacion y secuenciacién), nivel de
consecucion de los resultados de aprendizaje y las competencias en el alumnado,
medias de atencion a la diversidad, métodos de ensefianza (metodologia, actividades,
recursos, etc.) y procedimientos de evaluacion.
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7.2. Momentos de evaluacién
» Inicio de la situacién de aprendizaje.- descubrir las necesidades para adoptar
las modificaciones necesarias desde el primer momento.
» Durante la situacion de aprendizaje y al finalizar.- el proceso de ensefianza esta
en constante revision y adaptacion, durante y al finalizar cada unidad didactica.
» Trimestral.- al finalizar cierto conjunto de unidades de trabajo.
» Fin de curso.- evaluaremos todo el curso en su conjunto.

7.3. Procedimientos de evaluacién: técnicas e instrumentos
> Autoevaluacion de la practica docente.- teniendo en cuenta la informacion
gue recoge de distintos procedimientos:

Registro de aula.- en el cuaderno docente refleja su practica, marcando
elementos que han aportado valor a la ensefianza, y los que requieren de
revision, cambio o mejora.

Equipo docente.- registro de las distintas aportaciones, criticas o revisiones,
gue se realicen entre todo el equipo docente o departamento.

Reuniones con el/la tutor/a del grupo de clase y sesiones de evaluacion.
Encuesta de calidad.- cuestionario de autoevaluacion con diferentes
aspectos que recogen el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Modelo de esquema de autoevaluacién a modo de cuestionario:
1: Totalmente en desacuerdo; 2: En desacuerdo; 3: Ni de acuerdo ni en desacuerdo;
4: De acuerdo; 5: Totalmente de acuerdo

Planificacion

1.- El docente ha definido claramente una secuenciacién clara, progresiva y
equilibrada de los contenidos junto con sus competencias y criterios de evaluacion.
2.- El docente ha establecido una relacion clara de los contenidos con los criterios de
evaluacion, los procedimientos e instrumentos de evaluacién, junto con los criterios
de calificacion.

3.- Se han establecido diversos procedimientos e instrumentos de evaluacion.

4.- Se han proporcionado un sistema de evaluacion que permite que se realice con
objetividad.

5.- Se han incluido los contenidos transversales, y las actuaciones a los diferentes
planes del centro como el plan de fomento a la lectura.

6.- Se ha definido una metodologia, recursos y técnicas adecuadas para favorecer el
proceso de ensefianza-aprendizaje centradas en las caracteristicas propias del
alumnado.

7.- Se han establecido unas medidas de atencion a la diversidad que permiten cubrir
las necesidades que se presentan en el aula.

8.- Se ha descrito unas medidas de refuerzo adecuadas para los alumnos que no
manifiestan un progreso adecuado.

9.- Se ha descrito un plan de recuperacién adecuado para los alumnos con la materia
pendiente.

10.- Las actividades complementarias y/o extraescolares han sido satisfactorias.

Desempefio en el aula
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1.- El cardcter general del docente es considerado por los alumnos como un punto
muy favorable en el desarrollo de la materia.

2.- El desarrollo general de las clases es considerado por los alumnos de fécil
seguimiento.

3.- Los alumnos en general se siente muy motivados en el tiempo de clase.

4.- Mi motivacién por el desempefio de mi tarea en el aula es 6ptima.

5.- Se establecer un clima que favorece el proceso de ensefianza-aprendizaje.

6.- Soy una figura cercana y de apoyo ante las dificultades del alumnado.

7.- Me muestro flexible ante las dificultades y presento soluciones que permita la
incorporacion de los alumnos al ritmo de la materia.

8.- Tengo, demuestro y hago accesibles los conocimientos necesarios de la materia.
9.- Los alumnos valoran positivamente las metodologias y recursos empleados en la
materia.

10.- El nivel de trabajo, el tiempo empleado, y evaluacion han sido justos con el curso
educativo y con las caracteristicas del alumnado.

Modelo de esquema de autoevaluaciéon a modo de diario reflexivo:
Evaluaciéon de los resultados alcanzados en la materia

1- Indica y reflexiona sobre el grado alcanzado en la secuenciacion, temporalizacion,
metodologia y recursos empleados en el médulo.

2- Indica y reflexiona sobre los resultados académicos alcanzados.

3- Indica y reflexiona sobre casos concretos del desempefio docente que sirvan para
ilustrar puntos de acierto y mejora.

Siguiendo el modelo ampliamente extendido de evaluacion continua de procesos
denominado DAFO, rellenar los siguientes aportados:

4- Debilidades: detectar y plantear puntos de mejora.

5- Amenazas: detectar aspectos que pueden dificultar nuestro desemperio.

6- Fortalezas: indicar los aciertos realizados.

7- Oportunidades: poner en practica aquellas indicaciones manifestadas por el
alumnado o comparfieros docentes, o como resultado de la experiencia y la
observacion propias.

» Evaluacion del alumnado de la practica docente:

Registro de aula.- el alumnado, en el dia a dia, en un clima de aula
adecuado, suele manifestar aquello que favorece su proceso de aprendizaje
y aquello que se deberia mejorar, siendo una oportunidad de registro para
el docente, y posterior andlisis.

Grupo de clase.- después de cada unidad didactica y trimestres, se realiza
una revision de los aspectos que se consideren relevantes.

Encuesta de calidad.- con diferentes aspectos que recogen el proceso de
enseflanza-aprendizaje. Constard de una parte cuantitativa y otra
cualitativa.

8. ATENCION A LA DIVERSIDAD

El proceso educativo contempla como principio fundamental la atencion a diversidad
del alumnado que garantiza la igualdad de oportunidades y evita, en lo posible, el
fracaso y abandono escolar.
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Entendemos por diversidad el conjunto de diferencias individuales que coexisten en
todo el alumnado, por su heterogeneidad en capacidad intelectual, rendimiento
académico, habilidades y destrezas profesionales, personales y sociales, etc. Atender
a la diversidad es dar respuesta a todo el alumnado en sus particularidades, en un
contexto de no discriminacién y normalizacién, que se dirige a una atencion educativa
enfocada a su heterogeneidad, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e
intereses, y situaciones.

8.1. Medidas metodolégicas

Nuestros alumnos son diversos y, por tanto, las diferentes actividades que se
desarrollen pretenden dar respuesta a esta diversidad para que podamos adaptarnos
a la mismay asi conseguir de todos nuestros alumnos su maximo desarrollo personal
en relacion a la consecucién de los objetivos propuestos y de las competencias.

Las medidas generales de atencion a la diversidad que se adoptaran son las
siguientes:

Partiendo de las pruebas de evaluacion continua, podemos ofrecer medidas
concretas adaptadas al alumnado, junto con la orientacion personal y escolar
necesarias al alumnado y a sus familias.

Comunicacion y coordinacion constante con las familias, el equipo docente, el
tutor, y el equipo orientador.

Contenido de la materia permanentemente disponible en el aula virtual, junto
con su explicacion en video.

Actividades, tareas, retos, proyectos y situaciones de aprendizaje en
agrupamientos diversos que garanticen el apoyo y el progreso del alumnado.
Disponibilidad de recursos y materiales especificos de refuerzo y ampliacion
para atender a las necesidades que se vayan presentando en el aula.
Flexibilidad en los procedimientos, herramientas, técnicas e instrumentos de
evaluacion.

Apoyo didactico del aula virtual para la presentacion de materiales de forma
permanente.

8.2. Medidas de refuerzo educativo

Estas medidas son adoptadas para los alumnos que secundaria que no desarrollan
un proceso de aprendizaje apropiado en la materia.

Se identificara a aquellos alumnos cuyo progreso no es adecuado y se analizaran sus
causas. Los profesionales de orientacidbn educativa valoraran las dificultades
especificas de aprendizaje y orientaran la intervencion educativa conforme a la
informacion recabada.

El equipo docente establecerd medidas de refuerzo educativo, que se adoptaran en
cualguier momento del curso escolar, tan pronto como se detecten las necesidades,
y cuando el progreso del/lla alumno/a no sea satisfactorio. Estas medidas se
estableceran de especial seguimiento dentro del alumnado que presente necesidades
educativas especiales y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion del nivel
competencial necesario para continuar el proceso educativo, con los apoyos que cada
uno precise.
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9. PLAN DE FOMENTO Y DESARROLLO DE LA LECTURA

Segun lo dispuesto en el articulo 4.3 del Decreto 65/2022, de 20 de julio, con el fin
de promover el habito de lectura, se dedicard, un tiempo del horario lectivo en la
asignatura, a la lectura.

Las propias situaciones de aprendizaje y los proyectos de investigacion integran de
forma propia la busqueda y el analisis de la informacion, la interpretacion los datos y
la aplicacion de los mismos, extrayendo conclusiones pertinentes, para alcanzar la
solucion en cada caso. Por tanto, se hace necesaria la presencia de la préactica
continua de la lectura de forma comprensiva y aplicada a lo largo de toda la materia.

10. ELEMENTOS TRANSVERSALES

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12.3 del Decreto 65/2022, de 20 de
julio, el curriculo de la materia se completara con los contenidos transversales:

La comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, la
competencia digital, el emprendimiento, el fomento del espiritu critico y cientifico, la
educacion emocional y en valores, la educacion para la paz y no violencia y la
creatividad.

En todo caso se fomentara de manera transversal la educacion para la salud, incluida
la afectivo-sexual, la formacion estética, la educacion ambiental y para el consumo, la
educacion vial, los derechos humanos, el respeto mutuo y la cooperacion entre
iguales.

Los contenidos transversales como el respeto, el trabajo en equipo, el rechazo hacia
actitudes de discriminacion basadas en el género o la identidad sexual y el
compromiso con los Objetivos de Desarrollo Sostenible se trabaran también a lo largo
de las asignaturas de tecnologia.

Asi mismo, segun lo dispuesto en el articulo 4.2 del Decreto 65/2022, de 20 de julio,
en la materia se fomentara la correcta expresion oral y escrita en espafiol y el uso de
las matematicas como elementos instrumentales para el aprendizaje.

Los elementos indicados se trabajaran asociados al desarrollo de los contenidos en
funcidn de la naturaleza de los mismos, ligados a las actividades, retos, proyectos y
tareas de la materia, y en especial, a las situaciones de aprendizaje.

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

No hay actividades extraescolares propuestas por el departamento para esta
asignatura.

12. PLANES DE MEJORA DE LOS RESULTADOS ACADEMICOS

El Departamento propone realizar un seguimiento especial de los alumnos con
necesidades educativas especiales. Para ello se realizara un seguimiento individual
del trabajo de estos alumnos, la adaptacion de los ejercicios a su ritmo de aprendizaje
y las actividades de evaluacion oportunas. Se trabajara en estrecha colaboracion con
el Departamento de Orientacion.

El Departamento de Tecnologia participa en el Plan Lector del Centro, animando la
lectura a través de articulos y lecturas relacionadas con el campo tecnoldgico, desde
el punto de vista de la innovacion.
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PROGRAMACION DIDACTICA

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3° ESO
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1. INTRODUCCION

La presente programacion didactica se ha elaborado sobre la asignatura de
Tecnologia y Digitalizacién de 3°ESO, teniendo en cuenta las leyes educativas
vigentes, por las que se regula la ordenacién y organizacion académica a nivel
nacional y de la Comunidad de Madrid..

2. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

Los objetivos, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022 de 29 de
marzo, se definen como: “los logros que se espera que el alumno haya alcanzado al
finalizar la etapa y cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las
competencias clave”.

Objetivos generales de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria

De conformidad con el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la
Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en el alumnado las
capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio
de la ciudadania democréatica.
b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
c¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres.
d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios
de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.
e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.
f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.
g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.
h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.
i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.
k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocery valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
IES Guadarrama Departamento de Tecnologia Curso 2023-24

94



criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservaciéon y mejora.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresidn y representacion.

3. DESCRIPCION GENERAL DE LA MATERIA. COMPETENCIAS

La materia Tecnologia y Digitalizacién es la base para comprender los profundos
cambios que se dan en una sociedad cada vez mas digitalizada, y tiene por objeto el
desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental. Desde ella,
se fomenta el uso de la tecnologia, la valoracion de las aportaciones y el impacto de
la tecnologia en la sociedad, en el medio y en la salud, el respeto por las normas y los
protocolos establecidos para la participacion en la red.

La aplicacién de la resolucién de problemas mediante un aprendizaje basado en el
desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacion
de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza
interdisciplinar propia de la tecnologia, su conexiéon con el mundo real, asi como el
fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion, el desarrollo tecnoldgico o
el emprendimiento, son algunos de los elementos esenciales que conforman esta
materia.

Estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado
movilizar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a
necesidades o problemas planteados, aportando mejoras significativas con una
actitud creativa y emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un
uso responsable y ético de las tecnologias digitales para aprender a lo largo de la vida
y reflexionar, sobre la sociedad digital en la que se encuentra inmerso, para afrontar
situaciones y problemas habituales con éxito y responder de forma competente segun
el contexto. Entre estas situaciones y problemas cabe mencionar las generadas por
la produccion y transmisién de informacion dudosa y noticias falsas, las relacionadas
con el logro de una comunicacion eficaz en entornos digitales, el desarrollo
tecnologico o los relativos a la automatizacion y programacion de objetivos concretos.

El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos de otras
disciplinas, conocimientos que quedan recogidos en bloques de contenidos
interrelacionados y que se presentan diferenciados entre si para dar especial
relevancia a la resolucion de problemas, la digitalizacion y el desarrollo sostenible.
Pero estos no deben entenderse de manera aislada y su tratamiento debe ser integral.
Su presentacion no supone una forma de abordar los contenidos en el aula, sino una
estructura que ayuda a la comprension del conjunto de conocimientos, destrezas y
actitudes que se pretende que el alumnado adquiera a lo largo de la etapa. Supone
una ocasion para mostrar como los contenidos pueden actuar como motor de
desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnolégico
y la vida en una sociedad cada vez mas digitalizada.

La materia se organiza en cinco bloques: Proceso de resoluciéon de problemas;
Comunicacion y difusion de ideas; Pensamiento computacional, programacion y
robotica; Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje y Tecnologia sostenible.
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La puesta en practica del bloque de Proceso de resoluciéon de problemas exige un
componente cientifico y técnico y ha de considerarse un eje vertebrador a lo largo de
toda la asignatura. En él se trata el desarrollo de habilidades y métodos que permitan
avanzar desde la identificacion y formulacion de un problema técnico, hasta la solucién
constructiva del mismo vy, todo ello, a través de un proceso planificado y que busque
la optimizacion de recursos y de soluciones.

El bloque Comunicacién y difusién de ideas, propias de la cultura digital, implican
el desarrollo de habilidades en la interaccion personal mediante herramientas
digitales.

El bloque Pensamiento computacional, programacion y robética, abarca los
fundamentos de algoritmica para el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas
sencillas para ordenador y dispositivos méviles, siguiendo con la automatizacion
programada de procesos, la conexion de objetos cotidianos a internet y la robdtica.

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque
Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje, enfocado a la configuracion,
ajuste y mantenimiento de equipos y aplicaciones para que sea de utilidad al alumnado
y optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la vida.

En el bloque de Tecnologia sostenible se contempla el desarrollo de proyectos que
supongan la puesta en marcha de acciones para desarrollar estrategias sostenibles.

3.1. Competencias

El perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, definido en el
Anexo | del Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo, identifica y define, en conexion
con los retos del siglo XXI, las competencias clave que se espera que los alumnos y
alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo.

El perfil de salida es la piedra angular de todo el curriculo, la matriz que cohesiona y
hacia donde convergen los objetivos de las distintas etapas que constituyen la
ensefanza basica. Se concibe, por tanto, como el elemento que debe fundamentar
las decisiones curriculares, asi como las estrategias y las orientaciones metodolégicas
en la practica lectiva. Debe ser, ademas, el fundamento del aprendizaje permanente
y el referente de la evaluacion interna y externa de los aprendizajes del alumnado, en
particular en lo relativo a la toma de decisiones sobre promocion entre los distintos
Cursos.

3.2. Competencias clave y descriptores operativos.

Competencias clave

Las competencias clave, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022 de
29 de marzo, se definen como: “desempefios que se consideran imprescindibles para
que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y
afrontar los principales retos y desafios globales y locales.”

La consecuciéon de las competencias y los objetivos de la etapa esta vinculada a la
adquisicion y al desarrollo de las competencias clave.

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 11.1 del Real Decreto 217/2022, de 29
de marzo, las competencias clave son las siguientes, que se indican con sus
correspondientes siglas:

a) (CCL) Competencia en comunicacion linguistica.
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b) (CP) Competencia plurilingle.

c) (STEM) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria.

d) (CD) Competencia digital.

e) (CPSAA) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) (CC) Competencia ciudadana.

g) (CE) Competencia emprendedora.

h) (CCEC) Competencia en conciencia y expresion culturales.

La adquisicidn de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicidon de
todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una
correspondencia exclusiva con una unica area, ambito o materia, sino que todas se
concretan en los aprendizajes de las distintas areas, ambitos o materias y, a su vez
se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto
de las mismas.

Descriptores operativos de las competencias clave

En cuanto a la dimensién aplicada de las competencias clave, se ha definido para
cada una de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes
marcos europeos de referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los
objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las
competencias especificas de cada area, ambito o materia. Esta vinculacion entre
descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluaciéon de
estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave
definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucion de las competencias y
objetivos previstos para la etapa.

3.3. Competencias especificas

Las competencias especificas, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto
217/2022 de 29 de marzo, se definen como: “desempefos que el alumnado debe
poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los
saberes basicos de cada materia o ambito. Las competencias especificas constituyen
un elemento de conexidén entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por
otra, los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios de evaluacion.”

Las competencias especificas de la presente asignatura de Tecnologia y
Digitalizacion de 3°ESO son:

1. Buscar y seleccionar la informaciéon adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion,
métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de
simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion
de soluciones a partir de la informacién obtenida.

Esta competencia especifica aborda el primer reto de cualquier proyecto técnico:
definir el problema o necesidad a que solucionar. Requiere investigar a partir de
multiples fuentes, evaluando su fiabilidad y la veracidad de la informacién obtenida
con actitud critica, siendo consciente de los beneficios y riesgos del acceso abierto e
ilimitado a la informacién que ofrece internet (infoxicacién, acceso a contenidos
inadecuados, etc.). Ademas, la transmision masiva de datos en dispositivos y
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aplicaciones conlleva la adopcion de medidas preventivas para proteger los
dispositivos, la salud y los datos personales, solicitando ayuda o denunciando de
manera efectiva, ante amenazas a la privacidad (fraude, suplantacion de identidad,
ciberacoso, etc.).

Por otro lado, el analisis de objetos y de sistemas incluye el estudio de los materiales
empleados en la fabricacion de los distintos elementos, las formas, el proceso de
fabricacion y el ensamblaje de los componentes. Se estudia el funcionamiento del
producto, sus normas de uso, sus funciones y sus utilidades. De la misma forma se
analizan sistemas tecnolégicos, como pueden ser algoritmos de programacion o
productos digitales, disefiados con una finalidad concreta. El objetivo es comprender
las relaciones entre las caracteristicas del producto analizado y las necesidades que
cubre o los objetivos para los que fue creado, asi como, valorar las repercusiones
sociales positivas y negativas del producto o sistema.

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando en grupo, para disefar y
planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz e innovadora.

Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales de la materia, como
son la creatividad y el emprendimiento, ya que aporta técnicas y herramientas al
alumnado para idear y disefnar soluciones a problemas definidos que tienen que
cumplir una serie de requisitos, y lo orienta en la organizacion de las tareas que debera
desempenar de manera personal o en grupo a lo largo del proceso de resoluciéon
creativa del problema. El desarrollo de esta competencia implica la planificacién, la
previsidon de recursos necesarios y el fomento del trabajo en grupo en todo el proceso.
Las metodologias y marcos de resolucién de problemas tecnoldgicos requieren la
puesta en marcha de una serie de actuaciones o fases secuenciales o ciclicas que
marcan la dinamica del trabajo personal y en grupo. Abordar retos con el fin de obtener
resultados concretos, garantizando el crecimiento econémico equilibrado, aportando
soluciones viables e idoneas, supone una actitud emprendedora, que estimula la
creatividad y la capacidad de innovacion. Asimismo, se promueve la autoevaluacion
estimando los resultados obtenidos a fin de continuar con ciclos de mejora continua.

En este sentido, la combinacién de conocimientos con ciertas destrezas y actitudes
de caracter interdisciplinar, tales como autonomia, innovacion, creatividad, valoracion
critica de resultados, trabajo cooperativo, resiliencia y emprendimiento resultan
imprescindibles para obtener resultados eficaces en la resolucién de problemas.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y el diseiio previo para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas adecuadas que den respuesta a necesidades en
diferentes contextos.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de construccién manual
y la fabricacion mecanica o digital y, por otro, a la aplicacion de los conocimientos,
tanto tedricos como practicos, relativos a operadores y sistemas tecnoldgicos
(estructurales, mecanicos, eléctricos y electronicos) necesarios para construir o
fabricar prototipos en funcién de un disefio y planificacion previos. Las distintas
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actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo llevan consigo la
intervencion de conocimientos interdisciplinares e integrados.

Asimismo, la aplicacién de las normas de seguridad e higiene en el trabajo con
materiales, herramientas y maquinas, son fundamentales para la salud del alumnado,
evitando los riesgos inherentes a muchas de las técnicas que se deben emplear. Por
otro lado, esta competencia requiere el desarrollo de habilidades y destrezas
relacionadas con el uso de las herramientas, recursos e instrumentos necesarios
(herramientas y maquinas manuales y digitales) y de actitudes vinculadas con la
superacién de dificultades, asi como la motivacion y el interés por el trabajo y la calidad
del mismo.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representaciéon, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles y
valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir
informacién y propuestas.

La competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicacion y expresion de
ideas. Hace referencia a la exposicion de propuestas, representacién de disefos,
manifestacion de opiniones, etc. Asimismo, incluye la comunicacion y difusién de
documentacion técnica relativa al proceso. En este aspecto se debe tener en cuenta
la aplicacién de herramientas digitales tanto en la elaboracién de la informaciéon como
en lo relativo a los propios canales de comunicacion.

Esta competencia requiere, ademas del uso adecuado del lenguaje y de la
incorporacion de la expresion grafica y terminologia tecnolégica, matematica y
cientifica en las exposiciones, garantizando asi la comunicacién entre el emisor y el
receptor. Ello implica una actitud responsable y de respeto hacia los protocolos
establecidos en el trabajo colaborativo, extensible tanto al contexto presencial como a
las actuaciones en la red, lo que supone interactuar mediante herramientas,
plataformas virtuales o redes sociales para comunicarse, compartir datos e
informacién y trabajar colaborativamente, aplicando los cddigos de comunicacion y
comportamiento especificos del ambito digital, la denominada «etiqueta digital».

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del pensamiento
computacional en el proceso creativo. Es decir, implica la puesta en marcha de
procesos ordenados que incluyen la descomposicion del problema planteado, la
estructuracion de la informacién, la modelizacion del problema, la secuenciacion del
proceso y el disefio de algoritmos para implementarlos en un programa informatico.
De esta forma, la competencia esta enfocada al disefio y activacion de algoritmos
planteados para lograr un objetivo concreto. Este objetivo podria referirse, por
ejemplo, al desarrollo de una aplicacion informatica, a la automatizacion de un proceso
o al desarrollo del sistema de control de una maquina, en la que intervengan distintas
entradas y salidas que queden gobernadas por un algoritmo. Es decir, la aplicacién de
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la tecnologia digital en el control de objetos o maquinas, automatizando rutinas y
facilitando la interactuacién con los objetos, incluyendo asi, los sistemas controlados
mediante la programacion de una tarjeta controladora o los sistemas robaticos.

Ademas, se debe considerar el alcance de las tecnologias emergentes como son
internet de las cosas (loT), Big Data o inteligencia artificial (IA), ya presentes en
nuestras vidas de forma cotidiana. Las herramientas actuales permiten la
incorporacion de las mismas en el proceso creativo, aproximandolas al alumnado y
proporcionando un enfoque técnico de sus fundamentos.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso
mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas
técnicos sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de
los distintos elementos que se engloban en el entorno digital de aprendizaje. El
aumento actual de la presencia de la tecnologia en nuestras vidas hace necesaria la
integracion de las herramientas digitales en el proceso de aprendizaje permanente.
Por ello, esta competencia engloba la comprensiéon del funcionamiento de los
dispositivos implicados en el proceso, asi como la identificacion de pequenas
incidencias. Para ello se hace necesario un conocimiento de la arquitectura del
hardware empleado, de sus elementos y de sus funciones dentro del dispositivo.

Por otro lado, las aplicaciones de software incluidas en el entorno digital de
aprendizaje requieren una configuracién y ajuste adaptados a las necesidades
personales del usuario. Se pone de manifiesto la necesidad de comprension de los
fundamentos de estos elementos y de sus funcionalidades, asi como su aplicacién y
transferencia en diferentes contextos para favorecer un aprendizaje permanente.

7. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo equilibrado, identificando sus repercusiones y valorando Ila
contribucion de las tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y
el impacto del desarrollo tecnolégico.

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacion de la tecnologia con
actitud responsable y adecuada, asi como a la habilidad para analizar y valorar el
desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad. Se refiere también a la
comprension del proceso por el que la tecnologia ha ido resolviendo las necesidades
de las personas a lo largo de la historia. Se incluyen las aportaciones de la tecnologia
tanto a la mejora de las condiciones de vida como al disefio de soluciones para reducir
el impacto que su propio uso puede provocar.

La eclosidn de nuevas tecnologias digitales y su uso generalizado y cotidiano hace
necesario el analisis y valoracion de la contribucion de estas tecnologias emergentes
al desarrollo equilibrado, aspecto esencial para ejercer esta competencia. En esta
linea, se incluye la valoracién de las condiciones y consecuencias del desarrollo
tecnologico, asi como los cambios ocasionados por la implantacidén de tecnologias de
la comunicacion, robdtica, inteligencia artificial, etc.
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En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado
desarrolle actitudes de interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias
digitales, a la vez que, por el desarrollo adecuado y el uso responsable de las mismas.

3.4. Relacion entre las competencias clave, las competencias
especificas y los criterios de evaluacién

La relacion entre las competencias clave, competencias especificas y los criterios de
evaluacion viene sefalado en el Decreto 65/2022, de 20 de julio, en el apartado de

descripcion de la asignatura, relacionandose de la siguiente forma:

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE

1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada | CCL3, STEM2, CD1,
proveniente de diversas fuentes, de manera critica y | CD4, CPSAA4, CEL1.
segura, aplicando procesos de investigacién, métodos
de analisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de
soluciones a partir de la informacién obtenida.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Analizar problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas de diversa indole, empleando el método cientifico
y utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los
datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el
uso de la tecnologia.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y | CCL1, STEM1,

actitud creativa, aplicando conocimientos | STEMS, CD3,

interdisciplinares y trabajando en grupo, para disefiar y | CPSAA3, CPSAAS5,
planificar soluciones a un problema o necesidad de | CE1l, CE3.
forma eficaz e innovadora.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. Idear y disefar soluciones eficaces e innovadoras a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares.
2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas necesarios,
asi como secuenciar las tareas necesarias para la construccién de una solucion
a un problema planteado con prevision de los tiempos necesarios para el
desempefio de cada tarea, trabajando individualmente o en grupo.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas | STEMZ2, STEMS,

técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando | STEMS5, CD5,

operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas,
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teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo | CPSAAL, CEs3,
para construir o fabricar soluciones tecnolégicas | CCECS.

adecuadas que den respuesta a necesidades en
diferentes contextos.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, incluidas
méaquinas de fabricacion digital como las impresoras 3D, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

3.2. Medir y realizar céalculos de magnitudes eléctricas en circuitos sencillos,
comprobando la coherencia de los datos obtenidos.

3.3. Estimar cualitativamente el consumo de dispositivos eléctricos y
electrénicos, valorando medidas de ahorro energético y el consumo
responsable.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE

4. Describir, representar e intercambiar ideas o | CCL1, STEM4, CD3,
soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, | CCEC3, CCECA4.
utilizando medios de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y
recursos disponibles y valorando la utilidad de las
herramientas digitales para comunicar y difundir
informacion y propuestas.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su
disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con la
ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos, la simbologia y el
vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

4.2. Difundir la informacion de un proyecto a través de internet, mediante
paginas web sencillas, blogs, wikis u otras herramientas.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en | CP2, STEM1,

distintos entornos, aplicando los principios del | STEMS, CD5,

pensamiento computacional e incorporando las | CPSAA5, CE3.
tecnologias emergentes, para crear soluciones a
problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos
en sistemas de control o en robética.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y otros) empleando, los elementos de programacién por
bloques de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como
maodulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades.
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5.2. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con
conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion por
blogues de robots y sistemas de control.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de | CP2, CD2, CD4, CD5,
los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno | CPSAA4, CPSAASL.
digital de aprendizaje, analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer
un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano
en la resolucién de problemas sencillos, analizando los componentes y los
sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE
7. Hacer un uso responsable de la tecnologia, | STEM2, STEMS,

mostrando interés por un desarrollo equilibrado, | CD4, CCA4.
identificando sus repercusiones y valorando la
contribucion de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico.

CRITERIOS DE EVALUACION

7.1. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes.

4. CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Los contenidos son los indicados en el Anexo Il del Decreto 65/2022, de 20 de julio,
aunque pueden verse completados a lo largo de su desarrollo en el aula segun la
necesidad, en virtud del uso de la autonomia de los centros docentes recogido en el
articulo 6.5 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, y que se recogeria en el
presente documento de programacion didactica, siendo este un documento de

caracter dinamico y flexible.
Estos contenidos se estudiaran en inglés en los grupos de seccién bilingie.

4.1. Bloques de contenidos y criterios de evaluacion.

A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

CONTENIDOS

— Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
contextos y sus fases.

— Estrategias de busqueda critica de informacion para la investigacion y
definicion de problemas planteados.
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— Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de
conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
— Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos
fisicos o simulados:
e Funciones bésicas de los principales componentes de circuito
electrénico: diodos y transistores, entre otros.
e Simbologia e interpretacion. Conexiones basicas.
e Célculo de magnitudes fundamentales y asociacion de resistencias.
Aplicacion de la Ley de Ohm.
e Medida de magnitudes eléctricas fundamentales con el polimetro.
e Disefio y aplicacion en proyectos.
e Célculo de los valores de consumo y potencia eléctrica en proyectos y
situaciones cotidianas.
— Introduccion a la fabricacion digital. Disefio e impresién 3D. Respeto de las
normas de seguridad e higiene.
— Emprendimiento, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Analizar problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas de diversa indole, empleando el método cientifico
y utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
2.1. Idear y disefar soluciones eficaces e innovadoras a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas necesarios,
asi como secuenciar las tareas necesarias para la construccion de una solucion
a un problema planteado con prevision de los tiempos necesarios para el
desempefio de cada tarea, trabajando individualmente o en grupo.

3.2. Medir y realizar calculos de magnitudes eléctricas en circuitos sencillos,
comprobando la coherencia de los datos obtenidos.

3.3. Estimar cualitativamente el consumo de dispositivos eléctricos y
electronicos, valorando medidas de ahorro energético y el consumo
responsable.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su
disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con la
ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos, la simbologia y el
vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano
en la resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y los
sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccién de datos y equipos.

B. COMUNICACION Y DIFUSION DE IDEAS

CONTENIDOS

— Vocabulario técnico apropiado.
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— Introduccién al manejo de aplicaciones CAD (Computer Aided Desing) en dos
dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos sencillos.

— Acotacion normalizada y escalas mas habituales en el plano de taller.

— Herramientas digitales para la publicacion y difusién de documentacién técnica
e informacién multimedia relativa a proyectos.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su
disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y gréafica con la
ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos, la simbologia y el
vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

4.2. Difundir la informacion de un proyecto a través de internet, mediante
paginas web sencillas, blogs, wikis u otras herramientas.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA

CONTENIDOS

— Introduccion a la inteligencia artificial:
e Sistemas de control programado. Computacion fisica.
e Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacion sencilla de
dispositivos.
e Sistemas de control en lazo abierto y en lazo cerrado.
e Internet de las cosas.
— Fundamentos de la robotica:
e Componentes basicos: sensores, microcontroladores y actuadores.
e Montaje y control programado de robots de manera fisica y/o por medio
de simuladores.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. Idear y disefar soluciones eficaces e innovadoras a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas necesarios,
asi como secuenciar las tareas necesarias para la construccion de una solucion
a un problema planteado con prevision de los tiempos necesarios para el
desempefio de cada tarea, trabajando individualmente o en grupo.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulaciéon y conformaciéon de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, incluidas
maquinas de fabricacién digital como las impresoras 3D, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

5.1. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y otros) empleando, los elementos de programacién por
bloques de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como
modulos de inteligencia artificial que afadan funcionalidades.
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5.2. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con
conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion por
bloques de robots y sistemas de control.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su
disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y gréafica con la
ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos, la simbologia y el
vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

4.2. Difundir la informacion de un proyecto a través de internet, mediante
paginas web sencillas, blogs, wikis u otras herramientas.

D. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE
CONTENIDOS

— Conceptos basicos en la transmision de datos: componentes (emisor, canal y
receptor), ancho de banda (velocidad de transmision) e interferencias (ruido).
— Principales tecnologias inalambricas para la comunicacion.

— Herramientas de edicion y creacion de contenidos multimedia: instalacion,
configuracion y uso responsable.

— Respeto a la propiedad intelectual y a los derechos de autor.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los
datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el
uso de la tecnologia.

4.2. Difundir la informacion de un proyecto a través de internet, mediante
paginas web sencillas, blogs, wikis u otras herramientas.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano
en la resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y los
sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

E. TECNOLOGIA SOSTENIBLE

CONTENIDOS

— Tecnologia sostenible. Valoracion critica.

CRITERIOS DE EVALUACION

7.1. Identificar las aportaciones de las techologias emergentes.

4.2. Temporalizacion.

Unidad didactica 1: Electricidad

PRIMERA EVALUACION Unidad didactica 2: Proceso tecnoldgico

] Unidad didactica 3: Representacion gréafica e
SEGUNDA EVALUACION impresion 3D
Unidad didactica 4: Electronica

Unidad didactica 5: Programacion y robética

TERCERA EVALUACION Unidad didactica 6: Internet y uso seguro

4.3. Relacion de los elementos del curriculo
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PRIMERA EVALUACION

Unidad Didactica 1: Electricidad

Actividades/ Instrumentos
, . . ., CE/ . . . .
Saberes basicos Criterios de evaluacion DO Situaciones evaluacion/ Criterios
aprendizaje calificacion
A. Proceso de resolucion de | 3.2. Medir y realizar célculos de | 3/ Ejercicios de Listas de cotejo.
problemas magnitudes eléctricas en | STEM2, electricidad Rubricas.
- Electricidad y electronica circuitos sencillos, comprobando | STEM3, Actividades Ejercicios auto
basica para el montaje de la coherencia de los datos| STEMS5, practicas corregibles
esquemas y circuitos obtenidos. CDs5, Actividades a tedrico/practicos.
fisicos o simulados: 3.3. Estimar cualitativamente el | CPSAAL, ordenador /
e Funciones basicasde |consumo  de  dispositivos | CE3, Examen escrito Pruebas objetivas
los principales eléctricos y electrénicos, | CCEC3 Test Google valoracion
componentes de valorando medidas de ahorro Classroom conocimientos (60%)

circuito electronico:
diodos y transistores,
entre otros.

e Simbologia e
interpretacion.
Conexiones basicas.

e Calculo de magnitudes
fundamentales y
asociacion de
resistencias. Aplicacion
de la Ley de Ohm.

e Medida de magnitudes
eléctricas
fundamentales con el
polimetro.

e Disefio y aplicacién en
proyectos.

energético y el
responsable.

consumo

Examenes escritos
Presentaciones orales
Test online

Ejercicios considerados
examen: Practicas

Otras actividades (40%)
Tareas diarias

Trabajo aula informatica
Cuaderno




e Calculo de los valores
de consumo y potencia

eléctrica en proyectos y

situaciones cotidianas.

Unidad Didactica 2: Proceso t

ecnologico

A. Proceso de resolucion de

problemas

- Estrategias, técnicas y
marcos de resolucion de
problemas en diferentes
contextos y sus fases.

- Estrategias de busqueda
critica de informacién para
la investigacion y definicion
de problemas planteados.

- Andlisis de productos y de
sistemas tecnoldgicos:
construccion de
conocimiento desde
distintos enfoques y
ambitos.

- Emprendimiento,
perseverancia y creatividad
para abordar problemas
desde una perspectiva
interdisciplinar.

1.1. Analizar problemas o
necesidades planteadas,
buscando y contrastando
informacién procedente de
diferentes fuentes de manera
critica y segura, evaluando
su fiabilidad y pertinencia.
1.2. Comprender y examinar
productos tecnolégicos de
uso habitual a través del
analisis de objetos vy
sistemas de diversa indole,
empleando el método
cientifico y utilizando
herramientas de simulacion
en la construccion de
conocimiento.

1/

CCL3,
STEMZ,
CD1,
CD4,
CPSAA4,
CEl

2.1. Idear 'y disefar
soluciones eficaces e
innovadoras a problemas
definidos, aplicando
conceptos, técnicas y
procedimientos
interdisciplinares.

2.2. Seleccionar, planificar y
organizar los materiales y
herramientas necesarios, asi

2/

CCL1,
STEM1,
STEMS3,
CD3,
CPSAAS,
CPSAAS5,
CE1,
CES

Ejercicios sobre el
proceso tecnolégico
Actividades préacticas
Actividades a
ordenador

Examen escrito

Test Google
Classroom

Listas de cotejo.
Rubricas.
Ejercicios auto
corregibles
tedrico/practicos.
/
Pruebas objetivas
valoracion
conocimientos (60%)
Examenes escritos
Presentaciones orales
Test online

Ejercicios considerados
examen: Practicas

Otras actividades (40%)
Tareas diarias

Trabajo aula informatica
Cuaderno
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como secuenciar las tareas
necesarias para la
construccién de una solucion
a un problema planteado con
prevision de los tiempos
necesarios para el
desempeiio de cada tarea,
trabajando individualmente o
en grupo.

6.1. Usar de manera eficiente | 6/

y segura los dispositivos | CP2,
digitales de uso cotidiano en | CD2,

la resolucion de problemas | CD4,
sencillos, analizando los | CD5,
componentes y los sistemas | CPSAA4,
de comunicacion, | CPSAA5S
conociendo los riesgos vy
adoptando  medidas de
seguridad para la proteccion
de datos y equipos.
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SEGUNDA EVALUACION
Unidad Didactica 3: Representaciéon grafica e impresion 3D

o Instrumentos
. o -, CE/ Actividades/ - o
Saberes basicos Criterios de evaluacion , , . evaluacion/ Criterios
DO Situaciones aprendizaje o .
calificacion
A. Proceso de resolucion 4.1. Representar y | 4/ - Ejercicios de Listas de cotejo.
de problemas comunicar el proceso de | CCL1, representacion grafica |Rubricas.
- Introduccion a la creacion de un producto | STEM4, |- Actividades practicas |Ejercicios auto
fabricacion digital. Disefio e | desde su disefio hasta su | CD3, - Actividades a corregibles
impresion 3D. Respeto de | difusion, elaborando | CCECS3, ordenador tedrico/practicos.
las normas de seguridad e | documentacion técnica Yy | CCEC4 |. Examen escrito /
higiene. grafica con la ayuda de - Test Google Pruebas objetivas
herramientas digitales, Classroom valoracion
B. Comunicacién y difusion | empleando los formatos, la conocimientos (60%)
de ideas. simbologia y el vocabulario Examenes escritos
- Vocabulario técnico técnico  adecuados, de Presentaciones orales
apropiado. manera colaborativa, tanto Test online
- Introduccion al manejo de | presencialmente como en Ejercicios considerados
aplicaciones CAD remoto. examen: Practicas
(Computer Aideed Desing) 4.2. Difundir la informacion
en dos dimensionesyen | de un proyecto a través de Otras actividades (40%)
tres dimensiones parala | internet, mediante paginas Tareas diarias
representacion de web sencillas, blogs, wikis u Trabajo aula informatica
esquemas, circuitos, otras herramientas. Cuaderno
planos y objetos sencillos. | 3.1. Fabricar objetos o | 3/
- Acotacion normalizada y modelos mediante la | STEM2,
escalas mas habituales en | manipulacion y conformacion | STEM3,
el plano de taller. de materiales, empleando | STEMS,
_ Herramientas digitales para | N€ramientas 'y maquinas | CD5,
la publicacién y difusion de | @decuadas, incluidas | CPSAAL,
maquinas de fabricacion
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documentacion técnica e digital como las impresoras | CES3,
informacién multimedia 3D, aplicando los | CCEC3
relativa a proyectos. fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y
electrénica y respetando las
normas de seguridad y salud
correspondientes.
6.2. Crear  contenidos, | 6/
elaborar materiales y | CP2,
difundirlos en distintas | CD2,
plataformas, configurando | CD4,
correctamente las | CD5,
herramientas digitales | CPSAA4,
habituales del entorno de | CPSAA5
aprendizaje, ajustandolas a
sus necesidades y
respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.
Unidad Didactica 4: Electronica
C. Pensamiento 2.1. Idear y disefiar |2/ Ejercicios sobre Listas de cotejo.
computacional, soluciones eficaces e | CCL1, electronica Rubricas.
programacion y robotica innovadoras a problemas | STEM1, Actividades practicas |Ejercicios auto
— Introduccién a la inteligencia | definidos, aplicando | STEMS, Actividades a corregibles
artificial: conceptos, técnicas y | CD3, ordenador tedrico/practicos.
e Sistemas de control | procedimientos CPSAAS3, Examen escrito /
programado. interdisciplinares. CPSAA5, Test Google Pruebas objetivas
Computacion fisica. 2.2. Seleccionar, planificar y | CE1, Classroom valoracion
e Montaje fisico y/o uso | organizar los materiales y | CE3

de simuladores

y

herramientas necesarios, asi
como secuenciar las tareas
necesarias para la

conocimientos (60%)
Examenes escritos
Presentaciones orales
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programacién sencilla
de dispositivos.

e Sistemas de control en
lazo abierto y en lazo
cerrado.

construccién de una solucién
a un problema planteado con
prevision de los tiempos
necesarios para el
desempefio de cada tarea,
trabajando individualmente o
en grupo.

3.1. Fabricar objetos o
modelos mediante la
manipulacion y conformacion
de materiales, empleando
herramientas y maquinas
adecuadas, incluidas
maquinas de fabricacion
digital como las impresoras
3D, aplicando los
fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y
electronica y respetando las
normas de seguridad y salud
correspondientes.

3/
STEMZ,
STEMS,
STEMS,
CDS5,
CPSAAL,
CES,
CCEC3

Test online
Ejercicios considerados
examen: Practicas

Otras actividades (40%)
Tareas diarias

Trabajo aula informatica
Cuaderno
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TERCERA EVALUACION

Unidad Didactica 5: Programacion y robética

o Instrumentos
. o -, CE/ Actividades/ - o
Saberes basicos Criterios de evaluacion : . - evaluacion/ Criterios
DO Situaciones aprendizaje o -,
calificacion
C. Pensamiento 5.1. Programar aplicaciones | 5/ - Ejercicios de Listas de cotejo.
computacional, sencillas  para  distintos | CP2, programacion y Rubricas.
programacion y robotica dispositivos  (ordenadores, | STEM1, robdtica Ejercicios auto corregibles
— Fundamentos de la robotica: | dispositivos moviles y otros) | STEM3, |- Actividades practicas |tedrico/practicos.
e Componentes basicos: | empleando, los elementos | CD5, - Actividades a /
sensores, de programacion por bloques | CPSAAS5, ordenador Pruebas objetivas
microcontroladores y | de manera apropiada y | CE3 - Examen escrito valoracién
actuadores. aplicando herramientas de ~ Test Google conocimientos (60%)
e Montaje y control | edicion, asi como moédulos Classroom Examenes escritos

programado de

robots

de manera fisica y/o por
medio de simuladores.

de inteligencia artificial que
afiadan funcionalidades
5.2. Automatizar procesos,

maquinas y objetos de
manera autébnoma, con
conexion a internet,
mediante el andlisis,

construccion y programacion
por bloques de robots y
sistemas de control. .

Presentaciones orales
Test online

Ejercicios considerados
examen: Practicas

Otras actividades (40%)
Tareas diarias

Trabajo aula informatica
Cuaderno
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4.1. Representar y | 4/

comunicar el proceso de | CCL1,

creacion de un producto | STEM4,

desde su disefio hasta su | CD3,

difusion, elaborando | CCEC3,

documentacion técnica y | CCEC4

gréfica con la ayuda de

herramientas digitales,

empleando los formatos, la

simbologia y el vocabulario

técnico adecuados, de

manera colaborativa, tanto

presencialmente como en

remoto.

4.2. Difundir la informacién

de un proyecto a través de

internet, mediante paginas

web sencillas, blogs, wikis u

otras herramientas.
Unidad Didactica 6: Internet y uso seguro
D. Digitalizacion del 1.3. Adoptar medidas | 1/ Ejercicios sobre Listas de cotejo.
entorno personal de preventivas para la | CCL3, internet y uso seguro | Rubricas.
aprendizaje proteccion de los | STEMZ2, Actividades practicas | Ejercicios auto corregibles
— Conceptos basicos en la | dispositivos, los datos y la | CD1, Actividades a tedrico/practicos.
transmision de datos: | salud personal, identificando | CD4, ordenador /
componentes (emisor, canal y | problemas y riesgos | CPSAA4, Examen escrito Pruebas objetivas
receptor), ancho de banda | relacionados con eluso dela | CEl Test Google valoracion
(velocidad de transmision) e | tecnologia. 4/ Classroom conocimientos (60%)
interferencias (ruido). 4.2. Difundir la informacién | CCL1, Examenes escritos

de un proyecto a través de | STEM4, Presentaciones orales

internet, mediante paginas | CD3,
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— Principales  tecnologias
inaldmbricas para la
comunicacion.

— Herramientas de edicién y
creacion de contenidos
multimedia: instalacion,
configuracion y uso
responsable.

— Respeto a la propiedad
intelectual y a los derechos de
autor.

E Tecnologia sostenible

— Tecnologia  sostenible.
Valoracion critica.

web sencillas, blogs, wikis u
otras herramientas.

CCEC3,
CCEC4

6.1. Usar de manera eficiente
y segura los dispositivos
digitales de uso cotidiano en
la resolucion de problemas
sencillos, analizando los
componentes y los sistemas
de comunicacion,
conociendo los riesgos y
adoptando  medidas de
seguridad para la proteccion
de datos y equipos.

6.2. Crear  contenidos,
elaborar materiales y
difundirlos en  distintas
plataformas, configurando
correctamente las
herramientas digitales
habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a
sus necesidades y
respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

6/

CP2,
CDz2,
CD4,
CDS5,
CPSAA4,
CPSAAS5

Test online
Ejercicios considerados
examen: Practicas

Otras actividades (40%)
Tareas diarias

Trabajo aula informatica
Cuaderno
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7.1. Identificar las | 7/

aportaciones de las | STEM2,

tecnologias emergentes. STEMS5,
CD4,
CC4
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5. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

El caracter eminentemente préactico de la materia y el enfoque competencial del
curriculo, hace que esta material requiera metodologias que lo fomenten, y apliquen:
la resolucién de problemas basada en la superacion de retos, que favorezcan la
investigacion, reflexibn, toma de decisiones, creatividad, emprendimiento y
autonomia. A su vez, se planteara el trabajo en equipo de tal forma que se favorezca
el intercambio de ideas y conocimientos que enriquezcan el aprendizaje.

La aplicacion de distintas técnicas de trabajo, complementandose entre si, y la
diversidad de actividades que se plantean en el desarrollo de esta materia, promueven
la participacion de alumnos con una vision integral de la disciplina, resaltando su
esfera social ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para
reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencion a la desaparicion de
estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de
igualdad.

Asi mismo, segun lo dispuesto en el articulo 4.3 del Decreto 65/2022, de 20 de julio,
con el fin de fomentar el desarrollo integrado de las competencias y de sus elementos
transversales, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos
significativos y relevantes y a la resolucion colaborativa de problemas, para reforzar
la autoestima, la reflexion y la responsabilidad del alumnado. El tiempo dedicado a
estas actividades, en el conjunto de las materias, ocupa como minimo un 5% del
horario escolar, como asi queda recogido en la programacion general anual escolar.
Segun el Anexo Il del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, las situaciones de
aprendizaje son las propuestas pedagogicas que, partiendo de los centros de interés
de los alumnos y alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomia y
creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias. Las situaciones de
aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos
curriculares de las distintas materias 0 ambitos mediante tareas y actividades
significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa,
reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones estan
bien contextualizadas y son respetuosas con las experiencias del alumnado y sus
diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, estdn compuestas por tareas
complejas cuya resolucion conlleva la construccion de nuevos aprendizajes. Con
estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar
lo aprendido en contextos cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones
constituyen un componente que, alineado con los principios del Disefio universal para
el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a
lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se
ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje
del alumnado. A su vez trabajaran los elementos transversales y los distintos planes
del centro, como el plan de fomento a la lectura.

5.1. Estrategias y procedimientos metodolégicos

La metodologia empleada, en su conjunto, es motivadora, activa, participativa y
reflexiva donde el docente ejerce un rol de guia y propiciador y, el alumno es el
protagonista de su propio aprendizaje.

Se trabaja desde una metodologia por retos (situaciones de aprendizaje)
potenciando la capacidad de trabaja autbnomo y en equipo, desarrollando las
habilidades profesionales y sociales para su desempefio laboral, y su crecimiento
personal y social. Ademas de implicar activamente al alumnado en su propio proceso



de aprendizaje, genera una alta motivacion por el deseo de alcanzar una solucion al
reto propuesto, ya que se basa en mostrar requerimientos reales que se producen en
el entorno empresarial.

5.2. Agrupamientos

Los agrupamientos se realizan segun la necesidad del alumnado en cada momento
segun la tarea que se requiera realizar en el tiempo que se le ha dado. Hay tareas que
requieren realizar de forma individual, y otras que se realizan en parejas o0 en equipos.
Se utiliza una metodologia de agrupacién flexible a la necesidad de la tarea y del
alumnado.

5.3. Organizacién espacial y temporal

La organizacion es flexible en tiempo y espacio ajustandose a cada momento a las
necesidades del grupo de clase para llevar a cabo el reto (situacion de aprendizaje)
propuesto. Se plantea una organizacién inicial temporal por cada reto, y se deja un
espacio libertad individual y grupal para la organizacion de las tareas. Ilgualmente se
plantea una organizacion de trabajo en equipos que pueden hacer uso de todos los
recursos del aula, y del espacio para su mejor rendimiento.

5.4. Recursos

Se utilizan los descritos en el contexto del centro, donde se puede destacar: el aula
de informatica, la pantalla de proyeccion, el cafidon/proyector, sistema de audio, pizarra
para explicaciones y/o aclaraciones, software especifico para cada situacion de
aprendizaje.

5.5. Tecnologias de la informacién y la comunicacion

Se hacen uso de forma habitual en el aula al tratarse de una asignatura de contenido
tecnolégico-informéatico.

Durante el curso 2020-21 y debido a las circunstancias derivadas de la pandemia del
Covid-19, el departamento de Tecnologia cedio el aula taller. Este espacio se convirtid
en un aula que se utilizé para impartir clases presenciales de otras asignaturas. A
pesar de nuestras peticiones, no hemos recuperado el espacio del aula taller. Por lo
tanto, no podremos realizar las practicas en el taller ni la construccion de proyectos.
El departamento tratara de realizar practicas con simuladores y proyectos digitales,
asi como practicas de programacion y robodtica, que por sus caracteristicas
particulares pueden desarrollarse en el aula de informatica.

5.6. Plataformas educativas y materiales digitales para los alumnos
Los alumnos utilizaran la plataforma educativa Ramatics

Los alumnos también contaran con los materiales elaborados por el profesor y
publicados a través de la plataforma de Google Classroom para Educamadrid.

Todas las horas lectivas de Tecnologia y Digitalizaciéon en 3° ESO se desarrollaran
en el aula de Informatica. Las aulas de Informatica disponen de un ordenador por
alumno.

Para el desarrollo de las clases de Informatica se contara con el software especifico.
Actualmente los ordenadores cuentan con el sistema operativo Windows 10 con
diferentes programas. Se utilizaran Documentos, Hojas de calculo y Presentaciones
de Google de la suite de Google para Educamadrid, programas de simulacion
(Crocodile Clip, etc.), programas de disefio grafico (Paint, SketchUp, etc.) y
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programas especificos de Programacion y Robdtica (Scratch, Python, Applnventor,
bitbloq, Tinkercad y software para impresoras 3D).

6. EVALUACION

La evaluacién comprende todo el conjunto de acciones y practicas, que ayudan al
docente y al alumnado, a evidenciar el grado de consecucion de los objetivos y la
adquisicién de las competencias; por tanto, es un proceso que orienta y mejora el
aprendizaje y la ensefianza.

6.1. Evaluacion del proceso de aprendizaje

El objetivo es evidenciar si se han alcanzado el resultado de aprendizaje, segun los
criterios de evaluacion que se establecen en la normativa.

El proceso de aprendizaje se tiene que ir ajustando y regulando segun se va
sucediendo para obtener una mejora continua y una educacion de calidad. Los
procesos de evaluacion tienen que ser: continuos (para realizar un seguimiento y
evidenciar el progreso de logro, detectar las dificultades en el momento en que se
produzcan y adoptar las medidas necesarias), formativos (proceso continuo
educativo y orientador para la adaptacion del proceso de ensefianza), integradores
(teniendo en cuenta las caracteristicas del grupo y el contexto), criteriales (tomando
como referencia los criterios de evaluacion) y sumativos (proceso en momentos
establecidos para obtener una valoracién de conjunto).

6.2. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022,
de 29 de marzo, se definen como: “referentes que indican los niveles de desempeno
esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las
competencias especificas de cada materia o0 ambito en un momento determinado de
su proceso de aprendizaje”.

Procedimientos de evaluacion: técnicas e instrumentos

El procedimiento de evaluacion se realiza haciendo uso de diferentes técnicas e
instrumentos, que permitan saber y evidenciar si el alumnado va alcanzado (o ha
alcanzado) lo indicado en los resultados de aprendizaje segun los criterios de
evaluacion asociados.

Técnicas de evaluacion

» Técnicas basadas en la Observacion.- el docente va recogiendo informacion
de la préactica diaria en el aula.
» Técnicas basadas en el desarrollo o ejecucion de actividades:

Actividades de desarrollo.- conjunto de tareas y practicas propuestas para la
adquisicién de los contenidos: individuales (retos individuales) y de equipo
(reto amplio para aplicar lo aprendido a nivel individual).

Actividades de metacognicién.- consiste en evaluar el propio proceso de
aprendizaje con una rubrica de autoevaluacion y evaluacion de equipo.
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Actividades diagnosticas.- permiten identificar la adquisicion y asimilacion de
los contenidos, y la deteccion de dificultades y carencias en el aprendizaje.
Instrumentos de evaluacion
Los medios fisicos que permiten guardar y registrar lo que se evalla:

» Listas de cotejo: listado de de indicadores realizado o no realizado.

» RObricas: miden el nivel de desempefio, por medio de una escala, la
calidad en la realizacion de una tarea, y la consecucién de los criterios de
evaluacion.

» Ejercicios auto corregibles tedrico/practicos: ejercicios propuestos en la
plataforma educativa.

6.3. Criterios de calificacidon
Para aprobar la asignatura sera necesario obtener una nota igual o superior a 5.0
sobre 10 en la calificacion final.

Se realizaran tres evaluaciones, segun el calendario ordinario del instituto.
Para aprobar cada evaluacion se debera obtener una nota igual o superior a 5.0.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendra como
calificacion final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones,
una vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias y haya obtenido una
nota igual o superior a 5.0 en cada una de ellas

La calificacion final de la asignatura para los alumnos que no han aprobado mediante
las evaluaciones parciales sera la calificacion que obtengan en la prueba final.

La calificacion final, al tratarse de un numero entero sin decimales, se podra realizar
el redondeo al siguiente nUmero entero a partir de las 5 décimas.

El alumno debera presentarse al examen de recuperacion de cada una de las
evaluaciones suspensas (nota inferior a 5.0). El profesor realizara las pruebas de
recuperacion al final de curso para recuperar las evaluaciones suspensas.

Se establecen los siguientes criterios para el calculo de la nota:

e Examenes y pruebas objetivas de valoracion de conocimientos tales como
examenes escritos, presentaciones orales, tests online o ejercicios
considerados como examen: 60%. Para hacer esta media serd necesario
obtener una nota superior o igual a 4 en cada una de las pruebas. Una nota
inferior a 4.0 en cualquiera de las pruebas objetivas supondra que el alumno
suspende la evaluacién y no se podra hacer la media con las otras actividades.
En este caso, la nota maxima que aparecera en el boletin sera de 4. Se hara al
menos un examen cada evaluacion.

e Otras actividades: Trabajo en el aula de informatica, ejercicios y cuestionarios:
40%.

Si el tema estudiado no se evalda con una prueba objetiva de valoracion de
conocimientos, el profesor hara media con las notas de todos los trabajos, practicas,
ejercicios e informes realizados durante la evaluacién.
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Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua, de acuerdo con los
criterios establecidos por el Centro, tendran que presentarse a final de curso a un
examen de los contenidos de todo el curso. Este examen sera distinto al de los
alumnos que se presentan a la recuperacién de evaluaciones suspensas.

El profesor hara un seguimiento del desarrollo de los ejercicios realizados por cada
alumno.

Los alumnos que entreguen ejercicios copiados de otros compafieros y/o plagiados
obtendran en esos ejercicios una calificacién de 0. Los alumnos que dejen copiar sus
ejercicios también tendran un 0.

Los alumnos que copien en un examen tendran una calificacién de 0 en ese examen
y suspenderan la evaluacion. Si el alumno copia en el examen de recuperacién tendra
una calificacion de 0 y suspenderd la asignatura en la evaluacién ordinaria, debiendo
presentarse al examen final ordinario. Si el alumno copia en el examen final ordinario,
suspendera la asignatura.

El uso de cualquier medio o técnica fraudulenta durante la realizacion de los examenes
supondra la calificacion de 0 en ese examen. El alumno que comparta su ejercicio
con otros alumnos obtendra una calificacion de 0. Por tanto, todos los alumnos que
tengan un 0 en un examen suspenderan la evaluacion y se tendran que presentar al
examen de recuperacion.

El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas supondra que los ejercicios
se califiquen con una nota maxima de 5 si el trabajo se entrega al dia siguiente y una
nota de 0 a partir del segundo dia.

Si un alumno falta a un examen, se le podra repetir con las condiciones establecidas
por el Centro: debera presentar un justificante oficial y deber& solicitar por escrito la
repeticion del examen al Departamento.

El mal uso de las instalaciones y equipos en el aula de informéatica, podra suponer a
juicio del profesor, la suspension de la actividad a realizar. Igualmente, el profesor
tomara todas aquellas medidas correctoras de tipo organizativo que considere
oportunas para asegurar el desarrollo normal de las clases.

A los alumnos que obtengan en una determinada materia la calificacion de diez
podra otorgarseles una mencién honorifica siempre que el resultado obtenido sea
consecuencia de un excelente aprovechamiento académico unido a un esfuerzo e
interés, por la materia, especialmente destacables. Las menciones honorificas seran
atribuidas por el departamento de coordinacion didactica responsable de la materia, a
propuesta documentada del profesor que impartié la misma, o de los profesores si hay
mas de un grupo. El nimero de menciones honorificas por materia en un curso no
podra superar en ningun caso el diez por ciento del numero de alumnos matriculados
de esa materia en el curso. La atribucién de la mencion honorifica se consignara en
los documentos de evaluacion con la expresion “Mencion” a continuacion de dicha
calificacion.

Los criterios de calificacidon de faltas de ortografia seran los mismos acordados para
el Instituto para los cursos de 3° ESO y supondran la siguiente penalizacion:
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- 4 faltas.- 1 punto.
- 8 faltas.- 2 puntos.
- 12 faltas.- 3 puntos.

6.4. Medidas de apoyo y/o refuerzo educativo a lo largo del curso
académico

Cada profesor hard un seguimiento a lo largo del curso de aquellos alumnos que

tengan evaluaciones pendientes. Podra pedirles los ejercicios que estime oportunos

para realizar el refuerzo necesario. Dichos ejercicios se entregaran en la semana en

que se realice el examen de recuperacion en junio.

6.5. Procedimientos de recuperacion de materias pendientes

Los alumnos que tengan pendiente la asignatura podran presentarse a un examen de
recuperacion el 9 de mayo. También se hara publica en el tablén de anuncios de
alumnos, coordinado por Jefatura de Estudios.

6.6. Actividades de evaluacion para los alumnos que pierdan el
derecho a la evaluacién continua

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacién continua realizaran en junio un

examen de contenidos minimos, que sera diferente al examen de la convocatoria

ordinaria de junio.

6.7. Garantias para una evaluacién objetiva

Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los exadmenes y
entregas de trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los
criterios de evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los
criterios de calificacion, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y
calificacion, se publicara la Programacion de Tecnologia en la pagina web del Centro
y se les comunicara personalmente a los alumnos en clase. La direccién en la que
puede encontrarse publicada la programacion es
http://www.iesguadarrama.org/index.php/departamentos

7. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

De conformidad con el articulo 17.7 de la Orden 2398/2016, de 22 de julio, los
profesores evaluaran, ademas de los aprendizajes de los alumnos, su propia practica
docente, para lo que estableceran indicadores de logro registrados en la programacion
didactica de la materia. Las conclusiones de esta evaluacion se incluiran en las
memorias anuales de los departamentos didacticos y en la memoria anual del centro.

La evaluacidn de la practica docente es necesaria para ajustar la intervencion
pedagogica con acciones y practicas cada vez mas adecuadas en relaciéon a los
objetivos, competencias, contenidos y las caracteristicas de nuestro alumnado.

7.1. Elementos a evaluar

Los elementos a evaluar son todos aquellos que intervienen en el proceso de
ensenanza: contenidos (distribucion, temporalizacion y secuenciacion), nivel de
consecucion de los resultados de aprendizaje y las competencias en el alumnado,
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medias de atencion a la diversidad, métodos de ensefianza (metodologia, actividades,
recursos, etc.) y procedimientos de evaluacion.

7.2. Momentos de evaluacién
» Inicio de la situacién de aprendizaje.- descubrir las necesidades para adoptar
las modificaciones necesarias desde el primer momento.
» Durante la situacién de aprendizaje y al finalizar.- el proceso de ensefianza esta
en constante revision y adaptacion, durante y al finalizar cada unidad didactica.
» Trimestral.- al finalizar cierto conjunto de unidades de trabajo.
» Fin de curso.- evaluaremos todo el curso en su conjunto.

7.3. Procedimientos de evaluacion: técnicas e instrumentos

» Autoevaluacion de la practica docente.- teniendo en cuenta la informacion
que recoge de distintos procedimientos:

Registro de aula.- en el cuaderno docente refleja su practica, marcando
elementos que han aportado valor a la ensefianza, y los que requieren de
revision, cambio o mejora.

Equipo docente.- registro de las distintas aportaciones, criticas o revisiones,
que se realicen entre todo el equipo docente o departamento.

Reuniones con el/la tutor/a del grupo de clase y sesiones de evaluacion.
Encuesta de calidad.- cuestionario de autoevaluacién con diferentes
aspectos que recogen el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Modelo de esquema de autoevaluacion a modo de cuestionario:
1: Totalmente en desacuerdo; 2: En desacuerdo; 3: Ni de acuerdo ni en desacuerdo;
4: De acuerdo; 5: Totalmente de acuerdo

Planificacion

1.- El docente ha definido claramente una secuenciacion clara, progresiva y
equilibrada de los contenidos junto con sus competencias y criterios de evaluacion.
2.- El docente ha establecido una relacion clara de los contenidos con los criterios de
evaluacion, los procedimientos e instrumentos de evaluacion, junto con los criterios
de calificacion.

3.- Se han establecido diversos procedimientos e instrumentos de evaluacion.

4 .- Se han proporcionado un sistema de evaluacion que permite que se realice con
objetividad.

5.- Se han incluido los contenidos transversales, y las actuaciones a los diferentes
planes del centro como el plan de fomento a la lectura.

6.- Se ha definido una metodologia, recursos y técnicas adecuadas para favorecer el
proceso de ensefanza-aprendizaje centradas en las caracteristicas propias del
alumnado.

7.- Se han establecido unas medidas de atencion a la diversidad que permiten cubrir
las necesidades que se presentan en el aula.

8.- Se ha descrito unas medidas de refuerzo adecuadas para los alumnos que no
manifiestan un progreso adecuado.

9.- Se ha descrito un plan de recuperacion adecuado para los alumnos con la materia
pendiente.
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10.- Las actividades complementarias y/o extraescolares han sido satisfactorias.
Desempeiio en el aula

1.- El caracter general del docente es considerado por los alumnos como un punto
muy favorable en el desarrollo de la materia.

2.- El desarrollo general de las clases es considerado por los alumnos de facil
seguimiento.

3.- Los alumnos en general se siente muy motivados en el tiempo de clase.

4.- Mi motivacion por el desempefio de mi tarea en el aula es 6ptima.

5.- Se establecer un clima que favorece el proceso de ensefianza-aprendizaje.

6.- Soy una figura cercana y de apoyo ante las dificultades del alumnado.

7.- Me muestro flexible ante las dificultades y presento soluciones que permita la
incorporacion de los alumnos al ritmo de la materia.

8.- Tengo, demuestro y hago accesibles los conocimientos necesarios de la materia.
9.- Los alumnos valoran positivamente las metodologias y recursos empleados en la
materia.

10.- El nivel de trabajo, el tiempo empleado, y evaluacién han sido justos con el curso
educativo y con las caracteristicas del alumnado.

Modelo de esquema de autoevaluacién a modo de diario reflexivo:
Evaluacion de los resultados alcanzados en la materia

1- Indica y reflexiona sobre el grado alcanzado en la secuenciacién, temporalizacion,
metodologia y recursos empleados en el médulo.

2- Indica y reflexiona sobre los resultados académicos alcanzados.

3- Indica y reflexiona sobre casos concretos del desempefio docente que sirvan para
ilustrar puntos de acierto y mejora.

Siguiendo el modelo ampliamente extendido de evaluacién continua de procesos
denominado DAFO, rellenar los siguientes aportados:

4- Debilidades: detectar y plantear puntos de mejora.

5- Amenazas: detectar aspectos que pueden dificultar nuestro desempefio.

6- Fortalezas: indicar los aciertos realizados.

7- Oportunidades: poner en practica aquellas indicaciones manifestadas por el
alumnado o compaferos docentes, o como resultado de la experiencia y la
observacion propias.

» Evaluacion del alumnado de la practica docente:

Registro de aula.- el alumnado, en el dia a dia, en un clima de aula
adecuado, suele manifestar aquello que favorece su proceso de aprendizaje
y aquello que se deberia mejorar, siendo una oportunidad de registro para
el docente, y posterior analisis.

Grupo de clase.- después de cada unidad didactica y trimestres, se realiza
una revision de los aspectos que se consideren relevantes.

Encuesta de calidad.- con diferentes aspectos que recogen el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Constara de una parte cuantitativa y otra
cualitativa.
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8. ATENCION A LA DIVERSIDAD

El proceso educativo contempla como principio fundamental la atencion a diversidad
del alumnado que garantiza la igualdad de oportunidades y evita, en lo posible, el
fracaso y abandono escolar.

Entendemos por diversidad el conjunto de diferencias individuales que coexisten en
todo el alumnado, por su heterogeneidad en capacidad intelectual, rendimiento
académico, habilidades y destrezas profesionales, personales y sociales, etc. Atender
a la diversidad es dar respuesta a todo el alumnado en sus particularidades, en un
contexto de no discriminacién y normalizacion, que se dirige a una atencion educativa
enfocada a su heterogeneidad, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e
intereses, y situaciones.

8.1. Medidas metodolégicas

Nuestros alumnos son diversos y, por tanto, las diferentes actividades que se
desarrollen pretenden dar respuesta a esta diversidad para que podamos adaptarnos
a la misma y asi conseguir de todos nuestros alumnos su maximo desarrollo personal
en relacién a la consecucion de los objetivos propuestos y de las competencias.

Las medidas generales de atencién a la diversidad que se adoptaran son las
siguientes:

Partiendo de las pruebas de evaluacion continua, podemos ofrecer medidas
concretas adaptadas al alumnado, junto con la orientacion personal y escolar
necesarias al alumnado y a sus familias.

Comunicacion y coordinacion constante con las familias, el equipo docente, el
tutor, y el equipo orientador.

Contenido de la materia permanentemente disponible en el aula virtual, junto
con su explicacion en video.

Actividades, tareas, retos, proyectos y situaciones de aprendizaje en
agrupamientos diversos que garanticen el apoyo y el progreso del alumnado.
Disponibilidad de recursos y materiales especificos de refuerzo y ampliacion
para atender a las necesidades que se vayan presentando en el aula.
Flexibilidad en los procedimientos, herramientas, técnicas e instrumentos de
evaluacion.

Apoyo didactico del aula virtual para la presentaciéon de materiales de forma
permanente.

8.2. Medidas de refuerzo educativo

Estas medidas son adoptadas para los alumnos que secundaria que no desarrollan
un proceso de aprendizaje apropiado en la materia.

Se identificara a aquellos alumnos cuyo progreso no es adecuado y se analizaran sus
causas. Los profesionales de orientaciéon educativa valoraran las dificultades
especificas de aprendizaje y orientaran la intervencion educativa conforme a la
informacién recabada.

El equipo docente establecera medidas de refuerzo educativo, que se adoptaran en
cualquier momento del curso escolar, tan pronto como se detecten las necesidades, y
cuando el progreso del/lla alumno/a no sea satisfactorio. Estas medidas se
estableceran de especial seguimiento dentro del alumnado que presente necesidades
educativas especiales y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion del nivel
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competencial necesario para continuar el proceso educativo, con los apoyos que cada
uno precise.

9. PLAN DE FOMENTO Y DESARROLLO DE LA LECTURA

Segun lo dispuesto en el articulo 4.3 del Decreto 65/2022, de 20 de julio, con el fin
de promover el habito de lectura, se dedicara, un tiempo del horario lectivo en la
asignatura, a la lectura.

Las propias situaciones de aprendizaje y los proyectos de investigacion integran de
forma propia la busqueda y el analisis de la informacion, la interpretacion los datos y
la aplicacion de los mismos, extrayendo conclusiones pertinentes, para alcanzar la
solucién en cada caso. Por tanto, se hace necesaria la presencia de la practica
continua de la lectura de forma comprensiva y aplicada a lo largo de toda la materia.

10. ELEMENTOS TRANSVERSALES

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12.3 del Decreto 65/2022, de 20 de
julio, el curriculo de la materia se completara con los contenidos transversales:

La comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, la
competencia digital, el emprendimiento, el fomento del espiritu critico y cientifico, la
educacion emocional y en valores, la educacion para la paz y no violencia y la
creatividad.

En todo caso se fomentara de manera transversal la educacién para la salud, incluida
la afectivo-sexual, la formacion estética, la educacion ambiental y para el consumo, la
educacion vial, los derechos humanos, el respeto mutuo y la cooperacién entre
iguales.

Los contenidos transversales como el respeto, el trabajo en equipo, el rechazo hacia
actitudes de discriminacién basadas en el género o la identidad sexual y el
compromiso con los Obijetivos de Desarrollo Sostenible se trabaran también a lo largo
de las asignaturas de tecnologia.

Asi mismo, segun lo dispuesto en el articulo 4.2 del Decreto 65/2022, de 20 de julio,
en la materia se fomentara la correcta expresion oral y escrita en espafiol y el uso de
las matematicas como elementos instrumentales para el aprendizaje.

Los elementos indicados se trabajaran asociados al desarrollo de los contenidos en
funcién de la naturaleza de los mismos, ligados a las actividades, retos, proyectos y
tareas de la materia, y en especial, a las situaciones de aprendizaje.

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Las actividades propuestas son:

e Elcoche eléctrico y la conduccion autbnoma.Juan Norverto Morifiigo 19
de octubre, jueves 12:30 a 13:30 h. Charla online, Instituto Ingenieria
de Espaia.

e Los videojuegos: ingenieria electrénica y matematica.José Javier San
Martin,7 de marzo, jueves. 12:30 a 13:30 h. Charla online, Instituto
Ingenieria de Espafia.

12. PLANES DE MEJORA DE LOS RESULTADOS ACADEMICOS

El Departamento propone realizar un seguimiento especial de los alumnos con
necesidades educativas especiales. Para ello se realizara un seguimiento individual
del trabajo de estos alumnos, la adaptacién de los ejercicios a su ritmo de aprendizaje
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y las actividades de evaluacion oportunas. Se trabajaréd en estrecha colaboracion con
el Departamento de Orientacion.

El Departamento de Tecnologia participa en el Plan Lector del Centro, animando la
lectura a través de articulos y lecturas relacionadas con el campo tecnolégico, desde
el punto de vista de la innovacion.
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PROGRAMACION DIDACTICA

PROYECTO EN INVESTIGACION CIENTIFICA
E INNOVACION TECNOLOGICA:

PROYECTO EN STEAM 3° ESO



1. INTRODUCCION

La presente programacion didactica se ha elaborado para la asignatura optativa
“Proyecto en investigacion cientifica e innovacién tecnolégica: Proyecto
STEAM?”, para los alumnos del IES Guadarrama de 3° ESO, teniendo en cuenta las
leyes educativas vigentes, particularmente la ORDEN 1736/2023.

2. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

Los objetivos, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022 de 29 de
marzo, se definen como: “los logros que se espera que el alumno haya alcanzado al
finalizar la etapa y cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las
competencias clave”.

Objetivos generales de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria

De conformidad con el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la
Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en el alumnado las
capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio
de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios
de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.
e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
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Conocery valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto

los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

3. OBJETO DE LA MATERIA OPTATIVA

La materia optativa de Proyecto en investigacion cientifica e innovacién tecnoldgica
se configurara como un trabajo monografico o un proyecto interdisciplinar o
colaborativo que trata de promover entre el alumnado el interés por las carreras
relacionadas con la Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas.

La materia optativa de proyecto contribuird a la consecucién de los objetivos
establecidos para la etapa y al desarrollo de las competencias clave. Se desarrollara
mediante un aprendizaje competencial, autbnomo y significativo, fomentando la
experimentacion, investigacion y analisis reflexivo.

3.1. Competencias especificas

Las competencias especificas de la presente asignatura de Proyecto en investigacion
cientifica e innovacion tecnolégica: Proyecto STEAM, son:

Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacioén, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando en grupo, para disefiar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz e innovadora. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1,
STEMS3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3.

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas adecuadas que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3, CCEC3.

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o
digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las
herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y propuestas. Esta
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competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM4,
CD3, CCEC3, CCECA4.

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes,
para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en
sistemas de control o en robética. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS5, CES.

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y
funciones y ajustandose a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro
de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP2, CD2, CD4,
CD5, CPSAA4, CPSAAS.

4. CONTENIDOS

Los contenidos que se tratardn en la asignatura de Proyectos de innovacién
tecnolégica: Proyecto en STEAM son:

e Proceso tecnoldgico de resolucion de problemas

e Disefio 3D de productos con bitblog 3D

e Iniciacion a la Robdtica por bloques con bitbloqg

e Robdtica avanzada con Arduino

e Desarrollo de aplicaciones para teléfonos maviles con bitblog apps.

. Contenidos de la materia que permiten alcanzar las competencias.

A. Proceso de resolucién de problemas.

— Introduccion a las estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en
diferentes contextos y sus fases.

— Introduccién a la busqueda critica de informacion durante la investigacion y
definicion de problemas planteados.

— Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos
y sus fases.

— Estrategias de busqueda critica de informacion para la investigacion y definicién de
problemas planteados.

— Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento
desde distintos enfoques y ambitos.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

— Habilidades béasicas de comunicacion interpersonal. Pautas de conducta propias del
entorno virtual (etiqueta digital).

— Herramientas digitales para la elaboracion y presentacion de documentacion técnica
e informacién multimedia relativa a proyectos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robotica.
— Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles.
— Uso de herramientas de programacién por blogues.
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—Fundamentos de la robética: Componentes bésicos: sensores, microcontroladores y
actuadores.
- Montaje y control programado de robots de manera fisica.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

— Uso seguro y responsable de internet: busqueda de informacion, correo electrénico,
mensajeria instantanea, redes sociales.

— Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacion.
Formatos de ficheros. Copias de seguridad.

— Herramientas de edicidbn y creacion de contenidos multimedia: instalacion,
configuracion y uso responsable.

— Respeto a la propiedad intelectual y a los derechos de autor.

E. Tecnologia sostenible.

— Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto.

— Tecnologia sostenible. Valoracion critica

5. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

Los alumnos que cursen la materia optativa de proyecto deberan elaborar y defender,
al menos, un proyecto de forma individual o en grupo a lo largo del curso, mediante la
elaboraciéon de la documentacion oportuna y la presentacion de un resultado final o
documento con el trabajo realizado y las conclusiones derivadas del mismo.

El caracter eminentemente practico de la materia y el enfoque competencial del
curriculo, hace que esta material requiera metodologias que lo fomenten, y apliquen:
la resolucion de problemas basada en la superacion de retos, que favorezcan la
investigacion, reflexibn, toma de decisiones, creatividad, emprendimiento vy
autonomia. A su vez, se planteara el trabajo en equipo de tal forma que se favorezca
el intercambio de ideas y conocimientos que enriquezcan el aprendizaje.

La aplicacion de distintas técnicas de trabajo, complementandose entre si, y la
diversidad de actividades que se plantean en el desarrollo de esta materia, promueven
la participacion de alumnos con una vision integral de la disciplina, resaltando su
esfera social ante los desafios y retos tecnologicos que plantea nuestra sociedad para
reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencién a la desaparicion de
estereotipos que dificultan la adquisicidbn de competencias digitales en condiciones de
igualdad.

Asi mismo, segun lo dispuesto en el articulo 4.3 del Decreto 65/2022, de 20 de julio,
con el fin de fomentar el desarrollo integrado de las competencias y de sus elementos
transversales, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos
significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas, para reforzar
la autoestima, la reflexion y la responsabilidad del alumnado. El tiempo dedicado a
estas actividades, en el conjunto de las materias, ocupa como minimo un 5% del
horario escolar, como asi queda recogido en la programacién general anual escolar.
Segun el Anexo Il del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, las situaciones de
aprendizaje son las propuestas pedagogicas que, partiendo de los centros de interés
de los alumnos y alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomia y
creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias. Las situaciones de
aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos
curriculares de las distintas materias 0 ambitos mediante tareas y actividades
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significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa,
reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones estan
bien contextualizadas y son respetuosas con las experiencias del alumnado y sus
diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, estdn compuestas por tareas
complejas cuya resolucion conlleva la construccion de nuevos aprendizajes. Con
estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar
lo aprendido en contextos cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones
constituyen un componente que, alineado con los principios del Disefio universal para
el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a
lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se
ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje
del alumnado. A su vez trabajaran los elementos transversales y los distintos planes
del centro, como el plan de fomento a la lectura.

5.1. Estrategias y procedimientos metodolégicos

La metodologia empleada, en su conjunto, es motivadora, activa, participativa y
reflexiva donde el docente ejerce un rol de guia y propiciador y, el alumno es el
protagonista de su propio aprendizaje.

Se trabaja desde una metodologia por retos (situaciones de aprendizaje)
potenciando la capacidad de trabaja autbnomo y en equipo, desarrollando las
habilidades profesionales y sociales para su desempefio laboral, y su crecimiento
personal y social. Ademas de implicar activamente al alumnado en su propio proceso
de aprendizaje, genera una alta motivacion por el deseo de alcanzar una solucion al
reto propuesto, ya que se basa en mostrar requerimientos reales que se producen en
el entorno empresarial.

5.2. Agrupamientos

Los agrupamientos se realizan segun la necesidad del alumnado en cada momento
segun la tarea que se requiera realizar en el tiempo que se le ha dado. Hay tareas que
requieren realizar de forma individual, y otras que se realizan en parejas 0 en equipos.
Se utiliza una metodologia de agrupacion flexible a la necesidad de la tarea y del
alumnado.

5.3. Organizacién espacial y temporal

La organizacion es flexible en tiempo y espacio ajustandose a cada momento a las
necesidades del grupo de clase para llevar a cabo el reto (situacion de aprendizaje)
propuesto. Se plantea una organizacion inicial temporal por cada reto, y se deja un
espacio libertad individual y grupal para la organizacion de las tareas. Ilgualmente se
plantea una organizacion de trabajo en equipos que pueden hacer uso de todos los
recursos del aula, y del espacio para su mejor rendimiento.

5.4. Recursos

Se utilizan los descritos en el contexto del centro, donde se puede destacar: el aula
de informatica, la pantalla de proyeccion, el cafion/proyector, sistema de audio, pizarra
para explicaciones y/o aclaraciones, software especifico para cada situacién de
aprendizaje.

Se cuenta con las placas de robdtica de bitblog.

5.5. Tecnologias de la informacién y la comunicacion

Se hacen uso de forma habitual en el aula al tratarse de una asignatura de contenido
tecnolégico-informético.

Durante el curso 2020-21 y debido a las circunstancias derivadas de la pandemia del
Covid-19, el departamento de Tecnologia cedio el aula taller. Este espacio se convirtid
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en un aula que se utilizé para impartir clases presenciales de otras asignaturas. A
pesar de nuestras peticiones, no hemos recuperado el espacio del aula taller. Por lo
tanto, no podremos realizar las practicas en el taller ni la construccién de proyectos.
El departamento tratara de realizar practicas con simuladores y proyectos digitales,
asi como practicas de programacién y roboética, que por sus caracteristicas
particulares pueden desarrollarse en el aula de informatica.

5.6. Plataformas educativas y materiales digitales para los alumnos
Los alumnos contaran con los materiales elaborados por el profesor y publicados a
través de la plataforma de Google Classroom para Educamadrid.

También se cuenta con la plataforma de bitblog, centrada en iniciacién a la robética
mediante bloques de programa, robdtica avanzada con Arduino, diseio 3D vy
desarrollo de aplicaciones para teléfonos moviles.

Todas las horas lectivas de Proyecto en Innovacion Tecnologica, Proyecto STEAM en
3° ESO se desarrollaran en el aula de Informatica. Las aulas de Informatica disponen
de un ordenador por alumno.

Para el desarrollo de las clases de Informatica se contara con el software especifico.
Actualmente los ordenadores cuentan con el sistema operativo Windows 10 con
diferentes programas. Se utilizaran Documentos, Hojas de célculo y Presentaciones
de Google de la suite de Google para Educamadrid, programas de simulacion
(Crocodile Clip, etc.), programas de disefio grafico (Paint, SketchUp, etc.) y
programas especificos de Programacion y Robdética (Scratch, Python, Applnventor,
bitbloq, Tinkercad y software para impresoras 3D).

6. EVALUACION

La evaluaciéon comprende todo el conjunto de acciones y practicas, que ayudan al
docente y al alumnado, a evidenciar el grado de consecucion de los objetivos y la
adquisicidn de las competencias; por tanto, es un proceso que orienta y mejora el
aprendizaje y la ensefianza.

6.1. Evaluacion del proceso de aprendizaje

El objetivo es evidenciar si se han alcanzado el resultado de aprendizaje, segun los
criterios de evaluacion que se establecen en la normativa.

El proceso de aprendizaje se tiene que ir ajustando y regulando segun se va
sucediendo para obtener una mejora continua y una educacion de calidad. Los
procesos de evaluacion tienen que ser: continuos (para realizar un seguimiento y
evidenciar el progreso de logro, detectar las dificultades en el momento en que se
produzcan y adoptar las medidas necesarias), formativos (proceso continuo
educativo y orientador para la adaptacion del proceso de ensefianza), integradores
(teniendo en cuenta las caracteristicas del grupo y el contexto), criteriales (tomando
como referencia los criterios de evaluacién) y sumativos (proceso en momentos
establecidos para obtener una valoracién de conjunto).
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6.2. Criterios de evaluacién

Los criterios de evaluacion, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022,
de 29 de marzo, se definen como: “referentes que indican los niveles de desempeio
esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las
competencias especificas de cada materia 0 ambito en un momento determinado de
su proceso de aprendizaje”.

Procedimientos de evaluacién: técnicas e instrumentos

El procedimiento de evaluacion se realiza haciendo uso de diferentes técnicas e
instrumentos, que permitan saber y evidenciar si el alumnado va alcanzado (o0 ha
alcanzado) lo indicado en los resultados de aprendizaje segun los criterios de
evaluacion asociados.

Técnicas de evaluacion

B Técnicas basadas en la Observacion.- el docente va recogiendo informacion
de la préactica diaria en el aula.
B Técnicas basadas en el desarrollo o ejecucion de actividades:

Actividades de desarrollo.- conjunto de tareas y practicas propuestas para la

adquisicion de los contenidos: individuales (retos individuales) y de equipo

(reto amplio para aplicar lo aprendido a nivel individual).

Actividades de metacognicidn.- consiste en evaluar el propio proceso de

aprendizaje con una rubrica de autoevaluacion y evaluacion de equipo.

Actividades diagnosticas.- permiten identificar la adquisicion y asimilacion de

los contenidos, y la deteccion de dificultades y carencias en el aprendizaje.

Instrumentos de evaluacion
Los medios fisicos que permiten guardar y registrar lo que se evalua:

» Listas de cotejo: listado de de indicadores realizado o no realizado.

» Rubricas: miden el nivel de desempefio, por medio de una escala, la
calidad en la realizacion de una tarea, y la consecucion de los criterios de
evaluacion.

» Ejercicios auto corregibles tedrico/practicos: ejercicios propuestos en la
plataforma educativa.

6.3. Criterios de calificacion

Para aprobar la asignatura sera necesario obtener una nota igual o superior a 5.0
sobre 10 en la calificacion final.

Se realizaran tres evaluaciones, segun el calendario ordinario del instituto.

Para aprobar cada evaluacion se debera obtener una nota igual o superior a 5.0.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendrd como
calificacion final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

La nota final del curso seréa la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones,

una vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias y haya obtenido una
nota igual o superior a 5.0 en cada una de ellas
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La calificacion final de la asignatura para los alumnos que no hayan aprobado
mediante las evaluaciones parciales sera la calificacibn que obtengan en la prueba
final.

La calificacién final, al tratarse de un namero entero sin decimales, se podré realizar
el redondeo al siguiente nimero entero a partir de las 5 décimas.

El alumno deberd presentarse al examen de recuperacion de cada una de las
evaluaciones suspensas (nota inferior a 5.0). El profesor realizara las pruebas de
recuperacion al final de curso para recuperar las evaluaciones suspensas.

Se establecen los siguientes criterios para el calculo de la nota:

e Examenes y pruebas objetivas de valoracion de conocimientos tales como
examenes escritos, presentaciones orales, tests online o0 ejercicios
considerados como examen: 60%. Para hacer esta media serd necesario
obtener una nota superior o igual a 4 en cada una de las pruebas. Una nota
inferior a 4.0 en cualquiera de las pruebas objetivas supondra que el alumno
suspende la evaluaciéon y no se podra hacer la media con las otras actividades.
En este caso, la nota maxima que aparecera en el boletin sera de 4. Se hara al
menos un examen cada evaluacion.

e Otras actividades: Trabajo en el aula de informatica, ejercicios y cuestionarios:
40%.

Si el tema estudiado no se evalda con una prueba objetiva de valoracion de
conocimientos, el profesor hara media con las notas de todos los trabajos, practicas,
ejercicios e informes realizados durante la evaluacion.

Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua, de acuerdo con los
criterios establecidos por el Centro, tendran que presentarse a final de curso a un
examen de los contenidos de todo el curso. Este examen sera distinto al de los
alumnos que se presentan a la recuperacion de evaluaciones suspensas.

El profesor hara un seguimiento del desarrollo de los ejercicios realizados por cada
alumno.

Los alumnos que entreguen ejercicios copiados de otros compafieros y/o plagiados
obtendran en esos ejercicios una calificacion de 0. Los alumnos que dejen copiar sus
ejercicios también tendran un 0.

Los alumnos que copien en un examen tendran una calificacion de 0 en ese examen
y suspenderan la evaluacioén. Si el alumno copia en el examen de recuperacion tendra
una calificacién de 0 y suspendera la asignatura en la evaluacion ordinaria, debiendo
presentarse al examen final ordinario. Si el alumno copia en el examen final ordinario,
suspendera la asignatura.

El uso de cualquier medio o técnica fraudulenta durante la realizacidén de los examenes
supondré la calificacién de 0 en ese examen. El alumno que comparta su ejercicio
con otros alumnos obtendra una calificacién de 0. Por tanto, todos los alumnos que
tengan un 0 en un examen suspenderan la evaluacién y se tendran que presentar al
examen de recuperacion.
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El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas supondré que los ejercicios
se califiquen con una nota méaxima de 5 si el trabajo se entrega al dia siguiente y una
nota de 0 a partir del segundo dia.

Si un alumno falta a un examen, se le podra repetir con las condiciones establecidas
por el Centro: debera presentar un justificante oficial y debera solicitar por escrito la
repeticion del examen al Departamento.

El mal uso de las instalaciones y equipos en el aula de informatica, podra suponer a
juicio del profesor, la suspensién de la actividad a realizar. Igualmente, el profesor
tomara todas aquellas medidas correctoras de tipo organizativo que considere
oportunas para asegurar el desarrollo normal de las clases.

A los alumnos que obtengan en una determinada materia la calificacion de diez
podra otorgarseles una mencién honorifica siempre que el resultado obtenido sea
consecuencia de un excelente aprovechamiento académico unido a un esfuerzo e
interés, por la materia, especialmente destacables. Las menciones honorificas seran
atribuidas por el departamento de coordinacion didactica responsable de la materia, a
propuesta documentada del profesor que impartié la misma, o de los profesores si hay
mas de un grupo. El nimero de menciones honorificas por materia en un curso no
podra superar en ningun caso el diez por ciento del numero de alumnos matriculados
de esa materia en el curso. La atribucion de la mencion honorifica se consignara en
los documentos de evaluacion con la expresion “Mencion” a continuacion de dicha
calificacion.

Los criterios de calificacion de faltas de ortografia seran los mismos acordados para
el Instituto para los cursos de 3° ESO y supondran la siguiente penalizacion:

e - 4faltas.- 1 punto.

e - 8faltas.- 2 puntos.

e - 12 faltas.- 3 puntos.

6.4. Medidas de apoyo y/o refuerzo educativo a lo largo del curso
académico

Cada profesor hara un seguimiento a lo largo del curso de aquellos alumnos que
tengan evaluaciones pendientes. Podra pedirles los ejercicios que estime oportunos
para realizar el refuerzo necesario. Dichos ejercicios se entregaran en la semana en
gue se realice el examen de recuperacion en junio.

6.5. Procedimientos de recuperacion de materias pendientes

Los alumnos que tengan pendiente la asignatura podran presentarse a un examen de
recuperacion el 9 de mayo y también se hard publica en el tablon de anuncios de
alumnos, coordinado por Jefatura de Estudios.

6.6. Actividades de evaluacion para los alumnos que pierdan el
derecho a la evaluacién continua

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacién continua realizaran en junio un
examen de contenidos minimos, que sera diferente al examen de la convocatoria
ordinaria de junio.
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6.7. Garantias para una evaluacion objetiva

Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los examenes y
entregas de trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los
criterios de evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los
criterios de calificacidn, asi como los procedimientos de evaluacién del aprendizaje y
calificacién, se publicara la Programacién de Tecnologia en la pagina web del Centro
y se les comunicara personalmente a los alumnos en clase. La direccién en la que
puede encontrarse publicada la programacion es
http://www.iesguadarrama.org/index.php/departamentos

7. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

De conformidad con el articulo 17.7 de la Orden 2398/2016, de 22 de julio, los
profesores evaluaran, ademas de los aprendizajes de los alumnos, su propia practica
docente, para lo que estableceran indicadores de logro registrados en la programacion
didactica de la materia. Las conclusiones de esta evaluacion se incluiran en las
memorias anuales de los departamentos didacticos y en la memoria anual del centro.

La evaluacion de la practica docente es necesaria para ajustar la intervencion
pedagdgica con acciones y practicas cada vez mas adecuadas en relacion a los
objetivos, competencias, contenidos y las caracteristicas de nuestro alumnado.

7.1. Elementos a evaluar

Los elementos a evaluar son todos aquellos que intervienen en el proceso de
ensefanza: contenidos (distribucion, temporalizacion y secuenciacién), nivel de
consecucion de los resultados de aprendizaje y las competencias en el alumnado,
medias de atencidn a la diversidad, métodos de ensefianza (metodologia, actividades,
recursos, etc.) y procedimientos de evaluacion.

7.1.2. Momentos de evaluacién
» Inicio de la situacidn de aprendizaje.- descubrir las necesidades para adoptar
las modificaciones necesarias desde el primer momento.
» Durante la situaciéon de aprendizaje y al finalizar.- el proceso de ensefianza esta
en constante revision y adaptacion, durante y al finalizar cada unidad didactica.
» Trimestral.- al finalizar cierto conjunto de unidades de trabajo.
» Fin de curso.- evaluaremos todo el curso en su conjunto.

7.1.3.- Procedimientos de evaluacion: técnicas e instrumentos

» Autoevaluacion de la practica docente.- teniendo en cuenta la informacion
que recoge de distintos procedimientos:

Registro de aula.- en el cuaderno docente refleja su practica, marcando
elementos que han aportado valor a la ensefianza, y los que requieren de
revision, cambio o mejora.

Equipo docente.- registro de las distintas aportaciones, criticas o revisiones,
que se realicen entre todo el equipo docente o departamento.

Reuniones con el/la tutor/a del grupo de clase y sesiones de evaluacion.
Encuesta de calidad.- cuestionario de autoevaluacién con diferentes
aspectos que recogen el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Modelo de esquema de autoevaluaciéon a modo de cuestionario:
1: Totalmente en desacuerdo; 2: En desacuerdo; 3: Ni de acuerdo ni en desacuerdo;
4: De acuerdo; 5: Totalmente de acuerdo

Planificacion

1.- El docente ha definido claramente una secuenciacion clara, progresiva y
equilibrada de los contenidos junto con sus competencias y criterios de evaluacion.
2.- El docente ha establecido una relacion clara de los contenidos con los criterios de
evaluacion, los procedimientos e instrumentos de evaluacién, junto con los criterios
de calificacion.

3.- Se han establecido diversos procedimientos e instrumentos de evaluacion.

4.- Se han proporcionado un sistema de evaluacién que permite que se realice con
objetividad.

5.- Se han incluido los contenidos transversales, y las actuaciones a los diferentes
planes del centro como el plan de fomento a la lectura.

6.- Se ha definido una metodologia, recursos y técnicas adecuadas para favorecer el
proceso de ensefanza-aprendizaje centradas en las caracteristicas propias del
alumnado.

7.- Se han establecido unas medidas de atencién a la diversidad que permiten cubrir
las necesidades que se presentan en el aula.

8.- Se ha descrito unas medidas de refuerzo adecuadas para los alumnos que no
manifiestan un progreso adecuado.

9.- Se ha descrito un plan de recuperacion adecuado para los alumnos con la materia
pendiente.

10.- Las actividades complementarias y/o extraescolares han sido satisfactorias.

Desempeiio en el aula

1.- El caracter general del docente es considerado por los alumnos como un punto
muy favorable en el desarrollo de la materia.

2.- El desarrollo general de las clases es considerado por los alumnos de facil
seguimiento.

3.- Los alumnos en general se siente muy motivados en el tiempo de clase.

4.- Mi motivacion por el desempefo de mi tarea en el aula es optima.

5.- Se establecer un clima que favorece el proceso de ensefianza-aprendizaje.

6.- Soy una figura cercana y de apoyo ante las dificultades del alumnado.

7.- Me muestro flexible ante las dificultades y presento soluciones que permita la
incorporacion de los alumnos al ritmo de la materia.

8.- Tengo, demuestro y hago accesibles los conocimientos necesarios de la materia.
9.- Los alumnos valoran positivamente las metodologias y recursos empleados en la
materia.

10.- El nivel de trabajo, el tiempo empleado, y evaluacion han sido justos con el curso
educativo y con las caracteristicas del alumnado.

Modelo de esquema de autoevaluacion a modo de diario reflexivo:

Evaluacion de los resultados alcanzados en la materia
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1- Indica y reflexiona sobre el grado alcanzado en la secuenciacion, temporalizacion,
metodologia y recursos empleados en el médulo.

2- Indica y reflexiona sobre los resultados académicos alcanzados.

3- Indica y reflexiona sobre casos concretos del desempefio docente que sirvan para
ilustrar puntos de acierto y mejora.

Siguiendo el modelo ampliamente extendido de evaluacion continua de procesos
denominado DAFO, rellenar los siguientes aportados:

4- Debilidades: detectar y plantear puntos de mejora.

5- Amenazas: detectar aspectos que pueden dificultar nuestro desemperio.

6- Fortalezas: indicar los aciertos realizados.

7- Oportunidades: poner en practica aquellas indicaciones manifestadas por el
alumnado o comparfieros docentes, o como resultado de la experiencia y la
observacion propias.

» Evaluacion del alumnado de la practica docente:

Registro de aula.- el alumnado, en el dia a dia, en un clima de aula
adecuado, suele manifestar aquello que favorece su proceso de aprendizaje
y aquello que se deberia mejorar, siendo una oportunidad de registro para
el docente, y posterior analisis.

Grupo de clase.- después de cada unidad didactica y trimestres, se realiza
una revision de los aspectos que se consideren relevantes.

Encuesta de calidad.- con diferentes aspectos que recogen el proceso de
ensefanza-aprendizaje. Constara de una parte cuantitativa y otra
cualitativa.

8. ATENCION A LA DIVERSIDAD

El proceso educativo contempla como principio fundamental la atencién a diversidad
del alumnado que garantiza la igualdad de oportunidades y evita, en lo posible, el
fracaso y abandono escolar.

Entendemos por diversidad el conjunto de diferencias individuales que coexisten en
todo el alumnado, por su heterogeneidad en capacidad intelectual, rendimiento
académico, habilidades y destrezas profesionales, personales y sociales, etc. Atender
a la diversidad es dar respuesta a todo el alumnado en sus particularidades, en un
contexto de no discriminacidon y normalizacion, que se dirige a una atencion educativa
enfocada a su heterogeneidad, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e
intereses, y situaciones.

8.1. Medidas metodolégicas

Nuestros alumnos son diversos y, por tanto, las diferentes actividades que se
desarrollen pretenden dar respuesta a esta diversidad para que podamos adaptarnos
a la misma y asi conseguir de todos nuestros alumnos su maximo desarrollo personal
en relacion a la consecucion de los objetivos propuestos y de las competencias.

Las medidas generales de atencion a la diversidad que se adoptaran son las
siguientes:

Partiendo de las pruebas de evaluacion continua, podemos ofrecer medidas

concretas adaptadas al alumnado, junto con la orientacion personal y escolar
necesarias al alumnado y a sus familias.
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Comunicacion y coordinacion constante con las familias, el equipo docente, el
tutor, y el equipo orientador.

Contenido de la materia permanentemente disponible en el aula virtual, junto
con su explicacion en video.

Actividades, tareas, retos, proyectos y situaciones de aprendizaje en
agrupamientos diversos que garanticen el apoyo y el progreso del alumnado.
Disponibilidad de recursos y materiales especificos de refuerzo y ampliacion
para atender a las necesidades que se vayan presentando en el aula.
Flexibilidad en los procedimientos, herramientas, técnicas e instrumentos de
evaluacion.

Apoyo didactico del aula virtual para la presentacién de materiales de forma
permanente.

8.2. Medidas de refuerzo educativo

Estas medidas son adoptadas para los alumnos que secundaria que no desarrollan
un proceso de aprendizaje apropiado en la materia.

Se identificara a aquellos alumnos cuyo progreso no es adecuado y se analizaran sus
causas. Los profesionales de orientacién educativa valoraran las dificultades
especificas de aprendizaje y orientaran la intervencion educativa conforme a la
informacion recabada.

El equipo docente establecera medidas de refuerzo educativo, que se adoptaran en
cualquier momento del curso escolar, tan pronto como se detecten las necesidades, y
cuando el progreso del/lla alumno/a no sea satisfactorio. Estas medidas se
estableceran de especial seguimiento dentro del alumnado que presente necesidades
educativas especiales y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion del nivel
competencial necesario para continuar el proceso educativo, con los apoyos que cada
uno precise.

9. PLAN DE FOMENTO Y DESARROLLO DE LA LECTURA

Segun lo dispuesto en el articulo 4.3 del Decreto 65/2022, de 20 de julio, con el fin
de promover el habito de lectura, se dedicara, un tiempo del horario lectivo en la
asignatura, a la lectura.

Las propias situaciones de aprendizaje y los proyectos de investigacion integran de
forma propia la busqueda y el analisis de la informacion, la interpretacion los datos y
la aplicacion de los mismos, extrayendo conclusiones pertinentes, para alcanzar la
solucién en cada caso. Por tanto, se hace necesaria la presencia de la practica
continua de la lectura de forma comprensiva y aplicada a lo largo de toda la materia.

10. ELEMENTOS TRANSVERSALES

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12.3 del Decreto 65/2022, de 20 de
julio, el curriculo de la materia se completara con los contenidos transversales:

La comprensién lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, la
competencia digital, el emprendimiento, el fomento del espiritu critico y cientifico, la
educaciéon emocional y en valores, la educacién para la paz y no violencia y la
creatividad.

En todo caso se fomentara de manera transversal la educacion para la salud, incluida
la afectivo-sexual, la formacion estética, la educacion ambiental y para el consumo, la
educacion vial, los derechos humanos, el respeto mutuo y la cooperacidon entre
iguales.
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Los contenidos transversales como el respeto, el trabajo en equipo, el rechazo hacia
actitudes de discriminacion basadas en el género o la identidad sexual y el
compromiso con los Objetivos de Desarrollo Sostenible se trabaran también a lo largo
de las asignaturas de tecnologia.

Asi mismo, segun lo dispuesto en el articulo 4.2 del Decreto 65/2022, de 20 de julio,
en la materia se fomentara la correcta expresion oral y escrita en espafiol y el uso de
las matematicas como elementos instrumentales para el aprendizaje.

Los elementos indicados se trabajaran asociados al desarrollo de los contenidos en
funcién de la naturaleza de los mismos, ligados a las actividades, retos, proyectos y
tareas de la materia, y en especial, a las situaciones de aprendizaje.

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Esta prevista la realizaciéon de una exposicion al final del curso con los trabajos
elaborados en esta asignatura. Si es posible, se enmarcara dentro de las actividades
de la Semana de la Ciencia del instituto..

12. PLANES DE MEJORA DE LOS RESULTADOS ACADEMICOS

El Departamento propone realizar un seguimiento especial de los alumnos con
necesidades educativas especiales. Para ello se realizara un seguimiento individual
del trabajo de estos alumnos, la adaptacion de los ejercicios a su ritmo de aprendizaje
y las actividades de evaluacion oportunas. Se trabajara en estrecha colaboracion con
el Departamento de Orientacion.

El Departamento de Tecnologia participa en el Plan Lector del Centro, animando la
lectura a través de articulos y lecturas relacionadas con el campo tecnologico, desde
el punto de vista de la innovacion.
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PROGRAMACION DIDACTICA

DIGITALIZACION 4° ESO
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1. INTRODUCCION

La presente programacion didactica se ha elaborado sobre la asignatura de
Digitalizacion de 4°ESO, teniendo en cuenta las leyes educativas vigentes, por las
gue se regula la ordenacion y organizacion académica a nivel nacional y de la
Comunidad de Madrid..

2. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

Los objetivos, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022 de 29 de
marzo, se definen como: “los logros que se espera que el alumno haya alcanzado al
finalizar la etapa y cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las
competencias clave”.

Objetivos generales de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria

De conformidad con el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la
Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en el alumnado las
capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio
de la ciudadania democréatica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios
de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.
e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocery valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
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criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservaciéon y mejora.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresidn y representacion.

3. DESCRIPCION GENERAL DE LA MATERIA. COMPETENCIAS

La materia Digitalizacién da respuesta a la necesidad de adaptacion a la forma en que
la sociedad actual se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al
alumnado a satisfacer necesidades, individuales o colectivas, que se han ido
estableciendo de forma progresiva en la vida de las personas y en el funcionamiento
de la sociedad y la cultura digital.

Pero la formacion de la ciudadania actual va mas alla de la alfabetizacién digital, ya
qgue requiere una atencion especifica a la adquisicion de los conocimientos necesarios
para usar los medios tecnologicos de manera ética, responsable, segura y critica.

Esta materia promueve, a través de la participacion de todo el alumnado, el logro de
una vision integral de los problemas, el desarrollo de un alumnado critico. De igual
modo, esta materia trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer
un uso competente de las tecnologias, tanto en la gestion de dispositivos y entornos
de aprendizaje, como en el fomento del bienestar digital, posibilitando al alumnado
tomar conciencia y construir una identidad digital adecuada.

La materia se organiza en cuatro bloques de contenidos.

En el primer bloque — denominado dispositivos digitales, sistemas operativos y de
comunicacion — los contenidos parten tanto del conocimiento de la arquitectura y
componentes de dispositivos digitales y sus dispositivos conectados (hardware) como
de la instalacion y configuracion de los sistemas operativos (software). Se persigue
trabajar contenidos de tipo procedimental, tanto relativos a la configuracion y conexion
de dispositivos, como a la resolucion de problemas que puedan aparecer. También se
incide aqui en la adquisicion de habitos de reutilizacion de materiales y ahorro
energético.

El segundo bloque — digitalizacién del entorno personal de aprendizaje — permite
fortalecer los conocimientos relacionados con la alfabetizacion digital adquiridos,
aportando mas recursos para la busqueda y seleccion de la informacién relevante,
para la creacion de contenidos y para la colaboracion y difusion de sus aprendizajes.
Se pretende, ademas, la adquisicidon de conocimientos, destrezas y actitudes que
permitan la creacion y reutilizacion de contenidos digitales, manteniendo una actitud
critica con la informacién y una actitud de respeto con los derechos de autor y la
propiedad intelectual.

El bloque de seguridad y bienestar digital se centra en los tres pilares de la seguridad:
el de los dispositivos, el de los datos y el de la integridad de las personas. Busca que
el alumnado conozca e implemente medidas preventivas para hacer frente a los
posibles riesgos y amenazas a los que los dispositivos, los datos y las personas estan
expuestos en un mundo en el que se interactua constantemente en entornos digitales.
Pone especial énfasis en hacer consciente, al alumnado, de la importancia de cuidar
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la identidad, la reputacion, la privacidad de los datos y la huella digital que se deja en
la red. En este bloque también se abordan problemas como los referidos a los
discursos de odio, el ciberacoso, la suplantacion de identidades, los contenidos
inadecuados y el abuso en los tiempos de conexidén, asuntos que pueden suponer
amenazas para el bienestar psicoldgico del alumnado.

El ultimo bloque, denominado ciudadania digital critica, tiene por objeto que el
alumnado reflexione sobre las interacciones que realiza en la red, considerando la
libertad de expresion, la etiqueta digital que debe primar en sus interacciones y el
correcto uso de las licencias y propiedad intelectual de los recursos digitales
compartidos. El conocimiento de las gestiones administrativas y las interacciones
comerciales en linea también son elementos emergentes que conviene conocer y que
estan presentes en este bloque. Por ultimo, el activismo en linea y la ética en la
sociedad conectada son temas que van a consolidar una ciudadania digital critica del
hoy y del mafiana para ir mas alla del consumo pasivo de pantallas, aplicaciones o
datos.

El caracter practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como por ejemplo la instalacion de
software y mantenimiento de equipos informaticos, el desarrollo de contenidos
digitales o el trabajo colaborativo.

La materia de Digitalizacién permite la aplicacion de metodologias innovadoras como
la del aula invertida y el trabajo colaborativo. De esta forma, a modo de ejemplo, para
tareas y actividades relacionadas con el desarrollo de aplicaciones web o para
moviles, en las que se requiere el uso de lenguajes de programacioén, este tipo de
estrategias metodoldgicas resultan de gran utilidad. Para ello, se plantea a modo de
ejemplo lo siguiente; dentro del grupo de alumnos se designa a dos o tres alumnos
que jugaran el rol de «asistentes de aula», estos asistentes habran preparado
previamente con la guia del profesor el material de trabajo que permita el desarrollo
de la aplicacion que se deba implementar utilizando un lenguaje concreto como
JavaScript, Kotlin, Python o cualquier otro. Los alumnos del grupo acometeran la tarea
de programar una aplicacion sencilla que debera cubrir unos objetivos minimos
propuestos y para ello contaran con la ayuda de los «asistentes de aula» que
resolveran sus dudas en primera instancia y ofreceran el asesoramiento oportuno.
Este tipo de metodologia puede aplicarse en varias actividades, los alumnos
asistentes pueden variar para cada actividad, buscando aquellos que se encuentren
mas comodos para afrontar este rol en funcién de la actividad propuesta.

Asimismo, en esta metodologia es interesante la presentacion de enunciados en los
gue se marcan unos objetivos minimos y un plazo para conseguirlos, sin limitar los
maximos que puedan alcanzarse, asi se permite a los alumnos mas avanzados que
puedan profundizar y continuar perfeccionando el trabajo iniciado. De esta forma se
promueve la creatividad y la motivacién del alumnado por la investigacion y el
aprendizaje, considerando que el trabajo no finaliza cuando se llega al minimo
marcado, sino cuando el plazo de tiempo se agota y debe presentarse el producto
final.
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3.1. Competencias

El perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, definido en el
Anexo | del Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo, identifica y define, en conexién
con los retos del siglo XXI, las competencias clave que se espera que los alumnos y
alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo.

El perfil de salida es la piedra angular de todo el curriculo, la matriz que cohesiona y
hacia donde convergen los objetivos de las distintas etapas que constituyen la
ensefianza basica. Se concibe, por tanto, como el elemento que debe fundamentar
las decisiones curriculares, asi como las estrategias y las orientaciones metodolégicas
en la practica lectiva. Debe ser, ademas, el fundamento del aprendizaje permanente
y el referente de la evaluacion interna y externa de los aprendizajes del alumnado, en
particular en lo relativo a la toma de decisiones sobre promocion entre los distintos
Cursos.

3.2. Competencias clave y descriptores operativos.

Competencias clave

Las competencias clave, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022 de
29 de marzo, se definen como: “desempefios que se consideran imprescindibles para
que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y
afrontar los principales retos y desafios globales y locales.”

La consecucién de las competencias y los objetivos de la etapa esta vinculada a la
adquisiciéon y al desarrollo de las competencias clave.

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 11.1 del Real Decreto 217/2022, de 29
de marzo, las competencias clave son las siguientes, que se indican con sus
correspondientes siglas:

a) (CCL) Competencia en comunicacion linguistica.

b) (CP) Competencia plurilingle.

c) (STEM) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria.

d) (CD) Competencia digital.

e) (CPSAA) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) (CC) Competencia ciudadana.

g) (CE) Competencia emprendedora.

h) (CCEC) Competencia en conciencia y expresion culturales.

La adquisicién de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicion de
todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una
correspondencia exclusiva con una unica area, ambito o materia, sino que todas se
concretan en los aprendizajes de las distintas areas, ambitos o materias y, a su vez
se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto
de las mismas.

Descriptores operativos de las competencias clave

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para
cada una de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes
marcos europeos de referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los
objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las
competencias especificas de cada area, ambito o materia. Esta vinculacion entre
descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacion de
estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave
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definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucion de las competencias y
objetivos previstos para la etapa.

3.3. Competencias especificas

Las competencias especificas, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto
217/2022 de 29 de marzo, se definen como: “desempefios que el alumnado debe
poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los
saberes basicos de cada materia o ambito. Las competencias especificas constituyen
un elemento de conexion entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por
otra, los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios de evaluacién.”

Las competencias especificas de la presente asignatura de Digitalizacion de 4°ESO
son:

Descripcion de cada competencia.

1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar
ordenadores y dispositivos moéviles a redes domésticas, aplicando los
conocimientos de hardware y sistemas operativos para gestionar las
herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién de uso cotidiano.

La competencia hace referencia a la gestion y mantenimiento de los dispositivos
digitales habituales en el entorno del alumnado. El uso extendido de las tecnologias
digitales implica que el alumnado debe adquirir habilidades relativas a la instalacion
mantenimiento de los dispositivos, al ajuste de los mismos y a la identificacion y
resolucion de problemas técnicos habituales garantizando el maximo
aprovechamiento de estas tecnologias y enfrentandose a los mismos con una actitud
resiliente.

La competencia engloba aspectos técnicos relativos al funcionamiento de los equipos,
y a las aplicaciones y programas requeridos para su uso. Asimismo, se debe
considerar el papel que asumen en la actualidad las tecnologias de la comunicacion
y su implicacién en la sociedad. Por ello, se considera fundamental abordar las
funcionalidades de internet, los elementos de distintos sistemas de comunicacién y la
incorporacion de las nuevas tecnologias relativas a la digitalizacion y conexion de
objetos, asi como al Internet de las cosas (loT).

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando
los recursos del ambito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje
permanente.

La presencia de elementos tecnologicos y medios digitales en nuestras vidas es un
hecho que, progresivamente, adquiere mayor trascendencia. Por ello, con el fin de
optimizar y garantizar un aprendizaje permanente en contextos formales, no formales
e informales, se hace necesaria la integracion de recursos digitales en el proceso
formativo del alumnado, asi como la gestion adecuada del entorno personal de
aprendizaje (PLE).

La competencia abarca aspectos relacionados con la busqueda de informacién, el
aprovechamiento apropiado de las estrategias de tratamiento de informacion y con la
generacion de nuevo conocimiento mediante la edicion y desarrollo de contenidos
empleando aplicaciones digitales, de modo que el alumnado pueda desarrollar la
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creatividad y el espiritu de innovacion para responder a los retos que se presentan en
su vida personal, académica y profesional.

Asimismo, se abordan las posibilidades que aportan las herramientas para la
comunicacion y para el trabajo colaborativo, permitiendo compartir y difundir
experiencias, ideas e informacion de distinta naturaleza.

3. Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital aplicando medidas
preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la
propia salud.

La competencia hace referencia a las medidas de seguridad que han de adoptarse
para cuidar dispositivos, datos personales y la salud individual. La estrecha interaccion
que se realiza, de forma habitual, con la tecnologia y con los dispositivos aumenta la
exposicién a riesgos, amenazas y ataques. Por eso, el alumnado debe valorar la
importancia creciente de la ciberseguridad y adquirir habitos que le permitan preservar
y cuidar su bienestar y su identidad

digital, aprendiendo a protegerse ante posibles amenazas que supongan un riesgo
para la salud fisica y mental y adquiriendo pautas adecuadas de respuesta, eligiendo
la mejor opcion.

Esta competencia engloba, pues, tanto aspectos técnicos relativos a la configuracién
y seguridad de dispositivos, como los relacionados con la proteccién de los datos
personales. Incide en la gestion eficaz de la identidad digital del alumnado, orientada
a una presencia en la red cuidada, en la que se tenga en cuenta la imagen que se
proyecta y el rastro que se deja en la red. Asimismo, se aborda el tema del bienestar
personal ante posibles amenazas externas en el contexto de problemas como el
ciberacoso, la dependencia tecnolégica o el abuso en el juego, asi como los derechos
y deberes reflejados en la legislacion vigente.

4. Ejercer una ciudadania digital critica conociendo las posibles acciones que
realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo,
responsable y ético de la tecnologia.

La competencia hace referencia al conocimiento de las posibles acciones a que se
pueden realizar para el ejercicio de una ciudadania activa en la red, mediante la
participacion proactiva en actividades en linea. El uso extendido de las gestiones que
realizar con tecnologias digitales implica que cada vez mas servicios publicos y
privados demanden que la ciudadania interactue en

medios digitales, acreditando digitalmente su identidad, por lo que el conocimiento de
estas gestiones es necesario para garantizar el correcto aprovechamiento de la
tecnologia, asi como hacer al alumnado conscientes de la brecha social de acceso y
uso para diversos colectivos y del impacto econémico y social de las mismas.

En el cuarto curso de Educacién Secundaria, esta competencia engloba aspectos de
interaccion con usuarios y de contenido en la red, de forma que se trabajan tanto el
trato correcto al internauta como el respeto a las acciones que otras personas realizan
y a la autoria de los materiales ajenos. Aborda también las gestiones administrativas
telematicas, las acciones comerciales electronicas y el activismo en linea. Asimismo,
hace reflexionar al alumnado sobre las tecnologias emergentes y el uso ético de los
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datos que gestionan estas tecnologias, todo ello para educar a los usuarios digitales
activos, pero sobre todo criticos en el uso de la tecnologia.

3.4. Relacion entre las competencias clave, las competencias
especificas y los criterios de evaluacién

La relacion entre las competencias clave, competencias especificas y los criterios de

evaluacion viene sefalado en el Decreto 65/2022, de 20 de julio, en el apartado de

descripcion de la asignatura, relacionandose de la siguiente forma:

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE
1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, | STEM1, STEMZ2,

conectar y configurar ordenadores y dispositivos | CD4, CD5, CPSAAL,
moéviles a redes domésticas, aplicando los | CPSAA5, CE3.
conocimientos de hardware y sistemas operativos para
gestionar las herramientas e instalaciones informaticas
y de comunicacion de uso cotidiano.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos
y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica con
una actitud proactiva.

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas
en funcién de sus necesidades personales.

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes
y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera
critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, | CD1, CD2, CD3,
interactuando y aprovechando los recursos del ambito | CPSAAL, CPSAA4,
digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje | CPSAA5, CE3.
permanente.

CRITERIOS DE EVALUACION
2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno
personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales de manera
autonoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion relevante y fiable en funcién de
sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la
red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma
individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas para
generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa,
respetando derechos de autor y licencias de uso.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de
aprendizaje colaborativo, haciendo uso de herramientas colaborativas,
compartiendo y publicando informacién y datos, adaptdndose a diferentes
audiencias con una actitud participativa y respetuosa.

IES Guadarrama Departamento de Tecnologia Curso 2023-24



COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE

3. Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital | CCL3, STEM5, CD1,

aplicando medidas preventivas y correctivas, para | CD4, CPSAA2,

proteger dispositivos, datos personales y la propia | CPSAAS,

salud. CC2, CCs.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet,
configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios
virtuales de trabajo.

3.2. Configurar y actualizar, contrasefias, sistemas operativos, antivirus y copias
de seguridad de forma periddica en los distintos dispositivos digitales de uso
habitual.

3.3. ldentificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una
amenaza en la red escogiendo la mejor solucion entre diversas opciones,
desarrollando préacticas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y
mental, tanto personal como colectivo.

3.4. Valorar la importancia creciente de la ciberseguridad.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE

4. Ejercer una ciudadania digital critica conociendo las | CD3, CD4, CPSAA1,
posibles acciones que realizar en la red, e identificando | CC1, CC2, CC3, CC4,
sus repercusiones, para hacer un uso activo, | CE1l

responsable y ético de la tecnologia.
CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las
normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las licencias de uso y
propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y participacion activa en
la red.

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y el comercio electronico, siendo consciente de la brecha social
de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion
gue suponen los medios digitales conectados, analizando de forma critica los
mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su obijetividad,
ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo
responsable de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de
accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

4.5. Conocer cémo autentificar la identidad en el mundo digital, seleccionando
los medios mas adecuados en funcion del entorno en que deba practicarse.

4. CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Los contenidos son los indicados en el Anexo Il del Decreto 65/2022, de 20 de julio,
aunque pueden verse completados a lo largo de su desarrollo en el aula segun la
necesidad, en virtud del uso de la autonomia de los centros docentes recogido en el
articulo 6.5 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, y que se recogeria en el
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presente documento de programacion didactica, siendo este un documento de
caracter dinamico y flexible.
4.1. Bloques de contenidos y criterios de evaluacion.

A. DISPOSITIVOS DIGITALES, SISTEMAS OPERATIVOS Y DE

COMUNICACION

CONTENIDOS
— Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resoluciéon
de problemas.
— Dispositivos méviles: elementos, configuracion y resolucion de problemas.
— Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario. Sistemas
operativos libres: MAX
— Sistemas de comunicacion e internet.
— Dispositivos de red y funcionamiento.
— Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexién de
dispositivos.
Comunicaciones inalambricas entre dispositivos.
— Dispositivos conectados (IoT y wearables): configuracion y conexion de
dispositivos.
CRITERIOS DE EVALUACION
1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos
y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica con
una actitud proactiva.
1.2. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas
en funcién de sus necesidades personales.
1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes
y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera
critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.

B. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE
CONTENIDOS
— Busqueda, seleccion y archivo de informacion relevante vy fiable.
— Edicion y creacion de contenidos:
* Aplicaciones de productividad.
* Fundamentos de HTML y CSS.
» Conceptos basicos de lenguajes de programacion para el desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web: variables, operadores,
condicionales y eventos.
* Realidad virtual, aumentada y mixta.
— Comunicacion y colaboracion en red. Herramientas colaborativas.
— Publicacion y difusién responsable en redes.
CRITERIOS DE EVALUACION
2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno
personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales de manera
autonoma.
2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion relevante y fiable en funcién de
sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas béasicas de seguridad en la
red.
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2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma
individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas para
generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa,
respetando derechos de autor y licencias de uso.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de
aprendizaje colaborativo, haciendo uso de herramientas colaborativas,
compartiendo y publicando informacion y datos, adaptandose a diferentes
audiencias con una actitud participativa y respetuosa.

C. SEGURIDAD Y BIENESTAR DIGITAL

CONTENIDOS

— Introduccion a la ciberseguridad.

— Seguridad de dispositivos:

» Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y
ataques a dispositivos.

* Software antivirus.

* Copias de seguridad.

» Seguridad de dispositivos conectados.

— Seguridad y proteccion de datos:

* Identidad, reputacion, privacidad y huella digital.

* Medidas preventivas.

 Configuracion en redes sociales.

* Gestion de identidades virtuales.

* Legislacién en materia de Proteccién de Datos (LOPD): derechos y deberes.
— Seguridad en la salud fisica (ergonomia) y mental. Riesgos, amenazas al
bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.

— Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso
a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet,
configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios
virtuales de trabajo.

3.2. Configurar y actualizar, contrasefias, sistemas operativos, antivirus y copias
de seguridad de forma periddica en los distintos dispositivos digitales de uso
habitual.

3.3. ldentificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una
amenaza en la red escogiendo la mejor solucion entre diversas opciones,
desarrollando préacticas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y
mental, tanto personal como colectivo.

3.4. Valorar la importancia creciente de la ciberseguridad.

D. CIUDADANIA DIGITAL

CONTENIDOS

— Interactividad en la red:

* El derecho a la libertad de expresion. Limites de la libertad de expresion y
delitos de expresion en la red.

* Etiqueta digital.

* Propiedad intelectual: derechos de autor, licencias de uso y creative commons.
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— Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias
comunicativas y uso critico de la red, herramientas para detectar noticias falsas
y fraudes.

— Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y
certificados

oficiales. EI DNI electrénico. El Codigo Seguro de Verificacién (CSV). La firma
electronica. Los metadatos en los documentos electrénicos.

— Comercio electrénico: compras seguras, facturas digitales, formas de pago y
criptomonedas.

— Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos,
obsolescencia programada, soberania tecnolégica y digitalizacion sostenible.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las
normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las licencias de uso y
propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y participacion activa en
la red.

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y el comercio electrénico, siendo consciente de la brecha social
de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion
gue suponen los medios digitales conectados, analizando de forma critica los
mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su obijetividad,
ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo
responsable de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de
accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

4.5. Conocer como autentificar la identidad en el mundo digital, seleccionando
los medios mas adecuados en funcion del entorno en que deba practicarse.

4.2. Temporalizacion

Unidad didactica 1: Hardware
PRIMERA EVALUACION Unidad didactica 2: Software
Unidad didactica 3: Redes

) Unidad didactica 4: Procesador de textos
SEGUNDA EVALUACION Unidad didactica 5: Hoja de célculo
Unidad didactica 6: Programacion

] Unidad didactica 7: HTML
TERCERA EVALUACION Unidad didactica 8: Seguridad en internet
Unidad didactica 9: Etica y estética en la red

4.3. Relacion de los elementos del curriculum
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Unidad Didactica 1: Hardware

PRIMERA EVALUACION

CPSAA1,

Actividades/ Instrumentos
L. o - CE/ . . . o
Saberes basicos Criterios de evaluacion DO Situaciones evaluacion/ Criterios
aprendizaje calificacion
A. Dispositivos digitales, 1.1. Conectar dispositivos vy | 1/ Ejercicios sobre Listas de cotejo.
sistemas operativos y de gestionar redes locales | STEM1, hardware Rubricas.
comunicacion aplicando los conocimientos y | STEM2, Actividades Ejercicios auto
- Arquitectura de procesos asociados a sistemas | CD4, practicas corregibles
ordenadores: elementos, de comunicacion alambrica e | CD5, Actividades a tedrico/préacticos.
montaje, configuracion y inalambrica con una actitud | CPSAAL, ordenador /
resolucion de problemas. proactiva. CPSAA5, Examen escrito Pruebas objetivas
- Dispositivos moviles: CE3 Test Google valoracion
elementos, configuracion y Classroom conocimientos (60%)
resolucion de problemas. Examenes escritos
Presentaciones orales
Test online
Ejercicios considerados
examen: Practicas
Otras actividades (40%)
Tareas diarias
Trabajo aula informatica
Unidad Didactica 2: Software
A. Dispositivos digitales, 1.2. Instalar y mantener sistemas | 1/ Ejercicios sobre Listas de cotejo.
sistemas operativos y de operativos configurando sus | STEM1, software Rubricas.
comunicacion caracteristicas en funcion de sus | STEM2, Actividades Ejercicios auto
- Sistemas operativos: necesidades personales. CD4, practicas corregibles
instalacién y configuracion CD5, tedrico/practicos.




de usuario. Sistemas CPSAAS5, Actividades a /
operativos libres: MAX CE3 ordenador Pruebas objetivas
Examen escrito valoracion
Test Google conocimientos (60%)
Classroom Examenes escritos
1.3. Identificar y resolver _IF_);‘;’%Tl?ﬁéones orales
problemas técnicos sencillos R .
analizando componentes vy Ejermcps cqnslderados
funciones de los dispositivos examen: Practicas
digitales, evaluando las .
soluciones de manera critica y '(I?;:‘ZZSag;[;\I{iI::des (40%)
reformulando eI_ procedimiento, Trabajo aula informatica
en caso necesario.
Unidad Didactica 3: Redes
A. Dispositivos digitales, 1.3. Identificar 'y resolver | 1/ Ejercicios sobre Listas de cotejo.
sistemas operativos y de problemas técnicos sencillos | STEM1, redes Rubricas.
comunicacion analizando  componentes y | STEMZ2, Actividades Ejercicios auto
- Sistemas de comunicacion | funciones de los dispositivos | CD4, practicas corregibles
e internet. digitales, evaluando las | CD5, Actividades a tedrico/préacticos.
- Dispositivos de red y soluciones de manera critica y | CPSAAL, ordenador /
funcionamiento. reformulando el procedimiento, | CPSAAS, Examen escrito Pruebas objetivas
- Procedimiento de en caso necesario. CE3 Test Google valoracién
configuracion de una red Classroom conocimientos (60%)

doméstica y conexion de
dispositivos.
Comunicaciones
inaldmbricas entre
dispositivos.
Dispositivos conectados
(IoT y wearables):

Examenes escritos
Presentaciones orales
Test online

Ejercicios considerados
examen: Practicas

Otras actividades (40%)
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configuracion y conexion
de dispositivos.

Tareas diarias
Trabajo aula informatica

SEGUNDA EVALUACION

Unidad Didactica 4: Procesador de textos

relevante y fiable en funcion

de sus necesidades
haciendo uso de las
herramientas del entorno

personal de aprendizaje con
sentido critico y siguiendo
normas basicas de
seguridad en la red.

. . -, CE/ Actividades/ Instr_gment_os :
Saberes basicos Criterios de evaluacion : . - evaluacion/ Criterios
DO Situaciones aprendizaje . .
calificacion
B. Digitalizaciéon del entorno | 2.1. Gestionar el aprendizaje | 2/ - Actividades a Listas de cotejo.
personal de aprendizaje. en el ambito digital, | CD1, ordenador Rubricas.
— Busqueda, seleccion y configurando el entorno | CD2, - Examen Ejercicios auto
archivo de informacion personal de aprendizaje | CD3. - Test Google corregibles
relevante y fiable. mediante la integracion de | CPSAAL, Classroom tedrico/practicos.
— Edicion y creacion de recursos digitales de manera | CPSAA4. /
contenidos: autébnoma. CPSAAS, Pruebas objetivas
* Aplicaciones de 2.2. Buscar, seleccionar y | CE3 valoraciéon
productividad. archivar informacion conocimientos (60%)

Examenes escritos
Presentaciones orales
Test online

Ejercicios considerados
examen: Practicas

Otras actividades (40%)
Tareas diarias
Trabajo aula informatica

Unidad Didactica 5: Hoja de calculo
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aplicaciones sencillas para

dispositivos moéviles y web:

manera creativa, respetando

B Digitalizacion del entorno | 2.1. Gestionar el aprendizaje | 2/ Actividades a Listas de cotejo.

personal de aprendizaje. en el éambito digital, | CD1, ordenador Rubricas.

— Busqueda, seleccion 'y configurando el entorno | CD2, Test Google Ejercicios auto

archivo de informacion personal de aprendizaje | CD3. Classroom corregibles

relevante vy fiable. mediante la integracion de | CPSAAL, teodrico/practicos.

— Edicién y creacién de recursos digitales de manera | CPSAA4. /

contenidos: autébnoma. CPSAAS5, Pruebas objetivas

« Aplicaciones de 2.2. Buscar, seleccionar y | CE3 valoracién
productividad. archivar informacion conocimientos (60%)
relevante y fiable en funcién Examenes escritos
de sus necesidades Presentaciones orales
haciendo uso de |las Test online
herramientas del entorno Ejercicios considerados
personal de aprendizaje con examen: Practicas
sentido critico y siguiendo
normas basicas de Otras actividades (40%)
seguridad en la red. Tareas diarias
Trabajo aula informatica

Unidad Didactica 6: Programacion

B Digitalizacion del entorno | 2.3. Crear, programar, | 2/ Actividades a Listas de cotejo.

personal de aprendizaje. integrar y reelaborar | CD1, ordenador Rubricas.

— Edicién y creacion de contenidos digitales de forma | CD2, Test Google Ejercicios auto

contenidos: individual 0 colectiva, | CD3. Classroom corregibles

* Aplicaciones de seleccionando las | CPSAAL, tedrico/practicos.

productividad. herramientas mas | CPSAA4. /

 Conceptos basicos de apropiadas para generar | CPSAA5, Pruebas objetivas

lenguajes de programacion nuevo conocimiento y | CE3 valoracion

para el desarrollo de contenidos  digitales de conocimientos (60%)

Examenes escritos
Presentaciones orales
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variables, operadores,
condicionales y eventos.

derechos de autor y licencias
de uso.

2.4. Interactuar en espacios
virtuales de comunicaciéon y
plataformas de aprendizaje
colaborativo, haciendo uso
de herramientas
colaborativas, compartiendo
y publicando informacion y
datos, adaptandose a
diferentes audiencias con
una actitud participativa vy
respetuosa.

Test online
Ejercicios considerados
examen: Practicas

Otras actividades (40%)
Tareas diarias
Trabajo aula informatica

Unidad Didéactica 7;: HTML

TERCERA EVALUACION

. . y CE/ Actividades/ nstrumentos
Saberes basicos Criterios de evaluacion : . N evaluacion/ Criterios

DO Situaciones aprendizaje calificacion

B Digitalizacion del entorno | 2.3. Crear, programar, | 2/ - Actividades a Listas de cotejo.

personal de aprendizaje. integrar y reelaborar | CD1, ordenador Rubricas.

— Edicién y creacion de contenidos digitales de forma | CD2, - Examen escrito Ejercicios auto corregibles

contenidos: individual 0 colectiva, | CD3. - Test Google tedrico/practicos.

« Fundamentos de HTML y seleccionando las | CPSAAL, Classroom /

CSsS. herramientas mas | CPSAA4. Pruebas objetivas

« Conceptos basicos de | apropiadas para generar | CPSAA5, valoracion

lenguajes de programacion | nuevo  conocimiento y | CE3 conocimientos (60%)

para el desarrollo de | contenidos digitales de Examenes escritos

aplicaciones sencillas para | manera creativa, respetando Presentaciones orales

dispositivos moviles y web:

derechos de autor y licencias
de uso.

Test online
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variables, operadores,
condicionales y eventos.

Ejercicios considerados
examen: Practicas

Otras actividades (40%)
Tareas diarias

Trabajo aula informatica
Cuaderno

Unidad Didactica 8: Seguridad en Internet

C Seguridad y bienestar
digital

- Introduccion a la
ciberseguridad.

— Seguridad de dispositivos:

* Medidas preventivas vy
correctivas para hacer frente a
riesgos, amenazas y ataques a
dispositivos.

* Software antivirus.

* Copias de seguridad.

» Seguridad de dispositivos
conectados.

— Seguridad y proteccion de
datos:

. Identidad, reputacion,
privacidad y huella digital.

* Medidas preventivas.

« Configuracion en redes
sociales.
+ Gestion de identidades
virtuales.

3.1. Proteger los datos
personales y la huella digital
generada en internet,
configurando las condiciones
de privacidad de las redes
sociales y espacios virtuales
de trabajo.

3.2. Configurar y actualizar,
contrasefias, sistemas
operativos, antivirus y copias
de seguridad de forma
periodica en los distintos
dispositivos digitales de uso
habitual.

3.3. Identificar y saber
reaccionar ante situaciones
que representan una
amenaza en la red
escogiendo la mejor solucion
entre diversas opciones,
desarrollando practicas
saludables y seguras, Yy
valorando el bienestar fisico

3/

CCL3,
STEMS,
CD1,
CD4,
CPSAA2,
CPSAA5,
CcCz2,
CC3

Ejercicios sobre
seguridad
Actividades practicas
Actividades a
ordenador

Examen escrito

Test Google
Classroom

Listas de cotejo.
Rubricas.

Ejercicios auto corregibles
tedrico/practicos.

/

Pruebas objetivas
valoracion
conocimientos (60%)
Examenes escritos
Presentaciones orales
Test online

Ejercicios considerados
examen: Practicas

Otras actividades (40%)
Tareas diarias
Trabajo aula informatica
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* Legislacion en materia de
Proteccion de Datos (LOPD):
derechos y deberes.

— Seguridad en la salud fisica
(ergonomia) y mental.
Riesgos, amenazas al
bienestar personal. Opciones
de respuesta y practicas de
uso saludable.

— Situaciones de violencia y de
riesgo en la red (ciberacoso,

sextorsion, acceso a
contenidos inadecuados,
dependencia tecnologica,
etc.).

y mental, tanto personal

como colectivo.

3.4. Valorar la importancia

creciente
ciberseguridad.

de la
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Unidad Didéactica 9: Etica y estética en la red

D. Ciudadania digital

— Interactividad en la red:

* El derecho a la libertad de
expresion. Limites de la
libertad de expresion y delitos
de expresién en la red.

* Etiqueta digital.

. Propiedad intelectual:
derechos de autor, licencias de
uso y creative commons.

— Educacion mediatica:
periodismo digital, blogosfera,
estrategias comunicativas y
uso critico de la red,
herramientas para detectar
noticias falsas y fraudes.

— Gestiones administrativas:
servicios publicos en linea,
registros digitales y
certificados

oficiales. EI DNI electronico. El
Caddigo Seguro de Verificacion
(CSV). La firma electronica.
Los metadatos en los
documentos electronicos.

- Comercio electronico:
compras seguras, facturas
digitales, formas de pago y
criptomonedas.

2.4. Interactuar en espacios
virtuales de comunicaciéon y
plataformas de aprendizaje
colaborativo, haciendo uso
de herramientas
colaborativas, compartiendo
y publicando informacion y
datos, adaptandose a
diferentes audiencias con
una actitud participativa y
respetuosa.

2/

CD1,
CDz2,
CDs.
CPSAAL,
CPSAA4.
CPSAAS,
CE3

4.1. Hacer un uso ético de
los datos y las herramientas
digitales, aplicando las
normas de etiqueta digital y
respetando la privacidad y
las licencias de uso Yy
propiedad intelectual en la
comunicacion, colaboracion
y participacion activa en la
red.

4.2. Reconocer las
aportaciones de las
tecnologias digitales en las
gestiones administrativas y
el comercio electronico,
siendo consciente de la
brecha social de acceso, uso
y aprovechamiento de dichas

4/

CD3,
CD4,
CPSAA1L,
CC1,
CcCz2,
CC3,
CC4,
CEl

Ejercicios sobre uso
de lared

Actividades préacticas
Actividades a
ordenador

Examen escrito

Test Google
Classroom

Listas de cotejo.
Rubricas.

Ejercicios auto corregibles
tedrico/practicos.

/

Pruebas objetivas
valoracion
conocimientos (60%)
Examenes escritos
Presentaciones orales
Test online

Ejercicios considerados
examen: Practicas

Otras actividades (40%)
Tareas diarias
Trabajo aula informatica
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— Etica en el uso de datos y

herramientas digitales:
inteligencia artificial, sesgos,
obsolescencia  programada,
soberania
digitalizacién sostenible.

tecnologica y

tecnologias para diversos
colectivos.

4.3. Valorar la importancia de
la oportunidad, facilidad y
libertad de expresion que
suponen los medios digitales
conectados, analizando de
forma critica los mensajes
gue se reciben y transmiten

teniendo en cuenta su
objetividad, ideologia,
intencionalidad, sesgos Yy
caducidad.

4.4. Analizar la necesidad y
los beneficios globales de un
uso y desarrollo responsable
de las tecnologias digitales,
teniendo en cuenta criterios
de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto.
4.5. Conocer como
autentificar la identidad en el
mundo digital, seleccionando
los medios mas adecuados
en funciébn del entorno en
gue deba practicarse.
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5. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

El caracter eminentemente préactico de la materia y el enfoque competencial del
curriculo, hace que esta material requiera metodologias que lo fomenten, y apliquen:
la resolucién de problemas basada en la superacion de retos, que favorezcan la
investigacion, reflexibn, toma de decisiones, creatividad, emprendimiento y
autonomia. A su vez, se planteara el trabajo en equipo de tal forma que se favorezca
el intercambio de ideas y conocimientos que enriquezcan el aprendizaje.

La aplicacion de distintas técnicas de trabajo, complementandose entre si, y la
diversidad de actividades que se plantean en el desarrollo de esta materia, promueven
la participacion de alumnos con una vision integral de la disciplina, resaltando su
esfera social ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para
reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencion a la desaparicion de
estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de
igualdad.

Asi mismo, segun lo dispuesto en el articulo 4.3 del Decreto 65/2022, de 20 de julio,
con el fin de fomentar el desarrollo integrado de las competencias y de sus elementos
transversales, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos
significativos y relevantes y a la resolucion colaborativa de problemas, para reforzar
la autoestima, la reflexion y la responsabilidad del alumnado. El tiempo dedicado a
estas actividades, en el conjunto de las materias, ocupa como minimo un 5% del
horario escolar, como asi queda recogido en la programacion general anual escolar.
Segun el Anexo Il del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, las situaciones de
aprendizaje son las propuestas pedagogicas que, partiendo de los centros de interés
de los alumnos y alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomia y
creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias. Las situaciones de
aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos
curriculares de las distintas materias 0 ambitos mediante tareas y actividades
significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa,
reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexién critica y la responsabilidad.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones estan
bien contextualizadas y son respetuosas con las experiencias del alumnado y sus
diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, estdn compuestas por tareas
complejas cuya resolucion conlleva la construccion de nuevos aprendizajes. Con
estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar
lo aprendido en contextos cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones
constituyen un componente que, alineado con los principios del Disefio universal para
el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a
lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se
ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje
del alumnado. A su vez trabajaran los elementos transversales y los distintos planes
del centro, como el plan de fomento a la lectura.

5.1. Estrategias y procedimientos metodolégicos

La metodologia empleada, en su conjunto, es motivadora, activa, participativa y
reflexiva donde el docente ejerce un rol de guia y propiciador y, el alumno es el
protagonista de su propio aprendizaje.

Se trabaja desde una metodologia por retos (situaciones de aprendizaje)
potenciando la capacidad de trabaja autbnomo y en equipo, desarrollando las
habilidades profesionales y sociales para su desempefio laboral, y su crecimiento
personal y social. Ademas de implicar activamente al alumnado en su propio proceso



de aprendizaje, genera una alta motivacion por el deseo de alcanzar una solucion al
reto propuesto, ya que se basa en mostrar requerimientos reales que se producen en
el entorno empresarial.

5.2. Agrupamientos

Los agrupamientos se realizan segun la necesidad del alumnado en cada momento
segun la tarea que se requiera realizar en el tiempo que se le ha dado. Hay tareas que
requieren realizar de forma individual, y otras que se realizan en parejas o0 en equipos.
Se utiliza una metodologia de agrupacién flexible a la necesidad de la tarea y del
alumnado.

5.3. Organizacion espacial y temporal

La organizacion es flexible en tiempo y espacio ajustandose a cada momento a las
necesidades del grupo de clase para llevar a cabo el reto (situacion de aprendizaje)
propuesto. Se plantea una organizacién inicial temporal por cada reto, y se deja un
espacio libertad individual y grupal para la organizacion de las tareas. Ilgualmente se
plantea una organizacion de trabajo en equipos que pueden hacer uso de todos los
recursos del aula, y del espacio para su mejor rendimiento.

5.4. Recursos

Se utilizan los descritos en el contexto del centro, donde se puede destacar: el aula
de informatica, la pantalla de proyeccion, el cafidon/proyector, sistema de audio, pizarra
para explicaciones y/o aclaraciones, software especifico para cada situacion de
aprendizaje.

5.5. Tecnologias de la informacion y la comunicacién

Se hacen uso de forma habitual en el aula al tratarse de una asignatura de contenido
tecnolégico-informéatico.

5.6. Plataformas educativas y materiales digitales para los alumnos

Los alumnos utilizaran la plataforma educativa Ramatics

Los alumnos también contaran con los materiales elaborados por el profesor y
publicados a través de la plataforma de Google Classroom para Educamadrid.

Todas las horas lectivas de Digitalizacion en 4° ESO se desarrollaran en el aula de
Informatica. Las aulas de Informatica disponen de un ordenador por alumno.

Para el desarrollo de las clases de Informatica se contara con el software especifico.
Actualmente los ordenadores cuentan con el sistema operativo Windows 10 con
diferentes programas. Se utilizaran Documentos, Hojas de calculo y Presentaciones
de Google de la suite de Google para Educamadrid, programas de simulacion
(Crocodile Clip, etc.), programas de disefio grafico (Paint, SketchUp, etc.) y
programas especificos de Programacion y Robdtica (Scratch, Python, Applnventor,
bitbloq, Tinkercad y software para impresoras 3D).

6. EVALUACION

La evaluacién comprende todo el conjunto de acciones y practicas, que ayudan al
docente y al alumnado, a evidenciar el grado de consecucion de los objetivos y la
adquisicidn de las competencias; por tanto, es un proceso que orienta y mejora el
aprendizaje y la ensefianza.

6.1. Evaluacion del proceso de aprendizaje

IES Guadarrama Departamento de Tecnologia Curso 2023-24



El objetivo es evidenciar si se han alcanzado el resultado de aprendizaje, segun los
criterios de evaluacion que se establecen en la normativa.

El proceso de aprendizaje se tiene que ir ajustando y regulando segun se va
sucediendo para obtener una mejora continua y una educacién de calidad. Los
procesos de evaluacion tienen que ser: continuos (para realizar un seguimiento y
evidenciar el progreso de logro, detectar las dificultades en el momento en que se
produzcan y adoptar las medidas necesarias), formativos (proceso continuo
educativo y orientador para la adaptacion del proceso de ensefianza), integradores
(teniendo en cuenta las caracteristicas del grupo y el contexto), criteriales (tomando
como referencia los criterios de evaluacion) y sumativos (proceso en momentos
establecidos para obtener una valoracion de conjunto).

6.2. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022,
de 29 de marzo, se definen como: “referentes que indican los niveles de desempefio
esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las
competencias especificas de cada materia 0 ambito en un momento determinado de
su proceso de aprendizaje”.

Momentos de evaluacion

Los procesos ensefianza se tienen que ir ajustando y regulando segun se van
sucediendo para obtener una mejora continua y una educacion de calidad. Para
realizar esto, tenemos en cuenta que los procesos de evaluacion tienen que ser
formativos y sumativos.

» Convocatoria ordinaria: es la que se desarrolla a lo largo del curso, y consta
de los siguientes procesos de evaluacion:

Evaluacion inicial/diagndstica.- es la que se realiza a través de las
actividades de evaluacion de conocimientos previos al comienzo de
curso, y que realizara al comienzo de cada situacion de aprendizaje.
Evaluacion formativa.- evaluacion continua del proceso de aprendizaje
en el que se va informando al alumnado de su evolucién, por medio de
las actividades de desarrollo (ejercicios y tareas de aula y en la
plataforma de aprendizaje, y los retos/proyectos/situaciones de
aprendizaje en equipo) y las de metacognicion (realizadas a nivel
individual y de equipo).

Evaluacion sumativa.- evaluacion en momentos concretos para tener
una evaluacién de conjunto de tareas y ejercicios realizados, mediante
actividades de metacognicion (individual y de equipo), actividades de
diagnostico (en tareas/ejercicios/retos/situaciones de aprendizaje de
aulay en la plataforma) y actividades de evaluacion (individual y equipo
al finalizacién de cada reto).

Procedimientos de evaluacién: técnicas e instrumentos

El procedimiento de evaluacion se realiza haciendo uso de diferentes técnicas e
instrumentos, que permitan saber y evidenciar si el alumnado va alcanzado (o ha
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alcanzado) lo indicado en los resultados de aprendizaje segun los criterios de
evaluacién asociados.

Técnicas de evaluacion

B Técnicas basadas en la Observacion.- el docente va recogiendo informacion
de la practica diaria en el aula.
» Técnicas basadas en el desarrollo o ejecucion de actividades:

Actividades de desarrollo.- conjunto de tareas y practicas propuestas para la

adquisicion de los contenidos: individuales (retos individuales) y de equipo

(reto amplio para aplicar lo aprendido a nivel individual).

Actividades de metacognicion.- consiste en evaluar el propio proceso de

aprendizaje con una rubrica de autoevaluacion y evaluacion de equipo.

Actividades diagnosticas.- permiten identificar la adquisicion y asimilacion de

los contenidos, y la deteccion de dificultades y carencias en el aprendizaje.

Instrumentos de evaluacion
Los medios fisicos que permiten guardar y registrar lo que se evalua:

B+ Listas de cotejo: listado de de indicadores realizado o no realizado.

» Rubricas: miden el nivel de desempefio, por medio de una escala, la
calidad en la realizacion de una tarea, y la consecucion de los criterios de
evaluacion.

» Ejercicios auto corregibles tedrico/practicos: ejercicios propuestos en la
plataforma educativa.

6.3. Criterios de calificacion

Para aprobar la asignatura sera necesario obtener una nota igual o superior a 5.0
sobre 10 en la calificacion final.

Se realizaran tres evaluaciones, segun el calendario ordinario del instituto.
Para aprobar cada evaluacion se debera obtener una nota igual o superior a 5.0.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendra como
calificacion final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones,
una vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias y haya obtenido una
nota igual o superior a 5.0 en cada una de ellas

La calificacion final de la asignatura para los alumnos que no han aprobado mediante
las evaluaciones parciales sera la calificacion que obtengan en la prueba final.

La calificacién final, al tratarse de un numero entero sin decimales, se podra realizar
el redondeo al siguiente numero entero a partir de las 5 décimas.

El alumno debera presentarse al examen de recuperacion de cada una de las
evaluaciones suspensas (nota inferior a 5.0). El profesor realizara las pruebas de
recuperacion al final de curso para recuperar las evaluaciones suspensas.

Se establecen los siguientes criterios para el calculo de la nota:
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e Examenes y pruebas objetivas de valoracion de conocimientos tales como
examenes escritos, presentaciones orales, tests online o ejercicios
considerados como examen: 60%. Para hacer esta media serd necesario
obtener una nota superior o igual a 4 en cada una de las pruebas. Una nota
inferior a 4.0 en cualquiera de las pruebas objetivas supondra que el alumno
suspende la evaluacién y no se podra hacer la media con las otras actividades.
En este caso, la nota maxima que aparecera en el boletin sera de 4. Se haréa al
menos un examen cada evaluacion.

e Otras actividades: Trabajo en el aula de informatica, ejercicios y cuestionarios:
40%.

Si el tema estudiado no se evalla con una prueba objetiva de valoracién de
conocimientos, el profesor hara media con las notas de todos los trabajos, practicas,
ejercicios e informes realizados durante la evaluacion.

Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua, de acuerdo con los
criterios establecidos por el Centro, tendran que presentarse a final de curso a un
examen de los contenidos de todo el curso. Este examen sera distinto al de los
alumnos que se presentan a la recuperacion de evaluaciones suspensas.

El profesor hara un seguimiento del desarrollo de los ejercicios realizados por cada
alumno.

Los alumnos que entreguen ejercicios copiados de otros compafieros y/o plagiados
obtendran en esos ejercicios una calificacion de 0. Los alumnos que dejen copiar sus
ejercicios también tendran un 0.

Los alumnos que copien en un examen tendran una calificacion de 0 en ese examen
y suspenderan la evaluacion. Si el alumno copia en el examen de recuperacion tendra
una calificacion de 0 y suspendera la asignatura en la evaluacion ordinaria, debiendo
presentarse al examen final ordinario. Si el alumno copia en el examen final ordinario,
suspendera la asignatura.

El uso de cualquier medio o técnica fraudulenta durante la realizacidén de los examenes
supondra la calificacién de 0 en ese examen. El alumno que comparta su ejercicio
con otros alumnos obtendra una calificacion de 0. Por tanto, todos los alumnos que
tengan un 0 en un examen suspenderan la evaluacion y se tendran que presentar al
examen de recuperacion.

El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas supondra que los ejercicios
se califiquen con una nota maxima de 5 si el trabajo se entrega al dia siguiente y una
nota de 0 a partir del segundo dia.

Si un alumno falta a un examen, se le podra repetir con las condiciones establecidas
por el Centro: debera presentar un justificante oficial y deber& solicitar por escrito la
repeticion del examen al Departamento.

El mal uso de las instalaciones y equipos en el aula de informéatica, podra suponer a
juicio del profesor, la suspension de la actividad a realizar. Igualmente, el profesor
tomara todas aquellas medidas correctoras de tipo organizativo que considere
oportunas para asegurar el desarrollo normal de las clases.
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A los alumnos que obtengan en una determinada materia la calificacion de diez
podréa otorgarseles una mencién honorifica siempre que el resultado obtenido sea
consecuencia de un excelente aprovechamiento académico unido a un esfuerzo e
interés, por la materia, especialmente destacables. Las menciones honorificas seran
atribuidas por el departamento de coordinacion didactica responsable de la materia, a
propuesta documentada del profesor que impartié la misma, o de los profesores si hay
més de un grupo. El nimero de menciones honorificas por materia en un curso no
podra superar en ningun caso el diez por ciento del nimero de alumnos matriculados
de esa materia en el curso. La atribucion de la mencién honorifica se consignara en
los documentos de evaluacién con la expresion “Mencion” a continuacién de dicha
calificacion.

Los criterios de calificacion de faltas de ortografia seran los mismos acordados para
el Instituto para los cursos de 4° ESO y supondran la siguiente penalizacion:

e 3faltas: -1 punto.

e 6 faltas: - 2 puntos.

e 9faltas: - 3 puntos.

6.4. Medidas de apoyo y/o refuerzo educativo a lo largo del curso
académico

Cada profesor hara un seguimiento a lo largo del curso de aquellos alumnos que
tengan evaluaciones pendientes. Podra pedirles los ejercicios que estime oportunos
para realizar el refuerzo necesario. Dichos ejercicios se entregaran en la semana en
gue se realice el examen de recuperacion en junio.

6.5. Procedimientos de recuperacion de materias pendientes
Los alumnos que tengan pendiente la asignatura podran presentarse a un examen de
recuperacion el 9 de mayo. No hay alumnos que tengan esta materia pendiente.

6.6. Actividades de evaluacion para los alumnos que pierdan el
derecho a la evaluacioén continua

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacién continua realizaran en junio un
examen de contenidos minimos, que sera diferente al examen de la convocatoria
ordinaria de junio.

6.7. Garantias para una evaluacioén objetiva

Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los exadmenes y
entregas de trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los
criterios de evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los
criterios de calificacion, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y
calificacion, se publicara la Programacion de Tecnologia en la pagina web del Centro
y se les comunicard personalmente a los alumnos en clase. La direccion en la que
puede encontrarse publicada la programacion es
http://www.iesquadarrama.org/index.php/departamentos
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7. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

De conformidad con el articulo 17.7 de la Orden 2398/2016, de 22 de julio, los
profesores evaluaran, ademas de los aprendizajes de los alumnos, su propia practica
docente, para lo que estableceran indicadores de logro registrados en la programacion
didactica de la materia. Las conclusiones de esta evaluacion se incluiran en las
memorias anuales de los departamentos didacticos y en la memoria anual del centro.

La evaluacion de la practica docente es necesaria para ajustar la intervencion
pedagdgica con acciones y practicas cada vez mas adecuadas en relacion a los
objetivos, competencias, contenidos y las caracteristicas de nuestro alumnado.

7.1. Elementos a evaluar

Los elementos a evaluar son todos aquellos que intervienen en el proceso de
ensefanza: contenidos (distribucion, temporalizacion y secuenciacién), nivel de
consecucion de los resultados de aprendizaje y las competencias en el alumnado,
medias de atencion a la diversidad, métodos de ensefianza (metodologia, actividades,
recursos, etc.) y procedimientos de evaluacion.

7.2. Momentos de evaluacién
» Inicio de la situacién de aprendizaje.- descubrir las necesidades para adoptar
las modificaciones necesarias desde el primer momento.
» Durante la situacién de aprendizaje y al finalizar.- el proceso de ensefianza esta
en constante revision y adaptacion, durante y al finalizar cada unidad didactica.
» Trimestral.- al finalizar cierto conjunto de unidades de trabajo.
» Fin de curso.- evaluaremos todo el curso en su conjunto.

7.3. Procedimientos de evaluacion: técnicas e instrumentos

» Autoevaluacion de la practica docente.- teniendo en cuenta la informacion
que recoge de distintos procedimientos:

Registro de aula.- en el cuaderno docente refleja su practica, marcando
elementos que han aportado valor a la ensefianza, y los que requieren de
revision, cambio o mejora.

Equipo docente.- registro de las distintas aportaciones, criticas o revisiones,
que se realicen entre todo el equipo docente o departamento.

Reuniones con el/la tutor/a del grupo de clase y sesiones de evaluacion.
Encuesta de calidad.- cuestionario de autoevaluacién con diferentes
aspectos que recogen el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Modelo de esquema de autoevaluacion a modo de cuestionario:
1: Totalmente en desacuerdo; 2: En desacuerdo; 3: Ni de acuerdo ni en desacuerdo;
4: De acuerdo; 5: Totalmente de acuerdo

Planificacion

1.- El docente ha definido claramente una secuenciacion clara, progresiva y
equilibrada de los contenidos junto con sus competencias y criterios de evaluacion.
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2.- El docente ha establecido una relacion clara de los contenidos con los criterios de
evaluacion, los procedimientos e instrumentos de evaluacién, junto con los criterios
de calificacion.

3.- Se han establecido diversos procedimientos e instrumentos de evaluacion.

4.- Se han proporcionado un sistema de evaluacién que permite que se realice con
objetividad.

5.- Se han incluido los contenidos transversales, y las actuaciones a los diferentes
planes del centro como el plan de fomento a la lectura.

6.- Se ha definido una metodologia, recursos y técnicas adecuadas para favorecer el
proceso de ensefanza-aprendizaje centradas en las caracteristicas propias del
alumnado.

7.- Se han establecido unas medidas de atencién a la diversidad que permiten cubrir
las necesidades que se presentan en el aula.

8.- Se ha descrito unas medidas de refuerzo adecuadas para los alumnos que no
manifiestan un progreso adecuado.

9.- Se ha descrito un plan de recuperacion adecuado para los alumnos con la materia
pendiente.

10.- Las actividades complementarias y/o extraescolares han sido satisfactorias.

Desempeiio en el aula

1.- El caracter general del docente es considerado por los alumnos como un punto
muy favorable en el desarrollo de la materia.

2.- El desarrollo general de las clases es considerado por los alumnos de facil
seguimiento.

3.- Los alumnos en general se siente muy motivados en el tiempo de clase.

4.- Mi motivacion por el desempefio de mi tarea en el aula es dptima.

5.- Se establecer un clima que favorece el proceso de ensefianza-aprendizaje.

6.- Soy una figura cercana y de apoyo ante las dificultades del alumnado.

7.- Me muestro flexible ante las dificultades y presento soluciones que permita la
incorporacion de los alumnos al ritmo de la materia.

8.- Tengo, demuestro y hago accesibles los conocimientos necesarios de la materia.
9.- Los alumnos valoran positivamente las metodologias y recursos empleados en la
materia.

10.- El nivel de trabajo, el tiempo empleado, y evaluacion han sido justos con el curso
educativo y con las caracteristicas del alumnado.

Modelo de esquema de autoevaluaciéon a modo de diario reflexivo:
Evaluacion de los resultados alcanzados en la materia

1- Indica y reflexiona sobre el grado alcanzado en la secuenciacién, temporalizacion,
metodologia y recursos empleados en el modulo.

2- Indica y reflexiona sobre los resultados académicos alcanzados.

3- Indica y reflexiona sobre casos concretos del desempefio docente que sirvan para
ilustrar puntos de acierto y mejora.

Siguiendo el modelo ampliamente extendido de evaluaciéon continua de procesos
denominado DAFO, rellenar los siguientes aportados:

4- Debilidades: detectar y plantear puntos de mejora.

5- Amenazas: detectar aspectos que pueden dificultar nuestro desempefo.
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6- Fortalezas: indicar los aciertos realizados.

7- Oportunidades: poner en practica aquellas indicaciones manifestadas por el
alumnado o comparferos docentes, o como resultado de la experiencia y la
observacion propias.

» Evaluacion del alumnado de la practica docente:

Registro de aula.- el alumnado, en el dia a dia, en un clima de aula
adecuado, suele manifestar aquello que favorece su proceso de aprendizaje
y aquello que se deberia mejorar, siendo una oportunidad de registro para
el docente, y posterior analisis.

Grupo de clase.- después de cada unidad didactica y trimestres, se realiza
una revision de los aspectos que se consideren relevantes.

Encuesta de calidad.- con diferentes aspectos que recogen el proceso de
ensefanza-aprendizaje. Constara de una parte cuantitativa y otra
cualitativa.

8. ATENCION A LA DIVERSIDAD

El proceso educativo contempla como principio fundamental la atencién a diversidad
del alumnado que garantiza la igualdad de oportunidades y evita, en lo posible, el
fracaso y abandono escolar.

Entendemos por diversidad el conjunto de diferencias individuales que coexisten en
todo el alumnado, por su heterogeneidad en capacidad intelectual, rendimiento
académico, habilidades y destrezas profesionales, personales y sociales, etc. Atender
a la diversidad es dar respuesta a todo el alumnado en sus particularidades, en un
contexto de no discriminacion y normalizacion, que se dirige a una atencién educativa
enfocada a su heterogeneidad, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e
intereses, y situaciones.

8.1. Medidas metodolégicas

Nuestros alumnos son diversos y, por tanto, las diferentes actividades que se
desarrollen pretenden dar respuesta a esta diversidad para que podamos adaptarnos
a la misma y asi conseguir de todos nuestros alumnos su maximo desarrollo personal
en relacion a la consecucion de los objetivos propuestos y de las competencias.

Las medidas generales de atencion a la diversidad que se adoptaran son las
siguientes:

Partiendo de las pruebas de evaluacion continua, podemos ofrecer medidas
concretas adaptadas al alumnado, junto con la orientacion personal y escolar
necesarias al alumnado y a sus familias.

Comunicacion y coordinacion constante con las familias, el equipo docente, el
tutor, y el equipo orientador.

Contenido de la materia permanentemente disponible en el aula virtual, junto
con su explicacion en video.

Actividades, tareas, retos, proyectos y situaciones de aprendizaje en
agrupamientos diversos que garanticen el apoyo y el progreso del alumnado.
Disponibilidad de recursos y materiales especificos de refuerzo y ampliacion
para atender a las necesidades que se vayan presentando en el aula.
Flexibilidad en los procedimientos, herramientas, técnicas e instrumentos de
evaluacion.
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Apoyo didactico del aula virtual para la presentacién de materiales de forma
permanente.

8.2. Medidas de refuerzo educativo

Estas medidas son adoptadas para los alumnos que secundaria que no desarrollan
un proceso de aprendizaje apropiado en la materia.

Se identificara a aquellos alumnos cuyo progreso no es adecuado y se analizaran sus
causas. Los profesionales de orientacidn educativa valoraran las dificultades
especificas de aprendizaje y orientaran la intervencion educativa conforme a la
informacion recabada.

El equipo docente establecera medidas de refuerzo educativo, que se adoptaran en
cualquier momento del curso escolar, tan pronto como se detecten las necesidades, y
cuando el progreso del/lla alumno/a no sea satisfactorio. Estas medidas se
estableceran de especial seguimiento dentro del alumnado que presente necesidades
educativas especiales y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion del nivel
competencial necesario para continuar el proceso educativo, con los apoyos que cada
uno precise.

9. PLAN DE FOMENTO Y DESARROLLO DE LA LECTURA

Segun lo dispuesto en el articulo 4.3 del Decreto 65/2022, de 20 de julio, con el fin
de promover el habito de lectura, se dedicara, un tiempo del horario lectivo en la
asignatura, a la lectura.

Las propias situaciones de aprendizaje y los proyectos de investigacion integran de
forma propia la busqueda y el analisis de la informacion, la interpretacion los datos y
la aplicacion de los mismos, extrayendo conclusiones pertinentes, para alcanzar la
solucion en cada caso. Por tanto, se hace necesaria la presencia de la practica
continua de la lectura de forma comprensiva y aplicada a lo largo de toda la materia.

10. ELEMENTOS TRANSVERSALES

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12.3 del Decreto 65/2022, de 20 de
julio, el curriculo de la materia se completara con los contenidos transversales:

La comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, la
competencia digital, el emprendimiento, el fomento del espiritu critico y cientifico, la
educaciéon emocional y en valores, la educacién para la paz y no violencia y la
creatividad.

En todo caso se fomentara de manera transversal la educacion para la salud, incluida
la afectivo-sexual, la formacion estética, la educacion ambiental y para el consumo, la
educacioén vial, los derechos humanos, el respeto mutuo y la cooperacion entre
iguales.

Los contenidos transversales como el respeto, el trabajo en equipo, el rechazo hacia
actitudes de discriminacion basadas en el género o la identidad sexual y el
compromiso con los Obijetivos de Desarrollo Sostenible se trabaran también a lo largo
de las asignaturas de tecnologia.

Asi mismo, segun lo dispuesto en el articulo 4.2 del Decreto 65/2022, de 20 de julio,
en la materia se fomentara la correcta expresion oral y escrita en espafiol y el uso de
las matematicas como elementos instrumentales para el aprendizaje.

Los elementos indicados se trabajaran asociados al desarrollo de los contenidos en
funcién de la naturaleza de los mismos, ligados a las actividades, retos, proyectos y
tareas de la materia, y en especial, a las situaciones de aprendizaje.
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11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
Las actividades propuestas son:

e El papel de los ingenieros en la transicion energética: Susana Gonzalez
Martinez. 30 de octubre, 12-13 h. Charla online. Instituto de Ingenieria de
Espaiia.

¢ Ingenieros impulsando el desarrollo en paises africanos: Marta Reina. 8 de
febrero, jueves, 12:30 a 13:30 h. Charla online. Instituto de Ingenieria de
Espaiia.

e Visita de Ingenieros de la Real Academia de Ingenieros (abril-mayo)

12. PLANES DE MEJORA DE LOS RESULTADOS ACADEMICOS

El Departamento propone realizar un seguimiento especial de los alumnos con
necesidades educativas especiales. Para ello se realizara un seguimiento individual
del trabajo de estos alumnos, la adaptacion de los ejercicios a su ritmo de aprendizaje
y las actividades de evaluacion oportunas. Se trabajara en estrecha colaboracion con
el Departamento de Orientacion.

El Departamento de Tecnologia participa en el Plan Lector del Centro, animando la
lectura a traves de articulos y lecturas relacionadas con el campo tecnoldgico, desde
el punto de vista de la innovacion.
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1. LEGISLACION

La presente programacion didactica se ha elaborado sobre la asignatura de Tecnologia de
4°ESO, teniendo en cuenta las leyes educativas vigentes, por las que se regula la
ordenacioén y organizacion académica a nivel nacional y de la Comunidad de Madrid..

2. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

Los objetivos, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo,
se definen como: “los logros que se espera que el alumno haya alcanzado al finalizar la
etapa y cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las competencias clave”.
Objetivos generales de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria

De conformidad con el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la
Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades
que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidén necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

c¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.
d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas
basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas
en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

i) Comprender y expresarse en una o0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de
las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el
respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.
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I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

3. DESCRIPCION GENERAL DE LA MATERIA. COMPETENCIAS

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la ciudadania
ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea la sociedad actual. Asi, esta materia
servira de base, no solo para comprender la evolucion social, sino también para poder
actuar con criterios técnicos y cientificos en el ejercicio de una ciudadania responsable y
activa, utilizando la generacion del conocimiento como motor de desarrollo y fomentando la
participacion del alumnado con una vision integral de la disciplina.

Los retos del siglo XXI son contemplados con detalle y tienen un profundo desarrollo en
esta materia como aspecto esencial en la formacion del alumnado. Asi se abordan distintos
aspectos relacionados con la influencia del desarrollo tecnologico y de la automatizacion y
robotizacion, tanto en la organizacion del trabajo, como en otros ambitos de la sociedad.
La materia se organiza en cuatro bloques de contenidos interrelacionados: proceso de
resolucion de problemas, operadores tecnoldgicos, pensamiento computacional,
automatizacion y robdtica y tecnologia sostenible.

La puesta en practica del bloque proceso de resolucion de problemas, mediante estrategias
y metodologias para un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, incorpora
técnicas actuales adaptadas del mundo empresarial e industrial. Si bien se da una gran
importancia a las fases de investigacion, ideacion, disefio y fabricacidn, también se incluye
un adecuado tratamiento de la fase de presentacion y comunicacion de resultados como un
aspecto clave para la difusién de los trabajos realizados.

El bloque de operadores tecnoldgicos, aplicado a proyectos, ofrece una vision sobre los
elementos mecanicos y electronicos que permiten resolver problemas mediante técnicas
de control digital en situaciones reales.

El bloque de pensamiento computacional, automatizacion y robética establece las bases,
no solamente para entender, sino también para saber disefar e implementar sistemas de
control programado, asi como programar ordenadores o dispositivos moviles. La
incorporacion de médulos de inteligencia artificial y técnicas de ingenieria de datos ofrecen
aqui un valor anadido.

En esta misma linea, la integracion de telecomunicaciones en los sistemas de control abre
la puerta al Internet de las cosas y permite su uso en aplicaciones practicas pudiendo dar
respuesta a las necesidades.

El bloque de tecnologia sostenible aborda el conocimiento y aplicacion de criterios de
sostenibilidad en el uso de materiales, el disefio de procesos y en cuestiones energeéticas.
Todo ello se plantea en el ultimo curso de la etapa de ensefianza obligatoria desde una
perspectiva competencial y eminentemente practica, basada en la idea de aprender
haciendo. Esta idea consiste en propiciar un entorno para que el alumnado tenga la
oportunidad de llevar a cabo ciertas tareas mientras explora, descubre, experimenta, aplica
y reflexiona sobre lo que hace. La propuesta de situaciones de aprendizaje desarrolladas
en un laboratorio de fabricacion, entendido como un espacio para materializar los proyectos
interdisciplinares con un enfoque competencial y practico, que permita incorporar técnicas
de trabajo, prototipado rapido y fabricacion offline con sistemas de impresién 3D y otras
herramientas de fabricacién digital, favorece la implicacién del alumnado en su proceso de
aprendizaje y, por lo tanto, este sera mas significativo y duradero. Una posible actividad en
el aula podria ser disenar y construir un sistema de riego por goteo controlado desde la
nube (Internet de las Cosas), y que sea capaz de monitorizar en tiempo real las condiciones
de temperatura y humedad del suelo, haciendo uso de algunos de los contenidos y
competencias especificas trabajados en la materia.
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En este sentido, resulta conveniente tener presente que el desarrollo de proyectos
tecnolégicos supone una opcion muy adecuada como elemento vertebrador de los
contenidos en esta materia.

3.1. Competencias

El perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, definido en el Anexo |
del Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo, identifica y define, en conexién con los retos
del siglo XXI, las competencias clave que se espera que los alumnos y alumnas hayan
desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo.

El perfil de salida es la piedra angular de todo el curriculo, la matriz que cohesiona y hacia
donde convergen los objetivos de las distintas etapas que constituyen la ensefianza basica.
Se concibe, por tanto, como el elemento que debe fundamentar las decisiones curriculares,
asi como las estrategias y las orientaciones metodoldgicas en la practica lectiva. Debe ser,
ademas, el fundamento del aprendizaje permanente y el referente de la evaluacién interna
y externa de los aprendizajes del alumnado, en particular en lo relativo a la toma de
decisiones sobre promocion entre los distintos cursos.

3.2. Competencias clave y descriptores operativos.

Competencias clave

Las competencias clave, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022 de 29 de
marzo, se definen como: “desempenos que se consideran imprescindibles para que el
alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los
principales retos y desafios globales y locales.”

La consecucion de las competencias y los objetivos de la etapa estd vinculada a la
adquisicion y al desarrollo de las competencias clave.

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 11.1 del Real Decreto 217/2022, de 29 de
marzo, las competencias clave son las siguientes, que se indican con sus correspondientes
siglas:

a) (CCL) Competencia en comunicacion linguistica.

b) (CP) Competencia plurilingle.

c) (STEM) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

d) (CD) Competencia digital.

e) (CPSAA) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) (CC) Competencia ciudadana.

g) (CE) Competencia emprendedora.

h) (CCEC) Competencia en conciencia y expresion culturales.

La adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicion de todas
las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia
exclusiva con una unica area, ambito o materia, sino que todas se concretan en los
aprendizajes de las distintas areas, ambitos o materias y, a su vez se adquieren y
desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.
Descriptores operativos de las competencias clave

En cuanto a la dimensidn aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una
de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos
europeos de referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos
de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas
de cada area, ambito o materia. Esta vinculacion entre descriptores operativos y
competencias especificas propicia que de la evaluacion de estas ultimas pueda colegirse
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el grado de adquisicién de las competencias clave definidas en el Perfil de salida y, por
tanto, la consecucion de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

3.3. Competencias especificas

Las competencias especificas, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022
de 29 de marzo, se definen como: “desempefos que el alumnado debe poder desplegar
en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada
materia o ambito. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexién
entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por otra, los saberes basicos de las
materias 0 ambitos y los criterios de evaluacién.”

Las competencias especificas de la presente asignatura de Tecnologia de 4°ESO son:
Descripcion de cada competencia.

1. Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y
procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar
soluciones de manera eficiente, accesible e innovadora.

Esta competencia parte del estudio de las necesidades del entorno cercano (centro, barrio,
localidad, regidn, etc.) para detectar y abordar los problemas tecnol6gicos encontrados que,
posteriormente y tras su analisis, seran la base del proceso de resolucién de problemas,
aportando soluciones a las necesidades detectadas. Se incluyen en esta competencia los
aspectos relativos a la busqueda de soluciones a través de metodologias cercanas a la
investigacion cientifica y a las técnicas de indagacion, planificacién y gestion de tareas
siguiendo las fases de un proyecto secuencial y se incorporan estrategias para iniciar al
alumnado en la gestion de proyectos.

En esta competencia se abordan, también, diversas técnicas para entrenar y potenciar la
creatividad con el objetivo de hacerla mas eficiente. Se fomenta igualmente el espiritu
emprendedor desde un enfoque que incluye el liderazgo y la coordinacion de equipos de
trabajo, con una visidn global, garantizando el desarrollo de la iniciativa y la proactividad de
todo el alumnado.

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el
ciclo de vida de productos para fabricar soluciones tecnolégicas adecuadas que den
respuesta a necesidades planteadas.

Esta competencia hace referencia tanto al proceso de fabricacién de productos o desarrollo
de sistemas que aportan soluciones a problemas planteados como a las actuaciones
implicadas en dicho proceso. Se abordan las técnicas y procedimientos necesarios para la
construccion y creacién de productos o sistemas tecnoldgicos, incluyendo tanto la
fabricacion manual como la fabricacion mediante tecnologias asistidas por ordenador. De
esta forma, se pretende desarrollar las destrezas necesarias para la creacion de productos,
fomentando la aplicacion de técnicas de fabricacion digitales y el aprovechamiento de los
recursos tecnologicos. Las distintas actuaciones que se desencadenan en el proceso
creativo implican la intervenciéon de conocimientos propios de esta materia (operadores
mecanicos, eléctricos y electronicos), que se integran con otros.

Ademas, se hace referencia al estudio de las fases del ciclo de vida del producto, analizando
las caracteristicas y condiciones del proceso que pudieran mejorar el resultado final. Se
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incluyen, por ejemplo, aspectos relativos al consumo energético del proceso de fabricacion,
a la obsolescencia, a los ciclos de uso o a las repercusiones medioambientales tanto de la
fabricacion del producto, como de su uso o retirada del ciclo.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en
diferentes foros de manera efectiva, empleando los recursos disponibles y aplicando
los elementos y técnicas necesarias para intercambiar la informacién de manera
responsable y fomentar el trabajo en equipo.

La competencia abarca aspectos necesarios para comunicar, expresar y difundir ideas,
propuestas y opiniones de manera clara y fluida en diversos contextos, medios y canales.
Se hace referencia al buen uso del lenguaje y a la incorporacién de la terminologia técnica
requerida en el proceso de diseno y creacion de soluciones tecnolégicas. En este sentido,
se abordan aspectos necesarios para una comunicacion efectiva (por ejemplo, asertividad,
gestion adecuada del tiempo de exposicion, buena expresion, entonacién, adaptacion al
contexto...) asi como otros aspectos relativos al uso de herramientas digitales para difundir
y compartir recursos, documentos e informacion en diferentes formatos, realzando la
importancia del uso de técnicas de posicionamiento de contenidos en la red.

La necesidad de intercambiar informacién con otras personas implica una actitud
responsable y de respeto hacia el equipo de trabajo, asi como hacia los protocolos
establecidos, aplicables tanto en el contexto personal como a las interacciones en la red a
través de herramientas digitales, plataformas virtuales o redes sociales de comunicacion.

4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes para disefar y
construir sistemas de control, programables y robéticos.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los conocimientos cientificos vy
tecnologicos y de los principios del pensamiento computacional en el proceso de disefo,
simulacién y construccion de sistemas capaces de realizar funciones de forma auténoma.
Por un lado, implica actuaciones dirigidas a la modelizacion y dimensionado de sistemas
automaticos o robdticos que permitan la incorporacion de la automatizacion de tareas:
seleccion de los materiales adecuados, la implementacion del sistema tecnologico que
fundamenta el funcionamiento de la maquina, y el disefio y dimensionado de sus elementos
electromecanicos.

Por otro lado, se incluyen aspectos relativos a la implementacion de los algoritmos
adecuados para el control automatico de maquinas o el desarrollo de aplicaciones
informaticas que resuelvan un problema concreto en diversos dispositivos: computadores,
dispositivos maoviles y placas microcontroladoras.

La comunicacion y la interaccion con objetos son aspectos estrechamente ligados al control
de procesos o sistemas tecnoldgicos. En este sentido, se debe considerar la iniciacion en
las tecnologias emergentes como son internet de las cosas, Big Data o inteligencia artificial
(IA) y la incorporacion de estas y otras metodologias enfocadas a la automatizacion de
procesos en sistemas tecnologicos de distintos tipos con un sentido critico.

5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las
herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas vy
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aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una
manera mas eficiente.

La integracion de la tecnologia digital en multitud de situaciones es un hecho en la
actualidad y, en este sentido, se hace imprescindible en el proceso de aprendizaje
permanente. La competencia aborda la incorporacion de las herramientas y de los
dispositivos digitales en las distintas fases del proceso, por ejemplo: el uso de herramientas
de disefio 3D o experimentacion mediante simuladores en el disefio de soluciones, la
aplicaciéon de tecnologias CAM/CAE en la fabricacion de productos, el uso de gestores de
presentacion o herramientas de difusion en la comunicacion o publicacién de informacién,
el desarrollo de programas o aplicaciones informaticas en el control de sistemas, el buen
aprovechamiento de herramientas de colaboracién en el trabajo grupal, etc.

En cada fase del proceso, la aplicacién de la tecnologia digital se hace necesaria para
mejorar los resultados.

En suma, esta competencia se centra en el uso responsable y eficiente de la tecnologia
digital aplicada al proceso de aprendizaje. Todo ello implica el conocimiento y compresion
del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones empleados, permitiendo adaptarlos a
las necesidades personales. Se trata de aprovechar, por un lado, la diversidad de
posibilidades que ofrece la tecnologia digital y, por otro, las aportaciones de los
conocimientos interdisciplinares para mejorar las soluciones aportadas.

6. Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y
en el entorno.

La tecnologia ha ido respondiendo a las necesidades humanas a lo largo de la historia
mejorando las condiciones de vida de las personas, pero a su vez repercutiendo
negativamente en algunos aspectos de la misma. Esta competencia incluye el analisis
necesario de los criterios de sostenibilidad determinantes en el disefio y en la fabricaciéon
de productos y sistemas.

El objetivo es fomentar el desarrollo tecnoldgico para mejorar el bienestar minimizando las
repercusiones en otros ambitos. Para ello se deben tener presentes todos los criterios
desde el momento inicial de deteccion de la necesidad y estimarlos en cada una de las
fases del proceso creativo. En este sentido, se aplican estas cuestiones al diseno de la
arquitectura bioclimatica en edificios y de los medios de transporte sostenibles.

3.4. Relacidén entre las competencias clave, las competencias especificas y
los criterios de evaluacién
La relacion entre las competencias clave, competencias especificas y los criterios de
evaluacion viene sefialado en el Decreto 65/2022, de 20 de julio, en el apartado de
descripcion de la asignatura, relacionandose de la siguiente forma:
COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS CLAVE
Identificar y proponer problemas tecnolégicos con | STEM1, STEM2, CD1, CD3,
iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de | CPSAA3,
su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos | CPSAA4, CE1, CE3.
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para
idear y planificar soluciones de manera eficiente,
accesible e innovadora.
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CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor
para la comunidad, a partir de la observacion y el andlisis del entorno més cercano,
estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos, como el
Design Thinking, con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo
de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucion.

1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion en la ideacién de
soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS CLAVE

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas
técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando
el ciclo de vida de productos para fabricar soluciones
tecnolégicas adecuadas que den respuesta a
necesidades planteadas.

STEM2, STEMS, CDz2,
CPSAA4, CC4, CCECA.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo de vida.

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnologicas, aplicando herramientas de disefio
asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica y digital y utilizando los materiales
y recursos mecanicos, neumaticos, eléctricos, electronicos y digitales adecuados.
2.3. Eliminar la obsolescencia programada en el disefio y fabricacion de productos.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS CLAVE

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o
soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera
efectiva, empleando los recursos disponibles vy
aplicando los elementos y técnicas necesarias para
intercambiar la informacién de manera responsable y
fomentar el trabajo en equipo.

CCL]1, STEM4, CD3,
CPSAAS, CCECS.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de sistemas tecnologicos apropiados.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva,
empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del
discurso.

3.3. Valorar la importancia de las técnicas de posicionamiento de contenidos en la red
para la difusion efectiva de ideas y productos.

COMPETENCIA ESPECIFICA

COMPETENCIAS CLAVE

4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados aplicando los conocimientos necesarios e
incorporando tecnologias emergentes para disefar y
construir sistemas de control, programables vy
robéticos.

CP2, STEM1, STEM3, CDS5,
CPSAA5, CES.

CRITERIOS DE EVALUACION
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4.1. Disefiar, construir, controlar y/o simular sistemas automaticos programables y
robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando
conocimientos de mecdénica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas
de control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnologicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como Internet de las cosas,
big data y la inteligencia artificial con sentido critico.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS CLAVE
5. Aprovechar y emplear de manera responsable las | CP2, CD2, CD5, CPSAA4,
posibilidades de las herramientas digitales, | CPSAAb.
adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y
aplicando conocimientos interdisciplinares, para la
resolucion de tareas de una manera mas eficiente.
CRITERIOS DE EVALUACION
5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuracion
de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia.
5.2. Disefar y programar aplicaciones informaticas para el control de sistemas
automaticos y robots.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS CLAVE
6. Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta | STEM2, STEM5, CD4 y CCA4.
su impacto en la sociedad y en el entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacién de
criterios en la seleccion de materiales.

6.2. Estudiar el consumo energético en las viviendas y plantear soluciones de ahorro
energeético.

6.3. Analizar los beneficios en el cuidado del entorno que aportan las tecnologias.
6.4. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos
tecnoldgicos de caracter social.

4. CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Los contenidos son los indicados en el Anexo Il del Decreto 65/2022, de 20 de julio,
aunque pueden verse completados alo largo de su desarrollo en el aula segun la necesidad,
en virtud del uso de la autonomia de los centros docentes recogido en el articulo 6.5 de la
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, y que se recogeria en el presente documento de
programacion didactica, siendo este un documento de caracter dinamico y flexible.

4.1. Bloques de contenidos y criterios de evaluacion.
A. PROCESOS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

CONTENIDOS

— Estrategias y técnicas:

e Estrategias y herramientas de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de
resolucién de problemas iterativas.
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e Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de
proyectos colaborativos.

e Teécnicas de ideacion. Design Thinking.

e Emprendimiento, perseveranciay creatividad en la resolucién de problemas desde
una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica y satisfaccion e interés
por el trabajo y la calidad del mismo.

— Productos y materiales:

e Ciclo de vida de un producto y sus fases: introduccién, crecimiento, madurez y
declive. Andlisis sencillos.

e Obsolescencia programada.

e Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

— Fabricacion:

e Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la
representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

e Técnicas de fabricaciébn manual y mecanica. Aplicaciones practicas.

e Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte.
Aplicaciones practicas.

— Difusion:

e Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.
Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del
discurso.

e Herramientas de difusion de contenidos en internet. Introduccion al
posicionamiento de contenidos en la web (SEO).

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para
la comunidad, a partir de la observacién y el andlisis del entorno mas cercano, estudiando
sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos, como el
Design Thinking, con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de
validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucion.

1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion en la ideacion de
soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo de vida.

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio
asistido, técnicas de elaboracion manual, mecénica y digital y utilizando los materiales y
recursos mecanicos, neumaticos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.

2.3. Eliminar la obsolescencia programada en el disefio y fabricacion de productos

3.1. Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva,
empleando la entonacién, expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del
discurso.

3.3. Valorar la importancia de las técnicas de posicionamiento de contenidos en la red
para la difusion efectiva de ideas y productos.

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacién de
criterios en la seleccién de materiales.
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B. OPERADORES TECNOLOGICOS

CONTENIDOS

— Electronica analégica. Componentes basicos, simbologia, andlisis y montaje fisico y
simulado de circuitos elementales.

— Electronica digital basica. Tablas de verdad, funciones logicas y su simplificacion,
implementacion con puertas légicas. Disefio, analisis e implementacién de circuitos
combinacionales sencillos.

— Neumética basica. Componentes neuméticos fundamentales. Analisis de circuitos
sencillos. Simbologia y representacion.

— Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robotica. Interpretacion
de esquemas de circuitos sencillos. Montaje fisico o simulado.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para
la comunidad, a partir de la observacion y el andlisis del entorno méas cercano, estudiando
sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos, como el
Design Thinking, con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de
validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucion.

1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion en la ideacion de
soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnologicas, aplicando herramientas de disefio
asistido, técnicas de elaboracion manual, mecéanica y digital y utilizando los materiales y
recursos mecanicos, neumaticos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.

3.1. Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de sistemas tecnologicos apropiados.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva,
empleando la entonacién, expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del
discurso.

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuracion de
diferentes aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia.

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacién de
criterios en la seleccion de materiales.

C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, AUTOMATIZACION Y ROBOTICA

CONTENIDOS

— Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y
actuadores.
— El ordenador y otros dispositivos como elemento de programacion y control.
— Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del
funcionamiento de los sistemas disefiados.
— Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
— Espacios compartidos y discos virtuales.
— Telecomunicaciones en sistemas de control digital; internet de las cosas (IoT):
¢ Elementos, comunicaciones y control
e Aplicaciones practicas.
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e Implementacion de sistemas de monitorizacion y control de dispositivos loT
haciendo uso de plataformas en la nube.
— Robdtica. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o
simulada.
— Disefio de aplicaciones para el control de sistemas automaticos y/o robots.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para
la comunidad, a partir de la observacion y el andlisis del entorno méas cercano, estudiando
sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos, como el
Design Thinking, con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de
validacién, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucion.

4.1. Disefiar, construir, controlar y/o simular sistemas automaticos programables y robots
que sean capaces de realizar tareas de forma autonoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electrénica, neuméatica y componentes de los sistemas de control, asi como
otros conocimientos interdisciplinares.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como Internet de las cosas, big
data y la inteligencia artificial con sentido critico.

5.2. Disefiar y programar aplicaciones informaticas para el control de sistemas
automaticos y robots.

D. TECNOLOGIA SOSTENIBLE

CONTENIDOS

— Sostenibilidad en la seleccidon de materiales y disefio de procesos, de productos y
sistemas tecnoldgicos.

— Energias renovables y arquitectura bioclimatica. Ahorro energético en edificios.
Préacticas de ahorro energético en los hogares.

— Transporte y sostenibilidad: probleméatica actual, soluciones y tendencias a corto y
medio plazo.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de sistemas tecnologicos apropiados.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva,
empleando la entonacion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del discurso.

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacién de
criterios en la seleccion de materiales.

6.2. Estudiar el consumo energético en las viviendas y plantear soluciones de ahorro
energeético.

6.3. Analizar los beneficios en el cuidado del entorno que aportan las tecnologias.

6.4. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos
tecnoldgicos de caracter social.

5. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS
El caracter eminentemente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo,
hace que esta material requiera metodologias que lo fomenten, y apliquen: la resolucion de
problemas basada en la superacion de retos, que favorezcan la investigacion, reflexion,
toma de decisiones, creatividad, emprendimiento y autonomia. A su vez, se planteara el
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trabajo en equipo de tal forma que se favorezca el intercambio de ideas y conocimientos
gue enriquezcan el aprendizaje.

La aplicacion de distintas técnicas de trabajo, complementandose entre si, y la diversidad
de actividades que se plantean en el desarrollo de esta materia, promueven la participacion
de alumnos con una vision integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los
desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y
de género, prestando especial atencién a la desaparicién de estereotipos que dificultan la
adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad.

Asi mismo, segun lo dispuesto en el articulo 4.3 del Decreto 65/2022, de 20 de julio, con
el fin de fomentar el desarrollo integrado de las competencias y de sus elementos
transversales, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos
significativos y relevantes y a la resolucion colaborativa de problemas, para reforzar la
autoestima, la reflexion y la responsabilidad del alumnado. El tiempo dedicado a estas
actividades, en el conjunto de las materias, ocupa como minimo un 5% del horario escolar,
como asi queda recogido en la programacion general anual escolar.

Segun el Anexo Il del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, las situaciones de
aprendizaje son las propuestas pedagogicas que, partiendo de los centros de interés de los
alumnos y alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomia y creatividad
desde sus propios aprendizajes y experiencias. Las situaciones de aprendizaje representan
una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas materias o
ambitos mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas
de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion
critica y la responsabilidad.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones estan bien
contextualizadas y son respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes
formas de comprender la realidad. Asimismo, estan compuestas por tareas complejas cuya
resolucién conlleva la construccion de nuevos aprendizajes. Con estas situaciones se busca
ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos cercanos
a la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un componente que, alineado con
los principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar
las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagogicos
flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes
ritmos de aprendizaje del alumnado. A su vez trabajaran los elementos transversales y los
distintos planes del centro, como el plan de fomento a la lectura.

5.1. Estrategias y procedimientos metodolégicos

La metodologia empleada, en su conjunto, es motivadora, activa, participativa y reflexiva
donde el docente ejerce un rol de guia y propiciador y, el alumno es el protagonista de su
propio aprendizaje.

Se trabaja desde una metodologia por retos (situaciones de aprendizaje) potenciando la
capacidad de trabaja autobnomo y en equipo, desarrollando las habilidades profesionales y
sociales para su desempefio laboral, y su crecimiento personal y social. Ademas de implicar
activamente al alumnado en su propio proceso de aprendizaje, genera una alta motivacion
por el deseo de alcanzar una solucion al reto propuesto, ya que se basa en mostrar
requerimientos reales que se producen en el entorno empresarial.

5.2. Agrupamientos

Los agrupamientos se realizan segun la necesidad del alumnado en cada momento segun
la tarea que se requiera realizar en el tiempo que se le ha dado. Hay tareas que requieren
realizar de forma individual, y otras que se realizan en parejas 0 en equipos. Se utiliza una
metodologia de agrupacion flexible a la necesidad de la tarea y del alumnado.
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5.3. Organizacion espacial y temporal

La organizacion es flexible en tiempo y espacio ajustandose a cada momento a las
necesidades del grupo de clase para llevar a cabo el reto (situacion de aprendizaje)
propuesto. Se plantea una organizacion inicial temporal por cada reto, y se deja un espacio
libertad individual y grupal para la organizacion de las tareas. Igualmente se plantea una
organizacion de trabajo en equipos que pueden hacer uso de todos los recursos del aula, y
del espacio para su mejor rendimiento.

5.4. Recursos

Se utilizan los descritos en el contexto del centro, donde se puede destacar: el aula de
informética, la pantalla de proyeccion, el cafion/proyector, sistema de audio, pizarra para
explicaciones y/o aclaraciones, software especifico para cada situacion de aprendizaje.
5.5. Tecnologias de la informacién y la comunicacion

Se hacen uso de forma habitual en el aula al tratarse de una asignatura de contenido
tecnoldgico-informético.

Durante el curso 2020-21 y debido a las circunstancias derivadas de la pandemia del Covid-
19, el departamento de Tecnologia cedio el aula taller. Este espacio se convirtié en un aula
que se utilizé para impartir clases presenciales de otras asignaturas. A pesar de nuestras
peticiones, no hemos recuperado el espacio del aula taller. Por lo tanto, no podremos
realizar las practicas en el taller ni la construccion de proyectos. El departamento tratara de
realizar practicas con simuladores y proyectos digitales, asi como practicas de
programacioén y roboética, que por sus caracteristicas particulares pueden desarrollarse en
el aula de informatica.

5.6. Plataformas educativas y materiales digitales para los alumnos
Los alumnos utilizaran el libro digital www.tecno12-18.com

Los alumnos también contaran con los materiales elaborados por el profesor y publicados
a través de la plataforma de Google Classroom para Educamadrid.

Todas las horas lectivas de Tecnologia en 4° ESO se desarrollaran en el aula de
Informatica. Las aulas de Informatica disponen de un ordenador por alumno.

Para el desarrollo de las clases de Informatica se contara con el software especifico.
Actualmente los ordenadores cuentan con el sistema operativo Windows 10 con diferentes
programas. Se utilizaran Documentos, Hojas de calculo y Presentaciones de Google de la
suite de Google para Educamadrid, programas de simulacion (Crocodile Clip, Robomind,
Fluidsim,..), programas de disefo grafico (Paint, SketchUp, etc.) y programas especificos
de Programacion y Robdética (Scratch, Python, Applnventor, bitblog, Tinkercad y software
para impresoras 3D).

6. EVALUACION

La evaluacion comprende todo el conjunto de acciones y practicas, que ayudan al docente
y al alumnado, a evidenciar el grado de consecucién de los objetivos y la adquisicion de las
competencias; por tanto, es un proceso que orienta y mejora el aprendizaje y la ensefianza.

6.1. Evaluacion del proceso de aprendizaje
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El objetivo es evidenciar si se han alcanzado el resultado de aprendizaje, segun los
criterios de evaluacion que se establecen en la normativa.

El proceso de aprendizaje se tiene que ir ajustando y regulando segun se va sucediendo
para obtener una mejora continua y una educacion de calidad. Los procesos de evaluacion
tienen que ser: continuos (para realizar un seguimiento y evidenciar el progreso de logro,
detectar las dificultades en el momento en que se produzcan y adoptar las medidas
necesarias), formativos (proceso continuo educativo y orientador para la adaptacion del
proceso de ensefianza), integradores (teniendo en cuenta las caracteristicas del grupo y
el contexto), criteriales (tomando como referencia los criterios de evaluacion) y sumativos
(proceso en momentos establecidos para obtener una valoracion de conjunto).

6.2. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022, de
29 de marzo, se definen como: “referentes que indican los niveles de desemieio
esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las
competencias especificas de cada materia o ambito en un momento determinado de su
proceso de aprendizaje”.

Momentos de evaluacion

Los procesos ensefianza se tienen que ir ajustando y regulando segun se van sucediendo
para obtener una mejora continua y una educacion de calidad. Para realizar esto, tenemos
en cuenta que los procesos de evaluacion tienen que ser formativos y sumativos.

» Convocatoria ordinaria: es la que se desarrolla a lo largo del curso, y consta de los
siguientes procesos de evaluacion:

Evaluacion inicial/diagndstica.- es la que se realiza a través de las
actividades de evaluacion de conocimientos previos al comienzo de curso, y
gue realizara al comienzo de cada situacion de aprendizaje.

Evaluacion formativa.- evaluacion continua del proceso de aprendizaje en el
gue se va informando al alumnado de su evolucion, por medio de las
actividades de desarrollo (ejercicios y tareas de aula y en la plataforma de
aprendizaje, y los retos/proyectos/situaciones de aprendizaje en equipo) y las
de metacognicién (realizadas a nivel individual y de equipo).

Evaluacion sumativa.- evaluacion en momentos concretos para tener una
evaluacion de conjunto de tareas y ejercicios realizados, mediante actividades
de metacognicion (individual y de equipo), actividades de diagnostico (en
tareas/ejercicios/retos/situaciones de aprendizaje de aula y en la plataforma)
y actividades de evaluacion (individual y equipo al finalizacién de cada reto).

Procedimientos de evaluacion: técnicas e instrumentos

El procedimiento de evaluacion se realiza haciendo uso de diferentes técnicas e
instrumentos, que permitan saber y evidenciar si el alumnado va alcanzado (o ha
alcanzado) lo indicado en los resultados de aprendizaje segun los criterios de evaluaciéon
asociados.

Técnicas de evaluacién
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» Técnicas basadas en la Observacion.- el docente va recogiendo informacion de la
préactica diaria en el aula.
» Técnicas basadas en el desarrollo o ejecucion de actividades:

Actividades de desarrollo.- conjunto de tareas y practicas propuestas para la
adquisicion de los contenidos: individuales (retos individuales) y de equipo (reto
amplio para aplicar lo aprendido a nivel individual).
Actividades de metacognicion.- consiste en evaluar el propio proceso de
aprendizaje con una rubrica de autoevaluacion y evaluacion de equipo.
Actividades diagnésticas.- permiten identificar la adquisicion y asimilacién de los
contenidos, y la deteccién de dificultades y carencias en el aprendizaje.
Instrumentos de evaluacion
Los medios fisicos que permiten guardar y registrar lo que se evalla:
B+ Listas de cotejo: listado de indicadores realizado o no realizado.
» RuObricas: miden el nivel de desempefio, por medio de una escala, la calidad en
la realizacion de una tarea, y la consecucion de los criterios de evaluacion.
» Ejercicios auto corregibles tedrico/practicos: ejercicios propuestos eii la
plataforma educativa.

6.3. Criterios de calificacion
Para aprobar la materia de Tecnologia 4° ESO, sera necesario obtener un 5 en la
calificacion final.
La ponderacion de los distintos instrumentos de evaluacion sera:
o Examenes: 40%.
o Cuaderno: 30 %.
o Trabajo en el taller, aula de informatica, ejercicios, cuestionarios, informes: 30 %.

Para aprobar la evaluacion se debera obtener una nota de 5 o0 mas puntos, y
OBLIGATORIAMENTE haber presentado todos y cada uno de los ejercicios, trabajos e
informes realizados a lo largo del curso.

Si el tema estudiado no se evalla con examen escrito, el profesor hara media con las notas
de todos los trabajos, practicas, ejercicios e informes realizados durante la evaluacion.

Si un alumno presenta los trabajos y proyectos fuera de plazo, se valorara con nota de 0,
pero se hara media con el resto de calificaciones de la evaluacion.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendra como
calificacion final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

Si un alumno tiene una evaluacion suspensa con un 4, puede hacer media con las demas
evaluaciones y aprobar si la media es igual o superior a cinco.

Si el alumno tiene una evaluacion con nota inferior a 4, deberd presentarse a la
recuperacion de dicha evaluacion.

Si el alumno tiene dos evaluaciones con nota igual o inferior a 4, debera presentarse a las
recuperaciones de dichas evaluaciones.

El profesor realizard las pruebas de recuperacion al final de curso para recuperar las
evaluaciones suspensas.

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones, una
vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias.

Se valorara el uso del vocabulario, los errores ortograficos, el planteamiento de los
ejercicios, la limpieza y el orden, la utilizacién correcta de las magnitudes y unidades, etc.
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Los criterios de calificacion de faltas de ortografia serdn los mismos acordados para el
Instituto.

El mal uso de las instalaciones y equipos tanto en el aula taller como en el aula de
informatica, podra suponer a juicio del profesor, la suspension de la actividad a realizar.
Igualmente, el profesor tomara todas aquellas medidas correctoras de tipo organizativo que
considere oportunas para asegurar el desarrollo normal de las clases.

Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacién continua, de acuerdo con los
criterios establecidos por el Centro, tendrdn que presentarse en el mes de junio a un
examen de los contenidos del curso, examen que sera distinto al de los alumnos que se
presentan a la recuperacion de evaluaciones pendientes.

Los criterios de calificacion de faltas de ortografia seran los mismos acordados para el
Instituto para los cursos de 4° ESO y supondran la siguiente penalizacion:

e 3faltas: -1 punto.

e 6 faltas: - 2 puntos.

e 9faltas: - 3 puntos.

6.4. Medidas de apoyo y/o refuerzo educativo a lo largo del curso
académico

Cada profesor hara un seguimiento a lo largo del curso de aquellos alumnos que tengan
evaluaciones pendientes. Podra pedirles los ejercicios que estime oportunos para realizar
el refuerzo necesario. Dichos ejercicios se entregaran en la semana en que se realice el
examen de recuperacion en junio.

6.5. Procedimientos de recuperacion de materias pendientes

Los alumnos que tengan pendiente la asignatura podran presentarse a un examen de
recuperacion el 9 de mayo y también se hara publica en el tablon de anuncios de alumnos,
coordinado por Jefatura de Estudios. No hay alumnos que tengan esta materia pendiente.

6.6. Actividades de evaluacion para los alumnos que pierdan el derecho a
la evaluacién continua

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua realizaran en junio un examen
de contenidos minimos, que sera diferente al examen de la convocatoria ordinaria de junio.

6.7. Garantias para una evaluacién objetiva

Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los examenes y entregas de
trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los criterios de
evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los criterios de
calificacién, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y calificacion, se
publicara la Programacion de Tecnologia en la pagina web del Centro y se les comunicara
personalmente a los alumnos en clase. La direccion en la que puede encontrarse publicada
la programacion es http://www.iesquadarrama.org/index.php/departamentos

7. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

De conformidad con el articulo 17.7 de la Orden 2398/2016, de 22 de julio, los profesores
evaluaran, ademas de los aprendizajes de los alumnos, su propia practica docente, para lo
que estableceran indicadores de logro registrados en la programacion didactica de la
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materia. Las conclusiones de esta evaluacion se incluiran en las memorias anuales de los
departamentos didacticos y en la memoria anual del centro.

La evaluacion de la practica docente es necesaria para ajustar la intervencion pedagogica
con acciones y practicas cada vez mas adecuadas en relacidon a los objetivos,
competencias, contenidos y las caracteristicas de nuestro alumnado.

7.1. Elementos a evaluar

Los elementos a evaluar son todos aquellos que intervienen en el proceso de ensefianza:
contenidos (distribucidn, temporalizacion y secuenciacion), nivel de consecucion de los
resultados de aprendizaje y las competencias en el alumnado, medias de atencion a la
diversidad, meétodos de ensefianza (metodologia, actividades, recursos, etc.) y
procedimientos de evaluacion.

7.2. Momentos de evaluacién
» Inicio de la situacién de aprendizaje.- descubrir las necesidades para adoptar las
modificaciones necesarias desde el primer momento.
» Durante la situacion de aprendizaje y al finalizar.- el proceso de ensefianza esta en
constante revision y adaptacion, durante y al finalizar cada unidad didactica.
» Trimestral.- al finalizar cierto conjunto de unidades de trabajo.
» Fin de curso.- evaluaremos todo el curso en su conjunto.

7.3.- Procedimientos de evaluacion: técnicas e instrumentos

» Autoevaluacion de la practica docente.- teniendo en cuenta la informacién que
recoge de distintos procedimientos:

Registro de aula.- en el cuaderno docente refleja su practica, marcando elementos
que han aportado valor a la ensefianza, y los que requieren de revision, cambio o
mejora.

Equipo docente.- registro de las distintas aportaciones, criticas o revisiones, que
se realicen entre todo el equipo docente o departamento.

Reuniones con el/la tutor/a del grupo de clase y sesiones de evaluacion.
Encuesta de calidad.- cuestionario de autoevaluacion con diferentes aspectos que
recogen el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Modelo de esquema de autoevaluacion a modo de cuestionario:
1: Totalmente en desacuerdo; 2: En desacuerdo; 3: Ni de acuerdo ni en desacuerdo; 4: De
acuerdo; 5: Totalmente de acuerdo

Planificacion

1.- El docente ha definido claramente una secuenciacion clara, progresiva y equilibrada de
los contenidos junto con sus competencias y criterios de evaluacion.

2.- El docente ha establecido una relacion clara de los contenidos con los criterios de
evaluacion, los procedimientos e instrumentos de evaluacion, junto con los criterios de
calificacion.

3.- Se han establecido diversos procedimientos e instrumentos de evaluacion.

4.- Se han proporcionado un sistema de evaluacion que permite que se realice con
objetividad.

IES Guadarrama Departamento de Tecnologia Curso 2023-24



5.- Se han incluido los contenidos transversales, y las actuaciones a los diferentes planes
del centro como el plan de fomento a la lectura.

6.- Se ha definido una metodologia, recursos y técnicas adecuadas para favorecer el
proceso de ensefianza-aprendizaje centradas en las caracteristicas propias del alumnado.
7.- Se han establecido unas medidas de atencion a la diversidad que permiten cubrir las
necesidades que se presentan en el aula.

8.- Se ha descrito unas medidas de refuerzo adecuadas para los alumnos que no
manifiestan un progreso adecuado.

9.- Se ha descrito un plan de recuperacion adecuado para los alumnos con la materia
pendiente.

10.- Las actividades complementarias y/o extraescolares han sido satisfactorias.

Desempeiio en el aula

1.- El caracter general del docente es considerado por los alumnos como un punto muy
favorable en el desarrollo de la materia.

2.- El desarrollo general de las clases es considerado por los alumnos de facil seguimiento.
3.- Los alumnos en general se siente muy motivados en el tiempo de clase.

4.- Mi motivacion por el desempefio de mi tarea en el aula es dptima.

5.- Se establecer un clima que favorece el proceso de ensefianza-aprendizaje.

6.- Soy una figura cercana y de apoyo ante las dificultades del alumnado.

7.- Me muestro flexible ante las dificultades y presento soluciones que permita la
incorporacion de los alumnos al ritmo de la materia.

8.- Tengo, demuestro y hago accesibles los conocimientos necesarios de la materia.

9.- Los alumnos valoran positivamente las metodologias y recursos empleados en la
materia.

10.- El nivel de trabajo, el tiempo empleado, y evaluacion han sido justos con el curso
educativo y con las caracteristicas del alumnado.

Modelo de esquema de autoevaluacion a modo de diario reflexivo:
Evaluaciéon de los resultados alcanzados en la materia

1- Indica y reflexiona sobre el grado alcanzado en la secuenciacion, temporalizacion,
metodologia y recursos empleados en el modulo.

2- Indica y reflexiona sobre los resultados académicos alcanzados.

3- Indica y reflexiona sobre casos concretos del desempefio docente que sirvan para ilustrar
puntos de acierto y mejora.

Siguiendo el modelo ampliamente extendido de evaluacién continua de procesos
denominado DAFO, rellenar los siguientes aportados:

4- Debilidades: detectar y plantear puntos de mejora.

5- Amenazas: detectar aspectos que pueden dificultar nuestro desempefo.

6- Fortalezas: indicar los aciertos realizados.

7- Oportunidades: poner en practica aquellas indicaciones manifestadas por el alumnado o
companeros docentes, 0 como resultado de la experiencia y la observacion propias.

» Evaluacion del alumnado de la practica docente:

Registro de aula.- el alumnado, en el dia a dia, en un clima de aula adecuado,
suele manifestar aquello que favorece su proceso de aprendizaje y aquello que
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se deberia mejorar, siendo una oportunidad de registro para el docente, y
posterior analisis.

Grupo de clase.- después de cada unidad didactica y trimestres, se realiza una
revision de los aspectos que se consideren relevantes.

Encuesta de calidad.- con diferentes aspectos que recogen el proceso de
ensefanza-aprendizaje. Constara de una parte cuantitativa y otra cualitativa.

8. ATENCION A LA DIVERSIDAD

El proceso educativo contempla como principio fundamental la atencién a diversidad del
alumnado que garantiza la igualdad de oportunidades y evita, en lo posible, el fracaso y
abandono escolar.

Entendemos por diversidad el conjunto de diferencias individuales que coexisten en todo el
alumnado, por su heterogeneidad en capacidad intelectual, rendimiento académico,
habilidades y destrezas profesionales, personales y sociales, etc. Atender a la diversidad
es dar respuesta a todo el alumnado en sus particularidades, en un contexto de no
discriminacion y normalizacion, que se dirige a una atencién educativa enfocada a su
heterogeneidad, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, y situaciones.

8.1. Medidas metodoloégicas

Nuestros alumnos son diversos y, por tanto, las diferentes actividades que se desarrollen
pretenden dar respuesta a esta diversidad para que podamos adaptarnos a la misma y asi
conseguir de todos nuestros alumnos su maximo desarrollo personal en relacién a la
consecucion de los objetivos propuestos y de las competencias.

Las medidas generales de atencion a la diversidad que se adoptaran son las siguientes:

Partiendo de las pruebas de evaluacion continua, podemos ofrecer medidas
concretas adaptadas al alumnado, junto con la orientacion personal y escolar
necesarias al alumnado y a sus familias.

Comunicacion y coordinacién constante con las familias, el equipo docente, el tutor,
y el equipo orientador.

Contenido de la materia permanentemente disponible en el aula virtual, junto con su
explicacion en video.

Actividades, tareas, retos, proyectos y situaciones de aprendizaje en agrupamientos
diversos que garanticen el apoyo y el progreso del alumnado.

Disponibilidad de recursos y materiales especificos de refuerzo y ampliacion para
atender a las necesidades que se vayan presentando en el aula.

Flexibilidad en los procedimientos, herramientas, técnicas e instrumentos de
evaluacion.

Apoyo didactico del aula virtual para la presentacion de materiales de forma
permanente.

8.2. Medidas de refuerzo educativo

Estas medidas son adoptadas para los alumnos que secundaria que no desarrollan un
proceso de aprendizaje apropiado en la materia.

Se identificara a aquellos alumnos cuyo progreso no es adecuado y se analizaran sus
causas. Los profesionales de orientacion educativa valoraran las dificultades especificas de
aprendizaje y orientaran la intervencién educativa conforme a la informacién recabada.

El equipo docente establecera medidas de refuerzo educativo, que se adoptaran en
cualquier momento del curso escolar, tan pronto como se detecten las necesidades, y
cuando el progreso del/la alumno/a no sea satisfactorio. Estas medidas se estableceran de
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especial seguimiento dentro del alumnado que presente necesidades educativas
especiales y estaran dirigidas a garantizar la adquisicién del nivel competencial necesario
para continuar el proceso educativo, con los apoyos que cada uno precise.

9. PLAN DE FOMENTO Y DESARROLLO DE LA LECTURA

Segun lo dispuesto en el articulo 4.3 del Decreto 65/2022, de 20 de julio, con el fin de
promover el habito de lectura, se dedicara, un tiempo del horario lectivo en la asignatura, a
la lectura.

Las propias situaciones de aprendizaje y los proyectos de investigacion integran de forma
propia la busqueda y el analisis de la informacién, la interpretacion los datos y la aplicaciéon
de los mismos, extrayendo conclusiones pertinentes, para alcanzar la solucién en cada
caso. Por tanto, se hace necesaria la presencia de la practica continua de la lectura de
forma comprensiva y aplicada a lo largo de toda la materia.

10. ELEMENTOS TRANSVERSALES

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12.3 del Decreto 65/2022, de 20 de julio,
el curriculo de la materia se completara con los contenidos transversales:

La comprension lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacion audiovisual, la
competencia digital, el emprendimiento, el fomento del espiritu critico y cientifico, la
educacion emocional y en valores, la educacion para la paz y no violencia y la creatividad.
En todo caso se fomentara de manera transversal la educacion para la salud, incluida la
afectivo-sexual, la formacién estética, la educacion ambiental y para el consumo, la
educacion vial, los derechos humanos, el respeto mutuo y la cooperacién entre iguales.
Los contenidos transversales como el respeto, el trabajo en equipo, el rechazo hacia
actitudes de discriminacion basadas en el género o la identidad sexual y el compromiso con
los Objetivos de Desarrollo Sostenible se trabaran también a lo largo de las asignaturas de
tecnologia.

Asi mismo, segun lo dispuesto en el articulo 4.2 del Decreto 65/2022, de 20 de julio, en la
materia se fomentara la correcta expresion oral y escrita en espafnol y el uso de las
matematicas como elementos instrumentales para el aprendizaje.

Los elementos indicados se trabajaran asociados al desarrollo de los contenidos en funcién
de la naturaleza de los mismos, ligados a las actividades, retos, proyectos y tareas de la
materia, y en especial, a las situaciones de aprendizaje.

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Charla online, Instituto Ingenieria de Espana.

12. PLANES DE MEJORA DE LOS RESULTADOS ACADEMICOS

El Departamento propone realizar un seguimiento especial de los alumnos con necesidades
educativas especiales. Para ello se realizara un seguimiento individual del trabajo de estos
alumnos, la adaptacion de los ejercicios a su ritmo de aprendizaje y las actividades de
evaluacion oportunas. Se trabajar4 en estrecha colaboracion con el Departamento de
Orientacion.

El Departamento de Tecnologia participa en el Plan Lector del Centro, animando la lectura
a través de articulos y lecturas relacionadas con el campo tecnolégico, desde el punto de
vista de la innovacion.
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PROGRAMACION DIDACTICA

TECNOLOGIA E INGENIERIA
1° Bachillerato



1. LEGISLACION

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacion (LOMLOE) que se ha publicado en el BOE de 30 de diciembre
de 2020.

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacién y las
ensefianzas minimas del Bachillerato.

DEFINICIONES

a)

b)

d)

f)

g9)

Objetivos: Logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la
etapa y cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las competencias clave.
Competencias clave: Desempefios que se consideran imprescindibles para que el
alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y
afrontar los principales retos y desafios globales y locales. Son la adaptacién al
sistema educativo espanol de las competencias clave establecidas en la
Recomendacion del Consejo de la Union Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a
las competencias clave para el aprendizaje permanente.

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para
cada una de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los
diferentes marcos europeos de referencia existentes. Los descriptores operativos
de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el
marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de
cada area, ambito o materia. Esta vinculacion entre descriptores operativos y
competencias especificas propicia que de la evaluacion de estas ultimas pueda
colegirse el grado de adquisicién de las competencias clave definidas en el Perfil de
salida y, por tanto, la consecucion de las competencias y objetivos previstos para la
etapa.

Competencias especificas: Desempefos que el alumnado debe poder desplegar
en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de
cada area. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexion
entre, por una parte, las competencias clave, y por otra, los saberes basicos de las
areas y los criterios de evaluacion.

Criterios de evaluacion: Referentes que indican los niveles de desempefio
esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las
competencias especificas de cada area en un momento determinado de su proceso
de aprendizaje.

Saberes basicos: Conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los
contenidos propios de un area y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion
de las competencias especificas.

Situaciones de aprendizaje: Situaciones y actividades que implican el despliegue
por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y
competencias especificas, y que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las
mismas.



2. OBJETIVOS DE LA ETAPA

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién Espafiola, asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de
una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y autonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar
y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las
posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y
ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no
discriminacion por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad,
enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra
condicion o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la
lengua cooficial de su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o0 mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes
de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y
mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y
saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico
y en la defensa del desarrollo sostenible.

3. DESCRIPCION DE LA MATERIA

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se ha
convertido en uno de los ejes en torno a los cuales se articula la evolucién sociocultural. En
los ultimos tiempos, la tecnologia, entendida como el conjunto de conocimientos y técnicas
gue pretenden dar solucién a las necesidades, ha ido incrementando su relevancia en
diferentes ambitos de la sociedad, desde la generacién de bienes basicos hasta las
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comunicaciones. En definitiva, se pretende mejorar el bienestar y las estructuras
econdmicas sociales y ayudar a mitigar las desigualdades presentes en la sociedad actual,
evitando generar nuevas brechas cognitivas, sociales, de género o generacionales. Se
tratan asi, aspectos relacionados con los desafios que el siglo XXI plantea para garantizar
la igualdad de oportunidades a nivel local y global.

En una evolucién hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar atencion a los
mecanismos de la sociedad tecnolégica, analizando y valorando la sostenibilidad de los
sistemas de produccion, el uso de los diferentes materiales y fuentes de energia, tanto en
el @mbito industrial como doméstico o de servicios. Para ello, los ciudadanos necesitan
disponer de un conjunto de saberes cientificos y técnicos que sirvan de base para adoptar
actitudes criticas y constructivas ante ciertas cuestiones y ser capaces de actuar de modo
responsable, creativo, eficaz y comprometido con el fin de dar solucion a las necesidades
gue se plantean .En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los
saberes cientificos y técnicos con un enfoque competencial para contribuir a la consecucion
de los objetivos de la etapa de Bachillerato y a la adquisicion de las correspondientes
competencias clave del alumnado. A este respecto, desarrolla aspectos técnicos
relacionados con la competencia digital, con la competencia matematica y la competencia
en ciencia, tecnologia e ingenieria, asi como con otros saberes transversales asociados a
la competencia linguistica, a la competencia personal, social y aprender a aprender, a la
competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y a la competencia en conciencia
y expresiones culturales.

Las competencias especificas se orientan a que el alumnado, mediante proyectos de
disefio e investigacion, fabrique, automatice y mejore productos y sistemas de calidad que
den respuesta a problemas planteados, transfiriendo saberes de otras disciplinas con un
enfoque ético y sostenible. Todo ello se implanta acercando al alumnado, desde un enfoque
inclusivo y no sexista, al entorno formativo y laboral propio de la actividad tecnolégica e
ingenieril.

Asimismo, se contribuye a la promocién de vocaciones en el ambito tecnologico entre los
alumnos y alumnas, avanzando un paso en relacion a la etapa anterior, especialmente en
lo relacionado con saberes técnicos y con una actitud mas comprometida y responsable,
impulsando el emprendimiento, la colaboracion y la implicacion local y global con un
desarrollo tecnoldgico accesible y sostenible. La resolucién de problemas interdisciplinares
ligados a situaciones reales, mediante soluciones tecnoldgicas, se constituye como eje
vertebrador y refleja el enfoque competencial de la materia.

En este sentido, se facilitara al alumnado un conocimiento panoramico del entorno
productivo, teniendo en cuenta la realidad y abordando todo aquello que implica la
existencia de un producto, desde su creacién, su ciclo de vida y otros aspectos
relacionados. Este conocimiento abre un amplio campo de posibilidades al facilitar la
comprension del proceso de disefio y desarrollo desde un punto de vista industrial, asi como
a través de la aplicacion de las nuevas filosofias maker o DiY («hazlo tG mismo») de
prototipado a medida o bajo demanda.

La coherencia y continuidad con etapas anteriores se hace explicita, especialmente en las
materias de Tecnologia y Digitalizacion y Tecnologia de Educacién Secundaria Obligatoria,
estableciendo entre ellas una gradacion en el nivel de complejidad, en lo relativo a la
creacion de soluciones tecnoldgicas que den respuesta a problemas planteados mediante
la aplicacion del método de proyectos y otras técnicas.

Los criterios de evaluacion en esta materia se formulan con una evidente orientacion
competencial y establecen una gradacion entre primero y segundo de Bachillerato,
haciendo especial hincapié en la participacién en proyectos durante el primer nivel de la
etapa y en la elaboracion de proyectos de investigacidon e innovacion en el ultimo.
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La materia se articula en torno a seis bloques de saberes basicos, cuyos contenidos deben
interrelacionarse a través del desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y
actividades o proyectos de caracter practico.

El bloque «Proyectos de investigacion y desarrollo» se centra en la metodologia de
proyectos, dirigida a la ideacion y creacion de productos, asi como su ciclo de vida.

El bloque «Materiales y fabricacion» aborda los criterios de seleccién de materiales y las
técnicas mas apropiadas para su transformacion y elaboracion de soluciones tecnoldgicas
sostenibles.

Los bloques «Sistemas mecanicos» y «Sistemas eléctricos y electronicos» hacen
referencia a elementos, mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la
realizacion de proyectos o ideacion de soluciones técnicas.

El blogue «Sistemas informéticos» presenta saberes relacionados con la informética, como
la programacion textual y las tecnologias emergentes, para su aplicacion a proyectos
técnicos.

El blogue «Sistemas automaticos» aborda la actualizacion de sistemas técnicos para su
control automatico mediante simulacibn o montaje, contemplando ademas las
potencialidades que ofrecen las tecnologias emergentes en sistemas de control.

El bloque «Tecnologia sostenible» aporta al alumnado una vision de la materia alineada
con algunas metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Con el objetivo de conferir un enfoque competencial a la materia, es conveniente que los
saberes puedan confluir en proyectos que supongan situaciones de aprendizaje
contextualizadas, en las que el alumnado pueda aplicar sus conocimientos y destrezas para
dar solucion a una necesidad concreta, que puede emerger de un contexto personal, social
o cultural, a nivel local o global con una actitud de compromiso creciente. De este modo, se
favorece la creacion de vinculos entre el entorno educativo y otros sectores sociales,
econdmicos o de investigacion.

A tenor de este enfoque competencial y practico, la propuesta de situaciones de aprendizaje
ligadas a proyectos interdisciplinares en las que el alumnado pueda explorar, descubrir,
experimentar y reflexionar desde la practica en un espacio que permita incorporar técnicas
de trabajo, prototipado rapido y fabricacion offline, a modo de taller o laboratorio de
fabricacion, supone una opcidn que aporta un gran potencial de desarrollo, en consonancia
con las demandas de nuestra sociedad y de nuestro sistema productivo.

3.1. Competencias especificas de Tecnologia e Ingenieria |

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigaciéon con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién
de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear
y mejorar productos y sistemas de manera continua.

Esta competencia especifica plantea, tanto la participaciéon del alumnado en la resolucion
de problemas técnicos, como la coordinacién y gestion de proyectos cooperativos y
colaborativos. Esto implica, entre otros aspectos, mostrar empatia, establecer y mantener
relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacion asertiva, identificando y
gestionando las emociones en el proceso de aprendizaje, reconociendo las fuentes de
estrés y siendo perseverante en la consecucion de los objetivos.

Ademas, se incorporan técnicas especificas de investigacion, facilitadoras del proceso de
ideacién y de toma de decisiones, asi como estrategias iterativas para organizar y planificar
las tareas a desarrollar por los equipos, resolviendo de partida una solucion inicial basica
gue, en varias fases, serd completada a nivel funcional estableciendo prioridades. En este
aspecto, el método Design Thinking y las metodologias Agile son de uso habitual en las
empresas tecnolbgicas, aportando una mayor flexibilidad ante cualquier cambio en las
demandas de los clientes. Se contempla también la mejora continua de productos como
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planteamiento de partida de proyectos a desarrollar, fiel reflejo de lo que ocurre en el &mbito
industrial y donde es una de las principales dinAmicas empleadas.

Asimismo, debe fomentarse la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
materias tecnolégicas asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo las de género
o la aptitud para las materias tecnoldgicas, con una actitud de resiliencia y proactividad ante
nuevos retos tecnoldgicos.

En esta competencia especifica cabe resaltar la investigacion como un acercamiento a
proyectos de I+D+l, de forma critica y creativa, donde la correcta referenciacion de
informacién y la elaboraciéon de documentacion técnica, adquieren gran importancia. A este
respecto, el desarrollo de esta competencia conlleva expresar hechos, ideas, conceptos y
procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa
utilizando la terminologia adecuada, para comunicar y difundir las ideas y las soluciones
generadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEMS,
STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAAL.1, CES.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios
técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den
respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y
ético.

La competencia se refiere a la capacidad para seleccionar los materiales mas adecuados
para la creaciéon de productos en funcidon de sus caracteristicas, asi como realizar la
evaluacion del impacto ambiental generado.

A la hora de determinar los materiales se atenderda a criterios relativos a sus propiedades
técnicas (aspectos como dureza, resistencia, conductividad eléctrica, aislamiento térmico,
etc.). Asimismo, el alumnado tendra en cuenta aspectos relacionados con la capacidad para
ser conformados aplicando una u otra técnica, segun sea conveniente para el disefio final
del producto. De igual modo, se deben considerar los criterios relativos a la capacidad del
material para ser tratado, modificado o aleado con el fin de mejorar las caracteristicas del
mismo. Por ultimo, el alumnado, valorara aspectos de sostenibilidad para determinar qué
materiales son los mas apropiados en relacion a, por ejemplo, la contaminacion generada
y el consumo energético durante todo su ciclo de vida (desde su extraccion hasta su
aplicacion final en la creacion de productos) o la capacidad de reciclaje al finalizar su ciclo
de vida, la biodegradabilidad del material y otros aspectos vinculados con el uso controlado
de recursos o con la relacion que se establece entre los materiales y las personas que
finalmente hacen uso del producto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEMS5,
CD1, CD2, CPSAAL.1, CPSAA4, CC4, CEL.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion
de los resultados de una manera 6ptima.

La competencia aborda los aspectos relativos a la incorporacion de la digitalizacion en el
proceso habitual del aprendizaje en esta etapa. Continuando con las habilidades adquiridas
en la etapa anterior, se amplia y refuerza el empleo de herramientas digitales en las tareas
asociadas a la materia. Por ejemplo, las actividades asociadas a la investigacion, busqueda
y seleccion de informacion o el andlisis de productos y sistemas tecnolégicos, requieren un
buen uso de herramientas de busqueda de informacién valorando su procedencia,
contrastando su veracidad y haciendo un analisis critico de la misma, contribuyendo con
ello al desarrollo de la alfabetizacion informacional. Asimismo, el trabajo colaborativo, la
comunicacion de ideas o la difusibn y presentacion de trabajos, afianzan nuevos
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aprendizajes e implican el conocimiento de las caracteristicas de las herramientas de
comunicacion disponibles, sus aplicaciones, opciones y funcionalidades, dependiendo del
contexto. De manera similar, el proceso de disefio y creacion se complementa con un
elenco de programas informéticos que permiten el dimensionado, la simulacion, la
programacion y control de sistemas o la fabricacion de productos.

En suma, el uso y aplicacion de las herramientas digitales, con el fin de facilitar el transcurso
de creacion de soluciones y de mejorar los resultados, se convierten en instrumentos
esenciales en cualquiera de las fases del proceso, tanto las relativas a la gestion, al disefio
o al desarrollo de soluciones tecnoldgicas, como las relativas a la resolucion practica de
ejercicios sencillos o a la elaboracion y difusién de documentacién técnica relativa a los
proyectos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CE3.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y
resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de
la ingenieria.

La resolucion de un simple ejercicio o de un complejo problema tecnologico requiere de la
aplicacion de técnicas, procedimientos y saberes que ofrecen las diferentes disciplinas
cientificas. Esta competencia especifica tiene como objetivo, por un lado, que el alumnado
utilice las herramientas adquiridas en matematicas o los fundamentos de la fisica o la
guimica para calcular magnitudes y variables de problemas mecanicos, eléctricos y
electronicos, y por otro, que se utilice la experimentacion, a través de montajes o
simulaciones, como herramienta de consolidacion de los conocimientos adquiridos. Esa
transferencia de saberes aplicada a nuevos y diversos problemas o situaciones, permite
ampliar los conocimientos del alumnado y fomentar la competencia de aprender a aprender.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAA5, CE3.

5. Disefar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de
programacion informatica, regulacion automéatica y control, asi como las
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar
y automatizar tareas.

Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacion de productos o soluciones
digitales en la ejecucion de ciertas acciones de forma autonoma. Por un lado, consiste en
crear aplicaciones informaticas que automaticen o simplifiquen tareas a los usuarios y, por
otro, se trata de incorporar elementos de regulacién automatica o de control programado
en los disefios, permitiendo actuaciones sencillas en maquinas o sistemas tecnoldgicos. En
este sentido, se incluyen, por ejemplo, el control en desplazamientos o0 movimientos de los
elementos de un robot, el accionamiento regulado de actuadores, como pueden ser
lamparas o motores, la estabilidad de los valores de magnitudes concretas, etc. De esta
manera, se posibilita que el alumnado automatice tareas en maquinas y en robots mediante
la implementacion de pequefios programas informaticos ejecutables en tarjetas de control.
En esta linea de actuacion cabe destacar el papel de los sistemas emergentes aplicados
(inteligencia artificial, internet de las cosas, big data, etc.).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAAL.1, CE3

6. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética,
para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.
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El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de un criterio
informado sobre el uso e impacto de la energia en la sociedad y en el medioambiente,
mediante la adquisicion de una visién general de los diferentes sistemas energéticos, los
agentes que intervienen y aspectos béasicos relacionados con los suministros domésticos.
De manera complementaria, se pretende dotar al alumnado de los criterios a emplear en la
evaluacién de impacto social y ambiental ligado a proyectos de diversa indole.

Para el desarrollo de esta competencia se abordan, por un lado, los sistemas de
generacion, transporte, distribucion de la energia y el suministro, asi como el
funcionamiento de los mercados energéticos y, por otro lado, el estudio de instalaciones en
viviendas, de maquinas térmicas y de fundamentos de regulacibn automatica,
contemplando criterios relacionados con la eficiencia y el ahorro energético, que permita al
alumnado hacer un uso responsable y sostenible de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM5,
CD1, CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CEL1.

4. CRITERIOS DE EVALUACION DE TECNOLOGIA E INGENIERIA |

Competencia especifica 1.
1.1. Investigar y disefar proyectos que muestren de forma gréfica la creacion y mejora de
un producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacién relacionada.
1.2. Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de creacion y mejora
continua de productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.
1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables e inclusivas.
1.4. Elaborar documentaciéon técnica con precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.
1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Competencia especifica 2.
2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control
de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacién, teniendo en
consideracion estrategias de mejora continua.
2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la
fabricacion de productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo
a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética.
2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas adecuadas
y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

Competencia especifica 3.
3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion de
diferentes herramientas digitales de manera 6ptima y autonoma.
3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas.

Competencia especifica 4.
4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando
fundamentos de mecanismos de transmisién y transformacién de movimientos, soporte y
unién al desarrollo de montajes o simulaciones.
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4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrénicas,
aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de
montajes o simulaciones.

Competencia especifica 5.
5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robaéticos, utilizando lenguajes
de programacién informética y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data...
5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacion, la
aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de herramientas informéticas.
5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el
progreso paso a paso de la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y
prediciendo su estado final tras la ejecucion.

Competencia especifica 6.
6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacién de energia eléctrica y mercados
energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su
eficiencia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su
eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas.

SABERES BASICOS DE TECNOLOGIA E INGENIERIA |

A. Proyectos de investigacion y desarrollo

Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile.
Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.
Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y desarrollo de
disefio y comercializacion. Logistica, transporte y distribucién. Metrologia y normalizacion.
Control de calidad.

Expresion gréfica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y
croquis.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar.

Autoconfianza e iniciativa. lIdentificacién y gestion de emociones. El error y la reevaluacion
como parte del proceso de aprendizaje.

B. Materiales y fabricacion

Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacidon y criterios de sostenibilidad.
Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital aplicada a
proyectos.

Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

C. Sistemas mecanicos

Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos. Soportes y unién de
elementos mecanicos. Disefo, céalculo, montaje y experimentacion fisica o simulada.
Aplicacion practica a proyectos.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos
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Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacion
esquematizada de circuitos, calculo, montaje y experimentacién fisica o simulada.
Aplicacion a proyectos.

E. Sistemas informéticos. Programacion.

Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.

Proceso de desarrollo: edicion, compilacion o interpretacion, ejecucion, pruebas y
depuracioén. Creacion de programas para la resolucion de problemas. Modularizacion.
Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.

Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.

F. Sistemas automaticos

Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas sencillos.
Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccion y simulaciéon
0 montaje.

Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.

Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

Robdtica. Modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.

G. Tecnologia sostenible

Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de
ahorro. Suministros domesticos.

Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacion, de comunicacion y
domdticas. Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.
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PRIMERA EVALUACION

Unidad Didactica 1: Materiales y fabricacion

L. - ‘. CE/ Actividades/ Instrumentos evaluacioén/
Saberes basicos Criterios de evaluaciéon ) ) o Criterios calificacién
DO Situaciones aprendizaje
Materiales técnicos y nuevos materiales. | 3.1. Resolver tareas propuestas vy | 3/STEM1,
Clasificacion y criterios de sostenibilidad. | funciones asignadas, mediante el uso y | STEM4, CD1,
Seleccion y aplicaciones caracteristicas. configuracion de diferentes herramientas | CD2, CD3, CD5,
digitales de manera éptima y auténoma. CPSAAS, CE3. A.Pruebas objetivas de
Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido .. .
. e . valoracion del conocimiento
y bajo demanda. Fabricacion digital aplicada 65%
a proyectos. 3.2. Realizar la presentacidn de proyectos ] .
Normas de seguridad e higiene en el trabajo. empleando herramientas digitales Examenes escritos
adecuadas
2.1. Seleccionar los materiales, | 2/ STEM2, B. B. Actividades practicas. 30%
tradicionales o de nueva generacidn, | STEMS5, CD1,
adecuados para la fabricacion de | CD2, CPSAAL.1, 1.Caracteristicas de los Presentaciones, “taller”,
productos de calidad basandose en sus | CPSAA4, CC4, materiales. Presentacion proyectos, desafios, montajes,
caracteristicas técnicas y atendiendo a | CE1. NARRADA con CANVA simulaciones, e-portfolio*, hojas
criterios de sostenibilidad de manera de ejercicios (cuando se piden,
responsable y ética. 2.Presentacion oral capitulo semana anterior al examen), etc.
“Materiales fantasticos”
2.2. Fabricar modelos o prototipos Rubricas
empleando las técnicas de fabricacién mas 3.Hoja de ejercicios.
adecuadas y aplicando los criterios
técnicos y de sostenibilidad necesarios. 4 .Visita al CENIM.CSIC. C. Notas actividades
1.1. Colaborar en tareas tecnoldgicas, | 1/STEM2, 5. Proyecto global tercera curriculares. 5%
escuchando el razonamiento de los | STEMS5, CD1, evaluacion. Trabajo de conferencias®, trabajo
demds, aportando al equipo a través del | CD2, CPSAAL.1, de excursiones®, otras.
rol asignado y fomentando el bienestar | CPSAA4, CC4,
grupal y las relaciones saludables e | CE1. Rubricas
inclusivas.

1.2. Elaborar documentacién técnica con
precision y rigor, generando diagramas




funcionales y utilizando medios manuales
y aplicaciones digitales.

1.3. Comunicar de manera eficaz y
organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

C.

1.Cuando tus lentillas sean
supercomputadores:
Aplicaciones actuales de los
materiales

2.Visita al CENIM.CSIC.

Unidad Didactica 2: Tecnologia sostenible

1.Sistemas y mercados energéticos. Consumo
energético sostenible, técnicas y criterios de
ahorro. Suministros domésticos.

2.Instalaciones en viviendas: eléctricas, de
agua y climatizaciéon, de comunicacién vy
dométicas.

3. Energias renovables, eficiencia energética
y sostenibilidad.

6/STEM2,
6.1. Evaluar los distintos sistemas de | STEM5, CD1,
generacion de energia eléctrica y | CD2, CD4,
mercados energgticos, estudiando sus | CPSAA2,
caracteristicas, calculando sus | CC4, CE1
magnitudes y valorando su eficiencia.
6.2. Analizar las diferentes
instalaciones de wuna vivienda
desde el punto de vista de su
eficiencia energética, buscando
aquellas opciones mas
comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un
uso responsable de las mismas.
3.1. Resolver tareas propuestas y | 3/ STEM1,
funciones asignadas, mediante el | STEM4, CD1,
uso y configuracién de diferentes | CD2, CD3,

herramientas digitales de manera
O6ptima y autéonoma.

CD5, CPSAAS,
CE3

B.

1.Practica:s,"Coémo se hace
la electricidad? Experimento
de induccion
electromagnética.Oersted/F
araday. (entrega de informes)
2. Conferencia y Taller de
Hidrégeno

3. Infografia con piktochart:
Tipos de fuentes de
energias.Consumo
energético Sostenible.
Eficiencia energética en las
instalaciones atendiendo a
los principales suministros
domésticos

3. Hoja de ejercicios

A.Pruebas objetivas de
valoracion del conocimiento
65%

Examenes escritos

B. Actividades practicas. 30%

Presentaciones, “taller”,
proyectos, desafios, montajes,
simulaciones, e-portfolio*, hojas
de ejercicios (cuando se piden,
semana anterior al examen), etc.

Rubricas

C. Notas actividades
curriculares. 5%
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3.2. Realizar la presentacién de
proyectos empleando
herramientas digitales adecuadas.

1.3. Colaborar en tareas
tecnoldgicas, escuchando el
razonamiento de los demas,

aportando al equipo a través del
rol asignado y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones
saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion
técnica con precision y rigor,
generando diagramas funcionales
y utilizando medios manuales y
aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y
organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

1/CCL1,
STEMS3,
STEM4, CD1,
CD3, CD5,
CPSAA1.1,
CE3

4. SketchUp: Vivienda
Bioclimatica

5. Proyecto global tercera
evaluacion.

C.

1.Conferencia y taller de
Hidroégeno.

2. Visita a la Politécnica de
Avila:Taller de Energias
Renovables.

3. Hoja de calculo:Calculo
de costes energéticos

4. Analisis pelicula:El nifio
que domo al viento.

Trabajo de conferencias*, trabajo
de excursiones®, ofras.

Rdubricas
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SEGUNDA

EVALUACION

Unidad Didactica 3: Sistemas mecanicos

L. o .. CE/ Actividades/ Instrumentos evaluacion/
Saberes basicos Criterios de evaluacion Criteri lificaci
DO Situaciones aprendizaje riterios caliticacion
4.1. Resolver problemas asociados a | 4/STEM1,
. L sistemas e instalaciones mecdnicas, | STEM2, L
1. Mecan'I?mOS d? . transmision y | . jicando fundamentos de mecanismos de | STEMS3, A.Pruel?a'xs objetivas t.ie.
transformacion de movimientos. transmision y  transformacion  de | STEMA4, CD2, vaioraclon del conocimiento
L, - movimientos, soporte y unién al desarrollo | CD5, CPSAAS, 65%
2. Soportes y union de elementos mecanicos. q tai imulaci CE3
Disefio, calculo, montaje y experimentacion € montajes o simulaciones. ) B. Examenes escritos
o i 1. Kahoot cualitativo Mecanismo
fisica o simulada. 3.1. Resolver tareas propuestas vy | 3/STEMI, 2. Infoarafia Tioos de Mecanismos
3. Aplicacis ot " funciones asignadas, mediante el uso y | STEM4, CD1, c-on angimacionZs formulario
- Aplicacion practica a proyectos configuracion de diferentes herramientas | CD2, CD3, 3. Hoja de ejerciciyos B. Actividades practicas. 30%
digitales de manera éptima y auténoma. CD5, CPSAAS, | ’ )
CE3 4. Proyecto global tercera Presentaciones, “taller”,
) evaluacion. . i
3.2. Realizar la presentacion de proyectos p-royectt.Js, desafios, m_or:taje_s'
empleando herramientas digitales SImu-IaCI-or-1es, e-portfolio ,-hOJaS
adecuadas de ejercicios (cuando se piden,
semana anterior al examen), etc.
1.1. Colaborar en tareas tecnoldgicas, | 1/ CCL1, Rubricas
escuchando el razonamiento de los demas, | STEMS3,
aportando al equipo a través del rol | STEM4, CD1,
asignado y fomentando el bienestar grupal | CD3, CD5, L.
y las relaciones saludables e inclusivas. CPSAAL.1, C. N.otas actividades
CE3 curriculares. 5%

1.2. Elaborar documentacion técnica con
precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales
y aplicaciones digitales.

1.3. Comunicar
organizada las

de manera eficaz vy
ideas y soluciones

Trabajo de conferencias®, trabajo
de excursiones™

Rubricas
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tecnoldgicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

Unidad Didactica 4: Sistemas eléctricos y electrénicos

1. Circuitos y maquinas eléctricas de
corriente continua.

2. Interpretacion y representacion
esquematizada de circuitos, cdlculo, montaje
y experimentacion fisica o simulada.

3. Aplicacidn a proyectos.

4.1. Resolver problemas asociados a | 4/STEM1,

sistemas e instalaciones eléctricas y | STEM2,

electronicas, aplicando fundamentos de | STEMS3,

corriente continua y maquinas eléctricas al | STEM4, CD2,

desarrollo de montajes o simulaciones. CD5, CPSAAS,
CE3

3.1. Resolver tareas propuestas y | 3/STEMI,

funciones asignadas, mediante el uso y | STEM4, CD1,

configuracion de diferentes herramientas | CD2, CD3,

digitales de manera éptima y auténoma. CD5, CPSAAS,
CE3

3.2. Realizar la presentacion de proyectos

empleando herramientas digitales

adecuadas.

1.1. Colaborar en tareas tecnoldgicas, | 1/CCL1,

escuchando el razonamiento de los demas, | STEM3,

aportando al equipo a través del rol [ STEM4,CD1,

asignado y fomentando el bienestar grupal | CD3, CD5,

y las relaciones saludables e inclusivas. CPSAA1.1,
CE3

1.2. Elaborar documentacion técnica con
precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales
y aplicaciones digitales.

1.3. Comunicar de manera eficaz vy
organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

B.

1. Practica Electricidad Basica
(entrega de informes)

2. Practica Electrénica en
Protoboard

(entrega de informes)

3. Uso del polimetro para la
comprension de las magnitudes.
4. Cuestionario Digital

5. Kahoot

6. Proyecto global tercera
evaluacion.

C.

Jornada de Ciencia y Tecnologia

A.Pruebas objetivas de
valoracion del conocimiento
65%

Examenes escritos

B. Actividades practicas. 30%

Presentaciones, “taller”,
proyectos, desafios, montajes,
simulaciones, e-portfolio*, hojas
de ejercicios (cuando se piden,
semana anterior al examen), etc.

Rubricas

C. Notas actividades
curriculares. 5%

Trabajo de conferencias*, trabajo
de excursiones*

Rubricas
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TERCERA

EVALUACION

Unidad Didactica 5: Programacion y sistemas automaticos

L. - L. CE/ Actividades/ Instrumentos evaluacioén/
Saberes basicos Criterios de evaluaciéon Criteri lifi ..
DO Situaciones aprendizaje riterios caliticacion
1. Fundamentos de la programacion textual. | 5.1. Controlar el funcionamiento de | 5/ STEM1,
Caracteristicas, elementos y lenguajes. sistemas  tecnoldgicos y robdticos, | STEM2, L
utilizando lenguajes de programacion | STEMS3, CD2, A.Pruel?a'ls objetivas ¢.:Ie.
2.Proceso de desarrollo: edicién, compilacion | informética y aplicando las posibilidades | CD3, CDS, valoracién del conocimiento
. . . . 7 9
0 interpretacion, ejecucion, pruebas y | que ofrecen las tecnologias emergentes, | CPSAAL1, 65%
depuracion. inteli i ificial i . .
p tales como inteligencia artificial, internet | CE3 Examenes escritos
de las cosas, big data...
3. Creacidn de programas para la resolucion
de problemas. Modularizacion. 5.2. Automatizar, programar y evaluar
movimientos de robots, mediante la B. Actividades practicas. 30%
4. Tecnologias emergentes: internet de las | modelizacion, la aplicacién de algoritmos _
cosas. Aplicacién a proyectos. sencillos y el uso de herramientas Presentaciones, “taller”,
informaticas. proyectos, desafios, montajes,
5. Protocolos de comunicacién de redes de B. simulaciones, e-portfolio*, hojas
dispositivos. 5.3. Conocer y comprender conceptos 1.Practicas Arduino de ejercicios (cuando se piden,
basicos de  programaciéon  textual, 2.Desafios semana anterior al examen), etc.
6. Sistemas de control. Conceptos vy | mostrando el progreso paso a paso de la 3.Montajes o
elementos. Modelizacion de sistemas | ejecucion de un programa a partir de un 4.Simulaciones Rubricas
sencillos. estado inicial y prediciendo su estado final 5. Test digital
o tras la ejecucion. 6.Proyecto global tercera
7.. Alitomahzauon prf)’gramada de pr?FeSOS' evaluacion. C. Notas actividades
D.ISEI'IIO,. ’ prograr:\a.uon, construccién y curriculares. 5%
simulacion o montaje.
) 3.1. Resolver tareas propuestas y [ 3/STEM1, . . )
. . . Trabajo de conferencias®, trabajo
. . funciones asignadas, mediante el uso y | STEM4, CD1, .
8. Sistemas de supervision (SCADA). ) ° ) ) de excursiones*. otros.
, e, configuraciéon de diferentes herramientas | CD2, CD3, ’
Telemetria y monitorizacion. o ;o i
digitales de manera éptima y auténoma. CD5, CPSAAS, Rubricas
CE3

Aplicacion de las tecnologias emergentes a
los sistemas de control.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos
empleando herramientas digitales
adecuadas.

C.

1.Jornada de Ciencia y
Tecnologia
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9.Robdtica. Modelizacidn de movimientos y

1.1. Colaborar en tareas tecnoldgicas,

1/ccLy,

2. Visita de ingenieros de la Real

acciones mecanicas. escuchando el razonamiento de los demds, | STEM3, Academia de Ingenieros.

aportando al equipo a través del rol | STEM4,CD1,

asignado y fomentando el bienestar grupal | CD3, CD5,

y las relaciones saludables e inclusivas. CPSAAL.1,

CE3.

1.2. Elaborar documentacién técnica con

precision y rigor, generando diagramas

funcionales y utilizando medios manuales

y aplicaciones digitales.

1.3. Comunicar de manera eficaz vy

organizada las ideas y soluciones

tecnoldgicas, empleando el soporte, la

terminologia y el rigor apropiados.
Unidad Didactica 8: Proyecto de Investigacion y desarrollo
1.Estrategias de gestiéon y desarrollo de | 1.1. Investigar y disefiar proyectos que | 1/ CCL1,
proyectos: diagramas de Gantt, metodologias | muestren de forma grafica la creacién y | STEM3, L.
Agile. Técnicas de investigacion e ideacidén: | mejora de un producto, seleccionando, | STEM4, CD1, A.Pruet?a’ls objetivas fje_
Design Thinking. Técnicas de trabajo en | referenciando e interpretando | CD3, CD5, valoraci6n del conocimiento
equipo. informacién relacionada. CPSAAl.1, 65%

CE3.

2.Productos: Ciclo de vida. Estrategias de
mejora continua. Planificacién y desarrollo de
diseio y comercializacion.  Logistica,
transporte y distribucién.
normalizacién. Control de calidad.

3. Expresion gréfica. Aplicaciones CAD-CAE-
CAM. Diagramas funcionales, esquemas y
croquis.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar.

Metrologia vy

1.2. Participar en el desarrollo, gestiéon y
coordinacion de proyectos de creacion y
mejora continua de productos viables y
socialmente responsables, identificando
mejoras y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas,
escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol
asignado y fomentando el bienestar grupal
y las relaciones saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion técnica con

precision y rigor, generando diagramas

B.

1.Proyecto de Investigacion
Global de aplicacion de todos los
conceptos trabajos a lo largo de
los diferentes saberes basicos
abordados.

Construccion de prototipo en 3D
2. Planificacion con Gant Project
3. Memoria Técnica

4. Creacion de un video
promocional

C.

Examenes escritos

B. Actividades practicas. 30%

Presentaciones, “taller”,
proyectos, desafios, montajes,
simulaciones, e-portfolio*, hojas
de ejercicios (cuando se piden,
semana anterior al examen), etc.

Rubricas
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4.Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y
gestion de emociones. El error y la
reevaluacién como parte del proceso de
aprendizaje.

funcionales y utilizando medios manuales
y aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz vy
organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

2.1. Determinar el ciclo de vida de un | 2/STEM2,
producto, planificando y aplicando | STEMS5, CD1,
medidas de control de calidad en sus | CD2,
distintas etapas, desde el disefio a la [ CPSAAL.1,
comercializacién, teniendo en | CPSAA4, CC4,
consideracién estrategias de mejora | CE1.
continua.
3.1. Resolver tareas propuestas y | 3/STEMI,
funciones asignadas, mediante el uso y | STEM4, CD1,
configuracion de diferentes herramientas | CD2, CD3,
digitales de manera éptima y auténoma. CD5, CPSAAS,
CE3

3.2. Realizar la presentacion de proyectos
empleando herramientas digitales
adecuadas.

Jornada de Ciencia y Tecnologia

C. Notas actividades
curriculares. 5%

Trabajo de conferencias*, trabajo
de excursiones*

Rdubricas
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5. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

5.1. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS GENERALES

La metodologia a emplear debe ser activa y participativa, donde el alumnado sea
el protagonista de su aprendizaje, el profesor no debe ser un mero transmisor de
conocimientos y técnicas, sino que debe actuar también como catalizador del
aprendizaje del alumnado a través de actividades relacionadas con la investigacion y
presentacion de trabajos que respondan preguntas clave sobre los contenidos
trabajados, realizacion de précticas reales o simuladas sobre sistemas técnicos,
proyectos que requieran desarrollo de distintas fases (propuesta de trabajo,
investigacion, desarrollo de posibles soluciones, elecciébn de la mas adecuada,
planificacion, desarrollo y construccion de la misma, visitas a centros de interés, etc.).
en cuanto al uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, no sélo deben
ser empleadas para buscar, procesar, editar, exponer, publicar, compartir y difundir
informacién por parte del alumnado, sino que ademas nos debemos apoyar en
herramientas especificas como: simuladores de sistemas técnicos, editores para
realizar programas, software de disefio y fabricacion por ordenador en 2d y 3d, etc.,
todo ello promoviendo el uso de software libre.

Es necesario hacer acopio de recursos materiales diversos para la realizacion de las
actividades propuestas, tales como: ordenadores, maquinas y sistemas para su
analisis, elementos de los diferentes tipos de circuitos para su montaje, polimetros,
plataformas hardware para programacion y control de sistemas, placas controladoras,
componentes electronicos como sensores, actuadores, etc.

En 1° bachillerato hay bloques de contenidos que presentan una gran relevancia
educativa y debemos prestarles una especial atencion, y son Tecnologia sostenible,
Materiales, Sistemas eléctricos y Sistemas mecanicos ya que seran basicos para
poder aplicar los restantes bloques, ademas de por su valor propedéutico para el
préximo curso.

En el bloque Tecnologia sostenible interesa la realizacion de exposiciones o trabajos
gue contemplen la elaboracion de respuestas a preguntas clave sobre la produccion,
transporte, distribucion y criterios de ahorro energético, usando las TIC para editarlos,
publicarlos, difundirlos y compartirlos. También procede el analisis y calculo del
rendimiento energético en maquinas y/o sistemas, hacer visitas a instalaciones de
generacion y distribucion de energia eléctrica y analizar dispositivos de ahorro
energético, asi como el estudio de la clasificacion energética de los aparatos
eléctricos. Se realizaran también actividades encaminadas a su aplicacion al modelo
de instalaciones en una vivienda: electricidad, agua y climatizacién, comunicacion y
domotica.

Para el bloque Materiales y fabricacion, el alumnado podria realizar pruebas y
ensayos sencillos de materiales diversos que le permita comprobar sus principales
propiedades y determinar posibles aplicaciones; analizar elementos estructurales de
objetos y/o sistemas determinando esfuerzos en los mismos; exponer aplicaciones de
materiales haciendo uso de presentaciones, realizar trabajos respondiendo a
preguntas clave sobre materiales novedosos; visitar laboratorios de ensayos de
materiales, entre otras, siendo esta ultima de vital importancia dado que el instituto no
cuenta con taller de tecnologia.
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Para el bloque Sistemas eléctricos y electronicos conviene el montaje real y/o
simulado de circuitos eléctricos de corriente continua y alterna para la medida de
magnitudes con polimetro y calculo de los mismos, el andlisis de sistemas
determinando sus pardmetros basicos, etc.

Para el blogue Sistemas mecéanicos se estudiardn sistemas mecénicos de
transmision y transformacion de movimientos utilizando medios audiovisuales para su
mejor entendimiento. Aplicacion préctica a proyectos que permitan ser realizados en
el aula de informatica, que es donde damos las clases diariamente.

Para el bloque de Proyectos de investigacién y desarrollo se utilizaran las
metodologias propias de los programas y aplicaciones con los que se trabaja y se
aplicaran a los bloques de contenidos anteriores.

Para el bloque de Sistemas automaticos se realizara la modelizacion de sistemas
sencillos y se integraran los saberes adquiridos en los saberes de los bloques
trabajados previamente.

5.2. UTILIZACION DEL CLASSROOM COMO APOYO A LA DOCENCIA
REGLADA.

Se utilizara el Aula Virtual de Classroom como apoyo a la docencia reglada. En
general, su utilizacion respondera las siguientes pautas:

e Se definira la estructura del curso en unidades, temas o secciones.

e Se utilizara el libro de texto de la Editorial Donostiarra.

o El desarrollo de los contenidos del curso también contard con material extra
disponible en el Aula Virtual.

e Se proporcionaran recursos educativos para el tratamiento de los contenidos
programados  (documentos  explicativos, materiales audiovisuales,
animaciones, cuestionarios, actividades resueltas, recursos de refuerzo y de
ampliacion.

e Se estableceran tareas y otras actividades de evaluacion cuya entrega quedara
registrada en el Aula Virtual.

6. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Habra tres evaluaciones que se corresponderan con el calendario oficial del centro.
En cada evaluacion se realizaran:

- Al menos una prueba objetiva por tema.

- Realizacion de ejercicios, problemas e informes.

- Ejercicios, preguntas y actividades diarias.

6.1. CRITERIOS DE CALIFICACION

Durante el periodo ordinario, la calificacion de los alumnos se llevard a cabo
atendiendo al grado de consecucién de las competencias clave (con sus respectivos
descriptores) y competencias especificas, que se relacionan a su vez con los saberes
basicos y sus situaciones de aprendizaje. Cada situacion de aprendizaje se encuentra
asociado a las rubricas recogidas en la programacion.

Asi, el departamento ha acordado ponderar los aspectos evaluables en funcién a los
siguientes apartados, como se recogen a continuacion:
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*Saberes basicos: 65% | Prueba Escrita. 65%

La media ponderada de las notas de las pruebas escritas
ser& considerada en un 65%

Actividades précticas. 30%
*Situaciones de
aprendizaje: 35%

Presentaciones, taller, proyectos, desafios, montajes,
simulaciones, e-portfolio*, hojas de ejercicios (cuando se
piden, semana anterior al examen), etc.

Notas actividades curriculares. 5%

Trabajo de conferencias*, trabajo de excursiones*.

*Saberes basicos: Conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los
contenidos propios de un area y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de
las competencias especificas.

*Situaciones de aprendizaje: Situaciones y actividades que implican el despliegue por
parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias
especificas, y que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas.

La ecuacion a aplicar en el calculo seré:
Nota por Evaluacion = 0.65A + 0.30B + 0.05C

Si en un trimestre no se realizaran actividades de conferencias, excursiones, etc, el
apartado B. correspondera enteramente al 35%, por lo que la ecuacion a aplicar en
el calculo sera:

Nota por Evaluacion = 0.65A + 0.35B

Para superar cada evaluacion el alumno debera tener como minimo un 3,5 en la nota
de cada prueba escrita y debera tener una “Nota Evaluacion” de 5.0 o superior, no
aplicdndose redondeo al alza para notas entre 4.5y 4.9.

Evaluacion final:

Para calcular la nota final, se realizara la media de las tres evaluaciones, con la
condicion de que la tercera evaluacion tenga al menos un 5.0. Es posible tener alguna
evaluacion suspensa, exceptuando la dltima. Se utilizara la nota de evaluacién con un
decimal en este calculo. Si la media resultante es mayor a 5.0, se considerara
aprobada la asignatura. En caso de que la media esté entre 4.5y 4.9, se aplicara
redondeo hacia arriba para aquellos alumnos que hayan obtenido al menos un 7.0 en
el 5% y el 30% de los apartados de los criterios de calificacion en las tres evaluaciones,
respectivamente.

*El e-portfolio debe incluir las excursiones y las conferencias (ver rabricas) .
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Recuperaciones
Se debe recuperar en los siguientes casos:

1- Haber sacado menos de un 3,5 en alguno de los examenes parciales.
2- No alcanzar la media de 5 durante el periodo ordinario de cada evaluacion.
3- SUBIR LA NOTA DE LA EVALUACION.

Se realizara SOLO una recuperacion al finalizar cada trimestre y serd un examen
GLOBAL DEL TRIMESTRE, servira tanto para recuperar el trimestre como para subir
la nota de la evaluacién. No se puede subir nota por temas.

La nota de este examen deberd ser de al menos 5.0 para poder aprobar y haber
abarcado al menos el 50% de las diferentes situaciones de aprendizaje planteadas.
La ponderacion sera la misma, de esta manera se podra alcanzar el 5.0 de cada
trimestre.

PERIODO ORDINARIO

Solo para suspensos, en junio habra una repesca de cada evaluacion cuyo examen
tendra un valor del 65%, debiendo al menos entregar la mitad de lo realizado en cada
trimestre, parte correspondiente al 35 %

PERIODO EXTRAORDINARIO

(Septiembre) Se realizara un examen de recuperacion en el que deberé obtenerse al
menos un 5y completar las situaciones de aprendizaje que el profesor solicite. La
prueba escrita tendra un valor del 65% vy las practicas solicitadas un 35%. El alumno
debera consultar con el profesor la fecha de dicho examen.

En el caso de no aprobar la asignatura TEIN I, también se podra recuperar cursando
y aprobando TEIN II.

Los criterios de calificacion de faltas de ortografia seran los mismos acordados para
el Instituto y supondran la siguiente penalizacion:

2 Faltas: 1 punto

4 Faltas: 2 puntos

6 Faltas: 3 puntos

6.2. Proyectos de investigacion

El Claustro de profesores del IES Guadarrama aprobo la realizaciéon de Proyectos de
Investigacion para alumnos de Bachillerato. La calificacion se hard conforme a los
acuerdos del Centro.

El departamento de Tecnologia considera muy importante fomentar la vocacion
investigadora y, por este motivo, apoyara y participara, en la medida de lo posible, en
este programa.

6.3. Procedimientos de recuperaciéon de materias pendientes
(Septiembre) Se realizara un examen de recuperacion en el que deberé obtenerse al
menos un 5 y completar las situaciones de aprendizaje que el profesor solicite. La
prueba escrita tendra un valor del 65% vy las practicas solicitadas un 35%. El alumno
debera consultar con el profesor la fecha de dicho examen.
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En el caso de no aprobar la asignatura TEIN |, también se podra recuperar cursando
y aprobando TEIN II.

6.4. Actividades de evaluacion para los alumnos que pierdan el
derecho a la evaluacion continua.

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacién continua realizaran en junio un
examen de contenidos minimos, que serd diferente al examen de la convocatoria
ordinaria de junio.

6.5. Prueba extraordinaria de junio.

Los alumnos con la materia suspensa en la convocatoria ordinaria se presentaran en
junio a un examen extraordinario de toda la materia de1° Bachillerato, de acuerdo con
el calendario aprobado en el Centro.

Ser& necesario obtener una calificacion de 5 puntos para aprobar dicho examen.

Los alumnos que tengan la materia pendiente de 1° Bachillerato también se
presentaran a dicho examen.

6.6. Garantias para una evaluacién objetiva

Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los exdmenes y
entregas de trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los
criterios de evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los
criterios de calificacion, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y
calificacion, se publicara la Programacion de Tecnologia en la pagina web del Centro
y se les comunicara personalmente a los alumnos en clase. La direccion en la que
puede encontrarse publicada la programacion es
http://www.iesguadarrama.org/index.php/departamentos

La fecha de la prueba extraordinaria a final de curso se comunicara por anticipado,
segun el calendario elaborado por Jefatura.

La fecha de la prueba de recuperacion de pendientes figura en esta Programacion y
también se hara publica en el tablon de anuncios de alumnos, coordinado por Jefatura
de Estudios.

7. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

De conformidad con el articulo 17.7 de la Orden 2398/2016, de 22 de julio, los
profesores evaluaran, ademas de los aprendizajes de los alumnos, su propia practica
docente, para lo que estableceran indicadores de logro registrados en la programacion
didactica de la materia. Las conclusiones de esta evaluacion se incluiran en las
memorias anuales de los departamentos didacticos y en la memoria anual del centro.
La evaluacidn de la practica docente es necesaria para ajustar la intervencion
pedagogica con acciones y practicas cada vez mas adecuadas en relacion a los
objetivos, competencias, contenidos y las caracteristicas de nuestro alumnado.

7.1. Elementos a evaluar

Los elementos a evaluar son todos aquellos que intervienen en el proceso de
ensenanza: contenidos (distribucion, temporalizacion y secuenciacion), nivel de
consecucion de los resultados de aprendizaje y las competencias en el alumnado,
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medias de atencion a la diversidad, métodos de ensefianza (metodologia, actividades,
recursos, etc.) y procedimientos de evaluacion.

7.2. Momentos de evaluacién
» Inicio de la situacidn de aprendizaje.- descubrir las necesidades para adoptar
las modificaciones necesarias desde el primer momento.
» Durante la situacidon de aprendizaje y al finalizar.- el proceso de ensefanza esta
en constante revision y adaptacion, durante y al finalizar cada unidad didactica.
» Trimestral.- al finalizar cierto conjunto de unidades de trabajo.
» Fin de curso.- evaluaremos todo el curso en su conjunto.

7.3. Procedimientos de evaluacion: técnicas e instrumentos
» Autoevaluacion de la practica docente.- teniendo en cuenta la informacién
que recoge de distintos procedimientos:

Registro de aula.- en el cuaderno docente refleja su practica, marcando
elementos que han aportado valor a la ensefianza, y los que requieren de
revision, cambio o mejora.

Equipo docente.- registro de las distintas aportaciones, criticas o revisiones,
que se realicen entre todo el equipo docente o departamento.

Reuniones con el/la tutor/a del grupo de clase y sesiones de evaluacion.
Encuesta de calidad.- cuestionario de autoevaluacién con diferentes
aspectos que recogen el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Modelo de esquema de autoevaluacion a modo de cuestionario:
1: Totalmente en desacuerdo; 2: En desacuerdo; 3: Ni de acuerdo ni en desacuerdo;
4: De acuerdo; 5: Totalmente de acuerdo

Planificacion

1.- El docente ha definido claramente una secuenciacion clara, progresiva y
equilibrada de los contenidos junto con sus competencias y criterios de evaluacion.
2.- El docente ha establecido una relacion clara de los contenidos con los criterios de
evaluacion, los procedimientos e instrumentos de evaluacion, junto con los criterios de
calificacion.

3.- Se han establecido diversos procedimientos e instrumentos de evaluacion.

4.- Se han proporcionado un sistema de evaluacion que permite que se realice con
objetividad.

5.- Se han incluido los contenidos transversales, y las actuaciones a los diferentes
planes del centro como el plan de fomento a la lectura.

6.- Se ha definido una metodologia, recursos y técnicas adecuadas para favorecer el
proceso de ensefanza-aprendizaje centradas en las caracteristicas propias del
alumnado.

7.- Se han establecido unas medidas de atencion a la diversidad que permiten cubrir
las necesidades que se presentan en el aula.

8.- Se ha descrito unas medidas de refuerzo adecuadas para los alumnos que no
manifiestan un progreso adecuado.

9.- Se ha descrito un plan de recuperacién adecuado para los alumnos con la materia
pendiente.

10.- Las actividades complementarias y/o extraescolares han sido satisfactorias.
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Desempeiio en el aula

1.- El caracter general del docente es considerado por los alumnos como un punto
muy favorable en el desarrollo de la materia.

2.- El desarrollo general de las clases es considerado por los alumnos de facil
seguimiento.

3.- Los alumnos en general se siente muy motivados en el tiempo de clase.

4.- Mi motivacion por el desempefio de mi tarea en el aula es 6ptima.

5.- Se establecer un clima que favorece el proceso de ensefianza-aprendizaje.

6.- Soy una figura cercana y de apoyo ante las dificultades del alumnado.

7.- Me muestro flexible ante las dificultades y presento soluciones que permita la
incorporacion de los alumnos al ritmo de la materia.

8.- Tengo, demuestro y hago accesibles los conocimientos necesarios de la materia.
9.- Los alumnos valoran positivamente las metodologias y recursos empleados en la
materia.

10.- El nivel de trabajo, el tiempo empleado, y evaluacion han sido justos con el curso
educativo y con las caracteristicas del alumnado.

Modelo de esquema de autoevaluacién a modo de diario reflexivo:

Evaluacion de los resultados alcanzados en la materia

1.- Indica y reflexiona sobre el grado alcanzado en la secuenciacién, temporalizacion,
metodologia y recursos empleados en el médulo.

2.- Indica y reflexiona sobre los resultados académicos alcanzados.

3.- Indica y reflexiona sobre casos concretos del desempefio docente que sirvan para
ilustrar puntos de acierto y mejora.

Siguiendo el modelo ampliamente extendido de evaluacién continua de procesos
denominado DAFO, rellenar los siguientes aportados:

4.- Debilidades: detectar y plantear puntos de mejora.

5.- Amenazas: detectar aspectos que pueden dificultar nuestro desempefio.

6.- Fortalezas: indicar los aciertos realizados.

7.- Oportunidades: poner en practica aquellas indicaciones manifestadas por el
alumnado o compaferos docentes, o como resultado de la experiencia y la
observacion propias.

» Evaluacion del alumnado de la practica docente:

Registro de aula.- el alumnado, en el dia a dia, en un clima de aula
adecuado, suele manifestar aquello que favorece su proceso de aprendizaje
y aquello que se deberia mejorar, siendo una oportunidad de registro para
el docente, y posterior analisis.

Grupo de clase.- después de cada unidad didactica y trimestres, se realiza
una revision de los aspectos que se consideren relevantes.

Encuesta de calidad.- con diferentes aspectos que recogen el proceso de
ensefanza-aprendizaje. Constara de una parte cuantitativa y otra
cualitativa.

8. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Normalmente se tomaran medidas ordinarias de atencion a la diversidad, que dada la
naturaleza del area, donde teoria y practica se complementan, se gradian de tal forma
gque se puede atender a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades,
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alcanzando en cualquier caso las intenciones educativas propuestas. Desde el area
de Tecnologia se puede atender a la diversidad del alumnado por ejemplo a través de
las siguientes estrategias:

- Se distinguen los ejercicios que se consideran realizables por la mayoria de alumnos.
- Se utilizara el material didactico complementario necesario.

- Se facilita la evaluacién individualizada en la que se fijan las metas que el alumno ha
de alcanzar a partir de criterios derivados de su propia situacion inicial.

- Se graduard la dificultad del ejercicio practico técnico a resolver.

- Se guiard en mayor o menor medida el proceso de solucion.

Por otra parte, para aquellos alumnos con bajo rendimiento se formularan una serie
de actividades, clasificadas atendiendo a criterios didacticos, que contemplan
especialmente el grado de dificultad y el tipo de aplicacion que cabe hacer de las
mismas, mediante las cuales se espera que alcancen el nivel adecuado.

Dadas las diferentes caracteristicas y los intereses de los alumnos se plantea:

- Para alumnos que quieran profundizar o ampliar conocimientos de un mdédulo,
trabajos extras mas exigentes, con un mayor grado de dificultad.

- Para alumnos que encuentren dificultades para seguir el ritmo general de la clase,
ejercicios y explicaciones que les sirva de refuerzo para alcanzar los conocimientos
minimos exigibles.

9. PLAN DE FOMENTO Y DESARROLLO DE LA LECTURA

Segun lo dispuesto en el articulo 4.2 del Decreto 64/2022, de 20 de julio, en las
distintas materias se desarrollaran actividades que estimulen el interés y el habito de
la lectura y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

Las propias situaciones de aprendizaje y los proyectos de investigacién integran de
forma propia la busqueda y el analisis de la informacion, la interpretacion los datos y
la aplicacion de los mismos, extrayendo conclusiones pertinentes, para alcanzar la
solucién en cada caso. Por tanto, se hace necesaria la presencia de la practica
continua de la lectura de forma comprensiva y aplicada a lo largo de toda la materia.

10. TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

Durante este curso académico tenemos prevista la colaboracion con los
Departamentos de Fisica y Quimica y Economia para que los alumnos realicen
exposiciones utilizando programas de presentaciones tales como Power Point y Prezi.
En las clases de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion ensefiaremos a los
alumnos las herramientas de presentacion que emplearan para la exposicion de
contenidos de las asignaturas mencionadas.

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Las actividades propuestas son:

“Cuando tus lentillas sean superordenadores” Pedro Serena 27 de octubre.
Visita al CENIM — CSIC 2 de noviembre .

El hidrégeno como combustible Miguel Pefia 15 de diciembre.

La ingenieria aeroespacial: otra vez a la luna'y mas alla

Ingenieria: Alvaro Martinez Rey.21 de febrero. Charla online, Instituto
Ingenieria de Espania.
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12. PLANES DE MEJORA DE LOS RESULTADOS ACADEMICOS

El Departamento propone realizar un seguimiento especial de los alumnos con
necesidades educativas especiales. Para ello se realizara un seguimiento individual
del trabajo de estos alumnos, la adaptacion de los ejercicios a su ritmo de aprendizaje
y las actividades de evaluacién oportunas. Se trabajara en estrecha colaboracién con
el Departamento de Orientacion.

El Departamento de Tecnologia participa en el Plan Lector del Centro, animando la
lectura a través de articulos y lecturas relacionadas con el campo tecnoldgico, desde
el punto de vista de la innovacion.

13. ACTIVIDADES PROPUESTAS POR EL DEPARTAMENTO PARA

LAS DOS ULTIMAS SEMANAS DE JUNIO

El departamento propone la realizacion de un taller de electrénica para los alumnos
gue hayan aprobado la asignatura y actividades de repaso para los que tengan que
presentarse al examen extraordinario.
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PROGRAMACION DIDACTICA

CIENCIAS DE LA COMPUTACION
1° Bachillerato

IES GUADARRAMA
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1. LEGISLACION

La presente programacion didactica se ha elaborado sobre la asignatura de Ciencias
de la Computacidn de 1°Bachillerato, teniendo en cuenta las leyes educativas
vigentes, por las que se regula la ordenacion y organizacion académica a nivel
nacional y de la Comunidad de Madrid..

2. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

El Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, sefiala en su articulo 4 que el Bachillerato
tiene como finalidad proporcionar formacion, madurez intelectual y humana,
conocimientos, habilidades y actitudes que permitan desarrollar funciones sociales e
incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Asimismo, esta etapa
debera permitir la adquisicién y el logro de las competencias indispensables para el
futuro formativo y profesional, y capacitar para el acceso a la educacién superior.

Objetivos generales de la etapa

En el articulo 7 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, se sefalan los diferentes
objetivos de esta etapa. Asi el Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y
alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espanola,
asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la
construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar
de forma respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever,
detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi
como las posibles situaciones de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el
reconocimiento y ensefanza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la
igualdad real y la no discriminacion por razon de nacimiento, sexo, origen racial o
étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religiébn o creencias, orientacion sexual o
identidad de género o cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.
e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso,
la lengua cooficial de su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de
los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia
y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

IES Guadarrama Departamento de Tecnologia Curso 2023-24 224



k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Ultilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar
fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y
saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

3. DESCRIPCION GENERAL DE LA MATERIA. COMPETENCIAS

La materia de Ciencias de la Computacion en el Bachillerato se aborda desde
multiples vertientes: cientifica, tecnoldgica, humanistica y artistica, con el fin de poder
dar respuesta a todo el alumnado de esta etapa educativa con independencia de la
modalidad cursada. El contemplar diferentes formas de acercarse al conocimiento
relacionado con las ciencias de la computacion acentia su potencial caracter
instrumental por su utilidad en multitud de ambitos tanto académicos como
profesionales.

Esta materia se disefia en torno a cuatro competencias especificas, dos de ellas se
relacionan con el conocimiento de los componentes fisicos de los equipos y las redes
informaticas (hardware), su evolucion histdrica y su presencia en la actualidad, con un
analisis critico y reflexivo del impacto que han provocado estos medios y dispositivos
en los habitos y costumbres de la sociedad actual. Las otras dos competencias
especificas se relacionan con el software; por un lado, en lo relativo a la capacidad de
utilizar diferentes aplicaciones y herramientas informaticas de uso frecuente en los
ambitos académico y profesional, y por otro lado, en relaciéon con los sistemas
operativos y lenguajes de programacion, con el fin de adquirir las bases que permitan
al alumno comprender la configuracion de los equipos informaticos y redes, asi como
los fundamentos que le permitan utilizar diferentes lenguajes para elaborar
aplicaciones sencillas y programas que den respuesta a problemas y situaciones
cercanos a su vida como estudiantes y futuros profesionales.

En el primer curso los contenidos se estructuran en cinco bloques.

e El primer bloque «Evolucién histérica» se incorpora una introduccion a la
materia con un analisis de los diferentes avances cientificos y tecnoldgicos
que se han ido produciendo a lo largo de la historia; se combina el
conocimiento cientifico y los fundamentos fisicos del funcionamiento de
diferentes dispositivos con el aspecto sociolégico, en cuanto al analisis del
impacto que estos avances han provocado en el comportamiento social, el
desarrollo econdmico y las expresiones culturales. La presentacion
cronoldgica de los acontecimientos facilita la comprensién y el acercamiento
a la materia, asi como promueve en el alumno la incorporacion del contexto
histérico en sus reflexiones, como un factor clave para entender los
acontecimientos y la sociedad actual.

e En el segundo bloque de contenidos «Los sistemas informaticos» se
presentan los diferentes componentes y subsistemas de los equipos
informaticos, desde el analisis técnico de la funciéon que cada uno de ellos
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tiene en el sistema y el funcionamiento del conjunto como un sistema
interrelacionado.

e Eltercer bloque tiene por nombre «Software de Sistema y de Utilidad»

e El cuarto bloque «Elaboracién y difusion de la informacion» debe partir de
los conocimientos que el alumnado ha adquirido en cursos anteriores, se
afianzara el manejo de la ofimatica y la elaboracion de contenidos web como
elementos clave en cualquier actividad académica y profesional. En el ambito
de la ofimatica debe ponerse una mayor atencion en aquellas herramientas
menos conocidas por el alumnado como las dedicadas a la gestion de
proyectos colaborativos (Holded, Monday, Trello, Asana, etc.) o el uso de
determinadas funciones avanzadas de estas herramientas.

e Por ultimo, el quinto bloque de contenidos «Programacién» se debe impartir
desde un enfoque eminentemente practico que facilite asentar las bases de la
programacioén. Para impartir este bloque, el profesor podra utilizar como medio
cualquier lenguaje de programacion que permita abordar los contenidos, en
funcién de las cuestiones que se quieran resolver (Python, C++, Java, C#,
Visual Basic, JavaScript, Kotlin, PHP, etc.).

La metodologia debe ser eminentemente practica, buscando que la puesta en practica
de los conocimientos promueva en el alumno afrontar los problemas desde diferentes
caminos y movilizando variedad de conocimientos.

3.1. Competencias

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacion, madurez
intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan
desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y
aptitud. Debe, asimismo, facilitar la adquisicion y el logro de las competencias
indispensables para su futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a
la educacion superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado
progrese en el grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil
de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, debe haberse alcanzado
al finalizar la Educacién Secundaria Obligatoria.

3.2. Competencias clave y descriptores operativos.

Competencias clave

Las competencias clave que se recogen en dicho Perfil de salida son las siguientes:
a) (CCL) Competencia en comunicacion linguistica.

b) (CP) Competencia plurilingtie.

c) (STEM) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria.

d) (CD) Competencia digital.

e) (CPSAA) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) (CC) Competencia ciudadana.

g) (CE) Competencia emprendedora.

h) (CCEC) Competencia en conciencia y expresion culturales.

Estas competencias clave son la adaptaciéon al sistema educativo espaiol de las

establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Unién Europea, de 22 de mayo
de 2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente. Esta
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adaptacién responde a la necesidad de vincular dichas competencias a los retos y
desafios del siglo XXI, asi como al contexto de la educacion formal y, mas
concretamente, a los principios y fines del sistema educativo establecidos en la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

La adquisicidén de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisiciéon de
todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una
correspondencia exclusiva con una unica area, ambito o materia, sino que todas se
concretan en los aprendizajes de las distintas areas, ambitos o materias y, a su vez
se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto
de las mismas.

Descriptores operativos de las competencias clave

Las competencias clave se adquieren necesariamente de forma secuencial vy
progresiva a lo largo de toda la vida, por ello resulta necesario adecuar las mismas a
ese momento del desarrollo personal, social y formativo del alumnado que supone el
final del Bachillerato.

El Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, define para cada una de las competencias
clave un conjunto de descriptores operativos, que dan continuidad, profundizan y
amplian los niveles de desempeno previstos al final de la ensefianza basica, con el fin
de adaptarlos a las necesidades y fines de esta etapa postobligatoria.

Con caracter general, debe entenderse que la consecuciéon de las competencias y
objetivos del Bachillerato esta vinculada a la adquisicién y desarrollo de dichas
competencias clave. Por este motivo, los descriptores operativos de cada una de las
competencias clave constituyen el marco referencial a partir del cual se concretan las
competencias especificas de las diferentes materias. Esta vinculacién entre
descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacién de
estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave
esperadas en Bachillerato y, por tanto, la consecucion de las competencias y objetivos
previstos para la etapa.

3.3. Competencias especificas

Las competencias especificas, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto
217/2022 de 29 de marzo, se definen como: “desempenos que el alumnado debe
poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los
saberes basicos de cada materia o ambito. Las competencias especificas constituyen
un elemento de conexién entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por
otra, los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios de evaluacion.”

Las competencias especificas de la presente asignatura de Ciencias de la
Computacion de 1°Bachillerato definidas en la Orden 1736/2023, de 19 de mayo
son:

Descripcion de cada competencia.

1. Reconocer y analizar los elementos fisicos que componen un sistema
informatico, estudiando su evolucion histérica y las ventajas que ha supuesto
la implementacion de los avances tecnolégicos en estos sistemas, para
identificar las posibilidades y funcionalidades de la informatica y su presencia
en la actividad cotidiana.
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Los sistemas informaticos se han incorporado a nuestro entorno, ningun alumno ha
permanecido ajeno al uso de los mismos. El conocer su estructura, los componentes
que lo constituyen y la funcion que cada uno de ellos realiza en el conjunto de estos
sistemas ofrece al alumnado una vision completa para mejorar el uso y el manejo de
estos dispositivos.

Por otro lado, los avances tecnoldogicos han ido permitiendo que se implementen
nuevas funcionalidades, asi como la extension de los sistemas informaticos a campos
muy diversos como la automocién, la domotica, la industria, etc. Esta competencia
permite que el alumnado pueda hacer un analisis critico y reflexivo de los impactos
que estos avances han provocado en la sociedad, ocasionando cambios de
paradigma sociales, econdmicos y culturales, asi como favorece que adquiera el
grado de madurez que le corresponde al finalizar esta etapa educativa, incorporando
el contexto historico como factor determinante en sus conclusiones.

2. Identificar las caracteristicas y funciones de los diferentes componentes de
un sistema informatico y la interrelacion entre los mismos, asi como los
sistemas de comunicacion para la conexion entre diferentes dispositivos y las
redes de comunicacién estableciendo configuraciones seguras, analizando el
impacto social, econémico y cultural que han tenido los sistemas de
comunicacién y trasmision de la informacion en la historia reciente.

La transmisién de la informacion y los datos entre diferentes dispositivos y equipos
informaticos supone la base de la sociedad de la informacién y el conocimiento, al
generar un acceso inmediato y globalizado a través Internet. No obstante, este cambio
de paradigma en las posibilidades de aprendizaje no ha sido uniforme en todas las
sociedades y estamentos sociales y ha generado nuevos conceptos como la
denominada brecha digital.

Por otro lado, la implementacién de los circuitos electronicos (hardware) programables
o robotizados (software) en multitud de maquinas y herramientas de uso cotidiano,
incorporando la capacidad de que estas puedan comunicarse entre ellas y tomar
decisiones en su funcionamiento, de forma mas o menos autbnoma, mediante el
tratamiento de la informacién recabada desde diferentes sensores y dispositivos, o
incluso, controlar su funcionamiento desde un teléfono movil. Estos cambios han
revolucionado la forma en la que nos relacionamos con las maquinas. Un analisis de
la evolucion que han tenido en este ambito las redes informaticas a lo largo de la
historia reciente y como ha impactado en la sociedad le otorga al alumno una visidn
mas global para comprender y afrontar los cambios que estan por llegar.

Desde un punto de vista técnico, el alumno, que estudiara y trabajara utilizando redes
de comunicacion, debe conocer las bases de su funcionamiento para acceder a la
configuracion de las conexiones y resolver los problemas mas frecuentes en estos
sistemas.

3. Conocer y utilizar a nivel de usuario las aplicaciones informaticas de uso mas
frecuente; ofimaticas, de edicion de imagen, sonido y video, valorando las
posibilidades que ofrecen estas herramientas en la difusion del conocimiento y
la promocién profesional, para integrar el uso de las aplicaciones informaticas
en las diferentes actividades académicas, profesionales, personales y sociales.
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El alumnado ya utiliza herramientas ofimaticas y aplicaciones para el tratamiento
digital del video y la imagen, sin embargo, el continuo avance en este campo hace
imprescindible que en esta etapa educativa se alcance una mayor especializacion, de
tal forma que consiga un manejo adecuado de funciones mas especificas.

Para el alumnado Internet no es unicamente un lugar de consulta y via de acceso a la
informacion, es un lugar de participacion y una herramienta en la que almacena y
comparte informacion. Resulta necesaria una formacion adecuada para la creaciéon y
edicion de contenidos web, en la que se aborden, ademas de las cuestiones técnicas
y posibilidades que se ofrecen para ello, cuestiones relacionadas con la estructura y
la presentacién de los contenidos e informacion, incluyendo el uso intencionado y
adecuado de los elementos del lenguaje visual. Asimismo, las formas de participacién
mas directas, a través de las diferentes redes sociales, deben ser también objeto de
analisis, para la prevencion de los riesgos que podrian derivarse de un uso inadecuado
de las mismas.

4. Disenar y crear aplicaciones y programas informaticos con diversas
finalidades para dar respuesta a problemas y situaciones que puedan
producirse en el ambito académico y profesional, estructurando y aplicando los
algoritmos necesarios, asi como realizando las operaciones de compilaciéon y
depuracion necesarias, valorando la incidencia de la programacién y su impacto
en la sociedad actual.

La programacion se ha convertido en la principal expresion del pensamiento
computacional. Los lenguajes de programacion facilitan el disefio y ejecucion de los
algoritmos que permiten la simplificacion y resolucion de multiples problemas y
situaciones que el alumno encontrara a lo largo de su vida tanto académica como
profesional.

Estamos viviendo una plena revolucion digital con avances tecnoldgicos vertiginosos
en varios campos: Internet de las cosas, Inteligencia Artificial, ciberseguridad, Big
Data, computacion y almacenamiento en la nube, redes sociales, robadtica, entre otros.
Estas tecnologias impactan significativamente en la globalizacién de la economia y
diferentes ambitos de la sociedad, tales como: educacién, salud, transporte, industria,
ambiente, negocios, comunicacién, seguridad, entretenimiento, etc. Conocer los
fundamentos que subyacen en la creacion de los algoritmos y la creacion de
programas informaticos para resolver diferentes problemas facilita el uso y
comprension de estos avances.

3.4. Relacioén entre las competencias clave, las competencias

especificas y los criterios de evaluacion

La relacion entre las competencias clave, competencias especificas y los criterios de

evaluacion viene sefialado en el Orden 1736/2023, de 19 de mayo, en el apartado de

descripcion de la asignatura, relacionandose de la siguiente forma:
COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS

CLAVE

1. Reconocer y analizar los elementos fisicos que | CCL3, STEM4, CD1,

componen un sistema informatico, estudiando su | CD2, CD3, CCl vy

evolucion histérica y las ventajas que ha supuesto la | CEL.

IES Guadarrama Departamento de Tecnologia Curso 2023-24 229



implementacion de los avances tecnoldgicos en estos
sistemas, para identificar las posibilidades vy
funcionalidades de la informatica y su presencia en la
actividad cotidiana

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Conocer la evolucion histérica de los avances tecnolégicos, asi como los
principios fisicos y técnicos de su funcionamiento, para analizar la revolucion
digital y el desarrollo de las ciencias de la computacion, asi como los impactos
gue en cada caso han originado en la sociedad.

1.2 Identificar los subsistemas y elementos de un sistema informéatico, valorando
la influencia de los avances tecnolégicos en los cambios que se implementan
en estos sistemas.

1.3 Reconocer la arquitectura los sistemas informaticos, analizando los cambios
gue se han ido produciendo en su estructura en la historia reciente y han
facilitado el desarrollo tecnoldgico.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE

2. ldentificar las caracteristicas y funciones de los | CCL3, STEM4, CD1,
diferentes componentes de un sistema informaticoy la | CD2, CD3, CCl vy
interrelacion entre los mismos, asi como los sistemas | CE1.

de comunicacién para la conexién entre diferentes
dispositivos y las redes de comunicacion estableciendo
configuraciones seguras, analizando el impacto social,
economico y cultural que han tenido los sistemas de
comunicacion y trasmision de la informacion en la
historia reciente.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1 ldentificar y conocer las caracteristicas de cada componente de un sistema
informatico, asi como las conexiones entre ellos, valorando las funciones que
realizan en el conjunto del sistema.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o | CCL1, CCL3, STEM1,
soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera | STEM4, CD1, CD2,
efectiva, empleando los recursos disponibles vy | CD3, CPSAA4,
aplicando los elementos y técnicas necesarias para | CPSAAS, CC1,
intercambiar la informacion de manera responsable y | CCEC4.1 y CCEC4.2
fomentar el trabajo en equipo.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1 Manejar de forma adecuada las herramientas de ofimatica para la
elaboracién de documentacion y el tratamiento de la informacion, incorporando
estas herramientas como un elemento instrumental en su vida académica.

3.2 Conocer las funciones avanzadas de la ofimatica y las herramientas de
gestion de proyectos, utilizando estas aplicaciones en situaciones practicas de
su vida académica.

3.3 Elaborar y difundir contenidos e informacién contrastada en Internet,
desarrollando proyectos para la elaboracién de contenidos web en equipos de
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trabajo, utilizando las herramientas y aplicaciones ofiméaticas mas adecuadas
para la gestion de las tareas en cada caso.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS
CLAVE

4. Disefiar y crear aplicaciones y programas | CCL1, CCL3, STEM3,
informéticos con diversas finalidades para dar | CD3, CD4, CD5 vy
respuesta a problemas y situaciones que puedan | CE3.

producirse en el ambito académico y profesional,
estructurando y aplicando los algoritmos necesarios,
asi como realizando las operaciones de compilacién y
depuracién necesarias, valorando la incidencia de la
programacioén y su impacto en la sociedad actual.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1 Detectar problemas y situaciones en las que puedan aplicarse algoritmos
para su resolucion, valorando el papel del pensamiento computacional y la
programacion para su resolucion.

4.2 Disefar la estructura de un programa informatico basandose en los
fundamentos de la programacion, seleccionando el lenguaje mas idoneo para
materializarlo.

4.3 Conocer las principales sentencias e instrucciones de uno o varios lenguajes
de programacion, considerando la importancia de la correccion en la sintaxis
para su depuracion y compilacion.

4. CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Los contenidos son los indicados en el Anexo Il del Decreto 65/2022, de 20 de julio,
aunque pueden verse completados a lo largo de su desarrollo en el aula segun la
necesidad, en virtud del uso de la autonomia de los centros docentes recogido en el
articulo 6.5 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, y que se recogeria en el
presente documento de programacion didactica, siendo este un documento de

caracter dinamico y flexible.
4.1. Bloques de contenidos y criterios de evaluacion.

A. Ciencias de la computacién. Evolucién historica.

CONTENIDOS

-Los inicios de las ciencias de la computacién (Alan Turing, Ada Lovelace, John
von Neumann). Teoria de algoritmos. Maquina de Turing. Algebra de Boole.
Computacion y computabilidad. Problemas de decision y problemas indecibles.
- El comienzo de la revolucién digital. La era de la informacion y el internet.
- Avances tecnoldgicos en la computacion a lo largo de la historia:
e Las primeras maquinas matematicas: el abaco, los logaritmos de Napier,
la regla deslizante
(William Oughtred, 1621), la rueda de pascal o pascalina (Blaise Pascal, 1642).
e La maquina diferencial de Charles Babbage (1822).
La valvula de vacio. El primer ordenador electrénico (ENIAC 1943-1946).
El transistor.
El circuito integrado. El chip.
Los sensores. La robotica.
La inteligencia artificial.

IES Guadarrama Departamento de Tecnologia Curso 2023-24 231



- Las tarjetas perforadas. Los lenguajes de programacién. La computacion
grafica. Los simuladores.

- Computacién y sociedad. Impacto en el desarrollo social y econdmico.
Beneficios y efectos negativos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Conocer la evolucion histérica de los avances tecnolégicos, asi como los
principios fisicos y técnicos de su funcionamiento, para analizar la revolucion
digital y el desarrollo de las ciencias de la computacion, asi como los impactos
gue en cada caso han originado en la sociedad.

1.2 Identificar los subsistemas y elementos de un sistema informéatico, valorando
la influencia de los avances tecnolégicos en los cambios que se implementan
en estos sistemas.

1.3 Reconocer la arquitectura los sistemas informaticos, analizando los cambios
gue se han ido produciendo en su estructura en la historia reciente y han
facilitado el desarrollo tecnoldgico.

B. LOS SISTEMAS INFORMATICOS

CONTENIDOS

- Elementos de un sistema informatico: subsistema fisico (hardware),
subsistema logico
(software) y el usuario (analistas, programadores, operarios, etc.)
- Ordenadores personales, sistemas departamentales y grandes ordenadores.
- Estructura del hardware.
e Arquitectura de Neumann: procesador, memoria, interfaces de entrada y
salida, buses.
e Dispositivos de computo: unidad central de proceso (CPU), memoria
(RAM, ROM, caché), bus de datos.
e Dispositivos de almacenamiento.
e Dispositivos de comunicacion.
e Dispositivos de entrada.
e Dispositivos de salida.
- La placa base (mainboard):
Conectores de alimentacion.
Zobcalo de CPU.
Ranuras de RAM.
Chipset: puente norte (interconexiones CPU, RAM, procesador grafico) y
puente sur (interconexiones periféricos y dispositivos de
almacenamiento).
e Reloj.
e Semiconductor complementario de 6xido metalico (CMOS), memoria de
configuracion del equipo.
e Firmware: sistema basico de entrada y salida (BIOS), interfaz unificada
de firmware extensible (UEFI).
e Buses y conectores. Puertos mas frecuentes en los equipos.
- Subsistemas integrantes de equipos informaticos. Alimentacién. Sistemas de
proteccion ante fallos.
- Secuencia de arranque de un equipo informatico, el gestor de arranque
(bootloader).

CRITERIOS DE EVALUACION
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1.2 Identificar los subsistemas y elementos de un sistema informético, valorando
la influencia de los avances tecnoldgicos en los cambios que se implementan
en estos sistemas.

1.3 Reconocer la arquitectura los sistemas informaticos, analizando los cambios
gue se han ido produciendo en su estructura en la historia reciente y han
facilitado el desarrollo tecnologico.

2.1 Identificar y conocer las caracteristicas de cada componente de un sistema
informético, asi como las conexiones entre ellos, valorando las funciones que
realizan en el conjunto del sistema.

B. SOFTWARE DE SISTEMA Y DE UTILIDAD

CONTENIDOS

- Software de sistema: sistemas operativos, lenguajes de programacion.
- Sistemas operativos:
e Funciones del sistema operativo.
e Interfaz: de linea de comandos, gréafica de usuario (GUI).
e Tipos de sistemas.
e Componentes: sistema de archivos, interpretacion de comandos, nucleo.
- Lenguajes de programacion: de bajo y alto nivel.
- Tipos de programacion: declarativa, imperativa, estructurada, modular,
orientada a objetos, orientada a eventos.
- Software de utilidad.
Software libre y propietario.
Tipos de aplicaciones.
Instalacién y prueba de aplicaciones.
Requerimientos de las aplicaciones.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.2 Identificar los subsistemas y elementos de un sistema informatico, valorando
la influencia de los avances tecnoldgicos en los cambios que se implementan
en estos sistemas.

3.3 Elaborar y difundir contenidos e informacién contrastada en Internet,
desarrollando proyectos para la elaboracion de contenidos web en equipos de
trabajo, utilizando las herramientas y aplicaciones ofimaticas mas adecuadas
para la gestion de las tareas en cada caso.

4.3 Conocer las principales sentencias e instrucciones de uno o varios lenguajes
de programacion, considerando la importancia de la correccion en la sintaxis
para su depuracion y compilacion.

C. Elaboracién y difusién de la informacion.

CONTENIDOS

- Ofimatica y documentacion electronica.

- Utilizacion académica y profesional de procesadores de texto, hojas de calculo,
bases de datos, presentaciones y organizacion de proyectos.

- Software de comunicaciéon: desde el correo electronico y los gestores de
agenda hasta las redes sociales y los entornos virtuales para la comunicacion
en tiempo real.

- Herramientas de gestion de archivos y almacenamiento en la nube. Contenidos
compartidos.
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- Disefio y edicion de paginas web. Aplicaciones y lenguajes. Publicacion de
paginas web. Estandares de accesibilidad de la informacion.
- La evolucion de Internet y su impacto social.
e La revolucion de la web 1.0, el acceso instantaneo a la informacion. El
nacimiento de la sociedad de la informacién y la comunicacion.
e Laweb 2.0, lainteroperabilidad y la creacion colaborativa de contenidos,
la web social.
e Usos y riesgos de las redes sociales y sus aplicaciones.
e La web 3.0 el internet de las cosas y la incorporacion de la inteligencia
artificial a la red, el BigData.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Conocer la evolucion histérica de los avances tecnolégicos, asi como los
principios fisicos y técnicos de su funcionamiento, para analizar la revolucién
digital y el desarrollo de las ciencias de la computacion, asi como los impactos
gue en cada caso han originado en la sociedad.

3.1 Manejar de forma adecuada las herramientas de ofimatica para la
elaboracion de documentacion y el tratamiento de la informacion, incorporando
estas herramientas como un elemento instrumental en su vida académica.

3.2 Conocer las funciones avanzadas de la ofimatica y las herramientas de
gestion de proyectos, utilizando estas aplicaciones en situaciones practicas de
su vida académica.

3.3 Elaborar y difundir contenidos e informacién contrastada en Internet,
desarrollando proyectos para la elaboracion de contenidos web en equipos de
trabajo, utilizando las herramientas y aplicaciones ofimaticas mas adecuadas
para la gestidon de las tareas en cada caso.

D. PROGRAMACION

CONTENIDOS

- Elementos de programacion.
- Conceptos basicos: ingenieria de software, lenguajes de programacion,
evolucion de la programacion.
- Algoritmos: estaticos, probabilisticos y adaptativos.
- Diagramas de flujo: simbolos graficos, elaboracion de diagramas.
- Pseudocadigo: instrucciones primitivas, de proceso, de control, compuestas,
de descripcion.
- Resolucion de problemas mediante programacion. Descomposicion de
problemas mayores en otros mas pequefios.
- Estructuras basicas de la programacion. Programacion estructurada.
- Entornos de programacion.
- Metodologia de desarrollo de programas:
e Sentencias de programacion: simples y estructuradas.
e Sintaxis y codificacion: variables y vectores, expresiones condicionales,
seleccién y bucles, funciones.
e Ensamblaje o compilacion del programa.
e Prueba y depuracion del programa.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1 Detectar problemas y situaciones en las que puedan aplicarse algoritmos
para su resolucién, valorando el papel del pensamiento computacional y la
programacién para su resolucion.
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4.2 Disefiar la estructura de un programa informatico basandose en los
fundamentos de la programacién, seleccionando el lenguaje mas idéneo para
materializarlo.

4.3 Conocer las principales sentencias e instrucciones de uno o varios lenguajes
de programacion, considerando la importancia de la correccién en la sintaxis
para su depuracion y compilacion.

Unidad didactica 1: Hardware

Unidad didactica 2: Software

Unidad didactica 3: Ciencias de la Computacion. Evolucién
histérica

PRIMERA EVALUACION

) Unidad didactica 4: Procesador de textos
SEGUNDA EVALUACION | Unidad didactica 5: Hoja de calculo
Unidad didactica 6: Edicion de paginas web con HTML

) Unidad didactica 7: La evolucion de internet
TERCERA EVALUACION | Unidad didactica 8: Algoritmos
Unidad didactica 9: Processing
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CC COMPUTACION | 12 BACHILLERATO

Unidad Didactica 1: Hardware

PRIMERA EVALUACION

Actividades/ Instrumentos
L. o ., CE/ . . . S
Saberes basicos Criterios de evaluacion DO Situaciones evaluacion/ Criterios
aprendizaje calificacion
B Los sistemas informaticos | 1.2 Identificar los subsistemas y | CCL3, Ejercicios sobre Listas de cotejo.
elementos de un sistema | STEM4, hardware Rubricas.
- Elementos de un sistema | informatico, valorando la| CD1, Actividades Ejercicios auto
informatico: subsistema fisico | influencia de los avances | CD2, practicas corregibles
(hardware). tecnoldgicos en los cambios que | CD3, Actividades a tedrico/préacticos.
- Ordenadores personales, | se implementan en estos| CCly ordenador /
sistemas departamentales y | sistemas. CE1 Examen escrito Pruebas objetivas
grandes ordenadores. 1.3 Reconocer la arquitectura los Test Google valoracion
- Estructura del hardware. sistemas informaticos, Classroom conocimientos (60%)

e Arquitectura de
Neumann: procesador,
memoria, interfaces de
entrada y salida, buses.

e Dispositivos de
computo: unidad central
de proceso (CPU),
memoria (RAM, ROM,
caché), bus de datos.

e Dispositivos de
almacenamiento.
e Dispositivos de

comunicacion.
e Dispositivos de entrada.

e Dispositivos de salida.

analizando los cambios que se
han ido produciendo en su
estructura en la historia reciente
y han facilitado el desarrollo

tecnolégico.

2.1 Identificar y conocer las
caracteristicas de cada
componente de un sistema
informatico, asi como las
conexiones entre ellos,
valorando las funciones que
realizan en el conjunto del
sistema.

Examenes escritos
Presentaciones orales
Test online

Ejercicios considerados
examen: Practicas

Otras actividades (40%)
Tareas diarias
Trabajo aula informatica
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- La placa base
(mainboard):

e Conectores de
alimentacion.

e ZoOcalo de CPU.

e Ranuras de RAM.

e Chipset: puente norte
(interconexiones CPU,
RAM, procesador
grafico) y puente sur
(interconexiones

periféricos y
dispositivos de
almacenamiento).

e Reloj.

e Semiconductor
complementario de
oxido metalico (CMOS),
memoria de
configuracion del
equipo.

e Firmware: sistema

basico de entrada vy
salida (BIOS), interfaz
unificada de firmware
extensible (UEFI).

e Buses Yy conectores.
Puertos mas frecuentes
en los equipos.

- Subsistemas integrantes de
equipos informaticos.
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Alimentacion. Sistemas de

proteccién ante fallos.

- - Secuencia de arranque de
un equipo informético, el
gestor de arranque
(bootloader).

Unidad Didactica 2: Software

C. Software de sistemay de
utilidad

- Software de sistema:
sistemas operativos, lenguajes
de programacion.

- Sistemas operativos:

e Funciones del sistema
operativo.

e Interfaz: de linea de
comandos, grafica de
usuario (GUI).

e Tipos de sistemas.

e Componentes: sistema
de archivos,
interpretacion de
comandos, nucleo.

- Lenguajes de programacion:
de bajo y alto nivel.

- Tipos de programacion:
declarativa, imperativa,
estructurada, modular,

orientada a objetos, orientada
a eventos.
- Software de utilidad.

1.2 Identificar los subsistemas y

elementos de un sistema
informatico, valorando la
influencia de los avances

tecnoldgicos en los cambios que
se implementan en estos
sistemas.

1/
STEM1,
STEMZ,
CD4,
CDS5,
CPSAAL,
CPSAA5,
CES

Ejercicios sobre
software y sistema
operativo
Actividades
practicas
Actividades a
ordenador
Examen escrito
Test Google
Classroom

Listas de cotejo.
Rubricas.

Ejercicios auto
corregibles
tedrico/practicos.

/

Pruebas objetivas
valoracion
conocimientos (60%)
Examenes escritos
Presentaciones orales
Test online

Ejercicios considerados
examen: Practicas

Otras actividades (40%)
Tareas diarias
Trabajo aula informatica
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e Software
propietario.
e Tipos de aplicaciones.
e Instalacion y prueba de
aplicaciones.
- Requerimientos de las
aplicaciones

libre y

Unidad Didéactica 3: Evolucidén histoérica de la informatica

A. Ciencias de la
computacion. Evolucion
historica
-Los inicios de las ciencias de
la computacion (Alan Turing,
Ada Lovelace, John von
Neumann). Teoria de
algoritmos. Maquina de Turing.
Algebra de Boole.
Computacion
computabilidad. Problemas de
decision y problemas
indecibles.
- El comienzo de la revolucion
digital. La era de la informacion
y el internet.
- Avances tecnologicos en la
computacion a lo largo de la
historia:
e Las primeras maquinas
matematicas: el abaco,
los logaritmos de

1.1 Conocer la evolucion
histérica de los avances
tecnolégicos, asi como los

principios fisicos y técnicos de su
funcionamiento, para analizar la
revolucion digital y el desarrollo
de las ciencias de la
computacion, asi como los
impactos que en cada caso han
originado en la sociedad.

1.2 Identificar los subsistemas y

elementos de un sistema
informatico, valorando la
influencia de los avances

tecnolégicos en los cambios que
se implementan en estos
sistemas.

1.3 Reconocer la arquitectura los
sistemas informéticos,
analizando los cambios que se
han ido produciendo en su
estructura en la historia reciente

CCL3,
STEM4,
CD1,
CD2,
CD3,
CCly
CEL.

Linea del tiempo
de las
generaciones de
ordenadores
Actividades
practicas
Actividades a
ordenador
Examen escrito
Test Google
Classroom

Listas de cotejo.
Rubricas.
Ejercicios auto
corregibles
tedrico/practicos.
/
Pruebas objetivas
valoracion
conocimientos (60%)
Examenes escritos
Presentaciones orales
Test online

Ejercicios considerados
examen: Practicas

Otras actividades (40%)
Tareas diarias
Trabajo aula informatica

IES Guadarrama Departamento de Tecnologia Curso 2023-24

239




Napier, la regla |y han facilitado el desarrollo
deslizante tecnoldgico.
(William Oughtred, 1621), la
rueda de pascal o pascalina
(Blaise Pascal, 1642).
e La maquina diferencial
de Charles Babbage

(1822).

e La valvula de vacio. El
primer ordenador
electronico (ENIAC
1943-1946).

e El transistor.
e El circuito integrado. El

chip.
e Los sensores. La
roboética.

e La inteligencia artificial.

- Las tarjetas perforadas. Los

lenguajes de programacion. La

computacion  grafica. Los
simuladores.

- - Computacion y sociedad.
Impacto en el desarrollo
social y econémico.
Beneficios y efectos
negativos.
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SEGUNDA EVALUACION

Unidad Didactica 4: Procesador de texto

. o -, CE/ Actividades/ Instr_gment_os .
Saberes basicos Criterios de evaluacion . . . evaluacion/ Criterios
DO Situaciones aprendizaje . iy
calificacion
D. Elaboracion y difusién de | 3.1 Manejar de forma | CCL1, - Ejercicios de Listas de cotejo.
lainformacion adecuada las herramientas | CCL3, procesador de texto Rubricas.
de ofimatica para la| STEM1, |- Examen Ejercicios auto corregibles
- Ofimatica y documentacion | elaboracion de | STEM4, |. Test Google tedrico/practicos.
electrdnica. documentacion y el | CD1, Classroom /
- Utilizacion académica vy | tratamiento de la| CD2, Pruebas objetivas
profesional de procesadores | informacion, incorporando | CD3, valoracion
de texto. estas herramientas como un | CPSAA4, conocimientos (60%)
elemento instrumental en su | CPSAA5, Examenes escritos
vida académica. CC1, Presentaciones orales
3.2 Conocer las funciones | CCEC4.1 Test online
avanzadas de la ofimatica y | y Ejercicios considerados
las herramientas de gestion | CCEC4.2 examen: Practicas
de proyectos, utilizando
estas  aplicaciones  en Otras actividades (40%)
situaciones practicas de su Tareas diarias
vida académica. Trabajo aula informatica
Unidad Didactica 5: Hoja de calculo
D. Elaboracion y difusion de | 3.1  Manejar de forma | CCL1, - Ejercicios de hoja de |Listas de cotejo.
la informacion adecuada las herramientas | CCL3, calculo Rubricas.
- Ofimatica y documentacion | de  ofimatica para la | STEM1, |- TestGoogle Ejercicios auto corregibles
electrénica. elaboracion de | STEM4, Classroom teorico/practicos.
- Utilizacibn académica y | documentacion y el | CD1, /
profesional de hojas de | tratamiento de la | CD2,
célculo. informacion, incorporando | CD3,
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estas herramientas como un | CPSAA4, Pruebas objetivas
elemento instrumental en su | CPSAA5, valoracion
vida académica. CC1, conocimientos (60%)
3.2 Conocer las funciones | CCECA4.1 Examenes escritos
avanzadas de la ofimatica y |y Presentaciones orales
las herramientas de gestion | CCECA4.2 Test online
de proyectos, utilizando Ejercicios considerados
estas aplicaciones en examen: Practicas
situaciones practicas de su
vida académica. Otras actividades (40%)
Tareas diarias
Trabajo aula informatica
Unidad Didactica 6: Edicion de paginas web con HTML
D. Elaboracion y difusion de | 3.3 Elaborar 'y difundir | CCL1, Lenguaje HTML Listas de cotejo.
la informacion contenidos e informacion | CCL3, Hojas de estilo CSS Rubricas.
- Disefo y edicion de péaginas | contrastada en Internet, | STEM1, Elaboracion de Ejercicios auto corregibles
web. Aplicaciones y lenguajes. | desarrollando proyectos para | STEM4, paginas web tedrico/practicos.
Publicacion de péaginas web. | la elaboracion de contenidos | CD1, Test Google /
Estandares de accesibilidad de | web en equipos de trabajo, | CD2, Classroom Pruebas objetivas
la informacion. utilizando las herramientas y | CD3, valoracién
aplicaciones ofimaticas mas | CPSAA4, conocimientos (60%)
adecuadas para la gestion de | CPSAAb, Examenes escritos
las tareas en cada caso. CC1, Presentaciones orales
CCEC4.1 Test online
y Ejercicios considerados
CCECA4.2 examen: Practicas

Otras actividades (40%)
Tareas diarias
Trabajo aula informatica
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TERCERA EVALUACION

Unidad Didéactica 7: Algoritmos

Instrumentos

Saberes basicos Criterios de evaluacion CE/ : Actmdades/ - evaluacion/ Criterios
DO Situaciones aprendizaje . iy
calificacion
E. Programacién 4.1 Detectar problemas y | CCL1, - Elaboracion de Listas de cotejo.
-Algoritmos estéticos, situaciones en las que | CCL3, diagramas de flujo Rubricas.
probabilisticos y adaptativos. | puedan aplicarse algoritmos | STEM1, |- Examen de diagramas |Ejercicios auto corregibles
- Diagramas de flujo: simbolos | para su resolucion, | STEM4, de flujo teorico/practicos.
graficos, elaboracion de | valorando el papel del| CD1, Test Google Classroom /
diagramas pensamiento computacional | CD2, Pruebas objetivas
y la programacion para su | CD3, valoracién
resolucion. CPSAA4, conocimientos (60%)
CPSAAS, Examenes escritos
CC1, Presentaciones orales
CCEC4.1 Test online
y Ejercicios considerados
CCEC4.2 examen: Practicas
Otras actividades (40%)
Tareas diarias
Trabajo aula informatica
Unidad Didactica 8: Programacién con Processing
E. Programacion 4.2 Disefar la estructura de | CCL1, - Ejercicios de Listas de cotejo.
- Elementos de programacion. | un programa informatico | CCL3, programacion con Rubricas.
- Conceptos béasicos: | basandose en los | STEMS, Processing Ejercicios auto corregibles
ingenieria de software, | fundamentos de la | CD3, - Actividades practicas |te6rico/practicos.
lenguajes de programacion, | programacion, CD4, - Examen de /
evolucion de la programacion. | seleccionando el lenguaje | CD5y programacion
CE3.
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- Pseudocddigo: instrucciones
primitivas, de proceso, de
control, compuestas, de
descripcion.

- Resolucion de problemas
mediante programacion.
Descomposicion de problemas
mayores en otros mas
pequenos.

- Estructuras bésicas de la
programacion. Programacion
estructurada.

- Entornos de programacion.

- Metodologia de desarrollo de

programas:
. Sentencias de
programacion:  simples vy
estructuradas.

. Sintaxis y codificacion:
variables y vectores,

expresiones condicionales,
seleccién y bucles, funciones.
. Ensamblaje o]
compilacion del programa.
Prueba y depuraciéon del
programa.

mas idéneo para
materializarlo.

4.3 Conocer las principales
sentencias e instrucciones
de uno o varios lenguajes de
programacion, considerando
la  importancia de la
correccion en la sintaxis para
su depuracion y compilacion.

Test Google
Classroom

Pruebas objetivas
valoracioén
conocimientos (60%)
Examenes escritos
Presentaciones orales
Test online

Ejercicios considerados
examen: Practicas

Otras actividades (40%)
Tareas diarias
Trabajo aula informatica
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Unidad Didactica 9: La evolucion de internet

B. Los sistemas
informaticos

- La evolucion de Internet y su
impacto social.

. La revolucion de la web
1.0, el acceso instantaneo a la
informacion. El nacimiento de
la sociedad de la informacion y
la comunicacion.

. La web 2.0, la
interoperabilidad y la creacion
colaborativa de contenidos, la
web social.

. Usos y riesgos de las
redes sociales 'y  sus
aplicaciones.

La web 3.0 el internet de las
cosas y la incorporacion de la
inteligencia artificial a la red, el
BigData

4.2 Disefar la estructura de

un programa informético
basandose en los
fundamentos de la

programacion,

seleccionando el
mas idéneo
materializarlo.

4.3 Conocer las principales
sentencias e instrucciones
de uno o varios lenguajes de
programacion, considerando
la importancia de la
correccidn en la sintaxis para
su depuracion y compilacion.

lenguaje
para

1.1 Conocer la evolucion
histérica de los avances
tecnolégicos, asi como los
principios fisicos y técnicos
de su funcionamiento, para
analizar la revolucion digital y
el desarrollo de las ciencias
de la computacion, asi como
los impactos que en cada
caso han originado en la
sociedad.

CCL1,
CCL3,
STEMS,
CDs,
CD4,
CD5y
CE3.

Elaboracion de una
linea del tiempo
acerca de la evolucion
de internet
Actividades préacticas
Examen escrito

Test Google
Classroom

Listas de cotejo.
Rubricas.

Ejercicios auto corregibles
tedrico/practicos.

/

Pruebas objetivas
valoracion
conocimientos (60%)
Examenes escritos
Presentaciones orales
Test online

Ejercicios considerados
examen: Practicas

Otras actividades (40%)
Tareas diarias
Trabajo aula informatica
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5. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

El caracter eminentemente practico de la materia y el enfoque competencial del
curriculo, hace que este material requiera metodologias que lo fomenten, y apliquen:
la resolucidon de problemas basada en la superacion de retos, que favorezcan la
investigacion, reflexion, toma de decisiones, creatividad, emprendimiento y
autonomia. A su vez, se planteara el trabajo en equipo de tal forma que se favorezca
el intercambio de ideas y conocimientos que enriquezcan el aprendizaje.

La aplicacion de distintas técnicas de trabajo, complementandose entre si, y la
diversidad de actividades que se plantean en el desarrollo de esta materia, promueven
la participacién de alumnos con una vision integral de la disciplina, resaltando su
esfera social ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para
reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencién a la desaparicion de
estereotipos que dificultan la adquisicién de competencias digitales en condiciones de
igualdad.

Segun el Anexo lll del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, las situaciones de
aprendizaje son las propuestas pedagdgicas que, partiendo de los centros de interés
de los alumnos y alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomia y
creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias. Las situaciones de
aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos
curriculares de las distintas materias o ambitos mediante tareas y actividades
significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa,
reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexién critica y la responsabilidad.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones estan
bien contextualizadas y son respetuosas con las experiencias del alumnado y sus
diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, estan compuestas por tareas
complejas cuya resolucién conlleva la construccién de nuevos aprendizajes. Con
estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar
lo aprendido en contextos cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones
constituyen un componente que, alineado con los principios del Disefio universal para
el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a
lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se
ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje
del alumnado. A su vez trabajaran los elementos transversales y los distintos planes
del centro, como el plan de fomento a la lectura.

5.1. Estrategias y procedimientos metodolégicos

La metodologia empleada, en su conjunto, es motivadora, activa, participativa y
reflexiva donde el docente ejerce un rol de guia y propiciador vy, el alumno es el
protagonista de su propio aprendizaje.

Se trabaja desde una metodologia por retos (situaciones de aprendizaje)
potenciando la capacidad de trabaja autbnomo y en equipo, desarrollando las
habilidades profesionales y sociales para su desempenfo laboral, y su crecimiento
personal y social. Ademas de implicar activamente al alumnado en su propio proceso
de aprendizaje, genera una alta motivacion por el deseo de alcanzar una solucion al
reto propuesto, ya que se basa en mostrar requerimientos reales que se producen en
el entorno empresarial.

5.2. Agrupamientos
Los agrupamientos se realizan segun la necesidad del alumnado en cada momento
segun la tarea que se requiera realizar en el tiempo que se le ha dado. Hay tareas que
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requieren realizar de forma individual, y otras que se realizan en parejas o en equipos.
Se utiliza una metodologia de agrupacion flexible a la necesidad de la tarea y del
alumnado.

5.3. Organizacion espacial y temporal

La organizacién es flexible en tiempo y espacio ajustandose a cada momento a las
necesidades del grupo de clase para llevar a cabo el reto (situacion de aprendizaje)
propuesto. Se plantea una organizacion inicial temporal por cada reto, y se deja un
espacio libertad individual y grupal para la organizacion de las tareas. Igualmente se
plantea una organizacion de trabajo en equipos que pueden hacer uso de todos los
recursos del aula, y del espacio para su mejor rendimiento.

5.4. Recursos

Se utilizan los descritos en el contexto del centro, donde se puede destacar: el aula
de informatica, la pantalla de proyeccién, el caidn/proyector, sistema de audio, pizarra
para explicaciones y/o aclaraciones, software especifico para cada situaciéon de
aprendizaje.

5.5. Tecnologias de la informacién y la comunicacion

Se hacen uso de forma habitual en el aula al tratarse de una asignatura de contenido
tecnolégico-informatico

5.6. Plataformas educativas y materiales digitales para los alumnos
Los alumnos contaran con los materiales elaborados por el profesor y publicados a
través de la plataforma de Google Classroom para Educamadrid.

Todas las horas lectivas de Tecnologias de la Comunicacion de 1° bachillerato se
desarrollaran en el aula de Informatica. Las aulas de Informatica disponen de un
ordenador por alumno.

Para el desarrollo de las clases de Informatica se contara con el software especifico.
Actualmente los ordenadores cuentan con el sistema operativo Windows 10 con
diferentes programas. Se utilizaran Documentos, Hojas de calculo y Presentaciones
de Google de la suite de Google para Educamadrid, programas de simulacion
(Crocodile Clip, etc.), programas de disefio grafico (Paint, SketchUp, etc.) y
programas especificos de Programacion y Robética (Scratch, Python, Applnventor,
bitbloq, Tinkercad y software para impresoras 3D).

6. EVALUACION

La evaluacidon comprende todo el conjunto de acciones y practicas, que ayudan al
docente y al alumnado, a evidenciar el grado de consecucion de los objetivos y la
adquisicidn de las competencias; por tanto, es un proceso que orienta y mejora el
aprendizaje y la ensefianza.

6.1. Evaluacion del proceso de aprendizaje

El objetivo es evidenciar si se han alcanzado el resultado de aprendizaje, segun los
criterios de evaluacion que se establecen en la normativa.

El proceso de aprendizaje se tiene que ir ajustando y regulando segun se va

sucediendo para obtener una mejora continua y una educacion de calidad. Los
procesos de evaluacion tienen que ser: continuos (para realizar un seguimiento y
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evidenciar el progreso de logro, detectar las dificultades en el momento en que se
produzcan y adoptar las medidas necesarias), formativos (proceso continuo
educativo y orientador para la adaptacion del proceso de ensefianza), integradores
(teniendo en cuenta las caracteristicas del grupo y el contexto), criteriales (tomando
como referencia los criterios de evaluacion) y sumativos (proceso en momentos
establecidos para obtener una valoracion de conjunto).

6.2. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022,
de 29 de marzo, se definen como: “referentes que indican los niveles de desempefio
esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las
competencias especificas de cada materia o0 ambito en un momento determinado de
su proceso de aprendizaje”.

Momentos de evaluacion

Los procesos ensefianza se tienen que ir ajustando y regulando segun se van
sucediendo para obtener una mejora continua y una educacion de calidad. Para
realizar esto, tenemos en cuenta que los procesos de evaluacion tienen que ser
formativos y sumativos.

» Convocatoria ordinaria: es la que se desarrolla a lo largo del curso, y consta
de los siguientes procesos de evaluacion:

Evaluacion inicial/diagnoéstica.- es la que se realiza a traves de las
actividades de evaluacion de conocimientos previos al comienzo de
curso, y que realizara al comienzo de cada situacion de aprendizaje.
Evaluacion formativa.- evaluacion continua del proceso de aprendizaje
en el que se va informando al alumnado de su evolucion, por medio de
las actividades de desarrollo (ejercicios y tareas de aula y en la
plataforma de aprendizaje, y los retos/proyectos/situaciones de
aprendizaje en equipo) y las de metacognicion (realizadas a nivel
individual y de equipo).

Evaluacion sumativa.- evaluacion en momentos concretos para tener
una evaluacién de conjunto de tareas y ejercicios realizados, mediante
actividades de metacognicion (individual y de equipo), actividades de
diagnostico (en tareas/ejercicios/retos/situaciones de aprendizaje de
aulay en la plataforma) y actividades de evaluacion (individual y equipo
al finalizacién de cada reto).

Procedimientos de evaluacion: técnicas e instrumentos

El procedimiento de evaluacion se realiza haciendo uso de diferentes técnicas e
instrumentos, que permitan saber y evidenciar si el alumnado va alcanzado (o ha
alcanzado) lo indicado en los resultados de aprendizaje segun los criterios de
evaluacion asociados.

Técnicas de evaluacién
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B Técnicas basadas en la Observacion.- el docente va recogiendo informacion
de la practica diaria en el aula.
B+ Técnicas basadas en el desarrollo o ejecucion de actividades:

Actividades de desarrollo.- conjunto de tareas y practicas propuestas para la

adquisicion de los contenidos: individuales (retos individuales) y de equipo

(reto amplio para aplicar lo aprendido a nivel individual).

Actividades de metacognicion.- consiste en evaluar el propio proceso de

aprendizaje con una rubrica de autoevaluacion y evaluacion de equipo.

Actividades diagnosticas.- permiten identificar la adquisicion y asimilacion de

los contenidos, y la deteccion de dificultades y carencias en el aprendizaje.

Instrumentos de evaluacion
Los medios fisicos que permiten guardar y registrar lo que se evalla:

B+ Listas de cotejo: listado de indicadores realizado o no realizado.

» RObricas: miden el nivel de desempefo, por medio de una escala, la
calidad en la realizacion de una tarea, y la consecucién de los criterios de
evaluacion.

» Ejercicios auto corregibles tedrico/practicos: ejercicios propuestos en la
plataforma educativa.

6.3. Criterios de calificacion

Para aprobar la asignatura sera necesario obtener una nota igual o superior a 5.0
sobre 10 en la calificacion final.

Se realizaran tres evaluaciones, segun el calendario ordinario del instituto.
Para aprobar cada evaluacion se debera obtener una nota igual o superior a 5.0.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendra como
calificacion final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones,
una vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias y haya obtenido una
nota igual o superior a 5.0 en cada una de ellas

La calificacion final de la asignatura para los alumnos que no han aprobado mediante
las evaluaciones parciales sera la calificacion que obtengan en la prueba final.

La calificacién final, al tratarse de un niumero entero sin decimales, se podra realizar
el redondeo al siguiente niUmero entero a partir de las 5 décimas.

El alumno debera presentarse al examen de recuperacion de cada una de las
evaluaciones suspensas (nota inferior a 5.0). El profesor realizara las pruebas de
recuperacion al final de curso para recuperar las evaluaciones suspensas.

Se establecen los siguientes criterios para el calculo de la nota:

e Examenes y pruebas objetivas de valoracion de conocimientos tales como
examenes escritos, presentaciones orales, tests online o ejercicios
considerados como examen: 60%. Para hacer esta media serd necesario
obtener una nota superior o igual a 4 en cada una de las pruebas. Una nota
inferior a 4.0 en cualquiera de las pruebas objetivas supondra que el alumno
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suspende la evaluacién y no se podra hacer la media con las otras actividades.
En este caso, la nota méxima que aparecera en el boletin sera de 4. Se haré al
menos un examen cada evaluacion.

e Otras actividades: Trabajo en el aula de informética, ejercicios y cuestionarios:
40%.

Si el tema estudiado no se evalla con una prueba objetiva de valoracién de
conocimientos, el profesor hard media con las notas de todos los trabajos, préacticas,
ejercicios e informes realizados durante la evaluacion.

Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua, de acuerdo con los
criterios establecidos por el Centro, tendran que presentarse a final de curso a un
examen de los contenidos de todo el curso. Este examen sera distinto al de los
alumnos que se presentan a la recuperacion de evaluaciones suspensas.

El profesor hard un seguimiento del desarrollo de los ejercicios realizados por cada
alumno.

Los alumnos que entreguen ejercicios copiados de otros compafieros y/o plagiados
obtendran en esos ejercicios una calificacion de 0. Los alumnos que dejen copiar sus
ejercicios también tendran un 0.

Los alumnos que copien en un examen tendran una calificacion de 0 en ese examen
y suspenderan la evaluacion. Si el alumno copia en el examen de recuperacion tendra
una calificacion de 0 y suspendera la asignatura en la evaluacion ordinaria, debiendo
presentarse al examen final ordinario. Si el alumno copia en el examen final ordinario,
suspendera la asignatura.

El uso de cualquier medio o técnica fraudulenta durante la realizacidén de los examenes
supondra la calificacion de 0 en ese examen. El alumno que comparta su ejercicio
con otros alumnos obtendra una calificacion de 0. Por tanto, todos los alumnos que
tengan un 0 en un examen suspenderan la evaluacion y se tendran que presentar al
examen de recuperacion.

El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas supondra que los ejercicios
se califiquen con una nota maxima de 5 si el trabajo se entrega al dia siguiente y una
nota de 0 a partir del segundo dia.

Si un alumno falta a un examen, se le podra repetir con las condiciones establecidas
por el Centro: debera presentar un justificante oficial y debera solicitar por escrito la
repeticion del examen al Departamento.

El mal uso de las instalaciones y equipos en el aula de informatica, podra suponer a
juicio del profesor, la suspension de la actividad a realizar. Igualmente, el profesor
tomara todas aquellas medidas correctoras de tipo organizativo que considere
oportunas para asegurar el desarrollo normal de las clases.

A los alumnos que obtengan en una determinada materia la calificacion de diez
podra otorgarseles una mencion honorifica siempre que el resultado obtenido sea
consecuencia de un excelente aprovechamiento académico unido a un esfuerzo e
interés, por la materia, especialmente destacables. Las menciones honorificas seran
atribuidas por el departamento de coordinacion didactica responsable de la materia, a
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propuesta documentada del profesor que impartié la misma, o de los profesores si hay
més de un grupo. El nimero de menciones honorificas por materia en un curso no
podra superar en ningun caso el diez por ciento del nimero de alumnos matriculados
de esa materia en el curso. La atribucion de la mencion honorifica se consignaréa en
los documentos de evaluacion con la expresion “Mencion” a continuacion de dicha
calificacion.

Los criterios de calificacion de faltas de ortografia serdn los mismos acordados para
el Instituto para los cursos de 1° Bachillerato y supondran la siguiente penalizacion:

e 2faltas: -1 punto.

e 4 faltas: - 2 puntos.

e 6 faltas: - 3 puntos.
6.4. Medidas de apoyo y/o refuerzo educativo a lo largo del curso
académico
Cada profesor hard un seguimiento a lo largo del curso de aquellos alumnos que
tengan evaluaciones pendientes. Podra pedirles los ejercicios que estime oportunos
para realizar el refuerzo necesario. Dichos ejercicios se entregaran en la semana en
gue se realice el examen de recuperacion en junio.

6.5. Procedimientos de recuperacion de materias pendientes

Los alumnos que tengan pendiente la asignatura podran presentarse a un examen de
recuperacion el 9 de mayo y también se hara publica en el tablén de anuncios de
alumnos, coordinado por Jefatura de Estudios.

6.6. Actividades de evaluacion para los alumnos que pierdan el
derecho a la evaluacioén continua

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua realizaran en junio un
examen de contenidos minimos, que sera diferente al examen de la convocatoria
ordinaria de junio.

6.7. Prueba extraordinaria de junio

Los alumnos con la materia suspensa en la convocatoria ordinaria se presentaran en
junio a un examen extraordinario de toda la materia del1° Bachillerato, de acuerdo con
el calendario aprobado en el Centro.

Sera necesario obtener una calificacion de 5 puntos para aprobar dicho examen.

Los alumnos que tengan la materia pendiente de 1° Bachillerato también se
presentaran a dicho examen.

6.8. Garantias para una evaluacién objetiva

Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los examenes y
entregas de trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los
criterios de evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los
criterios de calificacion, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y
calificacion, se publicara la Programacion de Tecnologia en la pagina web del Centro
y se les comunicara personalmente a los alumnos en clase. La direcciéon en la que
puede encontrarse publicada la programacion es
http://www.iesquadarrama.org/index.php/departamentos
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La fecha de la prueba extraordinaria a final de curso se comunicara por anticipado,
segun el calendario elaborado por Jefatura.

6.9. Proyectos de investigacion

El Claustro de profesores del IES Guadarrama aprobd la realizacion de Proyectos de
Investigacion para alumnos de Bachillerato. La calificacion se hara conforme a los
acuerdos del Centro.

El departamento de Tecnologia considera muy importante fomentar la vocacién
investigadora y, por este motivo, apoyara y participara, en la medida de lo posible, en
este programa.

7. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

De conformidad con el articulo 17.7 de la Orden 2398/2016, de 22 de julio, los
profesores evaluaran, ademas de los aprendizajes de los alumnos, su propia practica
docente, para lo que estableceran indicadores de logro registrados en la programacion
didactica de la materia. Las conclusiones de esta evaluacion se incluiran en las
memorias anuales de los departamentos didacticos y en la memoria anual del centro.
La evaluacion de la practica docente es necesaria para ajustar la intervencion
pedagdgica con acciones y practicas cada vez mas adecuadas en relacion a los
objetivos, competencias, contenidos y las caracteristicas de nuestro alumnado.

7.1. Elementos a evaluar

Los elementos a evaluar son todos aquellos que intervienen en el proceso de
ensefanza: contenidos (distribucion, temporalizacion y secuenciacion), nivel de
consecucion de los resultados de aprendizaje y las competencias en el alumnado,
medias de atencién a la diversidad, métodos de ensefianza (metodologia, actividades,
recursos, etc.) y procedimientos de evaluacion.

7.2. Momentos de evaluacion
» Inicio de la situacion de aprendizaje.- descubrir las necesidades para adoptar
las modificaciones necesarias desde el primer momento.
» Durante la situaciéon de aprendizaje y al finalizar.- el proceso de ensehanza esta
en constante revision y adaptacion, durante y al finalizar cada unidad didactica.
» Trimestral.- al finalizar cierto conjunto de unidades de trabajo.
» Fin de curso.- evaluaremos todo el curso en su conjunto.

7.3. Procedimientos de evaluacion: técnicas e instrumentos

» Autoevaluacion de la practica docente.- teniendo en cuenta la informacion
que recoge de distintos procedimientos:

Registro de aula.- en el cuaderno docente refleja su practica, marcando
elementos que han aportado valor a la ensefanza, y los que requieren de
revision, cambio o mejora.

Equipo docente.- registro de las distintas aportaciones, criticas o revisiones,
que se realicen entre todo el equipo docente o departamento.

Reuniones con el/la tutor/a del grupo de clase y sesiones de evaluacion.
Encuesta de calidad.- cuestionario de autoevaluacién con diferentes
aspectos que recogen el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Modelo de esquema de autoevaluaciéon a modo de cuestionario:
1: Totalmente en desacuerdo; 2: En desacuerdo; 3: Ni de acuerdo ni en desacuerdo;
4: De acuerdo; 5: Totalmente de acuerdo

Planificacion

1.- El docente ha definido claramente una secuenciacion clara, progresiva y
equilibrada de los contenidos junto con sus competencias y criterios de evaluacion.
2.- El docente ha establecido una relacién clara de los contenidos con los criterios de
evaluacion, los procedimientos e instrumentos de evaluacion, junto con los criterios de
calificacion.

3.- Se han establecido diversos procedimientos e instrumentos de evaluacion.

4.- Se han proporcionado un sistema de evaluacién que permite que se realice con
objetividad.

5.- Se han incluido los contenidos transversales, y las actuaciones a los diferentes
planes del centro como el plan de fomento a la lectura.

6.- Se ha definido una metodologia, recursos y técnicas adecuadas para favorecer el
proceso de ensefanza-aprendizaje centradas en las caracteristicas propias del
alumnado.

7.- Se han establecido unas medidas de atencién a la diversidad que permiten cubrir
las necesidades que se presentan en el aula.

8.- Se ha descrito unas medidas de refuerzo adecuadas para los alumnos que no
manifiestan un progreso adecuado.

9.- Se ha descrito un plan de recuperacion adecuado para los alumnos con la materia
pendiente.

10.- Las actividades complementarias y/o extraescolares han sido satisfactorias.

Desempeiio en el aula

1.- El caracter general del docente es considerado por los alumnos como un punto
muy favorable en el desarrollo de la materia.

2.- El desarrollo general de las clases es considerado por los alumnos de facil
seguimiento.

3.- Los alumnos en general se siente muy motivados en el tiempo de clase.

4.- Mi motivacion por el desempefio de mi tarea en el aula es optima.

5.- Se establecer un clima que favorece el proceso de ensefianza-aprendizaje.

6.- Soy una figura cercana y de apoyo ante las dificultades del alumnado.

7.- Me muestro flexible ante las dificultades y presento soluciones que permita la
incorporacion de los alumnos al ritmo de la materia.

8.- Tengo, demuestro y hago accesibles los conocimientos necesarios de la materia.
9.- Los alumnos valoran positivamente las metodologias y recursos empleados en la
materia.

10.- El nivel de trabajo, el tiempo empleado, y evaluacion han sido justos con el curso
educativo y con las caracteristicas del alumnado.

Modelo de esquema de autoevaluacion a modo de diario reflexivo:

Evaluacion de los resultados alcanzados en la materia
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1.- Indica y reflexiona sobre el grado alcanzado en la secuenciacion, temporalizacion,
metodologia y recursos empleados en el médulo.

2.- Indica y reflexiona sobre los resultados académicos alcanzados.

3.- Indica y reflexiona sobre casos concretos del desempefio docente que sirvan para
ilustrar puntos de acierto y mejora.

Siguiendo el modelo ampliamente extendido de evaluacién continua de procesos
denominado DAFO, rellenar los siguientes aportados:

4.- Debilidades: detectar y plantear puntos de mejora.

5.- Amenazas: detectar aspectos que pueden dificultar nuestro desempeiio.

6.- Fortalezas: indicar los aciertos realizados.

7.- Oportunidades: poner en practica aquellas indicaciones manifestadas por el
alumnado o compafieros docentes, o como resultado de la experiencia y la
observacion propias.

» Evaluacion del alumnado de la practica docente:

Registro de aula.- el alumnado, en el dia a dia, en un clima de aula
adecuado, suele manifestar aquello que favorece su proceso de aprendizaje
y aquello que se deberia mejorar, siendo una oportunidad de registro para
el docente, y posterior analisis.

Grupo de clase.- después de cada unidad didactica y trimestres, se realiza
una revision de los aspectos que se consideren relevantes.

Encuesta de calidad.- con diferentes aspectos que recogen el proceso de
ensefanza-aprendizaje. Constard de una parte cuantitativa y otra
cualitativa.

8. ATENCION A LA DIVERSIDAD

El proceso educativo contempla como principio fundamental la atencién a diversidad
del alumnado que garantiza la igualdad de oportunidades y evita, en lo posible, el
fracaso y abandono escolar.

Entendemos por diversidad el conjunto de diferencias individuales que coexisten en
todo el alumnado, por su heterogeneidad en capacidad intelectual, rendimiento
académico, habilidades y destrezas profesionales, personales y sociales, etc. Atender
a la diversidad es dar respuesta a todo el alumnado en sus particularidades, en un
contexto de no discriminacion y normalizacion, que se dirige a una atencion educativa
enfocada a su heterogeneidad, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e
intereses, y situaciones.

8.1. Medidas metodolégicas

Nuestros alumnos son diversos y, por tanto, las diferentes actividades que se
desarrollen pretenden dar respuesta a esta diversidad para que podamos adaptarnos
a la misma y asi conseguir de todos nuestros alumnos su maximo desarrollo personal
en relacion a la consecucion de los objetivos propuestos y de las competencias.

Las medidas generales de atencion a la diversidad que se adoptaran son las
siguientes:

Partiendo de las pruebas de evaluacion continua, podemos ofrecer medidas
concretas adaptadas al alumnado, junto con la orientacion personal y escolar
necesarias al alumnado y a sus familias.
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Comunicacion y coordinacion constante con las familias, el equipo docente, el
tutor, y el equipo orientador.

Contenido de la materia permanentemente disponible en el aula virtual, junto
con su explicacion en video.

Actividades, tareas, retos, proyectos y situaciones de aprendizaje en
agrupamientos diversos que garanticen el apoyo y el progreso del alumnado.
Disponibilidad de recursos y materiales especificos de refuerzo y ampliacion
para atender a las necesidades que se vayan presentando en el aula.
Flexibilidad en los procedimientos, herramientas, técnicas e instrumentos de
evaluacion.

Apoyo didactico del aula virtual para la presentacion de materiales de forma
permanente.

8.2. Medidas de refuerzo educativo

Estas medidas son adoptadas para los alumnos que bachillerato que no desarrollan
un proceso de aprendizaje apropiado en la materia.

Se identificara a aquellos alumnos cuyo progreso no es adecuado y se analizaran sus
causas. Los profesionales de orientacidn educativa valoraran las dificultades
especificas de aprendizaje y orientaran la intervencion educativa conforme a la
informacion recabada.

El equipo docente establecera medidas de refuerzo educativo, que se adoptaran en
cualquier momento del curso escolar, tan pronto como se detecten las necesidades, y
cuando el progreso del/lla alumno/a no sea satisfactorio. Estas medidas se
estableceran de especial seguimiento dentro del alumnado que presente necesidades
educativas especiales y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion del nivel
competencial necesario para continuar el proceso educativo, con los apoyos que cada
uno precise.

9. PLAN DE FOMENTO Y DESARROLLO DE LA LECTURA

Segun lo dispuesto en el articulo 4.2 del Decreto 64/2022, de 20 de julio, en las
distintas materias se desarrollaran actividades que estimulen el interés y el habito de
la lectura y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

Las propias situaciones de aprendizaje y los proyectos de investigacion integran de
forma propia la busqueda y el analisis de la informacion, la interpretacion los datos y
la aplicacion de los mismos, extrayendo conclusiones pertinentes, para alcanzar la
solucién en cada caso. Por tanto, se hace necesaria la presencia de la practica
continua de la lectura de forma comprensiva y aplicada a lo largo de toda la materia.

10. ELEMENTOS TRANSVERSALES

El curriculo de la materia se completara con los contenidos transversales:

La comprensidn lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, la
competencia digital, el emprendimiento, el fomento del espiritu critico y cientifico, la
educaciéon emocional y en valores, la educacién para la paz y no violencia y la
creatividad.

En todo caso se fomentara de manera transversal la educacion para la salud, incluida
la afectivo-sexual, la formacion estética, la educacion ambiental y para el consumo, la
educacion vial, los derechos humanos, el respeto mutuo y la cooperacidén entre
iguales.
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Los contenidos transversales como el respeto, el trabajo en equipo, el rechazo hacia
actitudes de discriminaciéon basadas en el género o la identidad sexual y el
compromiso con los Objetivos de Desarrollo Sostenible se trabaran también a lo largo
de las asignaturas de tecnologia.

Asi mismo, se fomentara la correcta expresion oral y escrita en espafiol y el uso de
las matematicas como elementos instrumentales para el aprendizaje.

Los elementos indicados se trabajaran asociados al desarrollo de los contenidos en
funcién de la naturaleza de los mismos, ligados a las actividades, retos, proyectos y
tareas de la materia, y en especial, a las situaciones de aprendizaje.

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
Las actividades propuestas son:
e (COmo se graba la informacién en un disco duro? Rafael Pérez del Real.
e CIEMAT: Inteligencia Atrtificial.
e Computacién cuantica - Pablo Diez.

12. PLANES DE MEJORA DE LOS RESULTADOS ACADEMICOS

El Departamento propone realizar un seguimiento especial de los alumnos con
necesidades educativas especiales. Para ello se realizara un seguimiento individual
del trabajo de estos alumnos, la adaptacion de los ejercicios a su ritmo de aprendizaje
y las actividades de evaluacion oportunas. Se trabajara en estrecha colaboracion con
el Departamento de Orientacion.

El Departamento de Tecnologia participa en el Plan Lector del Centro, animando la
lectura a través de articulos y lecturas relacionadas con el campo tecnologico, desde
el punto de vista de la innovacion.

13. ACTIVIDADES PROPUESTAS POR EL DEPARTAMENTO PARA
LAS DOS ULTIMAS SEMANAS DE JUNIO

El departamento propone la realizacién de un taller de programacion para los alumnos
gue hayan aprobado la asignatura y actividades de repaso para los que tengan que
presentarse al examen extraordinario.
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PROGRAMACION DIDACTICA

CIENCIAS DE LA COMPUTACION
2° Bachillerato

IES GUADARRAMA
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1. INTRODUCCION

La presente programacion didactica se ha elaborado sobre la asignatura de Ciencias de
la Computacion de 2°Bachillerato teniendo en cuenta las leyes educativas vigentes, por
las que se regula la ordenacion y organizacién académica a nivel nacional y de la
Comunidad de Madrid..

2. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

El Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, sefiala en su articulo 4 que el Bachillerato tiene
como finalidad proporcionar formacién, madurez intelectual y humana, conocimientos,
habilidades y actitudes que permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la
vida activa con responsabilidad y aptitud. Asimismo, esta etapa debera permitir la
adquisicién y el logro de las competencias indispensables para el futuro formativo y
profesional, y capacitar para el acceso a la educacion superior.

Objetivos generales de la etapa

En el articulo 7 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, se senalan los diferentes
objetivos de esta etapa. Asi el Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y
alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion
de una sociedad justa y equitativa.
b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever,
detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como
las posibles situaciones de violencia.
¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento
y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no
discriminacion por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad,
enfermedad, religién o creencias, orientacién sexual o identidad de género o cualquier
otra condicion o circunstancia personal o social.
d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para
el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.
e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la
lengua cooficial de su comunidad auténoma.
f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.
h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.
i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.
j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.
k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.
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I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes
de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Ultilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y
mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y
saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

. DESCRIPCION GENERAL DE LA MATERIA. COMPETENCIAS

La materia de Ciencias de la Computacién en el Bachillerato se aborda desde multiples
vertientes; cientifica, tecnoldgica, humanistica y artistica, con el fin de poder dar respuesta
a todo el alumnado de esta etapa educativa con independencia de la modalidad cursada.
El contemplar diferentes formas de acercarse al conocimiento relacionado con las ciencias
de la computacion acentua su potencial caracter instrumental por su utilidad en multitud
de ambitos tanto académicos como profesionales.

Esta materia se disefa en torno a cuatro competencias especificas, dos de ellas se
relacionan con el conocimiento de los componentes fisicos de los equipos y las redes
informaticas (hardware), su evolucién historica y su presencia en la actualidad, con un
analisis critico y reflexivo del impacto que han provocado estos medios y dispositivos en
los habitos y costumbres de la sociedad actual. Las otras dos competencias especificas
se relacionan con el software; por un lado, en lo relativo a la capacidad de utilizar
diferentes aplicaciones y herramientas informaticas de uso frecuente en los ambitos
académico y profesional, y por otro lado, en relacién con los sistemas operativos y
lenguajes de programaciéon, con el fin de adquirir las bases que permitan al alumno
comprender la configuracion de los equipos informaticos y redes, asi como los
fundamentos que le permitan utilizar diferentes lenguajes para elaborar aplicaciones
sencillas y programas que den respuesta a problemas y situaciones cercanos a su vida
como estudiantes y futuros profesionales.

En el segundo curso los contenidos se estructuran en cuatro bloques.

El primer bloque de contenidos «Las redes informaticas» reune los conceptos basicos
en los que se fundamenta el funcionamiento de las redes informaticas, asi como un
analisis de la evolucion histérica que facilita la comprension de los sistemas de transmision
de la informacién conforme se han ido produciendo los principales avances tecnoldgicos.
En un segundo bloque denominado «Seguridad en los sistemas informaticos y redes»
se aborda el analisis de los riesgos y las principales herramientas que permiten prevenir
los ataques, asi como otros asuntos relacionados, como el hacking ético.

El tercer bloque «Software: herramientas y aplicaciones» se presenta como
continuidad de las herramientas vistas en el curso anterior, completando la elaboracion
de documentos vista el curso anterior mediante herramientas de ofimatica, elaboracién y
publicacion de contenidos web con el uso de aplicaciones de edicion de imagen, sonido y
video, en los que se tendran en cuenta cuestiones plasticas y de expresion artistica.

Por ultimo, el bloque de contenidos «Programacion» completa los contenidos del curso
anterior, centrandose en la depuracion de los programas y la busqueda de un resultado
final que responda a las expectativas planteadas.

La metodologia debe ser eminentemente practica, buscando que la puesta en practica de
los conocimientos promueva en el alumno afrontar los problemas desde diferentes
caminos y movilizando variedad de conocimientos.
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El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacién, madurez
intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar
funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe,
asimismo, facilitar la adquisicion y el logro de las competencias indispensables para su
futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la educacién superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese
en el grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del
alumnado al término de la ensefianza basica, debe haberse alcanzado al finalizar la
Educacion Secundaria Obligatoria.

4.1.- Competencias clave y descriptores operativos.

Competencias clave

Las competencias clave que se recogen en dicho Perfil de salida son las siguientes:

a) (CCL) Competencia en comunicacion linguistica.

b) (CP) Competencia plurilingue.

¢) (STEM) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) (CD) Competencia digital.

e) (CPSAA) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) (CC) Competencia ciudadana.

g) (CE) Competencia emprendedora.

h) (CCEC) Competencia en conciencia y expresion culturales.

Estas competencias clave son la adaptacion al sistema educativo espanol de las
establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Unidén Europea, de 22 de mayo de
2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente. Esta adaptacion
responde a la necesidad de vincular dichas competencias a los retos y desafios del siglo
XXI, asi como al contexto de la educacion formal y, mas concretamente, a los principios y
fines del sistema educativo establecidos en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

La adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicion de todas
las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia
exclusiva con una unica area, ambito o materia, sino que todas se concretan en los
aprendizajes de las distintas areas, ambitos o materias y, a su vez se adquieren y
desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.
Descriptores operativos de las competencias clave

Las competencias clave se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva
a lo largo de toda la vida, por ello resulta necesario adecuar las mismas a ese momento
del desarrollo personal, social y formativo del alumnado que supone el final del
Bachillerato.

El Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, define para cada una de las competencias clave
un conjunto de descriptores operativos, que dan continuidad, profundizan y amplian los
niveles de desempeno previstos al final de la ensefianza basica, con el fin de adaptarlos
a las necesidades y fines de esta etapa postobligatoria.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y
objetivos del Bachillerato estda vinculada a la adquisicidn y desarrollo de dichas
competencias clave. Por este motivo, los descriptores operativos de cada una de las
competencias clave constituyen el marco referencial a partir del cual se concretan las
competencias especificas de las diferentes materias. Esta vinculacién entre descriptores
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operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacién de estas ultimas
pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave esperadas en
Bachillerato y, por tanto, la consecucion de las competencias y objetivos previstos para la
etapa.

3.1. Competencias especificas

Las competencias especificas, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022
de 29 de marzo, se definen como: “desempefios que el alumnado debe poder desplegar
en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada
materia o ambito. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexion
entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por otra, los saberes basicos de
las materias 0 ambitos y los criterios de evaluacion.”

Las competencias especificas de la presente asignatura de Ciencias de la Computacion
de 2°Bachillerato definidas en la Orden 1736/2023, de 19 de mayo son:

1. Reconocer y analizar los elementos fisicos que componen un sistema
informatico, estudiando su evolucién histérica y las ventajas que ha supuesto la
implementacion de los avances techolégicos en estos sistemas, para identificar las
posibilidades y funcionalidades de la informatica y su presencia en la actividad
cotidiana.

Los sistemas informaticos se han incorporado a nuestro entorno, ningun alumno ha
permanecido ajeno al uso de los mismos. El conocer su estructura, los componentes que
lo constituyen y la funcién que cada uno de ellos realiza en el conjunto de estos sistemas
ofrece al alumnado una visibn completa para mejorar el uso y el manejo de estos
dispositivos.

Por otro lado, los avances tecnoldgicos han ido permitiendo que se implementen nuevas
funcionalidades, asi como la extension de los sistemas informaticos a campos muy
diversos como la automocion, la domatica, la industria, etc. Esta competencia permite que
el alumnado pueda hacer un analisis critico y reflexivo de los impactos que estos avances
han provocado en la sociedad, ocasionando cambios de paradigma sociales, econémicos
y culturales, asi como favorece que adquiera el grado de madurez que le corresponde al
finalizar esta etapa educativa, incorporando el contexto histérico como factor determinante
en sus conclusiones.

2. Identificar las caracteristicas y funciones de los diferentes componentes de un
sistema informatico y la interrelacion entre los mismos, asi como los sistemas de
comunicacién para la conexion entre diferentes dispositivos y las redes de
comunicacién estableciendo configuraciones seguras, analizando el impacto
social, econémico y cultural que han tenido los sistemas de comunicacion y
trasmision de la informacién en la historia reciente.

La transmision de la informacion y los datos entre diferentes dispositivos y equipos
informaticos supone la base de la sociedad de la informacién y el conocimiento, al generar
un acceso inmediato y globalizado a través Internet. No obstante, este cambio de
paradigma en las posibilidades de aprendizaje no ha sido uniforme en todas las
sociedades y estamentos sociales y ha generado nuevos conceptos como la denominada
brecha digital.

Por otro lado, la implementacién de los circuitos electronicos (hardware) programables o
robotizados (software) en multitud de maquinas y herramientas de uso cotidiano,
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incorporando la capacidad de que estas puedan comunicarse entre ellas y tomar
decisiones en su funcionamiento, de forma mas o menos autonoma, mediante el
tratamiento de la informacion recabada desde diferentes sensores y dispositivos, o
incluso, controlar su funcionamiento desde un teléfono movil. Estos cambios han
revolucionado la forma en la que nos relacionamos con las maquinas. Un andlisis de la
evolucidén que han tenido en este ambito las redes informaticas a lo largo de la historia
reciente y como ha impactado en la sociedad le otorga al alumno una vision mas global
para comprender y afrontar los cambios que estan por llegar.

Desde un punto de vista técnico, el alumno, que estudiara y trabajara utilizando redes de
comunicacion, debe conocer las bases de su funcionamiento para acceder a la
configuracion de las conexiones y resolver los problemas mas frecuentes en estos
sistemas.

3. Conocer y utilizar a nivel de usuario las aplicaciones informaticas de uso mas
frecuente; ofimaticas, de edicion de imagen, sonido y video, valorando las
posibilidades que ofrecen estas herramientas en la difusion del conocimiento y la
promocion profesional, para integrar el uso de las aplicaciones informaticas en las
diferentes actividades académicas, profesionales, personales y sociales.

El alumnado ya utiliza herramientas ofimaticas y aplicaciones para el tratamiento digital
del video y laimagen, sin embargo, el continuo avance en este campo hace imprescindible
que en esta etapa educativa se alcance una mayor especializacién, de tal forma que
consiga un manejo adecuado de funciones mas especificas.

Para el alumnado Internet no es unicamente un lugar de consulta y via de acceso a la
informacién, es un lugar de participacion y una herramienta en la que almacena y
comparte informacion. Resulta necesaria una formacién adecuada para la creacién y
edicién de contenidos web, en la que se aborden, ademas de las cuestiones técnicas y
posibilidades que se ofrecen para ello, cuestiones relacionadas con la estructura y la
presentacion de los contenidos e informacion, incluyendo el uso intencionado y adecuado
de los elementos del lenguaje visual. Asimismo, las formas de participacion mas directas,
a través de las diferentes redes sociales, deben ser también objeto de andlisis, para la
prevencion de los riesgos que podrian derivarse de un uso inadecuado de las mismas.

4. Disenar y crear aplicaciones y programas informaticos con diversas finalidades
para dar respuesta a problemas y situaciones que puedan producirse en el ambito
académico y profesional, estructurando y aplicando los algoritmos necesarios, asi
como realizando las operaciones de compilacion y depuracion necesarias,
valorando la incidencia de la programacién y su impacto en la sociedad actual.

La programacion se ha convertido en la principal expresion del pensamiento
computacional. Los lenguajes de programaciéon facilitan el disefio y ejecuciéon de los
algoritmos que permiten la simplificacion y resolucion de multiples problemas y
situaciones que el alumno encontrara a lo largo de su vida tanto académica como
profesional.

Estamos viviendo una plena revolucion digital con avances tecnoldgicos vertiginosos en
varios campos: Internet de las cosas, Inteligencia Artificial, ciberseguridad, Big Data,
computacion y almacenamiento en la nube, redes sociales, robética, entre otros. Estas
tecnologias impactan significativamente en la globalizacién de la economia y diferentes
ambitos de la sociedad, tales como: educacion, salud, transporte, industria, ambiente,
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negocios, comunicacion, seguridad, entretenimiento, etc. Conocer los fundamentos que
subyacen en la creacion de los algoritmos y la creacidn de programas informaticos para
resolver diferentes problemas facilita el uso y comprension de estos avances.

3.2. Relacién entre las competencias clave, las competencias especificas y
los criterios de evaluacién
La relacion entre las competencias clave, competencias especificas y los criterios de
evaluacion viene sefialado en el Decreto 65/2022, de 20 de julio, en el apartado de
descripcion de la asignatura, relacionandose de la siguiente forma:

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS CLAVE

1. Reconocer y analizar los elementos fisicos que | CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
componen un sistema informatico, estudiando su | CCly CEL.

evolucién historica y las ventajas que ha supuesto
la implementacion de los avances tecnoldgicos en
estos sistemas, para identificar las posibilidades y
funcionalidades de la informatica y su presencia en
la actividad cotidiana

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Identificar los componentes de un sistema informético destinados a establecer
conexiones y transmision de datos.

1.2 Conocer los medios de transmision utilizados en redes y los distintos tipos de
conectores, identificando los espacios fisicos de la red.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS CLAVE

2. Identificar las caracteristicas y funciones de los | CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
diferentes componentes de un sistema informatico | CC1y CEL1.

y la interrelacion entre los mismos, asi como los
sistemas de comunicacion para la conexion entre
diferentes dispositivos y las redes de comunicacion
estableciendo configuraciones seguras,
analizando el impacto social, econémico y cultural
gue han tenido los sistemas de comunicacion y
trasmision de la informacion en la historia reciente.
CRITERIOS DE EVALUACION

2.1 Valorar la influencia en la historia reciente de los avances tecnolégicos en la
transmision de datos.

2.2 ldentificar las funciones de los elementos de la electronica de red y las conexiones
entre ellos.

2.3 Analizar los principales riesgos derivados del malware y utilizar herramientas y
sistemas para dotar de seguridad una red.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS CLAVE

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, | CCL1, CCL3, STEM1, STEM4,
propuestas 0 soluciones tecnologicas en | CD1l, CD2, CD3, CPSAA4,
diferentes foros de manera efectiva, empleando los | CPSAA5, CCl1l, CCEC4.1 vy
recursos disponibles y aplicando los elementos y | CCEC4.2

técnicas necesarias para intercambiar la
informacién de manera responsable y fomentar el
trabajo en equipo.

CRITERIOS DE EVALUACION
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3.1 Conocer los diferentes formatos digitales de imagen, audio y video, utilizando las
aplicaciones adecuadas para crear, comprimir y exportar archivos.

3.2 Realizar modificaciones bésicas en imagenes, audios y videos con diferentes
programas, utilizando los elementos de lenguaje audiovisual de forma intencionada.

COMPETENCIA ESPECIFICA COMPETENCIAS CLAVE

4. Disefiar y crear aplicaciones y programas | CCL1, CCL3, STEM3, CD3, CD4,
informéticos con diversas finalidades para dar | CD5y CE3.

respuesta a problemas y situaciones que puedan
producirse en el ambito académico y profesional,
estructurando y aplicando los algoritmos
necesarios, asi como realizando las operaciones
de compilacion y depuracion necesarias,
valorando la incidencia de la programacion y su
impacto en la sociedad actual.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1 Utilizar diferentes entornos de programacion para la creacion de programas o
aplicaciones sencillas.

4.2 Desarrollar programas, planificando y estructurando la secuencia de tareas e
instrucciones que deben ejecutarse.

4.3 Conocer diferentes entornos de programacion y entornos para la creacion de
aplicaciones para moviles, valorando las posibilidades que ofrecen en cada caso.

4. CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Los contenidos son los indicados en el Anexo Il del Decreto 65/2022, de 20 de julio, aunque
pueden verse completados a lo largo de su desarrollo en el aula segun la necesidad, en virtud
del uso de la autonomia de los centros docentes recogido en el articulo 6.5 de la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, y que se recogeria en el presente documento de programacion
didactica, siendo este un documento de caracter dinamico y flexible.

4.1. Bloques de contenidos y criterios de evaluacion.
A.LAS REDES INFORMATICAS

CONTENIDOS

- Componentes basicos de una red:

e Software: sistema operativo de red y software de aplicacion.

e Hardware: estaciones y puestos de trabajo, tarjetas y adaptadores de red,
servidores (de archivos, de correo, de impresion, de telefonia, web, proxy, de
acceso remoto, de aplicaciones, entre otros).

e Elementos de la electronica de red: conmutador de red, enrutador, puente de red,
punto de acceso inalambrico, entre otros.

- Topologia de red: malla, estrella, arbol, bus, anillo.

- Redes cableadas, redes inalambricas.

- Tipos de redes: red de area local (LAN), red de area metropolitana (MAN), red de area
amplia (WAN).

- Configuracion de sistemas en la red local.

- Protocolos de redes:

e El modelo de interconexién de sistemas abiertos (modelo OSI). Capas. Proceso
de transmision de datos.

e Modelo TCP/IP. Capas.

e Oftros estandares: IEEE 802.3 (Ethernet), IEEE 802.11 (WLAN), IEEE 802.15
(Bluetooth), entre otros.
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- Evolucion cronoldgica y avances tecnoldgicos mas representativos:

e Primeras redes locales: terminales y maquina central, con cableado estructurado

(cable coaxial).

e Advance Research Projects Agency (ARPA) y ARPANET. Primera transferencia
de datos entre ordenadores a gran distancia (1969).
Primer trafico de e-mails (1971). Primera red internacional SATNET (1973).
El protocolo TCP/IP para redes (1978) y el protocolo IPv4 para Internet (1981).
Transicion de ARPANET a TCP/IP (1983)
Tecnologia WaveLAN (1988). Protocolo IPv6 (1996). Estandar IEEE 802.11a
para Wi-Fi (1999), WPA2 (2003), protocolo IEEE 802.11n para Wi-Fi (2009),
WPAS3 para Wi-Fi (2018).

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Identificar los componentes de un sistema informético destinados a establecer
conexiones y transmision de datos.

1.2 Conocer los medios de transmision utilizados en redes y los distintos tipos de
conectores, identificando los espacios fisicos de la red.

2.1 Valorar la influencia en la historia reciente de los avances tecnolégicos en la
transmision de datos.

2.2 ldentificar las funciones de los elementos de la electronica de red y las conexiones
entre ellos.

B. SEGURIDAD EN SISTEMAS INFORMATICOS Y REDES

CONTENIDOS

- Conceptos basicos de criptografia. Protocolos seguros. Uso de claves. Proteccion de
documentos.

- Seguridad en lenguajes y aplicaciones.

- Sistemas de verificacion e identificacion.

- Técnicas contra el malware.

- Seguridad perimetral. Firewalls, VPN.

- Verificadores de Integridad y Sistemas de deteccion de intrusos.

- El hacking ético.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.3 Analizar los principales riesgos derivados del malware y utilizar herramientas y
sistemas para dotar de seguridad una red.

C.SOFTWARE HERRAMIENTAS Y APLICACIONES

CONTENIDOS

-La imagen digital: tipos, resolucion, tamafio, profundidad del color, formatos graficos,
digitalizacién de imagenes.

- Modos del color: escala de grises, indexado, RGB (Red Green Blue), HSV (Hue
Saturation Value), CYMK (Cyan, Magenta, Yellow, Key).

- Software para la edicién y tratamiento de imagenes rasterizadas y vectoriales.

- Modificaciones basicas en imagenes rasterizadas: filtros, compaosiciones, recortes,
tamafos, resolucion, ajustes, reparaciones, transformaciones, filtros y efectos.

- Creacién y edicién de imagenes vectoriales.

- Software para la edicion de audio: formatos y conversion de archivos de audio,
digitalizacién, grabacion, edicion y mezcla de varias pistas, sincronizacién, volumen,
tono, efectos, velocidad.

- Software para la edicion de videos: recortes, sonido, titulos, filtros, transiciones y
efectos especiales.

CRITERIOS DE EVALUACION
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3.1 Conocer los diferentes formatos digitales de imagen, audio y video, utilizando las
aplicaciones adecuadas para crear, comprimir y exportar archivos.

3.2 Realizar modificaciones bésicas en imagenes, audios y videos con diferentes
programas, utilizando los elementos de lenguaje audiovisual de forma intencionada.

C. PROGRAMACION

CONTENIDOS

- Programacién de aplicaciones sencillas.

- Conceptos de clases y objetos.

- Lectura y escritura de datos.

- Estructuras de almacenamiento.

- Entornos de programacion.

- Entornos para la creacién de aplicaciones para méviles.
- Elaboracién de programas.

- Depuracién de programas.

- Fundamentos del software adaptativo.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1 Utilizar diferentes entornos de programacion para la creacion de programas o
aplicaciones sencillas.

4.2 Desarrollar programas, planificando y estructurando la secuencia de tareas e
instrucciones que deben ejecutarse.

4.3 Conocer diferentes entornos de programacion y entornos para la creacion de
aplicaciones para moviles, valorando las posibilidades que ofrecen en cada caso.

- Unidad didactica 1: OpenSCAD
PRIMERA EVALUACION Unidad didactica 2: Ciberseguridad

SEGUNDA EVALUACION | Unidad didactica 3: Edicién de imagen con Gimp

- Unidad didactica 4: Redes informaticas
TERCERA EVALUACION Unidad didactica 5:Programacién con Python
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Ciencias de la Computacion Il 2°

Bachillerato

Unidad Didactica 1. OpenSCAD

PRIMERA EVALUACION

Actividades/ Instrumentos
L. o - CE/ . : . S
Saberes basicos Criterios de evaluacion DO Situaciones evaluacion/ Criterios
aprendizaje calificacion
D. Programacion 4.1 Utilizar diferentes entornos de | CCL1, Actividades Listas de cotejo.
- Programacion de aplicaciones | programacion para la creacion de | CCL3, practicas de disefio |RUbricas.
sencillas. programas o] aplicaciones | STEMS, 3D mediante el Ejercicios auto corregibles
- Conceptos de clases y objetos. | sencillas. CD3, lenguaje de tedrico/practicos.
- Lectura y escritura de datos. 4.2 Desarrollar programas, | CD4, programacion de /
- Estructuras de planificando y estructurando la | CD5y OpenSCAD Pruebas objetivas
almacenamiento. secuencia de tareas e | CE3. Examen escrito valoracion
- Entornos de programacion. instrucciones que deben Test Google conocimientos (60%)
- Entornos para la creacion de | ejecutarse. Classroom Examenes escritos
aplicaciones para moviles. 4.3 Conocer diferentes entornos Presentaciones orales
- Elaboracion de programas. de programacion y entornos para Test online
- Depuracién de programas. la creacion de aplicaciones para Ejercicios considerados
- Fundamentos del software moviles, valorando las examen: Practicas
adaptativo. posibilidades que ofrecen en cada
caso. Otras actividades (40%)
Tareas diarias
Trabajo aula informatica
Unidad Didactica 2: Ciberseguridad
B. Seguridad en sistemas | 2.3 Analizar los principales riesgos | CCL3, Actividades Listas de cotejo.
informaticos y redes derivados del malware y utilizar | STEM4, practicas sobre Rubricas.
- Conceptos basicos de | herramientas y sistemas para | CD1, malware Ejercicios auto corregibles
criptografia. Protocolos seguros. | dotar de seguridad una red. CDz2, Elaboracion de una |tedérico/practicos.
Uso de claves. Proteccion de CD3, CC1 pagina web con las |/
documentos. y CEL.
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- Seguridad en
aplicaciones.

- Sistemas de verificacion e
identificacion.

- Técnicas contra el malware.

- Seguridad perimetral.
Firewalls, VPN.

- Verificadores de Integridad y
Sistemas de deteccion de
intrusos.

- - El' hacking ético.

lenguajes vy

principales
amenazas en
Ciberseguridad
Realizacion de un
video sobre las
principales
amenazas de
malware y medidas
de seguridad
Examen escrito
Test Google
Classroom

Pruebas objetivas
valoracioén
conocimientos (60%)
Examenes escritos
Presentaciones orales
Test online

Ejercicios considerados
examen: Practicas

Otras actividades (40%)
Tareas diarias
Trabajo aula informatica

SEGUNDA EVALUACION

Unidad Didactica 3: Edicion de imagen con Gimp

o o 5 CE/ Ag:tivid_ades/ Instr_gment_os_
Saberes basicos Criterios de evaluacion DO Situaciones evaluacion/ Criterios
aprendizaje calificacion

C. Software herramientas y | 3.1 Conocer los diferentes| CCL1, Actividades Listas de cotejo.
aplicaciones formatos digitales de imagen, | CCL3, practicas de Rubricas.
-La imagen digital: tipos, | audio y video, utilizando las STEM1, edicion de imagen | Ejercicios auto corregibles
resolucién, tamafo, profundidad | aplicaciones adecuadas para| STEM4, Realizacion de un  |tedrico/practicos.
del color, formatos graficos, crear, comprimir 'y exportar | CD1, trabajo con /
digitalizacién de imagenes. archivos. CD2, imagenes editadas | Pruebas objetivas
- Modos del color: escala de | 3.2 Realizar ~ modificaciones | CD3, con Gimp valoracion
grises, indexado, RGB (Red | basicas en imagenes, audios y | CPSAA4, Examen conocimientos (60%)
Green Blue), HSV (Hue | videos con diferentes programas, | CPSAA5, Test Google Examenes escritos
Saturation Value), CYMK (Cyan, | utilizando los elementos de | CC1, Classroom Presentaciones orales
Magenta, Yellow, Key). lenguaje audiovisual de forma | CCEC4.1 Test online
- Software para la edicién vy | intencionada. y Ejercicios considerados
tratamiento de imagenes CCEC4.2 examen: Practicas

rasterizadas y vectoriales.
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- Modificaciones bésicas en
imagenes rasterizadas: filtros,
composiciones, recortes,
tamafios, resolucion, ajustes,
reparaciones, transformaciones,
filtros y efectos.
- Creacibn y edicion de
imagenes vectoriales.
- Software para la edicion de
audio: formatos y conversion de
archivos de audio, digitalizacion,
grabacion, edicion y mezcla de
varias pistas, sincronizacion,
volumen, tono, efectos,
velocidad.

- - Software para la edicion de
videos: recortes, sonido,
titulos, filtros, transiciones y
efectos especiales.

Otras actividades (40%)
Tareas diarias
Trabajo aula informatica

TERCERA EVALUACION

Unidad Didactica 4: Redes informaticas

Actividades/ Instrumentos
. N -, CE/ . . - o
Saberes basicos Criterios de evaluacion DO Situaciones evaluacion/ Criterios
aprendizaje calificacion
A Las redes informaticas- 1.1 Identificar los componentes de | CCL3, Ejercicios practicos |Listas de cotejo.
Componentes béasicos de una | un sistema informatico destinados | STEM4, sobre redes Rubricas.
red: a establecer conexiones y| CD1, informaticas Ejercicios auto corregibles
e Software: sistema | transmision de datos. CD2, Utilizacion del teorico/practicos.
operativo de red y|1.2 Conocer los medios de | CD3, programa Cisco /
software de aplicacion. transmision utilizados en redes y | CCly Packet Tracer para | Pruebas objetivas
e Hardware: estaciones vy | los distintos tipos de conectores, | CEL. la simulacién de valoracién

puestos de trabajo,
tarjetas y adaptadores de

identificando los espacios fisicos
de lared.

redes informéaticas
Examen

conocimientos (60%)
Examenes escritos
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red, servidores  (de
archivos, de correo, de
impresion, de telefonia,
web, proxy, de acceso
remoto, de aplicaciones,
entre otros).

e Elementos de la
electrénica de  red:
conmutador de red,
enrutador, puente de red,
punto de acceso
inaldmbrico, entre otros.

- Topologia de red: malla,
estrella, arbol, bus, anillo.
- Redes cableadas,
inalambricas.

- Tipos de redes: red de area
local (LAN), red de éarea
metropolitana (MAN), red de
area amplia (WAN).

- Configuracion de sistemas en
la red local.

- Protocolos de redes:

redes

e EI modelo de
interconexion de
sistemas abiertos
(modelo OSI). Capas.
Proceso de transmision
de datos.

e Modelo TCP/IP. Capas.

e Otros estandares: IEEE
802.3 (Ethernet), IEEE
802.11 (WLAN), IEEE
802.15 (Bluetooth), entre
otros.

2.1 Valorar la influencia en la
historia reciente de los avances
tecnologicos en la transmisién de
datos.

2.2 ldentificar las funciones de los
elementos de la electrénica de red
y las conexiones entre ellos.

Test Google
Classroom

Presentaciones orales
Test online

Ejercicios considerados
examen: Practicas

Otras actividades (40%)
Tareas diarias
Trabajo aula informatica
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- Evolucién cronoldgica vy
avances tecnolégicos mas
representativos:

Primeras redes locales:
terminales y maquina
central, con cableado

estructurado (cable
coaxial).
Advance Research

Projects Agency (ARPA)
y ARPANET. Primera
transferencia de datos
entre ordenadores a gran
distancia (1969).

Primer trafico de e-mails
(1971). Primera red
internacional  SATNET
(2973).

El protocolo TCP/IP para
redes (1978) vy el
protocolo IPv4  para
Internet (1981).
Transicion de ARPANET
a TCP/IP (1983)

Tecnologia WaveLAN
(1988). Protocolo IPv6
(1996). Estandar IEEE
802.11a para Wi-Fi (1999),
WPA2 (2003), protocolo
IEEE 802.11n para Wi-Fi
(2009), WPA3 para Wi-Fi
(2018).
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Unidad Didactica 5: Python

D. Programacion

- Programacién de aplicaciones

sencillas.

- Conceptos de clases y objetos.

- Lectura y escritura de datos.

Estructuras de

almacenamiento.
- Entornos de programacion.

- Entornos para la creacion de

aplicaciones para moviles.
- Elaboracién de programas.
- Depuracién de programas.

- Fundamentos del software
adaptativo.

4.1 Utilizar diferentes entornos de
programacion para la creacion de

programas o] aplicaciones
sencillas.
4.2 Desarrollar programas,

planificando y estructurando la

secuencia de tareas e
instrucciones que deben
ejecutarse.

4.3 Conocer diferentes entornos
de programacion y entornos para
la creacion de aplicaciones para
moviles, valorando las
posibilidades que ofrecen en cada
caso.

CCL1,
CCL3,
STEMS,
CD3,
CD4, CD5
y CE3.

Ejercicios de
programacion en
Python de dificultad
progresiva
Actividades
practicas

Examen

Test Google
Classroom

Listas de cotejo.
Rubricas.

Ejercicios auto corregibles
tedrico/practicos.

/

Pruebas objetivas
valoracion
conocimientos (60%)
Examenes escritos
Presentaciones orales
Test online

Ejercicios considerados
examen: Practicas

Otras actividades (40%)
Tareas diarias
Trabajo aula informatica
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5. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

El caracter eminentemente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo,
hace que este material requiera metodologias que lo fomenten, y apliquen: la resolucién de
problemas basada en la superacion de retos, que favorezcan la investigacion, reflexion, toma
de decisiones, creatividad, emprendimiento y autonomia. A su vez, se planteara el trabajo en
equipo de tal forma que se favorezca el intercambio de ideas y conocimientos que enriquezcan
el aprendizaje.

La aplicacién de distintas técnicas de trabajo, complementandose entre si, y la diversidad de
actividades que se plantean en el desarrollo de esta materia, promueven la participaciéon de
alumnos con una vision integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios
y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género,
prestando especial atencion a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de
competencias digitales en condiciones de igualdad.

Segun el Anexo lll del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, las situaciones de
aprendizaje son las propuestas pedagdgicas que, partiendo de los centros de interés de los
alumnos y alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomia y creatividad desde
sus propios aprendizajes y experiencias. Las situaciones de aprendizaje representan una
herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas materias 0 ambitos
mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera
creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la
responsabilidad.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones estan bien
contextualizadas y son respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes
formas de comprender la realidad. Asimismo, estan compuestas por tareas complejas cuya
resolucién conlleva la construccion de nuevos aprendizajes. Con estas situaciones se busca
ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos cercanos
a la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un componente que, alineado con
los principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar
las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles
y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de
aprendizaje del alumnado. A su vez trabajaran los elementos transversales y los distintos
planes del centro, como el plan de fomento a la lectura.

5.1. Estrategias y procedimientos metodolégicos

La metodologia empleada, en su conjunto, es motivadora, activa, participativa y reflexiva
donde el docente ejerce un rol de guia y propiciador y, el alumno es el protagonista de su
propio aprendizaje.

Se trabaja desde una metodologia por retos (situaciones de aprendizaje) potenciando la
capacidad de trabaja autébnomo y en equipo, desarrollando las habilidades profesionales y
sociales para su desempefo laboral, y su crecimiento personal y social. Ademas de implicar
activamente al alumnado en su propio proceso de aprendizaje, genera una alta motivacion
por el deseo de alcanzar una solucion al reto propuesto, ya que se basa en mostrar
requerimientos reales que se producen en el entorno empresarial.

5.2. Agrupamientos

Los agrupamientos se realizan segun la necesidad del alumnado en cada momento segun la
tarea que se requiera realizar en el tiempo que se le ha dado. Hay tareas que requieren
realizar de forma individual, y otras que se realizan en parejas o en equipos. Se utiliza una
metodologia de agrupacion flexible a la necesidad de la tarea y del alumnado.
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5.3. Organizacion espacial y temporal

La organizacion es flexible en tiempo y espacio ajustandose a cada momento a las
necesidades del grupo de clase para llevar a cabo el reto (situacién de aprendizaje) propuesto.
Se plantea una organizacién inicial temporal por cada reto, y se deja un espacio libertad
individual y grupal para la organizacion de las tareas. Igualmente se plantea una organizacién
de trabajo en equipos que pueden hacer uso de todos los recursos del aula, y del espacio
para su mejor rendimiento.

5.4. Recursos

Se utilizan los descritos en el contexto del centro, donde se puede destacar: el aula de
informatica, la pantalla de proyeccion, el caidn/proyector, sistema de audio, pizarra para
explicaciones y/o aclaraciones, software especifico para cada situacion de aprendizaje.

5.5. Tecnologias de la informacion y la comunicacion

Se hacen uso de forma habitual en el aula al tratarse de una asignatura de contenido
tecnolégico-informatico

5.6. Plataformas educativas y materiales digitales para los alumnos
Los alumnos contaran con los materiales elaborados por el profesor y publicados a través de
la plataforma de Google Classroom para Educamadrid.

Todas las horas lectivas de Tecnologias de la Comunicacion de 2° bachillerato se desarrollaran
en el aula de Informatica. Las aulas de Informatica disponen de un ordenador por alumno.

Para el desarrollo de las clases de Informatica se contara con el software especifico.
Actualmente los ordenadores cuentan con el sistema operativo Windows 10 con diferentes
programas. Se utilizaran Documentos, Hojas de calculo y Presentaciones de Google de la
suite de Google para Educamadrid, programas de simulacién (Crocodile Clip, etc.),
programas de diseno grafico (Paint, SketchUp, etc.) y programas especificos de Programacién
y Robdtica (Scratch, Python, Applnventor, bitbloqg, Tinkercad y software para impresoras 3D).

6. EVALUACION

La evaluacion comprende todo el conjunto de acciones y practicas, que ayudan al docente y
al alumnado, a evidenciar el grado de consecucion de los objetivos y la adquisicion de las
competencias; por tanto, es un proceso que orienta y mejora el aprendizaje y la ensefianza.

6.1. Evaluacion del proceso de aprendizaje

El objetivo es evidenciar si se han alcanzado el resultado de aprendizaje, segun los criterios
de evaluacion que se establecen en la normativa.

El proceso de aprendizaje se tiene que ir ajustando y regulando segun se va sucediendo para
obtener una mejora continua y una educacion de calidad. Los procesos de evaluacion tienen
gue ser: continuos (para realizar un seguimiento y evidenciar el progreso de logro, detectar
las dificultades en el momento en que se produzcan y adoptar las medidas necesarias),
formativos (proceso continuo educativo y orientador para la adaptacion del proceso de
ensefianza), integradores (teniendo en cuenta las caracteristicas del grupo y el contexto),
criteriales (tomando como referencia los criterios de evaluacién) y sumativos (proceso en
momentos establecidos para obtener una valoracion de conjunto).

6.2. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacién, segun indica en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022, de 29

de marzo, se definen como: “referentes que indican los niveles de desempefio esperzcos en
IES Guadarrama Departamento de Tecnologia Curso 2023-24 274



el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias
especificas de cada materia 0 ambito en un momento determinado de su proceso de
aprendizaje”.

Momentos de evaluacion

Los procesos ensefianza se tienen que ir ajustando y regulando segun se van sucediendo
para obtener una mejora continua y una educacion de calidad. Para realizar esto, tenemos en
cuenta que los procesos de evaluacion tienen que ser formativos y sumativos.

» Convocatoria ordinaria: es la que se desarrolla a lo largo del curso, y consta de los
siguientes procesos de evaluacion:

Evaluacion inicial/diagndstica.- es la que se realiza a través de las actividades
de evaluacion de conocimientos previos al comienzo de curso, y que realizara
al comienzo de cada situacion de aprendizaje.

Evaluacion formativa.- evaluacion continua del proceso de aprendizaje en el
gue se va informando al alumnado de su evolucion, por medio de las actividades
de desarrollo (ejercicios y tareas de aula y en la plataforma de aprendizaje, y los
retos/proyectos/situaciones de aprendizaje en equipo) y las de metacognicion
(realizadas a nivel individual y de equipo).

Evaluacion sumativa.- evaluacibon en momentos concretos para tener una
evaluacion de conjunto de tareas y ejercicios realizados, mediante actividades
de metacognicion (individual y de equipo), actividades de diagndstico (en
tareas/ejercicios/retos/situaciones de aprendizaje de aula y en la plataforma) y
actividades de evaluacion (individual y equipo al finalizacion de cada reto).

Procedimientos de evaluacion: técnicas e instrumentos

El procedimiento de evaluacion se realiza haciendo uso de diferentes técnicas e instrumentos,
gue permitan saber y evidenciar si el alumnado va alcanzado (o ha alcanzado) lo indicado en
los resultados de aprendizaje segun los criterios de evaluacion asociados.

Técnicas de evaluacioén

B Técnicas basadas en la Observacion.- el docente va recogiendo informacion de la
practica diaria en el aula.
B+ Técnicas basadas en el desarrollo o ejecucion de actividades:

Actividades de desarrollo.- conjunto de tareas y practicas propuestas para la
adquisicion de los contenidos: individuales (retos individuales) y de equipo (reto amplio
para aplicar lo aprendido a nivel individual).
Actividades de metacognicion.- consiste en evaluar el propio proceso de aprendizaje
con una rubrica de autoevaluacion y evaluacion de equipo.
Actividades diagndsticas.- permiten identificar la adquisicion y asimilacion de los
contenidos, y la deteccion de dificultades y carencias en el aprendizaje.
Instrumentos de evaluacion
Los medios fisicos que permiten guardar y registrar lo que se evalla:
P+ Listas de cotejo: listado de de indicadores realizado o no realizado.
» Rubricas: miden el nivel de desempefio, por medio de una escala, la calidad en la
realizacion de una tarea, y la consecucion de los criterios de evaluacion.
» Ejercicios auto corregibles tedrico/practicos: ejercicios propuestos en la
plataforma educativa.
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6.3. Criterios de calificacion

Para aprobar la asignatura sera necesario obtener una nota igual o superior a 5.0 sobre 10
en la calificacion final.

Se realizaran tres evaluaciones, segun el calendario ordinario del instituto.
Para aprobar cada evaluacién se debera obtener una nota igual o superior a 5.0.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendr4 como
calificacién final la media de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

La nota final del curso sera la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones, una vez
gue se haya presentado a las recuperaciones necesarias y haya obtenido una nota igual o
superior a 5.0 en cada una de ellas

La calificacion final de la asignatura para los alumnos que no han aprobado mediante las
evaluaciones parciales seré la calificacion que obtengan en la prueba final.

La calificacion final, al tratarse de un numero entero sin decimales, se podra realizar el
redondeo al siguiente numero entero a partir de las 5 décimas.

El alumno debera presentarse al examen de recuperacion de cada una de las evaluaciones
suspensas (nota inferior a 5.0). El profesor realizara las pruebas de recuperacion al final de
curso para recuperar las evaluaciones suspensas.

Se establecen los siguientes criterios para el calculo de la nota:

e Examenes y pruebas objetivas de valoracion de conocimientos tales como examenes
escritos, presentaciones orales, tests online o ejercicios considerados como examen:
60%. Para hacer esta media sera necesario obtener una nota superior o igual a 4 en
cada una de las pruebas. Una nota inferior a 4.0 en cualquiera de las pruebas objetivas
supondra que el alumno suspende la evaluacion y no se podra hacer la media con las
otras actividades. En este caso, la nota maxima que aparecera en el boletin sera de 4.
Se hara al menos un examen cada evaluacion.

e Otras actividades: Trabajo en el aula de informatica, ejercicios y cuestionarios: 40%.

Si el tema estudiado no se evalla con una prueba objetiva de valoracion de conocimientos, el
profesor hard media con las notas de todos los trabajos, practicas, ejercicios e informes
realizados durante la evaluacion.

Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua, de acuerdo con los criterios
establecidos por el Centro, tendran que presentarse a final de curso a un examen de los
contenidos de todo el curso. Este examen sera distinto al de los alumnos que se presentan a
la recuperacién de evaluaciones suspensas.

El profesor hara un seguimiento del desarrollo de los ejercicios realizados por cada alumno.
Los alumnos que entreguen ejercicios copiados de otros comparieros y/o plagiados obtendran

en esos ejercicios una calificacion de 0. Los alumnos que dejen copiar sus ejercicios también
tendran un 0.
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Los alumnos que copien en un examen tendran una calificacibn de 0 en ese examen y
suspenderan la evaluacion. Si el alumno copia en el examen de recuperacion tendra una
calificacion de 0 y suspendera la asignatura en la evaluacion ordinaria, debiendo presentarse
al examen final ordinario. Si el alumno copia en el examen final ordinario, suspendera la
asignatura.

El uso de cualquier medio o técnica fraudulenta durante la realizacion de los examenes
supondra la calificacion de O en ese examen. El alumno que comparta su ejercicio con otros
alumnos obtendr& una calificacion de 0. Por tanto, todos los alumnos que tengan un 0 en un
examen suspenderan la evaluacion y se tendran que presentar al examen de recuperacion.

El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas supondra que los ejercicios se
califiquen con una nota maxima de 5 si el trabajo se entrega al dia siguiente y una nota de 0
a partir del segundo dia.

Si un alumno falta a un examen, se le podra repetir con las condiciones establecidas por el
Centro: debera presentar un justificante oficial y debera solicitar por escrito la repeticiéon del
examen al Departamento.

El mal uso de las instalaciones y equipos en el aula de informatica, podra suponer a juicio del
profesor, la suspension de la actividad a realizar. Igualmente, el profesor tomara todas
aquellas medidas correctoras de tipo organizativo que considere oportunas para asegurar el
desarrollo normal de las clases.
A los alumnos que obtengan en una determinada materia la calificacion de diez podra
otorgarseles una mencion honorifica siempre que el resultado obtenido sea consecuencia
de un excelente aprovechamiento académico unido a un esfuerzo e interés, por la materia,
especialmente destacables. Las menciones honorificas seran atribuidas por el departamento
de coordinacién didactica responsable de la materia, a propuesta documentada del profesor
gue impartio la misma, o de los profesores si hay mas de un grupo. El nimero de menciones
honorificas por materia en un curso no podra superar en ningun caso el diez por ciento del
namero de alumnos matriculados de esa materia en el curso. La atribucion de la mencion
honorifica se consignara en los documentos de evaluacién con la expresion “Mencion” a
continuacion de dicha calificacion.
Los criterios de calificacion de faltas de ortografia seran los mismos acordados para el Instituto
para los cursos de 2° Bachillerato y supondran la siguiente penalizacion:

e 1falta: - 0,5 puntos.
2 faltas: - 1 puntos.
3 faltas: - 1,5 puntos.
4 faltas: - 2 puntos.
5 faltas: - 2,5 puntos.

6.4. Medidas de apoyo y/o refuerzo educativo a lo largo del curso académico
Cada profesor hara un seguimiento a lo largo del curso de aquellos alumnos que tengan
evaluaciones pendientes. Podra pedirles los ejercicios que estime oportunos para realizar el
refuerzo necesario. Dichos ejercicios se entregaran en la semana en gque se realice el examen
de recuperacién en junio.

6.5. Procedimientos de recuperaciéon de materias pendientes

Los alumnos que tengan pendiente la asignatura podran presentarse a un examen de
recuperacion el 9 de mayo y también se hara publica en el tablon de anuncios de alumnos,
coordinado por Jefatura de Estudios.
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6.6. Actividades de evaluacion para los alumnos que pierdan el derecho a la
evaluacién continua

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluaciéon continua realizaran en junio un examen
de contenidos minimos, que sera diferente al examen de la convocatoria ordinaria de junio.

6.7. Prueba extraordinaria de junio

Los alumnos con la materia suspensa en la convocatoria ordinaria se presentaran en junio a
un examen extraordinario de toda la materia de 2° Bachillerato, de acuerdo con el calendario
aprobado en el Centro.

Ser& necesario obtener una calificacion de 5 puntos para aprobar dicho examen.

Los alumnos que tengan la materia pendiente de 2° Bachillerato también se presentaran a
dicho examen.

6.8. Garantias para una evaluacién objetiva

Los profesores indicaran a los alumnos en clase las fechas de los examenes y entregas de
trabajos con suficiente antelacion.

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los criterios de
evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los criterios de
calificacion, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y calificacion, se
publicara la Programacion de Tecnologia en la pagina web del Centro y se les comunicara
personalmente a los alumnos en clase. La direccidon en la que puede encontrarse publicada
la programacion es http://www.iesquadarrama.org/index.php/departamentos

La fecha de la prueba extraordinaria a final de curso se comunicara por anticipado, segun el
calendario elaborado por Jefatura.

6.9. Proyectos de investigacion

El Claustro de profesores del IES Guadarrama aprob6 la realizacion de Proyectos de
Investigacion para alumnos de Bachillerato. La calificacion se hara conforme a los acuerdos
del Centro.

El departamento de Tecnologia considera muy importante fomentar la vocacién investigadora
Yy, por este motivo, apoyara y participara, en la medida de lo posible, en este programa.

7. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

De conformidad con el articulo 17.7 de la Orden 2398/2016, de 22 de julio, los profesores
evaluaran, ademas de los aprendizajes de los alumnos, su propia practica docente, para lo
que estableceran indicadores de logro registrados en la programacion didactica de la materia.
Las conclusiones de esta evaluacion se incluiran en las memorias anuales de los
departamentos didacticos y en la memoria anual del centro.

La evaluacién de la practica docente es necesaria para ajustar la intervencién pedagogica con
acciones y practicas cada vez mas adecuadas en relacién a los objetivos, competencias,
contenidos y las caracteristicas de nuestro alumnado.

7.1.Elementos a evaluar

Los elementos a evaluar son todos aquellos que intervienen en el proceso de ensefianza:
contenidos (distribucion, temporalizacion y secuenciacién), nivel de consecucion de los
resultados de aprendizaje y las competencias en el alumnado, medias de atencion a la
diversidad, métodos de ensefanza (metodologia, actividades, recursos, etc.) y
procedimientos de evaluacion.
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7.2. Momentos de evaluacién
» Inicio de la situacion de aprendizaje.- descubrir las necesidades para adoptar las
modificaciones necesarias desde el primer momento.
» Durante la situacién de aprendizaje y al finalizar.- el proceso de ensefianza esta en
constante revision y adaptacion, durante y al finalizar cada unidad didactica.
» Trimestral.- al finalizar cierto conjunto de unidades de trabajo.
» Fin de curso.- evaluaremos todo el curso en su conjunto.

7.3. Procedimientos de evaluacion: técnicas e instrumentos

» Autoevaluacion de la practica docente.- teniendo en cuenta la informacion que
recoge de distintos procedimientos:

Registro de aula.- en el cuaderno docente refleja su practica, marcando elementos
que han aportado valor a la ensefianza, y los que requieren de revision, cambio o
mejora.

Equipo docente.- registro de las distintas aportaciones, criticas o revisiones, que se
realicen entre todo el equipo docente o departamento.

Reuniones con el/la tutor/a del grupo de clase y sesiones de evaluacion.

Encuesta de calidad.- cuestionario de autoevaluacion con diferentes aspectos que
recogen el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Modelo de esquema de autoevaluacion a modo de cuestionario:
1: Totalmente en desacuerdo; 2: En desacuerdo; 3: Ni de acuerdo ni en desacuerdo; 4: De
acuerdo; 5: Totalmente de acuerdo

Planificacion

1.- El docente ha definido claramente una secuenciacion clara, progresiva y equilibrada de los
contenidos junto con sus competencias y criterios de evaluacion.

2.- El docente ha establecido una relacion clara de los contenidos con los criterios de
evaluacion, los procedimientos e instrumentos de evaluacion, junto con los criterios de
calificacion.

3.- Se han establecido diversos procedimientos e instrumentos de evaluacion.

4.- Se han proporcionado un sistema de evaluacion que permite que se realice con objetividad.
5.- Se han incluido los contenidos transversales, y las actuaciones a los diferentes planes del
centro como el plan de fomento a la lectura.

6.- Se ha definido una metodologia, recursos y técnicas adecuadas para favorecer el proceso
de ensefanza-aprendizaje centradas en las caracteristicas propias del alumnado.

7.- Se han establecido unas medidas de atencién a la diversidad que permiten cubrir las
necesidades que se presentan en el aula.

8.- Se ha descrito unas medidas de refuerzo adecuadas para los alumnos que no manifiestan
un progreso adecuado.

9.- Se ha descrito un plan de recuperacion adecuado para los alumnos con la materia
pendiente.

10.- Las actividades complementarias y/o extraescolares han sido satisfactorias.

Desempeiio en el aula

1.- El caracter general del docente es considerado por los alumnos como un punto muy

favorable en el desarrollo de la materia.

2.- El desarrollo general de las clases es considerado por los alumnos de facil seguimiento.
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3.- Los alumnos en general se siente muy motivados en el tiempo de clase.

4.- Mi motivacion por el desempefio de mi tarea en el aula es 6ptima.

5.- Se establecer un clima que favorece el proceso de ensefianza-aprendizaje.

6.- Soy una figura cercana y de apoyo ante las dificultades del alumnado.

7.- Me muestro flexible ante las dificultades y presento soluciones que permita la incorporacién
de los alumnos al ritmo de la materia.

8.- Tengo, demuestro y hago accesibles los conocimientos necesarios de la materia.

9.- Los alumnos valoran positivamente las metodologias y recursos empleados en la materia.
10.- El nivel de trabajo, el tiempo empleado, y evaluacion han sido justos con el curso
educativo y con las caracteristicas del alumnado.

Modelo de esquema de autoevaluacién a modo de diario reflexivo:
Evaluacion de los resultados alcanzados en la materia

1.- Indica y reflexiona sobre el grado alcanzado en la secuenciacién, temporalizacion,
metodologia y recursos empleados en el médulo.

2.- Indica y reflexiona sobre los resultados académicos alcanzados.

3.- Indica y reflexiona sobre casos concretos del desempefio docente que sirvan para ilustrar
puntos de acierto y mejora.

Siguiendo el modelo ampliamente extendido de evaluacion continua de procesos denominado
DAFO, rellenar los siguientes aportados:

4.- Debilidades: detectar y plantear puntos de mejora.

5.- Amenazas: detectar aspectos que pueden dificultar nuestro desempefio.

6.- Fortalezas: indicar los aciertos realizados.

7.- Oportunidades: poner en practica aquellas indicaciones manifestadas por el alumnado o
companeros docentes, 0 como resultado de la experiencia y la observacion propias.

» Evaluacion del alumnado de la practica docente:

Registro de aula.- el alumnado, en el dia a dia, en un clima de aula adecuado, suele
manifestar aquello que favorece su proceso de aprendizaje y aquello que se deberia
mejorar, siendo una oportunidad de registro para el docente, y posterior analisis.
Grupo de clase.- después de cada unidad didactica y trimestres, se realiza una
revision de los aspectos que se consideren relevantes.

Encuesta de calidad.- con diferentes aspectos que recogen el proceso de
ensefanza-aprendizaje. Constara de una parte cuantitativa y otra cualitativa.

8. ATENCION A LA DIVERSIDAD

El proceso educativo contempla como principio fundamental la atenciéon a diversidad del
alumnado que garantiza la igualdad de oportunidades y evita, en lo posible, el fracaso y
abandono escolar.

Entendemos por diversidad el conjunto de diferencias individuales que coexisten en todo el
alumnado, por su heterogeneidad en capacidad intelectual, rendimiento académico,
habilidades y destrezas profesionales, personales y sociales, etc. Atender a la diversidad es
dar respuesta a todo el alumnado en sus particularidades, en un contexto de no discriminacion
y normalizacion, que se dirige a una atencién educativa enfocada a su heterogeneidad, ritmos
y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, y situaciones.

8.1. Medidas metodoloégicas
Nuestros alumnos son diversos vy, por tanto, las diferentes actividades que se desarrollen
pretenden dar respuesta a esta diversidad para que podamos adaptarnos a la misma y asi

IES Guadarrama Departamento de Tecnologia Curso 2023-24 280



conseguir de todos nuestros alumnos su maximo desarrollo personal en relacion a la
consecucion de los objetivos propuestos y de las competencias.

Las medidas generales de atencion a la diversidad que se adoptaran son las siguientes:

Partiendo de las pruebas de evaluacion continua, podemos ofrecer medidas concretas
adaptadas al alumnado, junto con la orientacion personal y escolar necesarias al
alumnado y a sus familias.

Comunicacion y coordinacion constante con las familias, el equipo docente, el tutor, y
el equipo orientador.

Contenido de la materia permanentemente disponible en el aula virtual, junto con su
explicacion en video.

Actividades, tareas, retos, proyectos y situaciones de aprendizaje en agrupamientos
diversos que garanticen el apoyo y el progreso del alumnado.

Disponibilidad de recursos y materiales especificos de refuerzo y ampliacién para
atender a las necesidades que se vayan presentando en el aula.

Flexibilidad en los procedimientos, herramientas, técnicas e instrumentos de
evaluacion.

Apoyo didactico del aula virtual para la presentacion de materiales de forma
permanente.

8.2. Medidas de refuerzo educativo

Estas medidas son adoptadas para los alumnos que bachillerato que no desarrollan un
proceso de aprendizaje apropiado en la materia.

Se identificara a aquellos alumnos cuyo progreso no es adecuado y se analizaran sus causas.
Los profesionales de orientacién educativa valoraran las dificultades especificas de
aprendizaje y orientaran la intervencién educativa conforme a la informacién recabada.

El equipo docente establecera medidas de refuerzo educativo, que se adoptaran en cualquier
momento del curso escolar, tan pronto como se detecten las necesidades, y cuando el
progreso del/la alumno/a no sea satisfactorio. Estas medidas se estableceran de especial
seguimiento dentro del alumnado que presente necesidades educativas especiales y estaran
dirigidas a garantizar la adquisicion del nivel competencial necesario para continuar el proceso
educativo, con los apoyos que cada uno precise.

9. PLAN DE FOMENTO Y DESARROLLO DE LA LECTURA

Segun lo dispuesto en el articulo 4.2 del Decreto 64/2022, de 20 de julio, con el fin de
promover el habito de lectura, se dedicara, un tiempo del horario lectivo en la asignatura, a la
lectura.

Las propias situaciones de aprendizaje y los proyectos de investigacion integran de forma
propia la busqueda y el analisis de la informacion, la interpretacion los datos y la aplicacion
de los mismos, extrayendo conclusiones pertinentes, para alcanzar la solucion en cada caso.
Por tanto, se hace necesaria la presencia de la practica continua de la lectura de forma
comprensiva y aplicada a lo largo de toda la materia.

10. ELEMENTOS TRANSVERSALES

El curriculo de la materia se completara con los contenidos transversales:

La comprension lectora, la expresiéon oral y escrita, la comunicacién audiovisual, la
competencia digital, el emprendimiento, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educacion
emocional y en valores, la educacion para la paz y no violencia y la creatividad.
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En todo caso se fomentara de manera transversal la educaciéon para la salud, incluida la
afectivo-sexual, la formacion estética, la educacién ambiental y para el consumo, la educacion
vial, los derechos humanos, el respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.

Los contenidos transversales como el respeto, el trabajo en equipo, el rechazo hacia actitudes
de discriminacion basadas en el género o la identidad sexual y el compromiso con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible se trabaran también a lo largo de las asignaturas de
tecnologia.

Asi mismo, se fomentara la correcta expresién oral y escrita en espafiol y el uso de las
matematicas como elementos instrumentales para el aprendizaje.

Los elementos indicados se trabajaran asociados al desarrollo de los contenidos en funcién
de la naturaleza de los mismos, ligados a las actividades, retos, proyectos y tareas de la
materia, y en especial, a las situaciones de aprendizaje.

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

La inteligencia artificial: Chat GPT.Pedro Alonso 20 de marzo,12 a 13 h. Charla online,
Instituto Ingenieria de Espafia.

12. PLANES DE MEJORA DE LOS RESULTADOS ACADEMICOS

El Departamento propone realizar un seguimiento especial de los alumnos con necesidades
educativas especiales. Para ello se realizard un seguimiento individual del trabajo de estos
alumnos, la adaptacion de los ejercicios a su ritmo de aprendizaje y las actividades de
evaluacion oportunas. Se trabajara en estrecha colaboraciéon con el Departamento de
Orientacion.

El Departamento de Tecnologia participa en el Plan Lector del Centro, animando la lectura a
través de articulos y lecturas relacionadas con el campo tecnologico, desde el punto de vista
de la innovacion.
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UFCA-01 MATEMATICAS Y CIENCIAS |
UFCA-03 MATEMATICAS Y CIENCIAS I
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1. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION

En la FP Bésica, la programacién didactica es una planificacion detallada de los
mobdulos asignados al Titulo Profesional Basico concreto y no es sélo es un documento
prescriptivo de la accidon docente que hay que elaborar para su envio a laadministracion,
pues toda programacioén didactica debe ser (til para:
1°. Guiar el aprendizaje del alumno, en la medida en que a través de la guia se ofrecen
los elementos informativos suficientes para determinar qué es lo que se pretende que se
aprenda, como se va a hacer, bajo qué condiciones y como van a ser evaluados los
alumnos.
2°. Lograr la transparencia en la informacion de la oferta académica. La programacion
didactica debe ser para la comunidad escolar un documento publico facilmente
comprensible y comparable.
3°. Facilitar un material basico para la evaluacion tanto de la docencia como del
docente, ya que representa el compromiso del profesor y su departamento en torno a
diferentes criterios (contenidos, formas de trabajo o metodologia y evaluacién de
aprendizajes) sobre los que ir desarrollando la ensefianza y refleja el modelo educativo
del docente.
4°, Mejorar la calidad educativa e innovar la docencia. Como documento publico para la
comunidad escolar esta sujeto a analisis, critica y mejora.

5°. Ayudar al profesor a reflexionar sobre su propia practica docente.

Esta programacion didactica va dirigida al modulo “Matematicas y Ciencias I’ y
“‘Matematicas y Ciencias II” correspondientes al primer y segundo nivel de Formacion
Profesional Basica (FPB), al que se le asigna una duracion de 4 horas semanales.

FAMILIA FORMATIVA: Administracion y Gestion.

CICLO DE FORMACION PROFESIONAL BASICA: Servicios Administrativos
Médulo Profesional: Ciencias Aplicadas |
Cddigo: UFCA-01
Duracién: 100 horas repartidas en 4 horas a la semana durante tres trimestres

Médulo Profesional: Ciencias Aplicadas I
Cdodigo: UFCA-03
Duracién: 100 horas repartidas en 4 horas a la semana durante tres trimestres

2. NORMATIVA

Este modulo esta contextualizado al campo profesional del perfil del titulo segun
el articulo 9.3 del Real Decreto 127/2014.

» Real Decreto 127/2014, de 28 de febrero, por el que se regulan aspectos
especificos de la Formacion Profesional Béasica de las ensefianzas de
formacion profesional del sistema educativo, se aprueban catorce titulos
profesionales basicos, se fijan sus curriculos basicos y se modifica el Real
Decreto 1850/2009, de 4 de diciembre, sobre expedicion de titulos académicos
y profesionales correspondientes a las ensefianzas establecidas en la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

» Decreto 107/2014, de 11 de septiembre, del Consejo de Gobierno, por el que
se regula la Formacién Profesional Basica en la Comunidad de Madrid y se
aprueba el plan de estudios de veinte titulos profesionales basicos.
(Correccién de errores, BOCM 22.10.14).

» Orden 1409/2015, de 18 de mayo, de la Consejeria de Educacién, Juventud
y Deporte, por la que se regulan aspectos especificos de la Formacion
Profesional Basica en la Comunidad de Madrid.
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> Instrucciones de 2 de marzo de 2015 ,de la Direccion General de Educacién
Secundaria, Formacion Profesional y Ensefianzas de Régimen Especial, por
las que se establece el procedimiento para la propuesta de incorporacién de
los alumnos de la Educacion Secundaria Obligatoria a la Formacion
Profesional Basica en el afio académico 2015-2016.

En la programacion del presente mddulo se engloban los contenidos cientifico-
mateméaticos del segundo curso de FP Basica. El desarrollo del médulo se realizara a
la vez simultaneando los dos contenidos, asignando horas semanales para
matematicasy horas semanales para ciencias.

3. OBJETIVOS
3.1. OBJETIVOS GENERALES de médulos de MATEMATICAS Y CIENCIAS |

El Bloque de Ciencias Aplicadas se relaciona con los siguientes objetivos generales

comunes a toda la Formacion Profesional Basica:

a) Comprender los fenOmenos que acontecen en el entorno natural mediante el
conocimiento cientifico como un saber integrado, asi como conocer y aplicar los
meétodos para identificar y resolver problemas basicos en los diversos campos
del conocimiento y de la experiencia.

b) Desarrollar habilidades para formular, plantear, interpretar y resolver problemas
aplicar el razonamiento de calculo matematico para desenvolverse en la
sociedad, en el entorno laboral y gestionar sus recursos econémicos.

c) Identificar y comprender los aspectos basicos de funcionamiento del cuerpo
humano y ponerlos en relacion con la salud individual y colectiva y valorar la
higiene y la salud para permitir el desarrollo y afianzamiento de habitos
saludables de vida en funcion del entorno en el que se encuentra.

d) Desarrollar habitos y valores acordes con la conservacion y sostenibilidad del
patrimonio natural, comprendiendo la interaccion entre los seres vivos y el medio
natural para valorar las consecuencias que se derivan de la accion humana
sobre el equilibrio medioambiental.

e) Desarrollar las destrezas basicas de las fuentes de informacion utilizando con
sentido critico las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para
obtener y comunicar informacion en el entorno personal, social o profesional.

3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS de médulos de MATEMATICAS Y CIENCIAS |

1. Trabaja en equipo habiendo adquirido las estrategias propias del trabajo
cooperativo.

2. Usa las TIC responsablemente para intercambiar informacion con sus
compairieros y compafieras, como fuente de conocimiento y para la elaboracién
y presentacion del mismo.

3. Estudiay resuelve problemas relacionados con situaciones cotidianas o del perfil
profesional, utilizando elementos béasicos del lenguaje matemético y sus
operaciones y/o herramientas TIC, extrayendo conclusiones y tomando
decisiones en funcioén de los resultados.

4. ldentifica propiedades fundamentales de la materia en las diferentes formas en
las que se presenta en la naturaleza, manejando sus magnitudes fisicas y sus
unidades fundamentales en unidades de sistema métrico decimal.

5. Reconoce que la diversidad de sustancias presentes en la naturaleza esta
compuesta en base a unos mismos elementos, identificando la estructura
basica del atomo y diferenciando entre elementos, compuestos y mezclas
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y utilizando el método mas adecuado para la separacién de los componentes
de algunas de éstas.

Relaciona las fuerzas con las magnitudes representativas de los movimientos —
aceleracion, distancia, velocidad y tiempo— utilizando la representacion grafica,
las funciones espacio-temporales y las ecuaciones y sistemas de ecuaciones
para interpretar situaciones en que intervienen movimientos y resolver
problemas sencillos de cinemética.

Analiza la relacién entre alimentacion y salud, conociendo la funcion de nutricion,
identificando la anatomia y fisiologia de los aparatos y sistemas implicados en
la misma (digestivo, respiratorio, circulatorio y excretor) y utilizando
herramientas matematicas para el estudio de situaciones relacionadas con ello.

Identifica los aspectos basicos del funcionamiento global de la Tierra, poniendo
en relacion los fenbmenos y procesos naturales mas comunes de la geosfera,
atmosfera, hidrosfera y biosfera e interpretando la evolucion del relieve del
planeta.

Resuelve problemas relacionados con el entorno profesional y/o la vida cotidiana
que impliquen el trabajo con distancias, longitudes, superficies, volimenes,
escalas y mapas aplicando las herramientas matematicas necesarias.

3.3. OBJETIVOS ESPECIFICOS de médulo de MATEMATICAS Y CIENCIAS I

1.

10.

11.

12.

13.

Resolver situaciones cotidianas aplicando los métodos de resolucion de
ecuaciones y sistemas y valorando la precision, simplicidad y utilidad del
lenguaje algebraico.

Resolver problemas sencillos de diversa indole, a través de su analisis
contrastado y aplicando las fases del método cientifico.

Realizar medidas directas e indirectas de figuras geométricas presentes en
contextos reales, utilizando los instrumentos, las formulas y las técnicas
necesarias.

Interpretar graficas de dos magnitudes calculando los parametros significativos de
las mismas y relacionandolo con funciones matematicas elementales y los
principales valores estadisticos.

Aplicar técnicas fisicas 0 quimicas, utilizando el material necesario, para la
realizacion de practicas de laboratorio sencillas, midiendo las magnitudes
implicadas.

Reconocer las reacciones quimicas que se producen en los procesos bioldgicos y
en la industria argumentando su importancia en la vida cotidiana y describiendo
los cambios que se producen.

Identificar aspectos positivos y negativos del uso de la energia nuclear
describiendo los efectos de la contaminacion generada en su aplicacion.

Identificar los cambios que se producen en el planeta tierra argumentando sus
causas y teniendo en cuenta las diferencias que existen entre relieve y paisaje.

Categorizar los contaminantes atmosféricos principales identificando sus origenes
y relacionandolos con los efectos que producen.

Identificar los contaminantes del agua relacionando su efecto en el medio
ambiente con su tratamiento de depuracion.

Contribuir al equilibrio medioambiental analizando y argumentando las lineas
basicas sobre el desarrollo sostenible y proponiendo acciones para su mejora y
conservacion.

Relacionar las fuerzas que aparecen en situaciones habituales con los efectos
producidos teniendo en cuenta su contribucion al movimiento o reposo de los
objetos y las magnitudes puestas en juego.

Identificar los aspectos basicos de la produccion, transporte y utilizacion de la
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energia eléctrica y los factores que intervienen en su consumo, describiendo los
cambios producidos y las magnitudes y valores caracteristicos.

14. Identificar los componentes basicos de circuitos eléctricos sencillos, realizando
medidas y determinando los valores de las magnitudes que los caracterizan.

4. COMPETENCIAS ASOCIADAS al médulo de MATEMATICAS Y
CIENCIAS
4.1. COMPETENCIAS ASOCIADAS al médulo de CIENCIAS APLICADAS |

El médulo Mateméticas y Ciencias | contribuye a alcanzar las competencias
profesionales, personales, sociales y las competencias para el aprendizaje permanente
siguientes:

» Resolver problemas predecibles relacionados con su entorno fisico, social,
personal y productivo, utilizando el razonamiento cientifico y los elementos
proporcionados por las ciencias aplicadas y sociales.

» Actuar de forma saludable en distintos contextos cotidianos que favorezcan el
desarrollo personal y social, analizando héabitos e influencias positivas para la
salud humana.

» Valorar actuaciones encaminadas a la conservacion del medio ambiente
diferenciando las consecuencias de las actividades cotidianas que pueda
afectar al equilibrio del mismo.

» Obtener y comunicar informacién destinada al auto-aprendizaje y a su uso en
contextos de su entorno personal, social o profesional mediante recursos a su
alcance y los propios de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion.

4.2. COMPETENCIAS ASOCIADAS al médulo de CIENCIAS APLICADAS II
El médulo Matematicas y Ciencias Il contribuye a alcanzar las siguientes competencias:

» Adaptarse a las nuevas situaciones laborales originadas por cambios
tecnolégicos y organizativos en su actividad laboral, utilizando las ofertas
formativas a su alcance y localizando los recursos mediante las TICO.

» Cumplir las tareas propias de su nivel con autonomia y responsabilidad,
empleando criterios de calidad y eficiencia en el trabajo asignado y efectuandolo
de forma individual o como miembro de un equipo.

» Comunicarse eficazmente, respetando la autonomia y competencia de las
distintas personas que intervienen en su ambito de trabajo, contribuyendo a la
calidad del trabajo realizado.

» Cumplir medidas de prevencion de riesgos y seguridad laboral en la realizacion
de actividades laborales evitando dafios personales, laborales y ambientales.

» Cumplir las normas de calidad, de accesibilidad universal y disefio para
todos que afectan a su actividad profesional.

» Actuar con espiritu emprendedor, iniciativa personal y responsabilidad en la
eleccion de los procedimientos de su actividad profesional.

» Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad
profesional, de acuerdo con lo establecido en la legislacién vigente,
participando activamente en la vida econdémica, social y cultural.

5. CONTENIDOS GENERALES
5.1. CONTENIDOS MATEMATICAS Y CIENCIAS |
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CONTENIDOS BASICOS

Resolucion de
problemas
mediante
operaciones

basicas:

Reconocimiento y diferenciacion de los distintos tipos de
nameros. Representacion en la recta real.

Utilizacién de la jerarquia de las operaciones

Interpretacion y utilizacion de los numeros reales y las
operaciones en diferentes contextos.

Proporcionalidad directa e inversa.

Los porcentajes en la economia.

Reconocimiento de

materiales e
instalaciones de
laboratorio:

Normas generales de trabajo en el laboratorio.
Material de laboratorio. Tipos y utilidad de los mismos.
Normas de seguridad.

Identificacion de
las formas de la
materia;

Unidades de longitud.
Unidades de capacidad.
Unidades de masa.

Propiedades de la
materia.

Sistemas materiales homogéneos y heterogéneos.

Naturaleza corpuscular de la materia.

Clasificacion de la materia segun su estado de agregacion y
composicion.

Cambios de estado de la materia. Separacion de mezclas y
sustancias:

Diferencia entre sustancias puras y mezclas.

Técnicas basicas de separacion de mezclas.

Clasificacion de las sustancias puras.
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CONTENIDOS BASICOS

Diferencia entre elementos y compuestos.
o Diferencia entre mezclas y compuestos.

Tabla periodica. | ¢ \ateriales relacionados con el perfil profesional.

e Manifestaciones de la energia en la naturaleza.

e La energia en la vida cotidiana.
Reconocimiento | ® Distintos tipo_si de energia. ]
de la energia en | ® Transf,ormamon de la energia. _
los procesos | ® Energia, calor y temperatura. Unidades.
naturales: e Fuentes de energias renovables y no renovables.

e Niveles de organizacion de la materia viva.
Localizacion de | e Proceso de nutricion.
estructuras e Proceso de excrecion.
anatomicas e Proceso de relacién. Proceso de reproduccion.
béasicas:

e Lasaludy la enfermedad.

e El sistema inmunitario.

e Higiene y prevencion de enfermedades.

. L e Enfermedades infecciosas y no infecciosas.

Diferenciacion | 4 | a5 vacunas.
entre salud. Y e Trasplantes y donaciones.
enfermedad: e Enfermedades de trasmision sexual.

e La salud mental: prevencion de drogodependencias y de trastornos
Prevencion. alimentarios.

¢ Alimentos y nutrientes.

e Alimentacion y salud.
Elaboracion  del ® Dietas y glqboracién de Ias. mismas. . _
ments y dietas: | ® Recqnqum!gnto de nutrientes presentes en  ciertos alimentos,

discriminacion de los mismos.

e Progresiones aritméticas y geométricas.

e Traduccion de situaciones del lenguaje verbal al algebraico.
Resolucion del ® Transformaciéon de expresiones algebraicas.
ecuaciones e Desarrollo y factorizacion de expresiones algebraica.
sencillas: e Resolucion de ecuaciones de primer grado con una incognita.
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5.2. CONTENIDOS CIENCIAS APLICADAS Il

CONTENIDOS BASICOS

Resoluciéon de
ecuaciones 'y
sistemas en
situaciones
cotidianas:

Transformacion de expresiones algebraicas.

Obtencion de valores numéricos en férmulas.

Polinomios: raices y factorizacion. Utilizacion de identidades
notables.

Resolucion algebraica y gréfica de ecuaciones de primer y segundo

grado.

Resolucion de sistemas sencillos. Resolucion grafica.
Métodos de resolucién de sistemas de dos ecuaciones y dos
incognitas.

Resolucion de problemas cotidianos mediante ecuacionesy
sistemas.

Resolucion de
problemas
sencillos:

El método cientifico.

Fases del método cientifico.

Aplicacion del método cientifico a situaciones sencillas.
Antecedentes historicos del pensamiento cientifico.
Tendencias actuales.

Realizacion de
medidas en
figuras
geomeétricas:

Puntos y rectas.

Rectas secantes y paralelas.

Poligonos: descripcion de sus elementos y clasificacion.
Angulo: medida.

Suma de los angulos interiores de un triangulo.

Semejanza de triangulos.

Resolucién de triangulos rectangulos. Teorema de Pitagoras.
Circunferencia y sus elementos. Calculo de la longitud.
Célculo de areas y volumenes.

Resolucién de problemas geométricos en el mundo fisico.




CONTENIDOS BASICOS

¢ Interpretacion de un fendmeno descrito mediante un enunciado,
tabla, grafica o expresion analitica.

e Funciones lineales. Funciones cuadraticas. Funcion inversa. Funcion
exponencial.

e Aplicacién de las distintas funciones en contextos reales.

e Estadistica y célculo de probabilidad.
v’ Tipos de gréficos. Lineal, de columna, de barra y circular.
v' Medidas de centralizacion y dispersién: media aritmética, recorrido

y desviacion tipica. Interpretacién, analisis y utilidad.

v’ Variables discretas y continuas.

_ v Azar y probabilidad.

Interpretacion v' Calculo de probabilidad mediante la regla de Laplace.

de graficos: e Uso de la hoja de célculo en la organizacion de los datos, realizacion
de calculos y generacion de graficos.

e Uso de aplicaciones informaticas para la representacion, simulacion vy,
analisis de la grafica de una funcion.

e Material basico en el laboratorio.
e Normas de trabajo en el laboratorio.
e Normas para realizar informes del trabajo en el laboratorio.
e Medida de magnitudes fundamentales. Masa, volumeny
Aplicacion de temperatura.
téc;nicas e Reconocimiento de biomoléculas organicas e inorganicas.
fiS[CQS 0 | e Microscopio Optico y lupa binocular. Fundamentos 6pticos y manejo.
guimicas: e Aproximacion al microscopio electrénico. Usos del mismo.

Reconocimien e Reaccion quimica. Reactivos y productos.

to de |e Condiciones de produccion de las reacciones quimicas: Reacciones
reacciones guimicas en distintos ambitos de la vida cotidiana. La quimica
quimicas industrial: alimentacion, reciclaje y medicamentos.

cotidianas e Reacciones quimicas béasicas. Reacciones de oxidacion,

combustion y neutralizacion.
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CONTENIDOS BASICOS

Identificacion
de aspectos
relativos a la
contaminacion
nuclear:

Origen de la energia nuclear.

Tipos de procesos para la obtencion y uso de la energia nuclear.
Problemética del uso indiscriminado y con fines armamentisticos de
la energia nuclear.

Gestion de los residuos radiactivos provenientes de centrales
nucleares.

Principales centrales nucleares espafolas.

e Agentes geoldgicos externos.
e Relieve y paisaje.
e Factores que influyen en el relieve y en el paisaje.
e Relacion entre el modelado del relieve y la energia de la tierra.
Identificacion e Accion de los agentes g(_aplégicos externos: meteorizacioén, erosion,
de los cambios transp_orte_y sedimentacion. 5
en el relieve y . Identrlfl_camon d_e los resultado_s de la accion de los agentes
paisaje de la geologicos medlant_e_muestras visuales o paisajes reales.
tierra e Factores que condicionan el modelado del paisaje en la zona donde
habita el alumnado.
e Contaminacion. Concepto y tipos de contaminacion.
e Contaminacion atmosférica; causas y efectos.
e Lalluvia 4&cida. Repercusion en los recursos naturales.
) e El efecto invernadero.
Categorlza de |, La destruccion de la capa de ozono.
cqnta_tmllnar)tes e Consecuencias sobre el cambio climatico.
principaies. e Medidas de educacion ambiental sobre los contaminantes.
e El agua: factor esencial para la vida en el planeta.
e Contaminacion del agua: causas, elementos causantes.
Identificacion e Tratamientos de potabilizacion.
de e Depuracion de aguas residuales.
contaminantes | ® Gestion del consumo del agua responsable.
del agua: e Métodos de almacenamiento del agua proveniente de los deshielos,

descargas fluviales y lluvia.
Técnicas sencillas de deteccion y medida de contaminantes en el

laVallEal
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CONTENIDOS BASICOS

Equilibrio
medioambient
al y desarrollo
sostenible:

Concepto y aplicaciones del desarrollo sostenible.

Factores que inciden sobre la conservacion del medio ambiente.
Identificacion de posibles soluciones a los problemas actuales de
degradacion medioambiental.

Medidas de conservacion medioambiental y desarrollo sostenible.

e Clasificacion de los movimientos segun su trayectoria.
e Velocidad y aceleracion. Unidades.
e Magnitudes escalares y vectoriales. Identificacion.
e Movimiento rectilineo uniforme caracteristicas. Interpretacion gréfica.
. e Calculos sencillos relacionados con el movimiento rectilineo uniforme
Relacion ~ de caracteristicas.
las fuerzasl e Fuerza: resultado de una interaccion.
Zgggo dee e Clases de fuerzas: de contacto y a distancia. Efectos.
reposo y e Leyesde Ne\_/\{ton. _ B _ _
movimientos . Rep_resentamon de fuerzas aplicadas a un soélido en situaciones
de cuerpos: habituales. Resultante.
e Electricidad y desarrollo tecnoldgico.
e Laelectricidad y la mejora de la vida actual.
e Materia y electricidad.
e Conductores, aislantes y elementos de uso habitual.
e Magnitudes basicas en el consumo de electricidad: energia y
potencia. Aplicaciones en el entorno del alumno.
e Habitos de consumo y ahorro de electricidad.
Produccion y |® Medidas de ahorro eléctrico en su entorno.
utilizacion de |e® Sistemas de produccion de energia eléctrica.
la energia | Tipos de centrales eléctricas. Ventajas y desventajas.
eléctrica: e Centrales eléctricas en Espafia. Relacion con el entorno.
e Transporte y distribucion de la energia eléctrica. Etapas.
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Contenidos e Elementos de un circuito eléctrico.

adicionales: e Componentes basicos de un circuito eléctrico.

Identificacion e Tipos de circuitos: serie, paralelo y mixto.

de e Magnitudes eléctricas basicas.

componentes e Medida y unidades.

de  circuitos |, cglculo de magnitudes elementales sobre receptores de uso cotidiano
basicos: y su relacién con los elementos del circuito eléctrico.

6. TEMPORALIZACION

Se ha tenido en cuenta que la tercera evaluacion tiene pocos dias habiles para el
desarrollo de la materia, debido a que los alumnos tienen que realizar practicas en
empresas durante el Ultimo trimestre.

6.1. TEMPORALIZACION para médulo de MATEMATICAS Y CIENCIAS |
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> Ecuaciones.

» Sucesiones y progresiones.

» Haciendo niumeros con las
TIC.

» La materia y sus propiedades.
» Mezclas y disoluciones.
» Trabajoy energia.

32 Evaluacion

6.2. TEMPORALIZACION para médulo de MATEMATICAS Y CIENCIAS II

» Geologia y morfologia del medio
L » NuUmeros racionales » Ecologia.
a x - . .-z .
1# Evaluacion » Algebray ecuaciones » Contaminacion del agua, del aire
y de la tierra.

a > > Sistema de ecuaciones > El laboratorio
22 Evaluacion

» Funciones y graficas. » Fisica y cinematica.
L » Geometria plana » Quimicay energia
a
& [EVEILEETN » Volumenes. » Electricidad y energia eléctrica.

7. METODOLOGIA DIDACTICA

En el RD 127/2014, de 28 de febrero se establecen orientaciones metodoldgicas que
son tenidas en cuenta de cara a la adecuacion individualizada del alumnado de este
modulo.
Para lograr alcanzar los objetivos que se proponen en el area de Matematicas y
Ciencias Aplicadas, asi como el desarrollo de las competencias establecidas para el
Maodulo, se propone:
e Metodologia activa, participativa, constructiva y socializadora. Se
fomentara el debate en grupo, proponiendo ideas y compartiendo los
conocimientos, de esta forma se potenciard una actitud activa, despertando
la curiosidad del alumno sobre el temay el trabajo en equipo.
e Se parte de los conocimientos previos, formales o no formales, para
construir el conocimiento cientifico como respuesta a preguntas de los alumnos
y dandoles la oportunidad de involucrarse en el proceso ensefianza-
aprendizaje.
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e Se utiliza con herramientas clave el Classroom realizada en la plataforma de
EducaMadrid que tiene el IES Guadarrama. En ella estan disponibles los
archivos con los temas tedricos, practicos y las tareas que deben realizar y
entregar los alumnos.
e Este modo de trabajo resulta muy eficaz porque los alumnos en todo
momento conocen, por el calendario del aula, las préximas entregas, los
préximos exdmenes, en qué parte del temario nos encontramos, etc.
e Se toma como eje de cada unidad de trabajo uno o varios contenidos,
alrededor de los que se trataran, de forma adecuada, tanto los contenidos
conceptuales como los procedimentales y los actitudinales. El profesor no sera
un mero transmisor de conocimiento, sino que orientara al alumno para que
comprenda los conceptos y establezca relaciones significativas entre ellos;
guiara sus actuaciones mostrandole las destrezas, técnicas y estrategias
referidas al saber hacer y transmitir4 nociones relativas a las actitudes, valores
y normas consideradas como objeto de ensefianza y aprendizaje para que los
alumnos adopten comportamientos basados en valores racionales y libremente
asumidos.
e Lastécnicas de trabajo cooperativo seran de aplicaciéon permanente en el
aula. La interaccién con otros alumnos y la toma de decisiones fomenta los
valores de respeto, esfuerzo y cooperacion. Para ello, se ha de estimular la
participacion, el debate y el trabajo en grupo sin descuidar la atencién
individualizada para adecuar el proceso de ensefianza al de aprendizaje.
e La aplicacion a contextos reales. Recogemos contenidos aplicables a la
vida cotidiana y la sociedad actual para que el alumno alcance una madurez
personal y sea capaz de integrarse y desenvolverse de manera efectiva en el
ambito personal y en el mundo laboral.
e Las actividades formativas tendran como objetivo adicional la globalizacion
de los contenidos y su funcionalidad. Las mateméticas tienen un marcado
componente interdisciplinar que nos permite movernos hacia otros campos,
especialmente la rama de las Ciencias, pero también integra contenidos y
competencias de los distintos médulos profesionales.
e En cada una de las unidades de trabajo de Matematicas y Ciencias se
aplicaran sucesivamente las siguientes actividades:
o Actividades de iniciales, de refuerzo, de desarrollo y de ampliacion.
o Con ejemplos referenciados a lo largo del desarrollo de la unidad para
gue puedan observar de forma practica lo que se indica en la teoria y
actividades propuestas para practicar lo aprendido en cada epigrafe.
o Con problemas propuestos y resueltos que llevan lo aprendido al
terreno practico exponiendo en cada uno de ellos la forma de resolucion.
A través de la puesta en comun se introducen o mejoran estrategias para
la resolucion de problemas. Se introducirdn problemas sencillos
relacionados con los contenidos de la unidad y cuya resolucion suponga
algo mas que la simple aplicacion de un algoritmo.
o Técnicas de trabajo que recogen procedimientos y técnicas expuestas
paso a paso para que el alumno aplique una técnica similar.
o Actividades finales para comprobar que el alumno ha adquirido los
conocimientos expuestos en la unidad. Se hacen al finalizar una unidad
didactica para ayudar a los alumnos a consolidar los conocimientos
adquiridos, esquematizar las ideas mas importantes, organizar la
informacion y relacionar los contenidos.
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Las metodologias a utilizar en el aula seran:

METODOLOGIA

DESCRIPCION

EJEMPLO DE
ACTIVIDAD

Exposicion de la teoria por el
profesor y el alumno toma

Aprendizaje basado en
aplicacion de casos o

1. Clases apuntes (leccion magistral), o | discusiones propiciadas
tedricas bien participa ante preguntas del | por el profesor.

profesor.

Clases donde el alumno debe aplicar contenidos aprendidos
2. ) C_:Iases en la teoria
practicas '

a) Clases de

El alumno resuelve un problema
o0 toma decisiones haciendo uso

Resolucién de problemas
0 ejercicios, metodo del

b) Practicas en
aulas-taller, de
dibujo 0
laboratorio.

haciendo uso de los
conocimientos aprendidos en la
teoria.

de los conocimientos aprendidos | caso, ejercicios de
problemas vy . . .
L en la teoria. simulacion con
ejercicios.
ordenador, etc.
El alumno realiza una practica | Trabajo de laboratorio,

ejercicio de simulaciéon
y/o sociograma, estudio
de campo o practicas
informaticas.

3. Ensefanza
no presencial.

El alumno aprende nuevos
contenidos por su cuenta, a
partir de orientaciones del
profesor o por parte de material
didactico disefiado al efecto,
mediante el visionado de videos,
basqueda de informacion en
internet.

Aprendizaje  autbnomo,
autoaprendizaje, estudio
dirigido, tutoriales, trabajo
virtual en red mediante el
uso del Aula virtual.
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8. CRITERIOS DE EVALUACION
8.1. CRITERIOS DE EVALUACION PARA MATEMATICAS Y CIENCIAS |

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Resuelve problemas
mateméaticos de indole
cotidiana, describiendo los
tipos de nimeros que se
utiizan y  realizando
correctamente las
operaciones matematicas
adecuadas.

e Se han identificado los tipos de ndmeros y se han utilizado
para interpretar adecuadamente la informacion cuantitativa.

e Se han realizado célculos con eficacia, bien mediante célculo
mental o mediante algoritmos de lapiz y calculadora (fisica o
informatica).

e Se han utlizado las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) como fuente de busqueda de informacion.

e Se ha operado con potencias de exponente natural y entero
aplicando las propiedades de las potencias.

e Se ha utilizado la notacién cientifica para representar y operar con
nimeros muy grandes o muy pequefios.

e Se han representado los distintos nimeros reales sobre la recta
numeérica.

e Se ha caracterizado la proporcién como expresién matematica.

e Se han comparado magnitudes estableciendo su tipo de
proporcionalidad.

e Se ha utilizado la regla de tres para resolver problemas en los que
magnitudes directa e inversamente proporcionales.

e Se han resuelto problemas de interés simple y compuesto.

2. Reconoce las
instalaciones y el material
de laboratorio, necesarios
para la las practicas.

e Se ha identificado cada una de las técnicas experimentales
que se van a realizar.

e Se han manipulado adecuadamente los materiales
instrumentales del laboratorio.

e Se han tenido en cuenta las condiciones de higiene y seguridad
para cada una de las técnicas experimentales que se van a
realizar.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

3. Identifica componentes
y propiedades de Ia
materia en las diferentes
formas en las que se
presenta en la naturaleza,
midiendo las magnitudes
gue la caracterizan en
unidades del Sistema
Métrico Decimal.

Se han descrito las propiedades de la materia.

Se han practicado cambios de unidades de longitud, masa vy
capacidad.

Se ha identificado la equivalencia entre unidades de volumen y
capacidad.

Se han efectuado medidas en situaciones reales utilizando las
unidades del Sistema Métrico Decimal y la notacion cientifica.

Se ha identificado la denominacion de los cambios de estado de
la materia.

Se han identificado con ejemplos sencillos diferentes sistemas
materiales homogéneos y heterogéneos.

Se han identificado los diferentes estados de agregacion en los
gue se presenta la materia mediante modelos cinéticos para
explicar los cambios de estado.

Se han identificado sistemas materiales relacionandolos con su
estado en la naturaleza.

Se han reconocido los distintos estados de agregacion de una
sustancia, dada su temperatura de fusion y ebullicién.

Se han establecido diferencias entre ebullicibn y evaporacién
utilizando ejemplos sencillos.

4. Utiliza el método mas
adecuado para la
separacion de los
componentes de una
mezcla, relacionandolo
con el proceso fisico o
guimico en que se basa.

Se ha identificado y descrito lo que se considera sustancia
puray mezcla.

Se han establecido las diferencias fundamentales entremezclas y
compuestos.

Se han discriminado los procesos fisicos y quimicos.

Se han seleccionado, de un listado de sustancias, las mezclas,
los compuestos y los elementos quimicos.

Se han aplicado de forma practica diferentes separaciones de
mezclas por métodos sencillos.

Se han descrito las caracteristicas generales de materiales
relacionados con las profesiones, utilizando las TIC.

Se ha trabajado en equipo en la realizacién de tareas.
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RESULTADOS DE 4
APRENDIZAJE CRITERIOS DE EVALUACION

e Se han identificado situaciones de la vida cotidiana en las que
gueda de manifiesto la intervencién de la energia.

e Se han reconocido diferentes fuentes de energia.

e Se han establecido grupos de fuentes de energia renovables y no
renovables.

e Se han mostrado las ventajas e inconvenientes (obtencion,
transporte y utilizacion) de las fuentes de energia renovables y no
renovables, utilizando las TIC.

5. Reconoce que la

energia esta presente en
los procesos naturales,
describiendo algan
fenébmeno de la vida real.

Se han aplicado cambios de unidades de la energia.

Se ha mostrado en diferentes sistemas la conservacion de la
energia.

Se han descrito procesos relacionados con el mantenimiento del
organismo y de la vida en los que se aprecia claramente el papel
de la energia.

6. Localiza las estructuras
anatomicas, discriminando
los sistemas o aparatos a
los que pertenecen y
asociandolos a las
funciones que producen en
el organismo

Se han identificado y descrito los érganos que configuran el cuerpo
humano, y se les ha asociado al sistema o0 aparato
correspondiente.

Se ha relacionado cada 6rgano, sistema y aparato a su funcion y
se han resefiado sus asociaciones.

Se ha descrito la fisiologia del proceso de nutricion.

Se ha detallado la fisiologia del proceso de excrecién.
Se ha descrito la fisiologia del proceso de reproduccién.
Se ha detallado cédmo funciona el proceso de relacion.

Se han utilizado herramientas informaticas para describin
adecuadamente los aparatos y sistemas.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

7. Diferencia la salud de la
enfermedad, relacionando
los habitos de vida con las
enfermedades mas
frecuentes y reconociendo
los principios bésicos de
defensa contra las mismas.

e Se han identificado situaciones de salud y de enfermedad para las
personas.

e Los mecanismos encargados de la defensa del organismo.

e Identificado y clasificado las enfermedades infecciosas y no
infecciosas mas comunes en la poblacién, y reconocido sus
causas, la prevencion y los tratamientos.

e Se han explicado los agentes que causan las enfermedades
infecciosas y como se produce el contagio.

e Se ha entendido la accion de las vacunas, antibiéticos y otras
aportaciones de la ciencia médica para el tratamiento y prevencion
de enfermedades infecciosas.

e Se hareconocido el papel que tienen las campafias de vacunacion
en la prevencion de enfermedades infecciosas para describir
adecuadamente los aparatos y sistemas.

e Se ha definido donacion y trasplante, explicando el tipo de
donaciones que existen y los problemas que se producen en los
trasplantes.

e Se han reconocido situaciones de riesgo para la salud
relacionadas con su entorno profesional mas cercano.

e Se han diseflado pautas de habitos saludables relacionados con
situaciones cotidianas.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

8. Elabora menus y dietas
equilibradas, cotejando los
nutrientes que contienen y

adaptandolos a los
distintos parametros
corporales.

e Se ha discriminado entre el proceso de nutricion y el de
alimentacion.

e Se han diferenciado los nutrientes necesarios para el
mantenimiento de la salud.

e Se hareconocido la importancia de una buena alimentacion vy del
ejercicio fisico en el cuidado del cuerpo humano.

e Se han relacionado las dietas con la salud, diferenciando entre las
necesarias para el mantenimiento de la salud y las que pueden
conducir a un menoscabo de la misma.

e Se han realizado supuestos de céalculo de balance calérico.

e Se ha calculado el metabolismo basal y sus resultados se han
plasmado en un diagrama para poder comparar y extraer
conclusiones.

e Detallado algunos métodos de conservacion de alimentos.

e Se han elaborado menus para situaciones concretas, investigando
en la red las propiedades de los alimentos.

9. Resuelve problemas
mediante ecuaciones,
planteando las situaciones
gue los definen mediante el
lenguaje  algebraico vy
aplicando los métodos de
resolucion adecuados.

e Se han expresado propiedades o relaciones dadas en un
enunciado mediante el lenguaje algebraico.

e Se ha conseguido extraer la informacién relevante de un
fendmeno para transformarlo en una expresion algebraica.

e Se han simplificado las expresiones algebraicas haciendo
conexiones entre los procesos de desarrollo y factorizacion.

e Se ha conseguido resolver problemas de la vida cotidiana en los
que se precise el planteamiento y la resolucion de ecuaciones de
primer grado.

e Se utilizan las resoluciones algebraicas como otro método
numérico o grafico y mediante el uso adecuado de los recursos
tecnoldgicos.
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8.2. CRITERIOS DE EVALUACION PARA CIENCIAS APLICADAS II

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Valora la precision,
simplicidad y utilidad del
lenguaje algebraico para
representar  situaciones
planteadas en la vida real
aplicando los métodos de
resolucion de ecuaciones
y sistemas.

Se han realizado operaciones con polinomios utilizando las
identidades notables.

Se obtienen valores numéricos a partir de una expresion algebraica.
Se han resuelto ecuaciones de primer y segundo grado de modo
algebraico y grafico.

Se han resuelto problemas cotidianos y de otras éareas de
conocimiento mediante ecuaciones y sistemas.

2. Resuelve problemas
cientificos de diversa
indole, a través de su
analisis contrastado vy
aplicando las fases del
método cientifico.

Se han planteado hipétesis sencillas, a partir de observaciones
directas o indirectas recopiladas por distintos medios.

Se ha valorado la precisién, simplicidad y utilidad del lenguaje
algebraico para representar situaciones planteadas en la vida real.

Se han analizado las diversas hipétesis y se ha emitido una primera
aproximacion a su explicacion.

Se han planificado métodos y procedimientos experimentales de
diversa indole para refutar o no su hipétesis.

Se ha trabajado en equipo en el planteamiento de la solucién.

Se han recopilado los resultados de los ensayos de verificacion y
plasmado en un documento de forma coherente.

Se ha defendido con argumentaciones y pruebas las verificaciones o
refutaciones de las hipétesis emitidas.

Se han dado a conocer en el gran grupo los resultados de las
investigaciones realizadas.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

3. Obtiene medidas
directas e indirectas de
figuras geométricas
conocidas, presentes en
contextos reales,
utilizando los
instrumentos, las formulas
y las técnicas necesarias.

Se han usado instrumentos para medir &ngulos, longitudes, areas y
voliumenes de cuerpos y figuras interpretando las escalas de medida.

Se han utilizado distintas estrategias (semejanzas, descomposicion
en figuras mas sencillas, etc.) para estimar o calcular medidas
indirectas. Resolviendo problemas métricos en el mundo fisico

Se han utilizado las férmulas para calcular perimetros, areas y
volumenes y se han asignado las unidades correctas.

Se ha trabajado en equipo en la obtencién de medidas.
Se han utilizado las TIC para representar distintas figuras

4. Representa
graficamente la relaciéon
entre dos magnitudes
describiendo las
caracteristicas de las
funciones implicadas vy
calculando los pardmetros
significativos de las
mismas.

Se ha expresado la ecuacioén de la recta de diversas formas.

Se ha representado graficamente la pardbola aplicando métodos
sencillos para su representacion.

Se ha representado graficamente la hipérbola y funciéon exponencial.

Se ha extraido informacion de graficas que representen los distintos
tipos de funciones asociadas a situaciones reales.

Se ha utilizado el vocabulario adecuado para la descripcion de
situaciones relacionadas con el azar y la estadistica.

Se han elaborado e interpretado tablas y graficos estadisticos
utilizando los medios adecuados (calculadora, hoja de calculo)

Se han obtenido las medidas de centralizacion y dispersién y se han
usado para analizar las caracteristicas de la distribucion estadistica.

Se han aplicado las propiedades de los sucesos y la probabilidad.
Se han realizado célculos de probabilidad para problemas cotidianos.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

5. Aplica técnicas fisicas o
quimicas, utilizando el
material necesario, para la
realizacion de préacticas de
laboratorio sencillas,
midiendo las magnitudes
implicadas.

Se ha verificado con un pequefio inventario que el material necesario
para los ensayos las practicas de laboratorio esta disponible.

Se han identificado magnitudes y medidas de masa, volumen,
densidad, temperatura, etc.

Se han identificado distintos tipos de biomoléculas presentes en
materiales organicos, y en alimentos.

Se han utilizado instrumentos épticos para describir la célula y los
diversos tejidos animales y vegetales.

Se han elaborado informes por cada ensayo, en los que se aprecia
claramente el procedimiento seguido, los resultados obtenidos y las
conclusiones finales.

6. Reconoce las
reacciones quimicas que
se producen en los
procesos bioldgicos y en
la industria argumentando
su importancia en la vida
cotidiana y describiendo
los cambios que se
producen

Se han identificado reacciones quimicas en la vida cotidiana,

Se han descrito las manifestaciones de una reaccién quimica.

Se han descrito los componentes principales de una reaccién quimica
y la intervencién de la energia en la misma.

Se reconoce alguna reaccién quimica tipo: combustion, oxidacion,
descomposicién, neutralizacion, sintesis, aerobica, anaerdbica, etc.
Se formula ensayos de laboratorio para conocer reacciones quimicas
sencillas: oxidacion de metales, fermentacion, neutralizacion.

Se han elaborado informes utilizando las TIC sobre las industrias mas
relevantes: alimentarias, cosmética, reciclaje, describiendo de forma
sencilla los procesos que tienen lugar en las mismas.

7. Explica los aspectos
positivos y negativos del
uso de la energia nuclear
debatiendo los efectos de
la contaminacion
generada por ella.

Se han analizado y debatido los efectos positivos y negativos del uso
de la energia nuclear.

Se ha diferenciado el proceso de fusién vy fision nuclear.

Se han identificado algunos problemas sobre vertidos nucleares
producto de catastrofes naturales o de mala gestion y mantenimiento
de las centrales nucleares.

Se ha debatido sobre la problemética los residuos nucleares.
Se ha trabajado en equipo y utilizado las TIC
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

8. Identifica los cambios
que se producen en el
planeta tierra
argumentando sus causas
y teniendo en cuenta las
diferencias que existen
entre relieve y paisaje.

Se han identificado los agentes geoldgicos externos y cual es su
accion sobre el relieve.

Se han diferenciado los tipos de meteorizacion e identificado sus
consecuencias en el relieve.

Se ha analizado el proceso de erosioén, se han reconocido los agentes
geoldgicos externos que la realizan y las consecuencias finales en el
relieve se aprecian.

Se ha analizado el proceso de sedimentacion, se han discriminado
cuales son los agentes geoldgicos externos que lo realizan, en que
situaciones y que consecuencias finales en el relieve se aprecian.

9. Clasifica los
contaminantes
atmosféricos identificando
sus origenes y
relacionandolos con los
efectos que producen.

Se han reconocido los fenémenos de la contaminacién atmosférica y
los principales agentes causantes de la misma.

Se ha investigado sobre el fenémeno de la lluvia acida, sus
consecuencias inmediatas y futuras y como seria posible evitarla.
Se ha recopilado informacion de tipo tedrica y practica sobre el efecto
invernadero para realizar una pequefia monografia explicando con
argumentos este fendémeno, las causas que lo originan o contribuyen
a él y lo que esta a nuestro alcance para intentar frenarlo.

Se ha debatido el problema de la pérdida paulatina de la capa de
ozono, las graves consecuencias que tienen para la salud de las
personas, para el equilibrio de la hidrosfera y sus consecuencias para
las poblaciones.

10. Identifica los
contaminantes del agua
relacionando su efecto en
el medio ambiente con su
tratamiento de depuracién

Se ha reconocido y valorado el papel del agua en la existencia y
supervivencia de la vida en el planeta.

Se ha identificado el efecto nocivo que tienen para las poblaciones
de seres vivos de la contaminacion de los acuiferos.

Se han planificado ensayos de laboratorio encaminados a la
identificacion de posibles contaminantes en muestras de agua de
distinto origen.

Se ha participado en campafas de sensibilizacién, a nivel de centro
e incluso de poblacién, sobre la contaminacion del agua y el uso
responsable de la misma.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

11. Identifica el concepto
de desarrollo sostenible
valorando el equilibrio
medioambiental y
proponiendo acciones
personales para contribuir
a su mejora o]
conservacion.

Se analiza las implicaciones positivas de un desarrollo sostenible.
Se han propuesto posibles acciones encaminadas a favorecer el
desarrollo sostenible.

Se han disefiado estrategias para dar a conocer entre sus
compaiieros del centro y colectivos cercanos la necesidad de
mantener el medioambiente.

Se ha trabajado en equipo en la identificacion de los objetivos.

12.Representa las fuerzas
que aparecen en
situaciones habituales
utiizando su caracter
vectorial teniendo  en
cuenta su contribucion al
movimiento producido

Se han discriminado movimientos cotidianos en funcion de su
trayectoria y de su celeridad.

Se ha relacionado la variacion de la velocidad con el tiempo y la
aceleracion, expresandolas en diferentes unidades.

Se han establecido las caracteristicas de los vectores para
representar a magnitudes como velocidad y aceleracion.

Se han relacionado los parametros que definen el movimiento
rectilineo uniforme en forma matematica, y se han interpretado
graficas posicién —tiempo y velocidad —tiempo en el MRU.

Se han realizado calculos sencillos de velocidades en movimientos
con aceleracion constante.

Se ha descrito la relacion causa-efecto en distintas situaciones, para
encontrar la relacion entre Fuerzas y movimientos.

Se han interpretado, representado y formulado las leyes de Newton,
aplicandolas a situaciones de la vida cotidiana.

Se han representado en diferentes situaciones las fuerzas de accién
y reaccion.

13. Identifica los
departamentos de
organizacién

relacionandolos con
operaciones mas

habituales que se realizan
en departamento y con los
programas de aplicacion.

Se ha reconocido los departamentos de una empresa tipo.

Se han asociado los departamentos con las operaciones mas
habituales.

Se han se han relacionado las operaciones a realizar con los
programas informéticos mas habituales.

Se han elaborado supuestos sencillos de cada una de las
operaciones
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9. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La evaluacion de los alumnos sera continua e individualizada. Habra tres
evaluaciones que se corresponderan con el calendario oficial del centro.
En cada evaluacion se realizaran:

- Una prueba escrita por cada tema impartido. De este modo se evidenciara
los conocimientos, la compresion de los conceptos, y la existencia o
ausencia de ideas previas. Las pruebas escritas se plantean como:

I. Pruebas objetivas tipo test.
ii. Preguntas de desarrollo
lii. Preguntas cortas
iv. Preguntas de V o F, solucion de frases incompletas, relacion de
términos, definiciones, etc.

- Actividades de clase; consistira en valorar los ejercicios y actividades
propuestas y realizadas en el aula (fichas, lecturas, resolucién de
problemas en la pizarra etc). Todas ellas tendran una nota sobre 10
puntos que hara media aritmética con el resto de actividades propuestas
y corregidas.

- Realizacion de actividades del aula virtual, proyectos y practicas en el

Laboratorio

- La observacion sistematica; su actitud en el aula respecto a las normas de
disciplina, convivencia y también frente a la materia que se explica.

-El cuaderno de la materia, donde se observara, ademas de una
presentacion pulcra y ordenada si la expresion es correcta, si se realizan
las tareas y actividades etc.

- Entrega de ejercicios, actitud, asistencia y comportamiento diario.

- Aquellos alumnos que superen el 15% en faltas de asistencia del total de
las sesiones asignadas a esta asignatura, perderan el derecho a la
evaluacion continua; siendo obligatorio para superarla, presentarse al
examen global de contenidos en la convocatoria de junio.

10. CRITERIOS DE CALIFICACION

Para aprobar la evaluacion se debera obtener una nota de 5 o0 mas puntos, siendo
necesario haber obtenido una nota media de 4 en los examenes de la evaluacion, para
poder hacer media con el resto de epigrafes.

La ponderacion de los distintos instrumentos de evaluacion sera:

o Examenes: 50%

o Fichasy ejercicios del cuaderno: 25 %

o Actividades en laboratorio y Classroom: Trabajos, ejercicios, cuestionarios y practicas de
laboratorio: 25%
Se valorara el uso del vocabulario, errores ortograficos, planteamiento de los ejercicios,
limpieza y orden, la utilizacion correcta de las magnitudes y unidades, etc.
Los criterios de calificacion de faltas de ortografia serdn los mismos acordados para el
Instituto.
El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas podra suponer a juicio del
profesor, el recorte de la calificacion o ser calificados con la nota minima segun las
circunstancias. Sera el profesor de la materia el que fije dichos criterios.
El mal uso de las instalaciones y equipos tanto en el aula taller como en el aula de
informatica, podra suponer a juicio del profesor, la suspension de la actividad arealizar.
Igualmente, el profesor tomara todas aquellas medidas correctoras de tipo organizativo
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gue considere oportunas para asegurar el desarrollo normal de las clases.
La nota final del curso ser& la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones, una
vez que se haya presentado a las recuperaciones necesarias.

11. PROCEDIMIENTO PARA RECUPERAR LA MATERIA

11.1. Procedimiento en la recuperacidén de evaluaciones pendientes

Para aprobar la materia sera necesario obtener un 5 en la calificacion final.

Si un alumno tiene todas las evaluaciones aprobadas durante el curso, obtendra como
calificaciéon final la media de las notas obtenidas durante el curso. Para poder realizar
la media de las diferentes evaluaciones sera necesario tener un minimo de 4 puntos
en cada evaluacion.

Se realizara una prueba de recuperacion al finalizar cada trimestre con las unidades no
superadas, asi mismo se realizara una prueba en el mes de mayo sobre las evaluaciones
no superadas.

11.2. PROCEDIMIENTO EN LA RECUPERACION DE ASIGNATURAS
PENDIENTES

Para recuperar la asignatura de Matematicas y Ciencias Aplicadas | los alumnos deberan
realizar un examen de recuperacion de acuerdo al calendario de exdmenes establecido por
el Instituto y obtener una calificacion igual o superior a 5.

11.3. PROCEDIMIENTOS DE COMUNICACION A LOS ALUMNOS Y LAS
FAMILIAS

Para que los alumnos y sus familias conozcan los objetivos, los contenidos, los criterios
de evaluacion, los minimos exigibles para obtener una valoracion positiva, los criterios de
calificacion, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y calificacion,
se publicara la Programacion de Formacion Profesional Basica en la pagina web del
Centro.

Al principio del curso se dictara a los alumnos los criterios de calificacion, asi como las
pruebas ordinaria y extraordinaria que se realizaran en junio.

12. MEDIDAS ORDINARIAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Es preciso indicar que en la Formacion Profesional Basica ho son necesarias adaptaciones
curriculares significativas, teniendo en cuenta el colectivo de alumnos que llegan a este tipo
de formacion.

Se trata de alumnos que, por diversos motivos, no logran terminar la ESO vy, en
consecuencia, no pueden obtener la titulacibn de Graduado en ESO. La Formacién
Profesional Basica esta orientada a prevenir el abandono escolar temprano permitiendo a
los alumnos obtener un certificado con la cualificacion profesional de nivel basico
correspondiente, proseguir con sus estudios de formacion profesional de Grado Medio e,
incluso, presentarse a las pruebas de evaluacion de la Educacién Secundaria Obligatoria
en cualquiera de sus modalidades.

Por ello, la formacion profesional basica se organiza de acuerdo con el principio de atencion
a la diversidad del alumnado y su caracter de oferta obligatoria.

Para ello, en el material del Area de Matematicas y Ciencias, se proponen las siguientes
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medidas de atencion a la diversidad:

o Como medida general, la ensefianza en el &rea matematica serd individualizada.
Esto es, atendiendo a las necesidades de cada alumno o alumnos del mismo nivel, se
realizaran explicaciones y seguimiento personal y/o grupal, sin menoscabo de la exposicién
de caracter general que se realizara en el comienzo de cada sesién para cada uno de los
contenidos expuestos.

o Actividades previas para detectar lagunas de conocimientos que impidan la
construccién de un aprendizaje significativo. En cada unidad didactica se proponen una
gran cantidad de este tipo de actividades en el material del profesor donde se plantea el
lugar méas idéneo donde llevarlas a cabo en cada péagina.

o Actividades de refuerzo, que permiten trabajar mas sobre los contenidos tratados
en cada una de las paginas con el objetivo de que aquellos alumnos que lo necesiten
puedan practicar mas para la perfecta comprension.

o Actividades de ampliacién disefiadas para aquellos alumnos que alcanzan los
objetivos marcados y que por intereses, capacidad o motivacion pueden alcanzar otros
objetivos. Hemos de tener en cuenta que los intereses y las motivaciones pueden ser
parciales, es decir, que se refieran a aspectos concretos del curriculo y no a toda el area.
Por ello se han propuesta actividades de ampliacion en cada unidad didactica.

Para aquellos alumnos que, a pesar de las medidas llevadas a cabo en cada unidad
didactica, comprobemos que no alcanzan los resultados de aprendizaje marcados,
disefiaremos unas medidas de recuperacion o refuerzo. Estas medidas estaran en funcion
de los resultados del aprendizaje que el alumno no ha alcanzado y enfocadas a resolver
la causa de por qué no las alcanza. Para ello, se pueden emplear lectura de textos
seleccionados que consideramos que le ayudan a entender conceptos basicos, el
visionado de material grafico que les permita entender los contenidos mediante la imagen
y, Si se ve conveniente, la interaccion con otros comparferos en las actividades de
ensefanza-aprendizaje. Hemos de aprovechar, que siempre hay en el aula alumnos
motivados y éstos son un excelente recurso para aquellos que no alcanzan los obijetivos,
analizando la conveniencia de trabajos conjuntos en los que podamos generar sinergias
de trabajo, pero cuidando que las dificultades de unos coincidan con los puntos fuertes del
otro, de lo contrario la medida puede ser improductiva.

Se puede atender a la diversidad del alumnado a través de las siguientes estrategias:

o Se realizardn agrupamientos flexibles y ritmos diferentes de trabajo, sin
discriminacion.

o Se asumen las diferencias en el interior del grupo y se proponen ejercicios
de diversa dificultad de ejecucion.

o Se distinguen los ejercicios que se consideran realizables por la mayoria de
alumnos.

o Se utilizara el material didactico complementario necesario.

o Se facilita la evaluacion individualizada en la que se fijan las metas que el alumno
ha de alcanzar a partir de criterios derivados de su propia situacion inicial.

o Se graduara la dificultad del ejercicio practico técnico a resolver.

o Se guiard en mayor o menor medida el proceso de solucion.

13. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

No se prevé la realizacion de ninguna actividad extraescolar quedando abierta la posibilidad
de la realizacion de la misma.
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14. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

El Departamento realizard un seguimiento mensual de la programacion en sus reuniones
de Departamento. De esta forma se podran detectar los distintos ritmos de aprendizaje de
cada grupo y realizar las medidas correctoras oportunas.

Departamento de Tecnologia
Curso 2023-24
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