PROYECTOS EN LA
CREACION
AUDIOVISUAL YV PLASTICA
3° ESO

Con esta materia queremos dotar a nuestros alumnos y
alumnas de la capacidad para idear y generar productos
audiovisuales que les permitan comunicar sus ideas y
transformar el mundo en el que vivimos.

DIBUJO,
PINTURA, COMIC,
AUDIOVISUALES....

REALIZACION DE
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,/ ', ./ Metodologia variada vy flexible,
/ adaptada a los intereses vy
conocimientos previos de cada
alumno/a
El profesor sera un guia para
. abordar las diferentes fases del

proyecto.

DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO
CRITICO V LA CREATIVIDAD

Podras RECONOCER, ANALIZARY
COMPRENDER los estimulos
visuales a los que nos

enfrentamos cada dia

FUTURO
PROFESIONAL
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/ arquitectos, fotografos,
.. ; o/ cineastas, escenografos,
* I publicistas, disefiadores de

" , todo tipo (infograficos,
videojuegos...) incluso
médicos, bidlogos, necesitan
dibujar para comunicary
entender lo que hacen.

Esta materia favorece la
empatia y la convivencia.

Genera disfrute y
apreciacion por lo bello.

Produce satisfaccion por el
trabajo y el esfuerzo



