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En el siguiente documento se presentan las programaciones didacticas del departamento de
Economia del IES Guadarrama, las programaciones se agrupan en dos bloques, las
programaciones de la Educacion Secundaria Obligatoria (ESO) y las de Bachillerato.
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PROGRAMACION ECONOMIA ESO

INTRODUCCION

Tomando como referencia lo previsto en la Ley educativa en vigor, concretamente lo
establecido en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, asi como en el Decreto 65/2022,
de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la Comunidad de
Madrid la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria. como documentos
en los gque se establecen los aspectos basicos para elaborar la presente programacion
didactica de la materia de Economia y Emprendimiento para Cuarto Curso de la Educacién
Secundaria Obligatoria (ESO), tales como los objetivos, competencias, contenidos, criterios
de evaluacion y el resto de informacion que se detalla en los siguientes apartados, se
configura esta programacion didactica como la concrecién curricular de esta materia,
mediante la descripcién de las actividades educativas y como guia para los profesores
responsables de su ejecucion.

Partiendo de esta concepcion general, la programacion descrita a continuacién facilita
anticipar la accion docente, desarrollando y justificando de forma documentada lo qué se hara,
cdmo, cuando, y por qué, a lo largo del curso académico en relacion con la materia de
“Economia y Emprendimiento”, durante el 4° Curso de la ESO.

OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

Segun lo previsto en el Real Decreto 217/2022, la Educacion Secundaria Obligatoria (ESO)
contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las
demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democréatica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio
de desarrollo personal.

c¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas
béasicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.



f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y,
si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes complejos,
e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las
demds personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la préactica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacion

CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LAS COMPETENCIAS
CLAVE

Las competencias clave son un conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que los
estudiantes

tienen que adquirir y aplicar en las actividades diarias de clase. Se trata, en esencia, de que
dichos alumnos sean competentes. Esto es, no es suficiente con que memoricen un libro de
texto, algoritmos, definiciones y que las describan en una prueba de conocimientos. Se trata
de que adquieran unos conocimientos, unas maneras de actuar y una actitud adecuada a
cada situacion y contexto.

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptacion al sistema
educativo

espafiol de las competencias clave establecidas en la citada Recomendacion del Consejo de
la Union

Europea. Esta adaptacion responde a la necesidad de vincular dichas competencias con los
retosy

desafios del siglo XXI, con los principios y fines del sistema educativo establecidos en la Ley
Educativa en vigor y con el contexto escolar.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucién de las competencias y los
objetivos previstos en la legislacion educativa para las distintas etapas en la Educacion
Secundaria Obligatoria (ESO) estd vinculada a la adquisicion y al desarrollo de las
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competencias clave recogidas en el perfil de salida previsto para esta etapa educativa, que
son las siguientes:

— Competencia en comunicacion linguistica

— Competencia plurilingtie

— Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
— Competencia digital

— Competencia personal, social y de aprender a aprender

— Competencia ciudadana

— Competencia emprendedor

— Competencia en conciencia y expresion culturales



42 ESO CONTENIDOS

A. El perfil de la persona emprendedora, iniciativay creatividad.

— El perfil de la persona emprendedora:

Autoconfianza, autoconocimiento, empatia, perseverancia, iniciativa y resiliencia.

— Técnicas de diagnéstico de debilidades y fortalezas.

— Creatividad, ideas y soluciones. Pensamiento de disefio o Design thinking y otras
metodologias de innovacion agil.

— Comunicacién asertiva y escucha activa, motivacion, negociacién y liderazgo de grupos y
personas, trabajo en equipo y resolucién de conflictos. Habilidades sociales.

_ldentificacion del error y la validacibn como oportunidades para aprender.

— Gestion de emociones. Estrategias de gestion de la incertidumbre y toma de decisiones en
contextos cambiantes.

— Diferentes perfiles del emprendedor: técnico, comercial, especialista y directivo, entre otros.

B. El entorno como fuente de ideas y oportunidades.

— La perspectiva econémica del entorno:

_ Qué es la economia y cudl es su papel en la sociedad actual. Aproximacién a los diferentes
modelos econémicos.

__El problema econdmico: la escasez de recursos y la necesidad de elegir.

_ La eleccién en economia: costes, analisis marginal, incentivos.

_ El comportamiento de las personas en las decisiones.

_ Comercio, bienestar, reduccion de la pobreza y desigualdades.

— El entorno econémico-empresarial:

_ Los agentes econémicos y el flujo circular de la renta.

_ El sistema financiero: instrumentos, instituciones y mercados.

_ El funcionamiento de los mercados financieros. Mercados regulados y no regulados.

__ El' mercado y las oportunidades de negocio: andlisis del entorno general o macroentorno;
andlisis del entorno especifico o microentorno. La red logistica: proveedores, clientes,
sistemas de produccién y comercializacion. La competencia.

_ La empresa y su responsabilidad social. Tipos de empresa segun su forma juridica, su
tamafio, su capital, su actividad y sector econémico.

_ Las fuentes de financiaciéon personales y empresariales. Obligaciones fiscales de las
mismas. El valor del dinero en el tiempo.

_ La decisién empresarial y la innovacién como fuente de transformacion social.

_ El papel del Estado. Financiacion.

— El entorno social, cultural y ambiental desde una perspectiva econémica:

_ La economia colaborativa: concepto y regulacién. Ejemplos de empresas que funcionan
apoyandose en ella. Andlisis critico de los pros y contras de este modelo de negocio.

_ En qué consiste la huella ecolégica y la economia circular.

_ La economia social y solidaria. Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y el desarrollo
local.

_ Sectores productivos y géneros del entorno cultural y artistico.

__Agentes que apoyan la creacion de proyectos culturales emprendedores.



— Estrategias de exploracién del entorno. Blusqueda y gestion de la informacion. Métodos de
andlisis de la competencia. Analisis de las debilidades, amenazas, fortalezas y oportunidades
(DAFO). Ventaja competitiva.

— La visién emprendedora.

C. Recursos para llevar a cabo un proyecto emprendedor.

— Mision, visién y valores de la empresa o entidad. La organizacion y gestion de las entidades
emprendedoras.

— La cultura emprendedora.

— Funciones de la empresa. Definicion de objetivos empresariales. El plan de empresa.

— Los equipos en las empresas y organizaciones:

_ Estrategias agiles de trabajo en equipo.

_ Seleccidén, formacion y funcionamiento de equipos de trabajo.

— Las finanzas personales y del proyecto emprendedor:

_ El dinero: necesidades econémicas en las diferentes etapas de la vida.

_ Control y gestion del dinero. La primera cuenta bancaria. Tipos de interés: simple o
compuesto. Diferencias entre una tarjeta de crédito y una de débito.

__ Amortizacién de un préstamo personal, de un préstamo hipotecario y de una linea de crédito.
_ Fuentes y control de ingresos y gastos. El presupuesto.

_ Recursos financieros a corto y largo plazo y su relacion con el bienestar financiero.

_ Inversiones financieras.

_ El endeudamiento.

_ Fuentes de financiacién y captacion de recursos financieros.

_ La gestién del riesgo financiero y los seguros.

_ Planes de pensiones.

D. Larealizacién del proyecto emprendedor.

— El reto o desafio como objetivo.

— Planificacién, gestion y ejecucion de un proyecto emprendedor. Fases y tiempos en los
planes

de produccién, comercializacién, distribucion y marketing y plan econémico-financiero, entre
otros. Del reto al prototipo.

— Desarrollo agil de producto.

— Técnicas y herramientas de prototipado rapido.

— Estudio y andlisis de necesidades y oportunidades del entorno. Métodos de analisis de la
competencia.

— Presentacion e introduccién del prototipo en el entorno. Estrategias de difusién. Analisis de
impactos.

— Validacion y testado de prototipos. Valoracion del proceso de trabajo. Innovacion agil.

— El usuario como destinatario final del prototipo. La toma de decisiones de los usuarios.

— El usuario como consumidor. Derechos y obligaciones de los consumidores.

— Derechos sobre el prototipo: la propiedad intelectual e industrial.

— La promocion del producto final. Intercambio creativo. Principios bésicos del marketing y
publicidad.



A°ESO SABERES BASICOS, COMPETENCIAS, DESCRIPTORES OPERATIVOS Y CRITERIOS
DE EVALUACION

SABERES BASICOS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES
COMPETENCIAS
CLAVE

CRITERIOS DE EVALUACION

ACTMIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

A. El perfil de la persona
emptendedora, iniciatha y creatiidad

1. Anhalizar y valorar las fortalezas v debilidades|
propias v de los demas, reflexionando sobre las
aptitudes v gestionando de forma eficaz  las
emociones ¥ las destrezas necesarias, para
adaptarse a ertornos cambiantes v disefiar un)
provecto personal gue genere valar para los demés.

CPSAAL, CC1, CEZ
COECS.

1.1, Adaptarse a ertornos cornplejos y crear un proyecto personal origingly generador
de valor, partiendo de lavaloracion critic a sobre las propias aptitudes v las
posibilidades creativas, haciendo hincapié en las fortalez as v debilidades ¥ logrando
progresivamente el contral consciente de las emociones.

1.2 Utllizar estrateias de andlisis razohado de las fortalezas v debilidades
personales y de |3 iniciativa y creatiidad propiay de los dernds.

1.3. Gestionar de forma eficaz las emociones v destrezas personales, prommiendo v
desarollando actitudes creativas.

2 Utilzgar estrategias de  comformacidn  del
equipos, asi como  habiidades  sociales,  def
corunicacidn e innovacidn Agil, aplicandolas con
autonomia y motivacion a las dinamicas de trabajo
en distintos cortextos, para constituir equipos
eficaces y descubrr el valor de cooperar con ofras|
persohas durarte el proceso de ideacidn v
desarmollo de soluciones emprendedoras,

CCLY, GP1, P2,
CPSAAT, CPSAAS,
CC1, CE2.

21, Conglituir equipos de trabajo basados en principios de equidad, cosducacion g
igualdad entre hormbres v mujeres, actitud participativa v visualizacidn de metag)
comunes, ulilizando estrategias oque faciiten |3 idertificacion v optimizacion de log
IECUrS0S humanos necesarios que conduzoan a 1a consec ucidn del reto propuesto.

2.2. Poner en practica habilidades sociales, de cornunicacidn abierta, de rmothacidn,
de liderazgo v de cooperacidn e innovacion agil tanto de manera presencial como al
distancia en distintos contextos de trabajo en equipo.

2.3. Valorar y respetar las aportaciones de los demés en las distintas dindmicas de
trabajo v fases del proceso llevado a caho, respetando las decisiones tomadas def
fomna colectiva.

5 Presentar v exponer ideas v soluciones|
credtivas,  wtilizando  estrategias  comunicativas
agiles vy walorando  la importancia  de  una)
cormunicacian efectiva v respetuoss, para transmitir|
mensajes convncertes adecuados al cortexto y &)
los objetivos concretos de cada stuacion y validar
las ideas y soluciones presentadas

CCLY, GOLE, COLS,
CD3, CPSAAL, CC1,
CE1, GE2

5.1, Walidar las ideas v soluciones presentadas mediante mensajes comincentes y
adecuados al cortexto v a obietivos concretos, dilizando estrategias comunicativas|
dgiles adecuadas a cada situacion cormunicativa.

5.2 Presentar y exponer con claridad y coherencia las ideas v soluciones creathas,
valorando la importancia de mantener uha cormunicacisn eficaz v respetunsa a lo largo)
de todo el proceso,

=Realizar por parejas un andlisis sobre cdmo ven a su compafiersia y, & suvez, traten de
autodefinirse 3 si mismos. Tras habedo hecho, 1o pondrdn en comin y podran wer las
coincidencias o diferencias entre la imagen que tienen de si mismos v lo que sus
corrpafietos piensan sobre ellos

=Provectarvideos cortos sobre la experiencia de personas con un elevado espititu
ermprendedor y, posteriormente, realizar un breve cologuio con los alumnos sobre los
aspectos que destacaran de estas personas

=Pedit & 10 alumnos que identifiguen posibles acciones sociales que ellos o alguien de
su entomo haya realizadoy |a comparta en clase

= Compartir informac idn sobre alguien gue dernostrara alta inicistiva y capacidad para
desarrollar ideas ¥ hacer un cologuio sobre |a rotivacicn gue pudo hacer posible gue
alguien tuviera el talerto v la capacidad de hacer cosas tan variadas v relevantes.

=Wigionado de un video sobre alguna accidn de woluntariadoy realizar un breve
cuestionatio sobre el pblico objetivo, 1a ventaja comparativa de la propuesta plarteaday
sobre & el proy ecto es sosterible,

=Fropaner que los alumnos gue realicen en grupos reducidos, el esguema de un proyecto
de ernprendirmiento en el que describan: |a idea, el sericio 0 bien a producir, |a vertaja
corparativa, el plblico objetio &l que ifa difigido v 1a sostenibildad financiera del
oy ecto,

Pruebas tipo test o examenes (50%)
Realiz acion de actividades (25%)
Presentaciones de trabajos (20%)

Cuademo de clase (5%)




SABERES BASICOS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES
COMPET EMCIAS
CLAYE

CRITERIOS DE EVALUACION

ACTWMIDADES!SITUACIONES DE AFRENDIZAJE

INSTRUMENT 0S DE E¥ALUACION

B. El entorno como fuente de ideas v
oportunidades.

1. Analzar w valorar las fortalezas v debilidades
propias v de loes demds, reflexionando s obre la
aptitudes  y  gestionando de forma eficaz la
emociones v las  destrezas  necesariaz, pama
adaptarse 2 entornos  cambiantes v disefar un
proyecto personal que genere walor para los demds.

CPSAA1, CC1, CE2,
CCEC3.

1.1. Adaptarse a entornos complejos v crear un proyvecto person al original w generador
dealor, partienda de la waloracién critica s obre las propias aptitudes v las
posibilidades creativas, hacienda hinc apié en las fortalez a= v debilidades v logrande
progresivamente el control consciente de las emacionss.

1.2, IMilizar estrategias de andlisk razonado de las fortalez as v debilidades
personales vy de la iniciativa v creathidad propia w de los demas.

1.3, Gestionar de forma eficaz las emociones v destrezas personales, promoviendo
des arrollando actitudes creativas.

2. Utiizar estrategias de  corformacién de
equipes, &1 como habiidades sociales, de
Gamunic acidn e innovacion agil, aplicdndolas con
autenomiay motiacién a las dindmicas de trabajo
en distintes contestos, para constituir equipos
eficaces v descubrir el walor de cooperar con ofras
persona  durante el procesa de  ideacidn
dez arrollo de soluciones emprendedoras.

CCL1, CP1, CP2,
CFSAAT, CPEAAZ
CCA, CEZ

2.1. Corstituir equipos de trabajo basades en principios de equidad, coeducacién el
igualdad ertre hombres v mujeres, actitud paricipativa v wisualEzacién de metas
comunes, utiliz ando estrategiz que faciliten la identificacién v optimizacién de los
recursos humanes neces arics que conduzcan a 1a cors ecucidn del reto propuesta.

2.2, Foner en practica habilidades zociales, de comunicacion abierta, de metivacion,
de liderazgo v de cooperacidn e innovacidn Agil tanto de manera pres encial como 3|
distancia en distintes conterdos de trabajo en equipe.

2.3, Walorary respetar las aportaciones de los dem& en |z distintas dindmicas def
trabajo v fases del proceso llevado a cabo, respetando las decisiones tomadas de

3. Elaborar, con sertido &tico w solidario, ideas v
soluciones  innovadoras v s estenibles  que den
respuesta a las necesidades locales v globales
detectadas, utilizando metodalogias  Agiles de
ideacidn v analzando tanto sus purtes fuertes
débiles como el impacto que puedan generar esas
ideas en el entorno, para lograr la superacidn de
retes relacionados con la presenacin y cuidada
del medio natural, social, cutturaly artistica.

STEMZ, CC4, CE1, CEZ,
CE3, CCECS.

3.1, Presercar y cuidar el medio natural, social, cuttural y atistico a partir del
propuestas vy actuaciones locales v globales que promuaan el des arrallo = esteniblel

con visibdn ereatha, emprendedora y comprometida.

=Haser un brainstorming de ejemplos de bienes que no son ilimitados
«ldertificars ituaciones cotidianas de los alumnos en las que esté presente el coste de
oportunidad
=3 Qué incentivos e pueden offecer a los empleados de una compafiia para que
golaboren en reconducir un problema o situacién grave que afecta a la empresa?
*Ejemplos de conductas poco racionales ante situaciones concreta come: 3 awalancha
de irformacién, lavisidn a cotto plama (cortoplacizma), |a aversién al riesgo, ete.
=& partir de un titular de informacién general o econdmica, s & plantea sila noticia plantea
un enfoque de economia positia o nomm ativa
«Representar |3 Frontera de Pozibilidades de Produccidn (FPP) de un pak que

32, Superar los retos propuestos a partir de ideas v soluciones innovadoras i
sostenibles, evaluande sus wvertajas e incomvenientes, asi como el impacto quel
pudieran generar a nivel peE onal v &n el contexto al que van dirigidas.

23, Aplicar metodologias Agiles siguiends los oriterics v pautas establecides en el
proceso de corstruceién de ideas creativas v sostenibles que faciliten la supera cidn|
de los retos planteados v la obtencién de zaluciones a la necesidades detectadas

con s entido &tico v s ol idario.

5. Presentar v exponer ideas v soluciones
credtivas, ulilizando  estrategi=  comunicativas
Agiles v wvalorands 12 impotancia  de  una

comunic acidn efectha v respetucs a, para trarsmitin
mersajes comdncentes adecuades al contexto v a
los objetives concretos de cada situacidn v walidar
|2 ideas v soluciones pres entadas.

CCL1, CCL2, CCLe,
CD3, CPSAAT, CCA,
CE1, CE2.

A1 Walidar 1z ideas v soluciones presentadas mediante mens gies comincentes )
adecuados al cortexto w a objetivos concretos, wtilizando estrategias comunicativas

agiles adecuadas a cada situacién comunicativa,

6.2, Presentary exponer con claridad v coherencia 12 ideas v soluciones creativas,
alorands |la importancia de mantener una comunic acién eficaz v respetucs a a lo largol
de todo el procesa.

&. Comprender  aspectes  bisices  de  la
economiay la finarz a, valarando eriticamente el
problema de la escasez de recursos v 13 necesidad
de elegir, asi como les principies de interaceiin
social desde el punto de vista econdmice, para
relacionar diches aspectos con la bisqueda v
planificacién de los recurses necesarios en el
desarrollo de 13 idea o zolucién emprendedora que
afrorte el reto planteads de manera eficiente,
equitativa v zostenible.

CC1, CE1, CE2, CEZ.

G.1. Desarrollar una idea o solucién emprendedora a partir de los conocimientos,
destrezas y actitudes adquindes desde el Ambito de la economia v las finanzas,
wendo 1a relacidn entre estos v los recurses necesarics y disponibles que permiten su|
des arrallo.

6.2 Conocer de manera amplia y comprender con preciidn los conocimientos,
destrezas v actitudes necesarios del dmbito econdmica y financiers, aplicandales con|

6.2, Afrontar les retos de manera efic az, equitativa v s oztenible, en distintes contesdos
v situdciones, reales o simuladas, transfiiendo los saberes econdmices v finan cieros
neces arios .

coherencia a situaciones, actiidades o provectos concretos

6.4 \alorar crticamente el prablema econdmico de la escasez de recursos y 13|
necesidad de elegir, a1 como los principics de interaccion social desde el punto de
ista econdmico, aprowechando este conocimiento en el afrontamiento eficaz de retos.

petencialmente pudiera produsir 2 productes diferentes | = efialandae los puntos inefic isntes
& inalcanzables .

-Flantear a los alumnos una pregurta sobre si un pais podia producir mantequilla para
mejorar su produccion potencial, a partir de los datos reflejados en el ejemplo o 5 ituasiin
de aprendiz dje anteriormente tratada.

A partir de un relato, preguntar alos alumnos sobre qué mercados identifican de la
comprens idn del relato plante ado.

-Fedir a los alumnos que expliquen la forma en que los mercades hacen posible que no
seaun problemna que los paises e especialican dnicamente &n 1a fabricacidn de cafiones
o mantequilla
*Flantear a los alumnos distintos cas o5 de impacto social o medioambiental relacionado
con la actividad de ciertas empresas, con el fin de que puedan idertificar los efectos
[pos ithos o negativos)
sFreguntar ales alumnos sobre distintas opeiones que se podrian utilizar para mejorar el
impacta s ocial o ambiental de ciertas empresas
-Solicitar a los alumnos que indiquen ejemplos de cosas que hacen o podrian hacer para
reducir su impacto ambiental con ejemplos cotidiancs de su dia a dia
Proyectar algin video sabre acciones sociales como, par ejemplo, & ociaciones de
Comercio Justo v realzar un debate sobre el sobreprcio que estamos dispuestos a
pagar por ellos
-Fromover algln cancuriso sobre empresas  en el que los alumnos puedan analzar la
infarmacién s obre algunas grandes empresas colizadas sobre su compromisa social v
con loz ODE

Fruebas tipo test o eamenss (50%)
Realizacién de actividades (25%)
Presentaciones de rabajos (20%)

Cuaderno de clas e (5%)
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SABERES BASICOS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES
COMPETENCIAS
CLAVE

CRITERIOS DE BwALLACIGH

ACTRI00DE S5 MUACIOMES DE 4F REMDIZO.IE

INSTRUM ENT 03 DE Ewa LLIG CIGN

C. Recursos paa llewar 3 cabo un
proywecto emprendador

1. Pralizar v elomr 3z frdezas v debilidades
popizs v de loz demis, miexionande sobm |z
aptitude= v gestionando de Brma efeaz s
emociones v las  destreas necesanas, pa|
adsptarse a ertomos cambiartes  disdiar
proyesto persona que geners alor pam los demads.

CPS A, CC1, CE2,
CCECS.

1.1. Adaptarse 3 entomas complgos womar un provecto persoral oniging v generador
de walor, patienda da |3 wdoracion oritica sobre las propias aptitudes wlas
posibilidades creatias, haciendo hincapié en las bridezas v debilidades vlogrande
pmgresiements &l control consdents de 35 emociones.

1 2. Utiliz ar estrategias de andisis mzonado de las frtd ez as v debilidades
persorales v da la iniciaiva wereativdad propia wde los demds.

1. Gestionar de forma eicaz las emosiones v destrezas persondes, promoiendo v
desarmmilando actitudes cregtias .

2. Lkiliza esraegizz de confrmacion  de
equipes, asi como habilidades sodales, &
comunicacidn e irnoecién agl, aplicandolas con
auonomia y motiwcitn 3 las dindmicas de tabgo
en distintos cortextos, paa corstitur equipos
efcaces v descubrr d 8lor de cooperar con otras
personas durate el proceso de ideacion |
desamollo de zoludones emprendedoras.

CCL1, CP1, CP2,
CP5AA, CPEART,
CC1, CE2.

2.1, Constitur equipes de tmbaje basades en prrcipios de equidad, coeducaciin
iqueldad entre hombres v mujeres, acttud paticipatia v isuslizacion de metas|
comures, wtilizande estrategas que fadliten |a identiicaddn v optimizacién de los]
recurses humancs necesaios que corduzean a |a corsecucidn del rete propuesto.

22, Paner en practica habilidades sodales, de comunicacion abieta, de motivacion,|
de liderz go y de cooperacion e innowacian 3gil tanto de manera presencial como 3|

distancia en digtintos contedtos detmbajo en eguips,

2 3. “Walomr v respetar las aportacionss de los demas en las dstintas dnamicas de
Jtabajo y fases dd proceso llewedo 3 eabo, respatands las deciziores tomadas de

5. Babomar, con santide &tico v solidario, ideas v
=duciones inncadoras v sostenibles que den
respuesta a las necesidades locales w globales
datectadas, uilizando metodologias agles de
ideacitn v analizands tante sus purtos fieres v
débiles como & impacta que puedan generar esas
ideas en d entomo, para logmr 1a superacidn de
rdos relacionados con la presenedén v cuidade
el medio natural, sodal, cultual  arfisticn.

STES, CC4, CE1, CE2,
CEZ, CCECS.

pmpuestas v actuaciones locales w globales que promuean & desamollo sosteniblel
on wisidn creatiwa, emprendedora y comprometida.

#.1. Prezensr y cuidar el medio nauml, socid, cutud v atisico 3 patir de

32, Superar los ratos pmpuestos 3 partic de ideas w soludones innoadoras
sosteribles, eduanda sus ertgjas e incomenientes, asi como el impadto que|
udieran generar a nivel personal v en ol conterto al que van drigidas.

pmceso de construcddn de ideas creaties y sosteniblas que fdliten 13 supeacion|
de los retos panteados y la obtencidn de sduciores a las necesidades detectadas]

loon sertido &ico v selidario.

4. Selectionar w reunir los recursos disponibles
en el pmceso de desamollo de |3 idea o solucidn
cmativa pmpussta, comeciendo loz medios de
poduccion w  las  fuentes  drancieas  que
poporcioran dchos  recursos w aplicando
estrategias de captacion de los mismos, paa poner
en marcha & proyecto que lleve a la redidad la
zolucidn emprendedora.

STEMS, COw, CE1, CEZ.

37, fplicar metodologaz agles siguiends los citeios y pautas es@blecidos en d|

4.1, Poner en mancha un proecto que llewe ala realidad una solucion emprendedor |
cdeccionande y reuniendo los recursos  materales, inmateriales yw  digtales)

disponibles en o process de ideacién creatia.

42 Ufilizar con autanomia estrategias de captacion v gestion de recursos conociendol
sus caractefisticas y #plicandolas al praceso de comersitn de las ideas y soluciones]

|en acdones.

473, Feunir, analizar v seleccionar con citefos propios los recursos disponibles |
planiicando con eoherencia su omgani zacidn, distr bucion, uso v optimizacidn.

5. Pezentar y exponer ideas v soluciones
creativas, utilizando  estategias  comunicativas
agles v amlorado |3 impottancia de una
comunicacdn ekativa v Rspauesa, pam ranamiti
mensgjes comncentes adecmdos al contexto wa
los objetives corcretos de cads stuacién v slidar]
3= ideas w=zoluciones presentadas.

CCU, CCLE, CCLa,
CO, CPSAAL, CC1,
CEl, CE2.

5.1, walidar [as ideas v solusiones presentadas mediant: mensges conncentes
@decuados d contexto v 3 bjetiws concretos, utilizando est@Etegias comuricaties]
agles adecuadas a cads siuacidn comunicatia.

52, Presentar y exponer con claridad y coherencia las ideas v souciones creatias |
elo@ndo la importaneia de mantener ura comunicacdn eicE@ ¥ respetuosa a lo lago|
de todo & proceso.

6. Comprender  aspedtos basicos de Ia
economia y las dnareas, wloands eitcamente el
pmblema de (3 escaszsz de recursos v 13 necesidad
de degir, asi como los prncipios de intemecion
social desde el punta de ista econdmico, pam
rdacionar diches aspedos con la blsqueda v
planifcadidn de los moursos necesafos en el
desamalla de 13 idea o solucidn emprendedora que
@font: d mito plaeade de manera edcients,
equitaiva v sostenible.

CC1, CE1, CE2, CE3.

6i.1. Desamollar una idea o solucén emprendedora 3 parir de los conocimientos |
destrezas y actitudes adquindos desde el 3mbite de la ecoromia v las dnanzas,
iendo |3 relacidn entre estos y los meurses necesaios y disponibles que penitan sul
desammilo.

2. Conocer de manera amplia v comprender con precision los conocimientos |
destrez as v actitudes necesaios del Ambite econdmice v iranciers, aplicandslos con|
zcherencia 3 Stuadonss, adtivdades o pmyedtos concretos.

6. Adontar los etos de manera edcaz, equitatie y zostenible, en distintos contextos)
[ situaciones, males o simuladas, ransirendo los sabems econdmicos ¥ frand eos
necesios.

G4, “Hora citicamerte d problema econdmico de |3 escasez de recursos v 13|
necesidad de elegir, ad como los principios de interactién sodal desde el punto def
hista econdmice, apmiechando este conodmierto en d abontamiento eicaz de retos.

11

*Pregunta 3 los alumnos sobre el tipo detajeta bancania que wiliz 3 una perzona sobre
la que prevamenta se ha rabaado un caso practics en el aula, describiendo sus
principales camcteisticas. Asimisme, 2 les prguitad alos alumnos pomué pueds
hacer uzo o 3z wertajas de utilizar ese tipo de @Erjeta bancaia y sus posibles
inconuenicntes .

-Baborasion de un cuadro can las caradeisticas principales de las taretas de débito v
cridita bancanas, identifcando = sa trata de una wertgja o un incomenients cada una de
las mismas.

-Plartear a las alumnes sobre lo que s parece un semdbro del gasto alos que =& kan
vzto en un gemplo, calou ando |35 wvaiaciones respecto d gasto entre diersas patidas
=Apartir de los daos de un demplo prerfamente enunciade, pedir a los dumnos que
cdoulen el parcartaje de pensidn que s& |e aplicaia a una persora = hubiera trabajada
durarte un nimero de &0z determinados
=Prguritaralos dumnes sobme &l tipo de intemediaro fnarciem que son las bolsas de
s, asi como sobre cud es suinalidad v edmo incioran
=Plartear cuestiones abiertas sobre el tipo de imersidn que son las actiones en bolsa v
sobre como se puede llegar a difgr una empresa cuias acciones compras.
-Pregurtar a los alumnos scbre qué tipa de deuda (entre las mas habituales seginuna
table previamente Wista en el aula) se podia utilizar zi necesitammes pedirun préstama
paa comprar aciones en bolsa
-Plantear alos alumnos diversas coesiones sohre cortingencias (o aseguables)a las
que cominmenite e enfentan los accionistas de una empresa, en lo que se refere 3 la
fuctuacién del precio de sus alores
«Araliz arlos costes deun negodio sencilla v carcana (P.d.: |3 cakteda del hatituto)
distinguiendo entre costes fjos wariables
-Gobre el misme gemple atefor hacer na mprsentaciin gaica de los costes,
chteriends gaicamente d Punto Muerto v analizando su waiasion ante d stintos
escenaios: cambio en los costes djos, vaiacidn en el wiumen de wntas, de.
*Plantear a les alumnes casos regles de empresas conocidas conocidas por
determinadas situaci ones @wrables o desfworables en cuarto 3 su compmi o social y
con su entoma, inv@ndoles a refexiorar sobe cada caszo.
=Solicitara los alumnos que encusntren casos de ot@s empresas que havan destacado
positie o negatiamente por su contibucion sosial, explicando los agentes implicados v
los motias porlos que sellegd a esa situacidn v lo que se puede facer paa ampliar o
evtar ezetipo de actuaciones.
shdicar alos alumnos que sitben las emprsas de los casos analizados enlas
actividades anteriores dertro de algunos de los g@andes sectores de activdad econdmica
=Plantear alo= alumnos distintos casos de idea de negosio para que deddan 13 forma de
empresa mas indoada paa desamolla esta activdad
«Compatirimagenes dd org@anigama de empresas redes v conocidas dsponible en la
inkrmacién pablica dsponible en |3 web de estas companias pam que conczcan la
estructura general de empresas
< un ideo ilustrati v sobme las distints frmas de omanizacidn que puede adoptar ura
empresa, en funcién da Bdtoms como sutamafe o el ipe de activdad, ralizardo
posterommente un breve coloquin para conocer sus conclusiones sobre &l mismo
=#fralizar el Baance de algunas empresas cotizadas paa que los dumnos identiquen
dentro del Pasiw de estas empresas 3z prncpales fertes de fnandacién de las
mismas
ddostrar alos alumnos los tramos adtuales dd IRPF en Espaia paa que concecan |3
escala progresing de este impueste, en comparasion con el M que vere establecido
oMo un porcentaje ijo
Plartear a los dumnos distintos casos de obligaciones iscdes que no son Impuestos
sina Tazas (precios piblicostdes como los precios que pagan parel usa de senicios
plblicas
«Participar en algin concurse sobme empresas en el que puedan demaostar sus
conocimientos sobm algunas de las mayores empresas de Espaia

Pruebas tipo test o examenes (509%)
Fealiz acidn de activdades (25%)
Presentaciones de tabajes 20°%)
Cuademo de clase &%)




SAEERES BASICOS

COMPETEMCIAE ES PECIFICAE

DESCRIFTORES
COMPETEMCIAR
CLAVE

CRITERKDE DE EVALUACKON

ACTI IDADES/EITUACIONES DEAPRENDEL E

INETRUMENTDE DE Eval WCION

[ La redlizgcion ol proyecto enprendeder

1. AaalEar v uaoar B brekzas v debldades
pPopE:s v de by demas, Rk fobne B
aptiides y gestoiawda 3 hma etar b
emocioees y B desferas wecesarks, pag
adaptare 3 evonos canbbees y disiar o
poye cto pe rroralquee gqesem Gbrpam ke demas.

CPSAA1, CC1L CEZ,
CCEC3.

1.1 AdapiEEe 3 e rtoreog cOmplk]os y cRAT N poyecto persoralonghaly geseEdor
o 1B Ior, parte vdo & B U3 @ci oMbca soblke B propBs apties y B
pozbikades ceatims, kackidn bcapk e n B hiiEk 32y deblldades y g@ENde
proqesbEme te el contolcorzckile de B emockies.

1.2, MiiEres irateg e de aidlk b mmovado & B brigkoas v debllidades
meaaksy ok B hkcbia v cratukdad propBy & s demar

1.3, Gestonards 0ma enca @ emocioues y 02 Stezas persaid ks, promouk ido oy
dzamalEido acttides creaties.

2. UtNEEr estategqlr de covbmackhs &
equipoz, a1 como  kabldades  focBkL, &
comuikcackte ¢ ouacb 3gll, aplbavdolr con
@rvtoioma y motlackn a B dvan kas & tatap
e disthios cortextor, pam corsthar equpes
e cae s o descabrire |@0T de Goope @0 G0 0l
perzoias dvgete el pooesa de  Meachs v
dezarmlo de £olcibes empreaddoEs.

CCL, G, CP2,
Crsant, CREAAT,
CC1, GE2.

24, Consthiirequipne ok fabao basados eb privcplos de equdad, coedicacid ¢
ignaidad eafle bombres o moje k2, actted partcpats oy ukialEacie o metss
comuier, vHllEando est@ateqlar que Bclttes B ke sthtacke v optim lkacBe de ko
RCUTOE B M SN0 pecesarke qee condizoan 3 B consecic i del R0 popres to,

=PEitear v cago de wgock realpad gue kg alimos predar resporde 1a aguna
crestiles cER F00R ¢l MOodelo de 1egockh de B miEm 3 ADac o, dik E rter
THmans, moyetE@cion, dise o, ete)
P oye G UKeD SO0 R € IM ode i de ke gockd d Wh3 Jrak &M p RE3 0K0G KA por D30F

22 Pokerel pactEd ia0ldaks soc@ks, & COMINK3achs akra, de motuacih
e Merargo v de coomEckre naEcks il b de mae @ praechl como 3
detech en diethios conex s & tabao er equipo.

eh Bqie e COREMPE COMa£n Tidadortann B ke de 143 HeE hma ot segocin
con ke bazcadors e ik met, Hertficando Borackn de @bre s el poskionan kto
& Bs compai e v medaite enBoes de pago pa@ serdestacadar rerpecto 3l meio de

23, wanary efpmiar @F Forackaes de 0f demas ¢ B dethias dvam cas de
HEJEDH Hgeg e |EI'CCESD |1E00 3 3o, ESEEEIG} 3 deck oNes tom adas de

3. EGbomr, con £e i Sty soldam, ieas
solciees WooBEdos oy sosterbles Qe des
Mfples@ 3 B peces iades bo3ks y gbbaks
detectadaz, wtlkando mebdobgle  Aglks o
Heackn v aalavde @ik o pobs herer v
dibles como el Mpacto que preday geier@resa
Heas er el entoreo, pAE kg@N B s Ecr &
et REC0IE008 G0k B preEenBEil y ol k0o
e | media k@t @], £o0 @), sV EvEly aks oo,

STEM3, CCL, CE, CEZ,
CEJ, CCECT.

34, Prgendry cadar ¢l medio i@n@l, sochl, cibialy atktin 3 partr de
propee sty Bctiackees boakd y Qobaks que promtaEs & dkzamib soskabk
cob uke ke cre 3tha, empre sdedo@y comprom etids .

o0z competkdo R,
*PRMmouer B parttpackn o 3m eoF &n V) proyecD o £ mECK empRLaEIe N ¢l
[qhe puedan em 0 &r o pasos DA GO wecesanos paE BpiestE e manka e 113 el
W3k keqock, olye 1o Thcamerk 13 el ime B0 g ke Alde BE pasos
MM e ERS b erTEra S desann o compk o)

32 Swpemr b et propresios 3 partr de kear v orohckier no@doss
rosterbes, cuahando $0f weadas & heonkakiks, ar como el mpacte gee
ok Eh Qe ke BT i belpe EoNaly & gl conter 31gue uah dingkas.

33 Aplarmendobgl aglks igUkidD kS cife bos  panas esthkchos en el
procesode constrcckn de keas crati@s v sortesbls que Bellle) B sipe gl
o Df et pEME30DE Y @oDteaciy de solciies 3 B iecesdaldes & lecE0Es
ook £e M0 NGOy Solkam.

~Propokera o INMmoecE que keatiqee v algnas ecmigBs sobk B que 26 podrEs
dezarmiar sleims ideas de begosh que ofee o BB pEVE: BRMa ) Qe £e predas
mee trar
[*Prequatara oz alimor sobre vn deem ado prodicto apectos cle como: joiales
el plblico chjetio ok ertaz empEsas v 18 pRdictoe?, jex on segmento Jows o de
wdad abgo mayoF, jde bajo, medio o 3ig0 poder adge bk Lo?
*PEntearmanas coiockas o empresas vackhaaks o enachiaks . Sook 5@

b SekGE0iEry ol e i dispon bks
ey el pocego de degarmlio de B kka o zolck
ceatia propwesta, cowockdo b medke e
pRdiccin v B ez hack@:  qwe
pPRpeeiar dble RotEe v Fkad
estEEgEs e CApECIN de s mEmos, paE porer
e marcia el prayects qre ke a @ waldad B

ol EMpE idedom.

STEM3, C02, CEl, CEZ.

A Pokered marcka vn proyecio que kue 3 B ealdad wwazolckhe emp e dedod)
e koo0iado y ik bdo B RCIEO: mIterBk:s, WmaemEks oy digiaEks
deporbbs ey elprocesode deacky creatis.

lhkzBr 0 cokquipdebate sobre £ 02 competklo ke, KMeas parm el dezamolio de 0 mage s
dkRICBEI3 Repecto 3205 competidok s, e T Solkkiara be alm s que descrbas
breemei® B @bk & I"makethgmbk® & (i@ empREa coko kA a partr & via

4.2, Utliz=rcon anoeom @ e stk gls de caplckdn y ges iy gk RoA oz coaock bdol
£1g cactereticas v apleando e 3l procezo de cone @B de B kear v solches
&1 ACEIIEL

se ke de d3Ds ol akdos de B pagha web de dicka compaia
=Sobre elmbmo caro arterion pedira ke ahm ios gué kama £l e @i wmb@Edaos ¢l
dek de Makethg de @emprsa. (@0 canbBrler, (2 Keas el to@m &

43, Renwlr, avalar y & keGkiar ook oflefos poplos K ecirsos dEpoibks |
pEIMEANd col cokericB OlEIIZa";DI A TE b, 120y optm Fac b

WP ETFEE MeoErel mark ethd m b de B compaiB? O, ex £eatdo cont@n, 51
e U WMEds de B cOmpetes o8 pam pe JUAGare, jquE kame como fes pos 3 ks

5. PregedBr y eXpoer idear oy folcheed
ceatias, Hikarde ertEteghs comkcatier
aglks v \@hmd B mpotaick & na

Com 1 cac i eRCtlE W R Epetiosa, paE taEm
me s Jdes conuhceres adeciadds 3lcontero ya
g chletbod concle s de o313 SHNackhs y 19 1dar

CCL1, CCL2, oL,
03, CPEAAT, GO,
CE1, CE2

S, Waldar B Heas y £olckies PRI a0 medBEee Mebsajss cokllice e ]
adecyados alcorextoy a objetnr concrtor, stliE@do ez tEeglas com vrkatias
aqlkr 3ckcvadar 3 cada sieacks com i kaths,

& makethg e Bempresaa budi?
W EINET N Ukden 3 B0 e kIENE QU &2 PAE 03 eM RS 3 62 @00k POz Eloeada e by
pricpaks bizocadores de W nety b que ezt deprestas a pagarpara cosseqiina

S2. PRse@ry exponer co cAMIAD y cobe R ICE BF Keasy solchies cratuar,
EoEdo @ mporEaec B de marterer a com i kacky encasy kLpetiosa a o Bgol
o todo el proceso.

Gonceptoe SEMASEDY, al halizar realar v brewe cobguio sobe Uk en e lukdes,
*Popoiera s alimios que dkques vea zerk de Wile scers que conozcary b
dezcbar bewemerk delite & s9z compaiie oz dkawdo, por glempl, ¢l plblico

. Compreader aspects baske o B
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DETALLE DE CONTENIDOS PARA LAS COMPETENCIAS POR UNIDADES

1. ¢ Qué es la economia? . 2.1.2.2,2.3
2. Elegir es renunciar . 6.1,6.2,6.3,6.4
3. El comportamiento de las personas
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1. El estudio de la economia . 21,22,23
2. La produccion y sus posibilidades . 5.1,5.2

3. Mercados y rentas

4. El comercio y las desigualdades




1. El dinero y las cuentas bancarias . 2.1,2.2,2.3
2. Las tarjetas . 41,4.2,4.3
3. El presupuesto

4. La jubilacién y los planes de pensiones




1. El sistema financiero . 1.1,1.2,1.3
2. Las inversiones . 2.1,2.2,23
3. Las deudas . 4.1,4.2,4.3

4. El contrato de seguro . 6.1,6.2,6.3,6.4
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UNIDAD 05. LA FUNCION DE LAS EMPRESAS

Saberes basicos

C. Recursos para llevar a cabo un proyecto emprendedor

CoriEnldes Compfet_encias Criterio§, de
especificas evaluacion
1. Los objetivos de las empresas 1. 1.1,1.2,1.3
2. La responsabilidad social corporativa 2. 21,22,23
3. Los sectores econdémicos 3. 3.1,3.2,33
4. Los objetivos de las empresas 5. 5.1,5.2

Actividades / Situaciones de aprendizaje (opciones a utilizar selectivamente, a juicio del
docente)

e Analizar los costes de un negocio sencillo y cercano (P.ej.: la cafeteria del Instituto o
centro educativo) distinguiendo entre costes fijos y variables

e Sobre el mismo ejemplo anterior (costes de la cafeteria) hacer una representacion grafica
de los costes para un ejemplo dado, obteniendo e identificando graficamente el Punto
Muerto y analizando su variacion ante distintos escenarios: cambio en los costes fijos,
variacion en el volumen de ventas, etc.

e Plantear a los alumnos casos reales de empresas conocidas (Nike, Mercadona,
Volkswagen...) que hayan sido reconocidas (positiva o negativamente) por determinadas
situaciones favorables o desfavorables en cuanto a su compromiso social y con su
entorno, invitandoles a reflexionar sobre el caso.

e Solicitar a los alumnos que encuentren casos de otras empresas que hayan destacado
positiva o negativamente por su contribucion social, explicando los agentes implicados y
los motivos por los que se lleg6 a esa situacion y lo que se puede hacer para ampliar o
evitar ese tipo de actuaciones.

e Indicar a los alumnos que sitden las empresas de los casos analizados en las actividades
anteriores dentro de algunos de los grandes sectores de actividad econ6mica

e Realizar un mapa conceptual de los principales aspectos tratados durante esta unidad,
indicando los principales objetivos empresariales y los sectores econémicos o de
actividad en los que se puede encuadrar a las diferentes empresas.

UNIDAD 06. LA ORGANIZACION EMPRESARIAL
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Saberes basicos

C. Recursos para llevar a cabo un proyecto emprendedor

e . Compfa'Fencias Criterio? de
especificas evaluacion
1. Tipos de empresas 1. 1.1,1.2,1.3
2. Elementos de las empresas 2. 2.1,2.2,2.3
3. Financiacién empresarial 5. 51,52
4. Obligaciones de las empresas 7. 7.1,7.2,7.3

Actividades / Situaciones de aprendizaje (opciones a utilizar selectivamente, a juicio del
docente)

e Plantear a los alumnos distintos casos de idea de negocio para que decidan la forma de
empresa mas indicada para desarrollar esta actividad (empresa individual o sociedad v,
en su caso, el tipo de sociedad idéneo en funcion de los objetivos, responsabilidad y
aportaciones)

e Compartir imagenes del organigrama de empresas reales y conocidas (P.ej.: de alguna
de las empresas cotizadas en Espafia), disponible en la informacion publica disponible en
la web de estas companiias (o en la CNMV) para que conozcan la estructura general que
adoptan este tipo de empresas (principales cargos y departamentos que la componen)

e Ver un video ilustrativo sobre las distintas formas de organizacion que puede adoptar una
empresa, en funcion de factores como su tamafo o el tipo de actividad, realizando
posteriormente un breve coloquio para conocer sus conclusiones sobre el mismo

e Analizar el Balance de algunas empresas cotizadas para que los alumnos identifiquen
dentro del Pasivo de estas empresas las principales fuentes de financiacién de las
mismas (Deuda bancaria, Proveedores, etc.) con datos reales

e Mostrar a los alumnos los tramos actuales del IRPF en Espafia para que conozcan la
escala progresiva de este impuesto, en comparacién con el IVA que viene establecido
como un porcentaje fijo (proporcional)

e Plantear a los alumnos distintos casos de obligaciones fiscales que no son Impuestos
sino Tasas (precios publicos) tales como los precios que pagan por el uso de instalaciones
deportivas municipales (piscinas, pistas deportivas...) o por el uso del transporte publico
(P.ej.: abono transporte o billete del autobus, metro o tren)

e Buscar la posibilidad de participar en algin concurso sobre empresas (P.ej.: compafiias
cotizadas en Espafia, organizado por Bolsas y Mercados Esparioles) en el que puedan
demostrar sus conocimientos sobre algunas de las mayores empresas de Espafia
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UNIDAD 07.
CULTURAL

ENTORNO SOCIAL,

AMBIENTAL Y

Saberes basicos

B. El entorno como fuente de ideas y oportunidades.

CorEnldos Compc,at_encias Criterio§, de
especificas evaluacién

1. La sostenibilidad de nuestro modo de vida 1. 1.1,1.2,1.3

2. De la economia lineal a la economia circular 2. 2.1,2.2,2.3

3. El cambio comienza por nosotros 3. 3.1,3.2,33

4. Emprendimiento cultural y artistico 5. 5.1,5.2

Actividades / Situaciones de aprendizaje (opciones a utilizar selectivamente, a juicio del

docente)

Plantear a los alumnos distintos casos de impacto social o0 medioambiental relacionado
con la actividad de ciertas empresas, con el fin de que puedan identificar los efectos
(positivos 0 negativos) que se pudieran derivar en su entorno

Preguntar a los alumnos sobre distintas opciones que se podrian utilizar para mejorar el
impacto social o ambiental de ciertas empresas

Solicitar a los alumnos que indiquen ejemplos de cosas que hacen o podrian hacer para
reducir su impacto ambiental con ejemplos cotidianos de su dia a dia (llevar cosas a cubos
de reciclaje especificos, reducir el uso de papel, consumo de agua...)

Proyectar algun video sobre acciones sociales como, por ejemplo, asociaciones de
Comercio Justo (P.ej.: certificacion Fairtrade) y realizar posteriormente un debate sobre
el sobreprecio que estamos dispuestos a pagar por determinados productos que sean
mas responsables socialmente o con el medioambiente

Promover alguin concurso sobre empresas (P.ej.: “Las empresas se reinventan”) en el que
los alumnos puedan analizar la informacion sobre algunas grandes empresas cotizadas
sobre su compromiso social con el entorno y con los Obijetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) aprobados por la ONU en 2015

Realizar un mapa conceptual con los principales conceptos tratados en la unidad, tales
como los principales aspectos a considerar en la Sostenibilidad y lo que supone el
concepto de Economia Circular.

UNIDAD 08. EL EMPRENDIMIENTO
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Saberes basicos

A. El perfil de la persona emprendedora, iniciativa y creatividad.

e . Compfa'Fencias Criterio?de
especificas evaluacion
1. Emprendimiento y motivacién 1. 1.1,1.2,1.3
2. Conocete a ti mismo 2. 21,2.2,2.3
3. La persona emprendedora 5. 5.1,5.2
4. El éxito y el fracaso de la persona emprendedora

Actividades / Situaciones de aprendizaje (opciones a utilizar selectivamente, a juicio del

docente)

e Solicitar a los alumnos que realicen por parejas (segln se sienten en el aula) un analisis
sobre cédmo ven a su compafiero/a y, a su vez, traten de autodefinirse a si mismos. Tras
haber hecho este andlisis, lo pondran en comun entre ellos y podran ver las
coincidencias o diferencias entre la imagen que tienen de si mismos y lo que sus

comparfieros piensan sobre ellos

e Proyectar videos cortos sobre la experiencia de personas con un elevado espiritu
emprendedor, tales como Steve Jobs (cofundador de Apple) y, posteriormente, realizar
un breve coloquio con los alumnos sobre los aspectos que destacarian de estas

personas

e Pedir alos alumnos que identifiquen posibles acciones sociales que ellos (directamente)
o alguien de su entorno (familiar, amigos...) haya realizado y la comparta en clase:
actividades como acciones de voluntariado, participacion en alguna obra social, etc.

e Compartir informacién sobre alguien que demostrara alta iniciativa y capacidad para
desarrollar ideas. P.ej.: el caso de Hedy Lamatrr, la actriz de los afios 40, precursora de
las comunicaciones de espectro expandido que dieron origen al Wi-fi y la tecnologia
Bluetooth) y hacer un coloquio sobre la motivacion que pudo hacer posible que alguien

tuviera el talento y la capacidad de hacer cosas tan variadas y relevantes.

e Visionado de un video sobre alguna accion de voluntariado y realizar un breve
cuestionario sobre el publico objetivo, la ventaja comparativa de la propuesta planteada

y sobre si el proyecto es sostenible.

e Proponer que los alumnos que realicen, distribuidos en equipos reducidos, el esquema
de un proyecto de emprendimiento en el que describan: la idea, el servicio o bien a
producir, la ventaja comparativa, el publico objetivo al que iria dirigido y la sostenibilidad

financiera del proyecto.
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UNIDAD 09. EL TRABAJO EN EQUIPO

Saberes basicos

C. Recursos para llevar a cabo un proyecto emprendedor

. Compc,at_encias Criterio.'.:,, de
especificas evaluacion

1. El valor de un equipo 1. 1.1,1.2,1.3

2. El liderazgo 2. 2.1,2.2,2.3

3. La comunicacion 5. 5.1,5.2

4. La resolucion de conflictos 6 6.1,6.2,6.3,6.4

5. La cultura de las organizaciones

Actividades / Situaciones de aprendizaje (opciones a utilizar selectivamente, a juicio del

docente)

Plantear a los alumnos que realicen un analisis critico sobre su experiencia trabajando
en equipo en el Instituto, identificando aspectos fuertes (positivos) a mantener y los
débiles (a mejorar) de cara a su participacion en futuros equipos de trabajo, dentro o
fuera del aula

Proyectar un video sobre perfiles de liderazgo y para el trabajo en equipo (P.ej.: Victor
Klupers) y realizar un breve coloquio con los alumnos acerca de lo planteado en el
video, sobre las principales caracteristicas apuntadas y si estan de acuerdo o no en lo
planteado

Indicar a los alumnos ejemplos de situaciones que pueden afectar a la “salud” de un
equipo (P.ej.: falta de liderazgo, claridad de objetivos, etc.) y solicitarles que planteen
soluciones o alternativas para tratar de mejorar la situacion

Proyectar un video sobre metodologias agiles para la gestion de proyectos (P.ej.: sobre
el método Kanban) con el fin de que puedan conocer las caracteristicas generales de
esta metodologia y puedan indicar posibles casos de aplicacion en alguna de las
actividades que se realizan en el Instituto o fuera del mismo

Realizar un “role play” en el que los alumnos puedan simular una situacion de conflicto
en la que diferentes actores puedan reflejar esa situacion y los pasos dados para tratar
de alcanzar una solucién para ese conflicto.

Proyeccion de un video sobre la comunicacion verbal y no verbal, con ejemplos de
palabras (verbal) y gestos o posiciones (no verbal) que manifiesten cierto significado o
pueda, en ocasiones, ser interpretado por otros de una forma diferente o mas relevante
a lo que cotidianamente pensamos.
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UNIDAD 10. CREANDO TU NEGOCIO

Saberes basicos

D. La realizacién del proyecto emprendedor

: Competencias Criterios de
ConiEriges esgecificas evaluacion
1. Tu modelo de negocio 1. 1.1,1.2,13
2. Laidea de negocio 2. 2.1,2.2,23
3. La creacioén de valor 5. 5.1,5.2
4. Busca tu mercado 6. 6.1,6.2,6.3,6.4
5. ¢Do6nde esta mi dinero? 7. 71,7.2,7.3
6. Construye un prototipo
7. La proteccion de nuestras ideas

Actividades / Situaciones de aprendizaje (opciones a utilizar selectivamente, a juicio del

docente)

Plantear un caso de negocio real (una empresa de juegos de mesa que cred un juego
conocido) para que los alumnos puedan responder a algunas cuestiones clave sobre
el modelo de negocio de la misma (P.ej.: su ubicacién, diferentes formatos,
monetizacion, disefio, etc.)

Proyectar un video sobre el modelo de negocio de una gran empresa conocida por
todos (P.ej.: Google) en la que se contemple como su fundador (Larry Page) tuvo la
idea de una nueva forma de negocio con los buscadores de Internet, identificando la
creacion de valor en el posicionamiento de las compafiias y mediante enlaces de pago
para ser destacadas respecto al resto de sus competidores.

Promover la participacién de alumnos en un proyecto de simulacién empresarial en el
gue puedan emular los pasos basicos necesarios para la puesta en marcha de una
nueva idea de negocio, incluyendo Gnicamente una enumeracién general de los pasos
fundamentales (sin entrar a su desarrollo completo)

Proponer a los alumnos que identifiguen algunas tecnologias (P.ej.: drones) sobre las
gue se podrian desarrollar nuevas ideas de negocio que creen valor y planteen la forma
en que se puedan monetizar

Preguntar a los alumnos sobre un determinado producto (P.ej: las lavadoras de la
marca Xiaomi - Mijia o los teléfonos de Apple — iPhone) aspectos clave como: ¢cual
es el publico objetivo de estas empresas y sus productos?, ¢es un segmento joven o
de edad algo mayor?, ¢ de bajo, medio o algo poder adquisitivo?
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UNIDAD 11. LA PUESTA EN MARCHA DE NUESTRO NEGOCIO

Saberes bésicos
D. La realizacion del proyecto emprendedor

Contenidos Competencias Criterios  de
especificas evaluacion

1. El marketing 1. 1.1,1.2,1.3

2. La viabilidad de nuestro negocio 2. 21,22,23

3. El plan financiero 5. 5.1,5.2

4. La financiacion de nuestro emprendimiento 6. 6.1,6.2,6.3,6.4

5. Comparte tu proyecto 7. 7.1,7.2,7.3

Actividades / Situaciones de aprendizaje (opciones a utilizar selectivamente, a juicio del
docente)

e Solicitar a los alumnos que describan brevemente las variables del “marketing mix” de
una empresa conocida (P.ej.: Leche Pascual) a partir de una serie de datos obtenidos de
la pagina web de dicha compafiia

» Sobre el mismo caso anterior, pedir a los alumnos qué harian si fueran nombrados el
Jefe de Marketing de la empresa. ¢Qué cambiaria?, ¢Qué ideas nuevas tratarian de
incorporar para mejorar el marketing mix de la compafiia? O, en sentido contrario, si fueran
un infiltrado de la competencia para perjudicarla, ¢qué harian como responsables de
marketing de la empresa a hundir?

» Visionar un video de lo relevante que es para una empresa estar bien posicionada en los
principales buscadores de Internet (P.ej.: Google) y lo que estan dispuestas a pagar para
conseguirlo (conceptos SEM/SEOQ), al finalizar realizar un breve coloquio sobre lo visto en
el video.

* Proponer a los alumnos que indiquen una serie de influencers que conozcan y lo
describan brevemente delante de sus comparieros indicando, por ejemplo, el publico
objetivo de los mismos.

* Plantear a los alumnos que calculen, a partir de una serie de datos econémicos de una
empresa conocida (P.ej.: Netflix (permanencia promedio por cliente de 25 meses, ingreso
medio 11 € y coste de nuevo cliente de 100€) que estimen la posibilidad de la empresa de
seguir creciendo o cuanto podria dedicar a producir nuevas series o peliculas, de lo que
aporta cada cliente.

* Realizar en grupos un caso practico del plan financiero de una tienda franquiciada (P.ej.:
Adolfo Dominguez), indicando para un plazo de 5 afios la estimacion de ingresos y gastos
(beneficio) y la forma de financiar el capital para realizar la inversion (estimado en unos
120.000€), indicando aspectos como el tiempo necesario para recuperar la inversion inicial
o el célculo de los royalties a pagar cada afio a la marca.
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TEMPORALIZACION

La secuenciacion inicialmente prevista para la distribucién de los contenidos anteriormente
indicados por parte del docente sera la siguiente:

=  Primera evaluacion: unidades 1, 2 ,3, 4
= Segunda evaluacion: unidades 5, 6,7y 8

= Terceraevaluacion: unidades 9, 10y 11

El planteamiento de esta temporalizaciéon es realizado, en todo caso, bajo un criterio de
flexibilidad a criterio final del docente, quien podra adelantar o postponer la secuenciacion
inicialmente prevista de las unidades en funcién de la evolucion de las necesidades educativas
del alumnado o ante cualquier otra circunstancia que asi lo aconseje a lo largo del desarrollo
del curso académico.
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METODOLOGIA Y ESTRATEGIAS DIDACTICAS

La metodologia debera favorecer la adquisicién de los objetivos para el alumnado de la ESO,
asi como los objetivos especificos propios de la materia de Economia y Emprendimiento.

Se promoverd el uso de una metodologia activa y participativa por parte del alumno. El
desarrollo de la materia se basara en la combinacion de estrategias expositivas, basicamente
por parte del profesor, y de indagacion por parte de los alumnos.

El profesor llevara a cabo una exposicion de los principales conceptos que se van a estudiar,
intentando en todo momento que sean los alumnos los que, a través del razonamiento,
puedan ir anticipando ciertos aspectos que luego seran explicados por el docente, asi como
corrigiendo aquellos conceptos erroneos. Al comenzar cada una de las sesiones, se hara un
resumen de lo visto en la clase anterior a través de preguntas formuladas de manera aleatoria
a los alumnos.

Una vez hayan sido expuestos los contenidos, se realizaran actividades concretas del
contenido objeto de estudio, ya sea a través de casos practicos, ejercicios, realizacion de
esquemas, comentarios de texto y/o analisis de noticias aparecidas en relacién con los temas
abordados. Todas las actividades seran corregidas y/o entregadas por parte de los alumnos
de cara a su correccion.

Se utilizara como herramienta de apoyo los medios audiovisuales disponibles, que permitiran
realizar explicaciones interactivas, asi como ver videos que complementen los contenidos
vistos en clase, otorgdndose una especial relevancia a que los estudiantes mejoren la
expresion oral y escrita y la comprension lectora. La primera se trabajara a través de
preguntas en las que no solo se valorara la expresion, sino que también permitirdn comprobar
si los alumnos van entendiendo los contenidos objetos de estudio en clase.

También se propondra al alumnado la realizacion de exposiciones orales utilizando los
medios tecnolégicos a su alcance, con la finalidad de mejorar su competencia en el uso de
tecnologias de la informacion (herramientas digitales), asi como la mejora de la expresion
escrita y la comprension lectora, que se trabajaran mediante ejercicios en aquellos en los que
la respuesta requiera el desarrollo de un razonamiento sobre un texto escrito.
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CRITERIOS DE EVALUACION

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de ESO sera continua, formativa
e integradora. La evaluacién de los alumnos tendra un caracter formativo y sera instrumento
para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los que formen parte de su
proceso de aprendizaje.

2. Como parte del proceso de evaluacion, cuando el progreso de un alumno no sea adecuado,
se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier
momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial seguimiento
de la evolucion del alumnado con necesidades educativas especiales, dirigidas a garantizar
la adquisicion del nivel competencial necesario para continuar el proceso educativo, con los
apoyos que cada uno precise.

3. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumno deberan tenerse en cuenta, como
referentes Ultimos, en todas las materias, la consecucion de los objetivos establecidos para
la etapa, asi como el desarrollo de las competencias clave contempladas en el curriculo
académico.

4. El caracter integrador de la evaluacion no impedira que el profesorado realice de manera
diferenciada la evaluacion de cada materia teniendo en cuenta sus competencias especificas,
asi como los criterios de evaluacion establecidos.

5. La evaluacion de los ambitos definidos se realizara de forma integrada, tomando como
referencia para la misma las competencias especificas y los criterios de evaluacion
establecidos para las materias que lo conforman.

6. El profesorado evaluara tanto el aprendizaje de los alumnos como los procesos de
ensefianza y su propia practica docente, con el fin de mejorar los procesos de ensefianza y
los resultados obtenidos por el alumnado.

Instrumentos de evaluacién

Pruebas de conocimientos tipo test o0 examenes (50%)
Realizacién de actividades (25%)

Presentaciones de trabajos (20%)

Cuaderno de clase (5%)

A continuacion, se concretard como se calcula la calificacion que el alumno obtiene en cada
una de las evaluaciones, asi como la calificacion que obtendra al final del curso.
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CRITERIOS DE CALIFICACION

Criterios de calificacién para cada una de las evaluaciones

Una vez realizado el proceso descrito anteriormente, se considerard que el alumno tiene
aprobada la evaluacion cuando la nota obtenida sea igual o superior a 5.

La calificacién aparecida en los boletines sera redondeada, siempre que ésta no fuese un
namero entero. En dicho caso, se redondeara al alza siempre que la nota final tenga un
decimal igual o superior a 0,6 y a la baja en caso contrario.

Criterios de calificacion final

La calificacién final se obtendra a través de la media aritmética de las 3 evaluaciones en que
se compone el curso académico (para ello se considerara la nota real del alumno en cada
una de las evaluaciones, y no la aparecida en el boletin), siempre y cuando en cada una de
ellas hubiera obtenido una calificacion igual o superior a 4.

El criterio utilizado a la hora de establecer la calificacion final de todo el curso que aparecera
en el boletin, serd que se redondeara hacia arriba siempre que el decimal sea igual o superior
a 0,6 y a la baja en caso contrario.

En caso de no cumplir la condicién de tener una media igual o superior a cinco, se procedera
como se establece en el apartado procedimiento de recuperacion de evaluaciones
pendientes.

Criterios de calificaciéon de ortografia, limpieza y presentacién
Los siguientes criterios se aplicaran en el caso de las pruebas de conocimientos:
-Cada falta de ortografia supondra la resta de punto establecida en el proyecto del instituto.

La limpieza y presentacion, que incluye respetar margenes, sin tachaduras, letra legible...
podré suponer hasta 0,5 puntos menos si se considera inadecuada.

Criterios sobre la falta de asistencia a las pruebas de conocimientos

Si un alumno no asiste a una prueba de evaluacion periddica previamente convocada o no
entrega un trabajo o lo hace fuera del plazo previsto, se procedera de la siguiente forma:

El profesor decidira si repite la prueba al alumno, exigiéndole una justificacion médica el
mismo dia en que se reincorpora a clase (tenga o no clase ese dia con el profesor de dicha
asignatura). Si el profesor juzga justificada la ausencia, podra realizar la prueba pendiente.
Sera el profesor quien decida qué dia y a qué hora se repite la prueba

- Una cita médica no serd causa de repeticion de pruebas, aunque si se habla con el
profesor en el momento en que se fecha la prueba quiza pueda encontrarse alguna
solucion. Si no presentara justificante alguno en los plazos determinados (el mismo dia
de su incorporacion), no se realizara la prueba ni se recogera el trabajo, con el
consiguiente efecto en la calificacion.

30



MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

MATERIAL BIBLIOGRAFICO

El libro de texto de esta materia sera el siguiente: “Economia y Emprendimiento”, 4°
ESO, ANXO PENALONGA SWEERS y ABELARDO FERNANDEZ BAGUES, Ed.
McGraw Hill, Madrid.

OTROS MATERIALES Y RECURSOS

- Ejercicios aportados por el profesor en cada una de las unidades did4cticas, con
distintos niveles de dificultad, para que los alumnos refuercen o amplien los

conocimientos adquiridos.

- Lectura de noticias de prensa o revistas especializadas para analizar y comprobar en la
practica lo estudiado en clase a nivel tedrico.

- Material audiovisual relacionado con los contenidos que se imparten que puedan
ayudar a la mejor comprension de los temas.

- Mapas conceptuales, esquemas y resumenes elaborados por los alumnos.

- Biblioteca que permitird a los alumnos realizar consultas de determinada

bibliografia, asi como coger libros de lectura relacionados con la asignatura y/o
que pueden haber sido previamente recomendados por el profesor.

- Plataforma Google Classroom para la comunicacion de actividades y sus
resultados a los alumnos, asi como para actuar de enlace o aula virtual con los

mismos
- Uso del aula de informatica y de Internet.

- Otros recursos: pizarra electronica, pizarra tradicional y ordenadores

RECURSOS TECNOLOGICOS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

El manejo y uso adecuado de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) exige
el trabajo con equipos informaticos con el fin de buscar, analizar y presentar informacion. En
este sentido, se utilizaran aplicaciones informaticas, tales como procesadores de texto, hojas
de célculo y programas para realizar presentaciones, con el fin de preparar de la mejor forma
posible la informacién, tanto del profesor como por parte de los alumnos. Asimismo, se hara

un uso adecuado de Internet de cara a facilitar la busqueda de informacion.
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MEDIDAS DE APOYO Y/O REFUERZO EDUCATIVO —
ATENCION A LA DIVERSIDAD

En el planteamiento de todo el proceso de ensefianza y aprendizaje, asi como en la
evaluacion se tiene en cuenta la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades de los

alumnos.

El interés y motivacion de los mismos son procesos complejos que condicionan en buena
medida su capacidad de aprendizaje, que depende en gran parte de los éxitos y fracasos
anteriores del alumno en tareas de aprendizaje, pero también del hecho de que los
contenidos que se ofrezcan posean significado légico y sean funcionales para lograr un

aprendizaje significativo del alumnado.

En este sentido, esta muy presente a lo largo de todo el curso el principio metodolégico de
funcionalidad de los aprendizajes; asi se pone a disposicion de los alumnos noticias de
actualidad y casos practicos reales en los que puedan aplicar lo aprendido, trabajando de
forma individual o grupal. En este Ultimo caso, se pretende una participacion colaborativa y

una motivacion mutua por parte de los alumnos.

Se fomentara la participacion de los alumnos durante las clases, ya que se trata de

conseguir que todos y cada uno de ellos tengan una motivacion intrinseca por aprender.

La capacidad para aprender es otro de los ambitos en los que se manifiesta esta diversidad.
Asi, para aquellos alumnos con mayores necesidades se proponen un conjunto de
actividades de refuerzo de contenidos. Esta medida, se acompafara de una mayor
dedicacion a los mismos por parte del profesor, especialmente durante el tiempo de clase
gue se dedique a la realizacion de ejercicio, el cual servird para que el profesor resuelva las

dudas que pudieran surgir y reforzar las explicaciones dadas al grupo de referencia.

Para los alumnos con un rendimiento superior al del grupo de referencia, se facilitaran
actividades de ampliacién de contenidos. Podran realizar trabajos sobre determinados
aspectos de la materia que se consideren de interés, contando para ello con la ayuda del

docente.

Los problemas de integracion en el grupo de inmigrantes recién llegados se solventaran
mediante la realizacion de trabajos en grupo (colaborativo) o debates, posibilitando asi el

acercamiento con sus compafieros, asi como con la entrega de material adaptado de ayuda
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por parte del profesor, tratando de sintetizar los aspectos esenciales tratados en la materia

al momento de su integracion en el aula.

Adaptaciones curriculares paralos ACNEE

En el caso de aquellos alumnos con algun tipo de necesidad especial, el docente
trabajara en su integracién académica con el grupo de referencia con el apoyo del
departamento de Orientacion para facilitar lo maximo posible el aprendizaje de estos

alumnos.

En caso de que los alumnos no conozcan en profundidad la lengua castellana se les

facilitaran textos y actividades con contenidos linguisticos méas sencillos.

Los casos de alumnado con problemas motoéricos se les dejard mas tiempo, y en los

casos mas severos se adaptara las pruebas de conocimientos a sus necesidades.

En los casos de alumnos con dislexia, dificultades especificas de aprendizaje (DEA),
0 que presenten Trastorno por Déficit de Atencion e Hiperactividad (TDAH), para las
pruebas de conocimientos se realizara adaptacion de tiempo, adaptaciones de
modelos o pruebas, adecuacion de la fuente, uso de materiales que faciliten el proceso
de evaluacion y/o habilitacion de espacios, si asi se estima por parte del Departamento

de Orientacién y concretadas a través de un informe individual.

En estos casos, se seguiran las siguientes adaptaciones metodolégicas de cara a las

pruebas de conocimientos:
— Leer en voz alta las preguntas.
— Preguntas y enunciados cortos, concretos y simples, de una sola cuestion y usando
palabras comunmente utilizadas.
— Resaltar (subrayado, negrilla...) previamente las partes mas importantes del texto.
— Dejar espacio para responder cada pregunta, aunque pertenezcaal  mismo enunciado.
— Establecer claramente el tiempo de inicio, duracién y finalizacion de los trabajos.

— Reducir el nimero de preguntas, ejercicios o cuestiones de cada evaluacion.

— Combinar, en la medida de lo posible, diferentes formatos de preguntas en una misma

prueba: unir con flechas, completar un esquema, realizar definiciones, rellenar cuadros, etc.
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— Recordar a los alumnos que revisen las pruebas de conocimientos antes de proceder

a su entrega, supervisando que hayan respondido a todas las preguntas planteadas.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Las actividades complementarias previstas para esta materia durante el curso académico son

las siguientes:

e Sesiones sobre perspectivas del mercado laboral y acerca de las opciones formativas
y/o profesionales existentes al terminar la etapa de la ESO.

e Programa 4ESO + Empresa: en el que durante una semana (generalmente al término
de la segunda evaluacion) los alumnos podran conocer y colaborar con su participacion
dentro del entorno laboral de alguna organizacién o empresa (privada o publica) de su

interés.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS SIN CARACTER
ESTABLE

Dentro de esta materia estd previsto el desarrollo de las siguientes actividades

complementarias, sin que las mismas tengan caracter estable:

e Visita organizada a alguna gran empresa local o comarcal, de cara a conocer el
funcionamiento del proceso productivo y el entorno laboral dentro de una compafiia real

y cercana a los alumnos.

e Conferencias impartidas por personal externo sobre algunos temas relacionados con la
materia, tales como: la operativa del sistema financiero, funcionamiento interno de las

empresas, el mundo emprendedor, etc.
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PROGRAMACION ECONOMIA BACHILLERATO

1.Introduccioén

Tal y como establece el Decreto 64/2022 la Economia es una disciplina que ayuda a
comprender la realidad en la que vivimos, ofrece utiles enfoques que enriquecen el
pensamiento y elevan nuestra capacidad de accion, y anima a buscar soluciones a los retos
y desafios planteados en esta sociedad.

Sopesar cada una de las decisiones que se deben de tomar en la vida es una labor
sumamente compleja. Por ende, una de las motivaciones intrinsecas del presente curriculo
es el desarrollo de instrumentos y herramientas necesarias para tomar estas decisiones de
una forma razonada, teniendo en cuenta las consecuencias de las mismas.

Esta materia persigue como objetivo fundamental que el alumnado sea capaz de
desenvolverse en la realidad econdmica en la que estd inmerso y que comprenda el contexto
economico global, para que asi germine un pensamiento critico que implique acciones
transformadoras sobre los mismos. De esta forma, los estudiantes adquiriran una cultura
econOomica suficiente para obtener una autonomia que le permita ser capaz de tomar
decisiones informadas y con criterio. Igualmente, aquellos que pretendan continuar su carrera
profesional especializandose en saberes relacionados con la economia, habran adquirido
unas bases elementales tras cursar esta materia.

El presente curriculo aborda el analisis econémico desde cinco &mbitos diferentes. En primer
lugar, el bloque titulado «Las decisiones econémicas», introduce a la ciencia econémica y
explora el proceso por el que los agentes econdmicos toman decisiones, teniendo en cuenta
los principios de la l6gica econémica. Del mismo modo, describe y caracteriza los principales
sistemas econdmicos puestos en practica a lo largo de la Edad Contemporanea.

En segundo lugar, en el bloque denominado «La realidad econdmica. Herramientas para
entender el mundo con una visibn microeconémica», se analizan las formas por las que los
agentes econdmicos llegan a acuerdos en los mercados. En virtud de ello, se persigue que
los estudiantes sean capaces de actuar y tomar decisiones razonadas y fundamentadas en
un futuro.

En tercer lugar, en el blogue bautizado como «La realidad econdémica. Herramientas para
entender el mundo con una vision macroeconémica», se emprende el andlisis de la realidad
macroeconomica de un Estado, observando cada una de las variables que proporcionan una
visién de conjunto de la economia de una sociedad y demostrando que esta depende, en
gran parte, de la del resto del mundo. De esta forma, se presentan las propuestas por las que
un pais puede afrontar su crecimiento econémico de forma equilibrada, sin generar
desigualdades, proporcionando bienestar al conjunto de su poblacién. Igualmente, se valoran
las posibilidades de pleno empleo que existen en una economia, asi como los efectos
negativos que tiene el desempleo para una persona, y se ofrezca una panordmica general
del mundo financiero y sus instituciones.
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En cuarto lugar, en el bloque llamado «Las politicas econémicas», se profundiza en las
soluciones que los gobiernos ponen en practica para solventar los diferentes problemas
econdémicos generados. Por ello, se analiza la intervencion del sector publico, ya sea en la
ejecucion de gastos como en la obtencion de ingresos, y la politica monetaria dirigida por el
Banco Central Europeo.

Por ultimo, en el bloque designado «Los retos de la economia espafiola en un contexto
globalizado», se revisan los diferentes desafios que ha de superar la economia espafiola,
tales como la evolucion del estado del bienestar, la globalizacion o la digitalizacion de la
economia.
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2.Contextualizacion

Esta programacion se elabora para trabajarse en el IES Guadarrama, donde se impartird a
tres cursos de primero de bachillerato y a dos cursos de segundo de bachillerato, estos
alumnos estan cursando la opcién de Ciencias Sociales y la mayoria de ellos tienen como
objetivo continuar estudiando una vez acaben los estudios de bachillerato, la mayoria optaran
por estudios universitarios o formacién profesional de grado superior.

El nivel socio cultural es medio, son alumnos vecinos de Guadarrama, la mayoria de sus
progenitores trabajan en el sector servicios, en pequefias y medianas empresas de la
localidad, también se da el caso de trabajadores por cuenta ajena que se desplazan a la
capital para trabajar.
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3.Normativa y definiciones LOMLOE

En este apartado se recoge la normativa que se ha utilizado para elaborar esta
programacion, también se indica el nivel de concrecién que establece la legislacion.
Niveles concrecion curricular LOMLOE

* Normativa curricular MEFP
* Normativa evaluacion MEFP

* Normativa curricular CCAA
* Normativa evaluacion CCAA

* Proyecto curricular de etapa

* Programacion didactica

* Programacioén de aulay adaptaciones
curriculares significativas

OO\ NN

Fuente: MEFP 2021 Curso de formacion inicial PROA+

Normativa nacional

Ley Organica 2/2006 (LOE), de 3 de mayo, de Educacion.

Ley Organica 3/2020 (LOMLOE), de 29 de diciembre, por la que se modifica la actual Ley
Organica 2/2006 (LOE), de 3 de mayo, de Educacion.

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion v las ensefianzas
minimas del Bachillerato

Normativa autonémica
DECRETO 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el gue se establecen para
la Comunidad de Madrid la ordenacién v el curriculo del Bachillerato

Definiciones LOMLOE (art. 2 Real Decreto 243/2022)

Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya
consecucion esté vinculada a la adquisicion de las competencias clave.

Competencias clave: desempefios que se consideran imprescindibles para que el alumnado

pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales
retos y desafios globales y locales. Son la adaptacion al sistema educativo espafiol de las
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competencias clave establecidas en la Recomendacién del Consejo de la Unién Europea, de
22 de mayo de 2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente.

Competencias especificas: desempefios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia.
Las competencias especificas constituyen un elemento de conexién entre, por una parte, las
competencias clave, y por otra, los saberes basicos de las materias y los criterios de
evaluacion.

Criterios de evaluacion: referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el
alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas
de cada materia en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

Saberes basicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos
propios de una materia y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las
competencias especificas.

Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el despliegue por parte

del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas, y
gue contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas.
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4.Finalidad, principios y objetivos del
Bachillerato

El Bachillerato tendr4d como finalidad proporcionar al alumnado la formacion, madurez
intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permita desarrollarse e
incorporarse a la vida con responsabilidad y competencia. Asimismo, esta etapa debera
permitirle la adquisicion y el logro de las competencias indispensables para su futuro formativo
y profesional, asi como capacitarle para el acceso a la educacién superior.

Principios pedagdgicos

Siguiendo los principios pedagdgicos del Decreto 64/2022, art. 4. en la practica docente se
fomenta la capacidad de los alumnos para aprender por si mismos, para trabajar en equipo y
para aplicar los métodos de investigacion apropiados. Se presta especial atencion a su
orientacion educativa y profesional, principalmente de los alumnos con necesidad especifica
de apoyo educativo. Se desarrollan actividades que estimulen el interés y el habito de la
lectura y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

Objetivos

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democrética, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién Espafiola, asi como por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad
justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma
respetuosa, responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y
resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles
situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar
y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza
del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminacién por
razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religién o
creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicion o circunstancia
personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la
lengua cooficial de su comunidad autbnoma.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.
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g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el
desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo
en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar los héabitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y
mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el &mbito de la movilidad segura y saludable.

0) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climético
y en la defensa del desarrollo sostenible.
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5.Competencias clave y descriptores operativos

Las competencias clave son las siguientes (art. 16 Real Decreto 243/2022 y anexo | y art. 18 Decreto
64/2022):

a) Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

b) Competencia plurilingtie (CP)

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
d) Competencia digital (CD)

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

f) Competencia ciudadana (CC)

g) Competencia emprendedora (CE)

h) Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

En el anexo | se definen cada una de las competencias clave, asi como los descriptores
operativos del grado de adquisiciéon de las mismas previsto al finalizar la etapa. Los criterios
de evaluacién se basan en las competencias especificas, lo que es la gran novedad de la
LOMLOE.

(s

Competencia
especifica

1

CRITERIO DE
EVALUACION

—

Competencia Descriptor

clave

Figura 1. Competencias y criterios de evaluacion LOMLOE. Jose Sande (2021).

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacion, madurez intelectual
y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones
sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe, asimismo, facilitar
la adquisicion y el logro de las competencias indispensables para su futuro formativo y
profesional, y capacitarlo para el acceso a la educacion superior.

De la misma manera, en el disefio de las ensefianzas minimas de las materias de Bachillerato,
se mantiene y adapta a las especificidades de la etapa la necesaria vinculacion entre dichas
competencias clave y los principales retos y desafios globales del siglo XXI a los que el
alumnado va a verse confrontado. Esta vinculacion seguird dando sentido a los aprendizajes
y proporcionard el punto de partida para favorecer situaciones de aprendizaje relevantes y
significativas, tanto para el alumnado como para el personal docente.
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Con caréacter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y objetivos
del Bachillerato esta vinculada a la adquisicién y desarrollo de dichas competencias clave.
Por este motivo, los descriptores operativos de cada una de las competencias clave
constituyen el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas
de las diferentes materias. Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias
especificas propicia que de la evaluacion de estas ultimas pueda colegirse el grado de
adquisicion de las competencias clave esperadas en Bachillerato y, por tanto, la consecucion
de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

Descriptores operativos de las competencias clave para Bachillerato

A continuacion, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los descriptores
operativos del nivel de adquisicion esperado al término del Bachillerato. Para favorecer y
explicitar la continuidad, la coherencia y la cohesién entre etapas, se incluyen también los
descriptores operativos previstos para la ensefianza bésica.

Es importante sefialar que la adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye
a la adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse
una correspondencia exclusiva con una Unica materia, sino que todas se concretan en los
aprendizajes de las distintas materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los
aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

Desde la materia de Economia se tendra en cuenta cada una de las competencias clave:
COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CCL)

La competencia en comunicacién linglistica supone interactuar de forma oral, escrita,
signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y
con diferentes propésitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto
de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar
criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de
manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linglistica constituye la base para el pensamiento propio y
para la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo
esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros
discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la
escritura o la signacion para pensar y para aprender. Por Ultimo, hace posible apreciar la
dimensién estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA ENSENANZA AL COMPLETAR EL BACHILLERATO, EL
BASICA, EL ALUMNO O LA ALUMNA... ALUMNO O LA ALUMNA...
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CCL1. Se expresa de forma oral, escrita,
signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes
contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita,
signada o multimodal con fluidez,
coherencia, correccién y adecuaciéon a los
diferentes contextos sociales y académicos,
y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa tanto
para intercambiar informacion, crear
conocimiento y argumentar sus opiniones
como para establecer y cuidar sus
relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los ambitos
personal, social, educativo y profesional
para participar en diferentes contextos de
manera activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los distintos
ambitos, con especial énfasis en los textos
académicos y de los medios de
comunicacion, para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y
para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de
manera progresivamente auténoma
informaciéon procedente de diferentes
fuentes, evaluando su fiabilidad vy
pertinencia en funcion de los objetivos de
lectura y evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacion, y la integra
y transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de
manera autonoma informacion procedente
de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad
y pertinencia en funcién de los objetivos de
lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la integra
y transforma en conocimiento para
comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y
critico a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y
culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear
textos de intencion literaria de progresiva
complejidad.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes
de la literatura poniéndolas en relacién con
su contexto sociohistérico de produccion,
con la tradicion literaria anterior y posterior y
examinando la huella de su legado en la
actualidad, para construir y compartir su
propia interpretacion argumentada de las
obras, crear y recrear obras de intencién
literaria y conformar progresivamente un
mapa cultural.

CCL5. Pone sus préacticas comunicativas al
servicio de la convivencia democrética, la
resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como
los abusos de poder, para favorecer la
utilizacion no solo eficaz sino también ética
de los diferentes sistemas de comunicacion.

CCL5.Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
evitando y rechazando los  usos
discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacién no solo
eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.
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COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacién. Esta competencia supone
reconocer y respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias
propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre
lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o
lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e
interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingtiistica y cultural de
la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democrética.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA ENSENANZA
BASICA, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

AL COMPLETAR EL BACHILLERATO, EL
ALUMNO O LA ALUMNA...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas,
ademas de la lengua o lenguas familiares,
para responder a sus necesidades
comunicativas, de manera apropiada y
adecuada tanto a su desarrollo e intereses
como a diferentes situaciones y contextos de
los ambitos personal, social, educativo y
profesional.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion vy
aceptable correccion una o mas lenguas,
ademas de la lengua familiar o de las
lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas con
espontaneidad y autonomia en diferentes
situaciones y contextos de los ambitos
personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza
transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su
repertorio linguistico individual.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla
estrategias que le permitan ampliar vy
enriguecer de forma sistemética su
repertorio linguistico individual con el fin de
comunicarse de manera eficaz

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad
lingliistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como
factor de dialogo, para fomentar la cohesion
social.

CP3. Conoce y valora criticamente la
diversidad lingtistica y cultural presente en
la sociedad, integrandola en su desarrollo
personal y anteponiendo la comprension
mutua como caracteristica central de la
comunicacion, para fomentar la cohesién
social.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E
INGENIERIA (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia
STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos
cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la
ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.
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La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensién y explicacién del entorno natural y social,
utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacién y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas
para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y
sostenibilidad.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA ENSENANZA
BASICA, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

AL COMPLETAR EL BACHILLERATO, EL
ALUMNO O LA ALUMNA...

STEM1. Utiliza métodos inductivos vy
deductivos  propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, Yy
selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando
el procedimiento, si fuera necesario.

STEM1. Selecciona vy utliza métodos
inductivos 'y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resolucion de
problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento,
si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar los fenébmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose preguntas y comprobando
hipotesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utlizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar fenémenos
relacionados con la modalidad elegida,
confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose hipétesis y
contrastandolas o] comprobandolas
mediante la observacion, la experimentacion
y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del
alcance vy limitaciones de los métodos
empleados

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos
disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o0 modelos para
generar o utilizar productos que den solucién
a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos
disefiando y creando prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den
soluciéon a una necesidad o problema de
forma colaborativa, procurando la
participacién de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan
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pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
valorando la importancia  de la
sostenibilidad.

surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo
a los objetivos propuestos, la sostenibilidad
y el impacto transformador en la sociedad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos
mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y
resultados cientificos, mateméticos vy
tecnolégicos de forma clara y precisa y en
diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.),
aprovechando de forma critica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matematico-
formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos
mas relevantes de investigaciones de forma
clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, fdérmulas,
esquemas, simbolos.) y aprovechando la
cultura digital con ética y responsabilidad y
valorando de forma critica la contribucion de
la ciencia y la tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida para compartir vy
construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones
fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres
Vivos; y aplica principios de ética y seguridad
en la realizacion de proyectos para
transformar su entorno proximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y
practicando el consumo responsable.

STEM5. Planea y emprende acciones
fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres
Vivos, practicando el consumo responsable,
aplicando principios de ética y seguridad
para crear valor y transformar su entorno de
forma sostenible adquiriendo compromisos
como ciudadano en el &mbito local y global.

COMPETENCIA DIGITAL (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de
las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la

sociedad, asi como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracion, la
educacién mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la

seguridad (incluido el bienestar digital

las competencias relacionadas con la

ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad
intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.
Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA ENSENANZA
BASICA, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

AL COMPLETAR EL BACHILLERATO, EL
ALUMNO O LA ALUMNA...

CD1. Realiza blasquedas en internet
atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera  critica y
archivandolos, para recuperarlos,

CD1. Realiza busquedas avanzadas
comprendiendo coémo funcionan los motores
de busqueda en internet aplicando criterios
de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera
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referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

critica y organizando el almacenamiento de
la informacion de manera adecuada Yy
segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcion de
la tareay de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos
digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad vy
respetando, en todo momento, los derechos
de autoria digital para ampliar sus recursos
y generar nuevo conocimiento.

CD3. Se comunica, participa, colabora e
interactla compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD3. Selecciona, configura y utiliza
dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera
responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y
para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD4. Evallta riesgos y aplica medidas al
usar las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente y hace un uso
critico, legal, seguro, saludable y sostenible
de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas
y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y por
su desarrollo sostenible y uso ético.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas
innovadoras y sostenibles para dar
respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y por
su desarrollo sostenible y uso ético.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar
sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal
constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de forma
constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye
también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los
cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias
a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental
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y emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si
mismo y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida
orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto
integrador y de apoyo.

Descriptores

operativos

AL COMPLETAR LA ENSENANZA
BASICA, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

AL COMPLETAR EL BACHILLERATO, EL
ALUMNO O LA ALUMNA...

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propésito y
motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos
con sus propios objetivos.

CPSAAl. Fortalece el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
objetivos de forma autbnoma para hacer
eficaz su aprendizaje.

CPSAAl1.2 Desarrolla una personalidad
auténoma, gestionando constructivamente
los cambios, la participacién social y su
propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la
salud relacionados con factores sociales,
consolida estilos de vida saludable a nivel
fisico y mental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y aplica
estrategias para abordarlas.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un
estilo de vida sostenible y atiende al
bienestar fisico y mental propio y de los
demas, buscando y ofreciendo apoyo en la
sociedad para construir un mundo mas
saludable.

CPSAA3. Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las
emociones y experiencias de los demas,
siendo consciente de la influencia que ejerce
el grupo en las personas, para consolidar
una personalidad empética e independiente
y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas,
recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segun sus objetivos,
favoreciendo un enfoque sistémico para
contribuir a la consecucion de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre
su proceso de aprendizaje, buscando
fuentes fiables para validar, sustentar y
contrastar la informacion y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAA4. Compara, analiza, evalia vy
sintetiza datos, informacién e ideas de los
medios de comunicacion, para obtener
conclusiones légicas de forma auténoma,
valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAG. Planea objetivos a medio plazo y
desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus
errores en el proceso de construccion del

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando
los propositos y los procesos de la
construccion del conocimiento, relacionando
los diferentes campos del mismo para
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conocimiento.

desarrollar procesos autorregulados de
aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y
resolver problemas con autonomia.

COMPETENCIA CIUDADANA (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una
ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la
comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas,
asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la
sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la
adopcion consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto
a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de
nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA ENSENANZA
BASICA, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

AL COMPLETAR EL BACHILLERATO, EL
ALUMNO O LA ALUMNA...

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a
la dimension social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales,
historicos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu constructivo en
la interaccién con los demas en cualquier
contexto.

CC1l. Analiza hechos, normas e ideas
relativas a la dimension social, historica,
civica y moral de su propia identidad, para
contribuir a la consolidacion de su madurez
personal y social, adquirir una conciencia
ciudadana y responsable, desarrollar la
autonomia y el espiritu critico, y establecer
una interaccién pacifica y respetuosa con los
demas y con el entorno.

CC2. Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso
de integraciobn europea, la Constitucion
Espafiola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o
la resolucion de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la
cohesidn social, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos
contextos, de forma critica y consecuente,
los principios, ideales y valores relativos al
proceso de integracion europea, la
Constitucion  Espafiola, los derechos
humanos, y la historia y el patrimonio cultural
propios, a la vez que participa en todo tipo
de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios vy
procedimientos democréaticos, el
compromiso ético con la igualdad, la
cohesion social, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores
propios y ajenos, y desarrollando juicios

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado
ante problemas éticos y filoséficos
fundamentales y de actualidad, afrontando
con actitud dialogante la pluralidad de
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propios para afrontar la controversia moral
con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de
discriminacion o violencia.

valores, creencias e ideas, rechazando todo
tipo de discriminacibn vy Vviolencia, Yy
promoviendo activamente la igualdad y
corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas
de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y
globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

CC4. Analiza las relaciones de
interdependencia y ecodependencia entre
nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un andlisis critico de la huella
ecolégica de las acciones humanas, y
demostrando un compromiso ético y
ecosocialmente responsable con
actividades y habitos que conduzcan al logro
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y
la lucha contra el cambio climatico.

COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar
resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada
para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar
el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento
estratégico vy la reflexién ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de
innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre.
Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar
de manera agil con otras personas, con motivacién, empatia y habilidades de comunicacion
y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacion y
gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA ENSENANZA
BASICA, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

AL COMPLETAR EL BACHILLERATO, EL
ALUMNO O LA ALUMNA...

CEL1. Analiza necesidades y oportunidades y
afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a
crear valor en el ambito personal, social,
educativo y profesional

CEL. Evalla necesidades y oportunidades y
afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y comprobando,
a partir de conocimientos técnicos
especificos, el impacto que puedan suponer
en el entorno, para presentar y ejecutar
ideas y soluciones innovadoras dirigidas a
distintos contextos, tanto locales como
globales, en el ambito personal, social y
académico con proyeccion profesional
emprendedora.

CE2. Evalta las fortalezas y debilidades
propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y  autoeficacia, 'y

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas
y debilidades propias y las de los demas,
haciendo uso de estrategias de
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comprende los elementos fundamentales de
la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econdmicos y financieros a
actividades y situaciones concretas,
utilizando destrezas que favorezcan el
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir
y optimizar los recursos necesarios que
lleven a la accibn wuna experiencia
emprendedora que genere valor.

autoconocimiento y autoeficacia, interioriza
los conocimientos econdmicos Yy financieros
especificos y los transfiere a contextos
locales y globales, aplicando estrategias y
destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios, que lleven
a la accion una experiencia o iniciativa
emprendedora de valor.

CES3. Desarrolla el proceso de creaciéon de
ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestién,
y reflexiona sobre el proceso realizado vy el
resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creacibn de prototipos
innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para
aprender.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de
ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de
planificacion y gestibn de proyectos, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas,
considerando tanto la experiencia de éxito
como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo
en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican
de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones
artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprensién, el desarrollo y la
expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se
desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en
evolucién y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la
toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una

manera de mirar el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA ENSENANZA
BASICA, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

AL COMPLETAR EL BACHILLERATO, EL
ALUMNO O LA ALUMNA...

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y
respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacién y
valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora
criticamente el patrimonio cultural y artistico
de cualquier época, contrastando sus
singularidades y partiendo de su propia
identidad, para defender la libertad de
expresion, la igualdad y el enriquecimiento
inherente a la diversidad.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con
autonomia las especificidades e

CCEC2.
intencionalidades

Investiga las especificidades e
de diversas
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intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios vy
soportes, asi como los lenguajes vy
elementos técnicos que las caracterizan.

manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de
recepcion activa y deleite, diferenciando y
analizando los distintos contextos, medios y
soportes en que se materializan, asi como

los lenguajes y elementos técnicos vy
estéticos que las caracterizan.
CCEC3. Expresa ideas, opiniones, | CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones,

sentimientos y emociones por medio de
producciones  culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando
la autoestima, la creatividad y el sentido del
lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empética, abierta y colaborativa.

sentimientos y emociones con creatividad y
espiritu critico, realizando con rigor sus
propias producciones culturales y artisticas,
para participar de forma activa en la
promocién de los derechos humanos y los
procesos de socializacion y de construccién
de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a
través de la interactuacion corporal y la
experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos,
enfrentandose a situaciones creativas con
una actitud empatica y colaborativa, y con
autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

CCEC4.1 Selecciona e integra con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para
diseflar y producir proyectos artisticos vy
culturales sostenibles, analizando las
oportunidades de desarrollo personal, social
y laboral que ofrecen sirviéndose de la
interpretacion, la ejecucion, la improvisacion
o la composicion.

CCECA4.2 Planifica, adapta y organiza sus
conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los
desempefios derivados de una produccion
cultural o artistica, individual o colectiva,
utiizando diversos lenguajes, c0odigos,
técnicas, herramientas y recursos plasticos,
visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o0 esceénicos, valorando tanto el
proceso como el producto final y
comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y
econdmicas que ofrecen.
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6.Competencias especificas, criterios de
evaluacion y contenidos

Competencias especificas Economia

1. Valorar el problemade laescasezy laimportanciade adoptar decisiones en el ambito
economico, analizando su repercusion en los distintos sectores, comparando
soluciones alternativas que ofrecen los diferentes sistemas, para comprender el
funcionamiento de la realidad econdmica.

Es preciso estudiar en toda su extension el problema econémico de la escasez y analizar
como afecta a los diferentes sectores, asi como las soluciones alternativas al mismo, que
proponen los distintos sistemas econdmicos aprendiendo a valorar con espiritu critico las
ventajas e inconvenientes de cada uno de ellos.

Ser conscientes de la realidad actual desde una perspectiva econémica permite comprender
mejor nuestro comportamiento a la hora de tomar decisiones responsables.

Asimismo, es necesario reflexionar sobre cémo la globalizaciébn y los procesos de
cooperacion e integracion econémica estan modificando no solo la estructura productiva
global, sino también la estructura econémica y la propia sociedad en su conjunto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo
| del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL2, STEM2, CPSAA4, CPSAAS5, CE1y CE2.

2. Reconocer y comprender el funcionamiento del mercado, analizando sus fallos, para
estudiar la repercusiéon de estos en el entorno y facilitar la toma de decisiones en el
ambito econdémico.

El funcionamiento de las diferentes estructuras del mercado, asi como de los distintos
modelos de competencia son aspectos que el alumnado debe comprender para interpretar y
prever las consecuencias derivadas de cambios en la oferta y la demanda y actuar en
consecuencia. Por otro lado, es necesario que detecte y analice con espiritu critico los fallos
y limites del mercado que explican la necesidad de intervenir en el funcionamiento de la
economia a través de diversas medidas de politica econémica. Todo ello conducira al
alumnado a reconocer el papel regulador del sector publico y las medidas de politica
economica que lleva a cabo, asi como los posibles fallos del Estado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo
| del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL2, CCL3, STEM2, CPSAA4, CC3, CE1y CE2.

3. Distinguir y valorar el papel de los distintos agentes econOmicos que intervienen en
el flujo circular de la renta, comprendiendo sus interacciones y reconociendo, con
sentido critico, los beneficios y costes que genera, para explicar como se produce el
desarrollo econémico y su relacion con el bienestar de la sociedad.
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Para entender la realidad econémica desde un punto de vista macroeconémico es preciso
analizar el papel que los distintos agentes econémicos juegan en la economia y en el
bienestar de la sociedad. Entender su participacion y colaboracién en este desarrollo, ya sea
a través del trabajo, el ahorro, el gasto, las politicas fiscales, entre otros.

El estudio por parte del alumnado de algunos desequilibrios como el desempleo y sus costes,
asi como los flujos migratorios, le permitira adquirir los conocimientos necesarios para
explicar como se produce el desarrollo econdmico y para plantear alternativas a situaciones
problematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo
| del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL2, CCL3, CPSAA4, CPSAAS5, CC3, CC4, CE1
y CE2.

4. Conocer y comprender el funcionamiento del sistema financiero y de la politica
monetaria, valorando sus efectos sobre la economia real y analizando los elementos
que intervienen en las decisiones financieras, para planificar y gestionar con
responsabilidad y autonomia los recursos personales y adoptar decisiones financieras
fundamentadas.

Teniendo en cuenta que las necesidades econdmicas son distintas a lo largo de la vida ser&
necesario que el alumnado conozca el funcionamiento del sistema financiero y los productos
que ofrece relacionados con la inversion, el ahorro, el endeudamiento, los seguros..., para
mejorar su competencia a la hora de adoptar decisiones financieras y planificar y gestionar
con autonomia los gastos personales. Asimismo, es importante que comprenda la evolucién
del sistema financiero en relacién con los cambios sociales y tecnoldgicos y los retos que se
plantean actualmente.

Ademas, es preciso que el alumnado conozca herramientas que le permitan analizar y valorar
las politicas monetarias y entender sus efectos sobre la inflacién, el crecimiento y el bienestar,
dentro del marco financiero actual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo
| del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL2, CCL3, CD4, CPSAAL.2, CPSAA4, CPSAAS,
CEly CE2.

5. ldentificar y valorar los retos y desafios a los que se enfrenta la economia actual
analizando el impacto de la globalizacion econdmica, lanuevaeconomiay larevolucion
digital.

La economia actual se enfrenta a retos y desafios importantes dentro de un contexto
globalizado donde las relaciones econémicas son cada vez mas complejas. En este nuevo
contexto es necesario reconocer la repercusion de la nueva economia y la revolucion digital
sobre el empleo y la distribucion de la renta.

El alumnado debe valorar su comportamiento como consumidor, usuario y posible generador
de renta, para lo cual, es necesario que conozca y analice la globalizacion.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo
| del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril;: CCL2, CCL3, STEM4, CD5, CPSAA1.2, CPSAA4
y CPSAAG.

6. Analizar los problemas econdémicos actuales mediante el estudio de casos, la
investigacion y la experimentacion, utilizando herramientas del analisis econdmico y
teniendo en cuenta los factores que condicionan las decisiones de los agentes
econdomicos, para facilitar la comprension de esos problemas y plantear soluciones
iInnovadoras que respondan a necesidades.

El estudio de la realidad socioeconémica es complejo. De ahi la importancia de disponer de
diversos métodos de andlisis que permitan una comprension mas profunda de la realidad y
supongan una ayuda para intervenir en ella ofreciendo propuestas y soluciones que
contribuyan a la mejora y al bienestar de la sociedad.

Es importante que el alumnado aprenda a utilizar herramientas propias de la economia
experimental, por ejemplo, disefiando y poniendo en marcha experimentos econdémicos
sencillos sobre cuestiones cercanas, analizando el coste-beneficio en un proyecto de caracter
econdémico empresarial basico o haciendo un estudio de casos sobre la realidad econémica
aplicando el método cientifico.

Por otra parte, es interesante que analice la realidad desde la perspectiva de la economia del
comportamiento, observando ademas de los aspectos econdémicos, otros factores de caracter
psicolégico, socioldgico, entre otros, para ofrecer respuestas a problemas actuales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo
| del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL3, STEM2, CPSAAS5, CC3, CC4, CE1, CE2y
CE3.

Criterios de evaluacion Economia 1° Bachillerato

Los criterios de evaluacion establecidos se relacionan directamente con las competencias
especificas:

Competencia especifica 1

1.1. Comprender la realidad econémica actual, analizando la repercusion de las decisiones
adoptadas en el &mbito econdémico, valorando los procesos de integraciéon econémica y
estableciendo comparaciones sobre las soluciones alternativas que ofrecen los distintos
sistemas.

1.2. Comprender el problema de la escasez identificando los motivos y comparando, de
manera justificada, diferentes estrategias econdémicas de resolucion del mismo.

1.3. Conocer los procesos que intervienen en la toma de las decisiones econdmicas,
analizando el impacto que tienen en la sociedad.

Competencia especifica 2
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2.1. Valorar la repercusion de los fallos del mercado y los fallos del Estado a nivel
microecondmico y facilitar el proceso de toma de decisiones en este &mbito, reconociendo y
comprendiendo el funcionamiento del mismo.

2.2. Entender el funcionamiento del mercado y la naturaleza de las transacciones que tienen
lugar en él, analizando elementos como la oferta, la demanda, los precios, la elasticidad, los
tipos de mercado y los agentes implicados y reflexionando sobre su importancia como fuente
de mejora econdmica y social.

2.3. Analizar con espiritu critico los fallos del mercado, evaluando sus consecuencias y
reflexionando sobre sus posibles soluciones.

2.4. Reconocer el papel regulador del Estado sefialando las razones por las que interviene
en la economia y analizando los efectos de sus politicas econdémicas en la sociedad

Competencia especifica 3

3.1. Conocer como se produce el desarrollo econémico y el bienestar social valorando, con
sentido critico, el papel de los distintos agentes econdmicos que intervienen en el flujo circular
de la renta.

3.2. Diferenciar los costes y beneficios que se generan en el flujo circular de la renta para
cada uno de los agentes econdmicos, estableciendo relaciones entre ellos y determinando su
repercusion.

3.3. Conocer las principales macromagnitudes, analizando sus relaciones.

3.4. Comprender y analizar la procedencia de las principales fuentes de ingresos y gastos del
Estado, y diferenciar los conceptos de déficit publico y deuda publica identificando los efectos
sobre el estado del bienestar.

3.5. Explicar el funcionamiento del mercado de trabajo.

Competencia especifica 4

4.1. Conocer y comprender el funcionamiento del sistema financiero valorando sus efectos
sobre la economia real y analizando los elementos que intervienen en las decisiones
financieras relacionadas con la inversioén, el ahorro, los productos financieros y la busqueda
de fuentes de financiacion.

4.2. Planificar y gestionar con responsabilidad y progresiva autonomia las finanzas
personales y adoptar decisiones fundamentadas a partir del conocimiento y comprension del
sistema financiero y de los elementos que intervienen en las decisiones financieras, valorando
los efectos que estas pueden provocar en la economia real.

4.3. Adquirir conocimientos financieros a partir del analisis del sistema financiero, su
funcionamiento y los efectos que se derivan de las decisiones adoptadas en él y
estableciendo conexiones entre estos aprendizajes y las decisiones financieras personales
gue afectan a la vida cotidiana.

4.4. Entender por qué el Estado interviene en la economia financiera y explicar los diferentes
tipos de politicas monetarias, asi como sus efectos en la economia teniendo en cuenta sus
consecuencias sobre la inflacién.

Competencia especifica 5

5.1. Proponer iniciativas que fomenten la equidad, la justicia y la sostenibilidad a partir de la

identificacion de los retos y desafios que plantea la economia actual, analizando, con sentido
critico, el impacto que provocan la globalizacion, la nueva economia y la revolucion digital en
el bienestar de la ciudadania.
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5.2. Comprender los retos econdmicos actuales analizando, de forma critica y constructiva,
el entorno, identificando aquellos elementos que condicionan y transforman la economia y
fomentando iniciativas que respondan a las necesidades que plantean estos retos.

5.3. Comprender el funcionamiento de las instituciones de la Union Europea y de sus politicas
econdémicas mas relevantes valorando el papel que desempefian en el sistema financiero
mundial y en el comercio internacional

Competencia especifica 6

6.1 Plantear soluciones socioeconémicas que respondan a las necesidades, investigando y
explorando la realidad econémica teniendo en cuenta diversos factores y aplicando las
herramientas propias del ambito de la economia.

Contenidos Economia 1° de Bachillerato

A. Las decisiones econdmicas
Definicién y ambito de estudio de la Ciencia Econémica. Ramas de la Economia.
Las necesidades humanas: tipos y caracteristicas.
Los bienes y sus clases. La escasez de recursos.
El contenido econdmico de las relaciones sociales. La modelizacion como herramienta
para entender las interacciones econdémicas.

— El proceso de toma de decisiones econémicas. La frontera de posibilidades de produccion.
La racionalidad y el principio «ceteris paribus». El coste de oportunidad. Los costes
irrecuperables. El analisis marginal. Los incentivos y las expectativas. Teoria de juegos. La
eficacia y la eficiencia. Riesgo e incertidumbre.

— La organizacion economica y los sistemas econdmicos; valoracién y comparacion.
Problemas que debe resolver todo sistema econémico.

Economia de mercado.

Economia de planificaciéon central.

Sistema de economia mixta.

— Los sectores econémicos.

— Planificacion y gestion de las decisiones financieras: la inversion, el ahorro y el consumo.
Riesgo y beneficio.

— Economia del comportamiento. La eleccién. Desviaciones de la racionalidad econémica.
Decisiones econdmicas y ética.

— Métodos para el andlisis de la realidad econdmica: el método cientifico, la modelizacion y
experimentos o ensayos econémicos.

B. Microeconomia.

— La empresa: elementos, funciones y clasificacion. La funcién de produccion y los factores
de produccion.
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— Intercambio y mercado. La oferta y la demanda. Factores de los que depende la demanda
y la oferta. Los desplazamientos de las curvas de demanda y de la oferta. Los excesos de la
demanda y de la oferta. El equilibrio de mercado. Representacion gréafica.

— Tipos y funcionamiento de los mercados. La competencia perfecta. La competencia
imperfecta. La competencia monopolistica. El oligopolio y el monopolio: ejemplos en la
historia de Espafia y en la economia actual.

— La elasticidad. Los fallos de mercado. Las externalidades. El analisis coste-beneficio.
C. Macroeconomia

— La macroeconomia. Macromagnitudes de produccion, de renta y de gasto. El Producto
Interior Bruto. Los agentes econdmicos Y el flujo circular de la renta. La demanda agregada,
la oferta agregada y su funcionamiento.

— Crecimiento econémico y desarrollo. Los factores que impulsan o impiden el crecimiento.
Decrecimiento econémico: teorias. La distribucion de la renta y la acumulacion de capital:
relacion entre eficiencia y equidad. Indicadores del desarrollo social. El indice de Desarrollo
Humano. Bienestar y calidad de vida.

— Economia laboral. Clasificacion de la poblacion a efectos laborales y tasas. El
funcionamiento las tendencias de los mercados de trabajo. ElI desempleo: tipos, causas y
consecuencias. Efectos y medidas correctoras del desempleo: politicas activas y pasivas. Las
diferencias salariales y la brecha salarial.

— El comercio internacional, los procesos de integracibn econdémica y sus efectos.
Proteccionismo y libre comercio. La balanza de pagos. El mercado de divisas: oferta,
demanda y los tipos de cambio.

— La Unién Europea: instituciones y funciones. El presupuesto europeo. La Unién Econémica
y Monetaria: ventajas e inconvenientes.

e El sistema financiero, su funcionamiento y sus efectos. Evolucion del panorama
financiero. El dinero: funciones, tipologia, proceso de creacion y formas.
Transacciones financieras.

e El tipo de interés. Evolucién del panorama financiero: el blockchain o cadena de
bloques, las criptomonedas y la ciberseguridad.

El papel de los bancos en la economia. Funcionamiento de los productos financieros:
préstamos, hipotecas, y sus sustitutos. Los seguros.

D. Las politicas econ6micas
— Economia positiva y economia normativa. Las funciones del Estado. La intervencion del
Estado y su justificacion. La politica econémica y sus efectos.

— La politica fiscal.
e Tipos de impuestos. El principio de solidaridad y los impuestos en Espaiia.
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e El estado del bienestar: origenes, caracteristicas, modalidades y financiacion.
e EI déficit publico, la deuda publica y sus efectos.

— La politica monetaria y la estabilidad de precios. El Banco Central Europeo. Funcionamiento
del mercado monetario. La inflacién: teorias explicativas. Los efectos de la inflacién. La
medicion de la inflacion. La deflacion: causas y consecuencias. Efecto de las politicas
monetarias sobre la inflacion, la deflacién, el crecimiento y el bienestar.

E. Los retos de la economia espafiola.
— La globalizacion: factores explicativos, oportunidades y riesgos. El debate acerca de la
reduccion de las desigualdades econdmicas a escala planetaria. Las causas de la pobreza.

— La nueva economia y la revolucion digital. La economia colaborativa. La economia circular.
El impacto de la revolucién digital sobre el empleo y la distribucién de la renta. La adaptacion
de la poblacién activa ante los retos de la revolucion digital.

— Teorias sobre el decrecimiento econémico.

— Democraciay estado de bienestar. El futuro del estado del bienestar en Espafia y su relacion
con la democracia:

El reto de la sostenibilidad de las pensiones: demografia, gestion y suficiencia.

La economia sumergida.

Los flujos migratorios y sus implicaciones socioeconémicas en el siglo XXI.

Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y los retos econémicos actuales: salud,
educacién, energia, trabajo, industria. Estudio de casos.
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Competencias especificas, criterios de evaluacion
y contenidos de Economia 2° Bach

Competencias especificas Economia 2° Bach

1. Analizar la actividad empresarial y emprendedora, reconociendo el poder de
transformacion que ejercen en la sociedad y reflexionando sobre el valor de la
innovacion y la digitalizacion en este proceso, para comprender el papel que
desempefian dentro del funcionamiento global de la economia actual.

Entender la realidad desde una perspectiva econémica es fundamental para comprender
mejor nuestra sociedad, por eso es importante para el alumnado conocer el papel que las
personas emprendedoras y las empresas tienen como elementos transformadores del
contexto actual, el cual se caracteriza por su gran dinamismo y por la rapida incorporacion de
las nuevas tecnologias y sus multiples aplicaciones. Todo ello estd cambiando no solo la
estructura productiva global, sino, también, la estructura econdémica y la sociedad en su
conjunto, lo cual convierte la innovacion en un elemento crucial para cualquier empresa.

Si el alumnado es capaz de comprender lo que ocurre a su alrededor podra tomar decisiones
gue le permitan mejorar tanto su vida como la sociedad en la que se integra.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CD2, CD5,
CPSAA1L1.2, CPSAA4, CC1, CE1, CE2.

2. Investigar el entorno econdmico y social y su influencia en la actividad empresarial,
analizando las interrelaciones empresas-entorno e identificando estrategias viables
que partan de los criterios de responsabilidad social corporativa, de la igualdad y la
inclusion, para valorar la capacidad de adaptacion de las empresas.

El analisis de la realidad desde una perspectiva econdémica y social, permite que el alumnado
tome conciencia, por un lado, de los efectos del entorno sobre la empresa, y, por otro, de las
consecuencias del funcionamiento empresarial sobre la propia sociedad o el ambiente, entre
otros aspectos.

Las empresas no son organizaciones ajenas a lo que sucede en la sociedad, por ello es
imprescindible comprender cémo los elementos, tanto del entorno general como del
especifico, van a influir en las decisiones que adopten.

Despertar la curiosidad y tener una visién abierta sobre la realidad es el punto de partida para
la investigacion del entorno socio-econdmico. Este conocimiento permitird al alumnado
identificar problemas a resolver y proponer soluciones empresariales que incrementen el
bienestar social considerando que estas soluciones pueden producir agotamiento de
recursos, precariedad, desigualdad y otros desajustes. Por ello es fundamental que el
alumnado sepa valorar el esfuerzo que realizan las empresas al alinear sus objetivos con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), integrando la Responsabilidad Social Corporativa
(RSC), contribuyendo asi a disminuir estos desajustes y siendo capaz de generar una
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propuesta de valor orientada a alcanzar una sociedad méas equitativa y sostenible, sin dejar
por ello de adaptase con rapidez al entorno y a las necesidades de los consumidores.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL3,
STEM4, CD1, CPSAA2, CPSAA5, CC4, CE1.

3. Reconocer y comprender modelos de negocio actuales comparandolos con otros
modelos tradicionales y aplicando estrategias y herramientas que faciliten el disefo
creativo para proponer modelos de negocio que aporten valor, permitan satisfacer
necesidades y contribuir al bienestar econdmico y social.

En la actualidad las empresas, desde las mas tradicionales hasta las més tecnoldgicas
conviven en entornos dindmicos. Estos se caracterizan por la rapidez con la que suceden los
cambios y la complejidad de los problemas a afrontar, lo que genera una enorme
incertidumbre sobre el futuro, y provoca un gran impacto en las decisiones estratégicas de
las empresas.

Los nuevos modelos de negocio como, por ejemplo, long tail, freemium, multiplataforma y
app, permiten que las empresas se enfrenten a estos entornos y actden con agilidad. El
alumnado debe conocer estos modelos y ser capaz de proponer y disefiar otros nuevos con
creatividad y espiritu innovador.

Para generar modelos de negocio se propone el uso de la herramienta del lienzo CANVAS,
con la que el alumnado elaborara su propuesta de valor, pero también las actividades, los
recursos y las asociaciones clave, asi como los canales y las relaciones con clientes, la
estructura de costes y las fuentes de ingresos. Junto a esta herramienta pueden trabajarse
otras complementarias, como, por ejemplo, el mapa de empatia de clientes y el pensamiento
visual entre otras.

Las empresas en la actualidad plantean como objetivos la generacién de riqueza y, a la vez,
la innovacioén y el afan de mejora continua y de adaptacion al entorno; pero también satisfacer
las necesidades e incrementar el bienestar social. Es necesario que el alumnado entienda
gue esta dualidad es complementaria desde el punto de vista empresarial.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL3,
STEM2, STEM4, CPSAA4, CC3, CEL1.

4. Valorar y seleccionar estrategias comunicativas de aplicacién al mundo empresarial,
utilizando nuevas féormulas y obteniendo la informacién que se genera tanto en el
ambito interno como externo de la empresa, para gestionar eficazmente la informacién
necesaria en el proceso de toma de decisiones y su correcta trasmision.

La obtencién de informacion en cualquier proceso de decision y la comunicacion eficaz es
esencial para lograr objetivos en cualquier ambito. De manera concreta, se observa en el
ambito empresarial donde el flujo de informacién es utilizado tanto por la empresa como por
el resto de agentes que se relacionan con la misma.

Todo esto se lleva a cabo a través del uso de estrategias comunicativas aplicables al mundo
empresarial y muy ligadas a las nuevas tecnologias. Relacionado con lo anterior, el alumnado
debe conocer estrategias de comunicacion eficaces y agiles en la gestion e intercambio de
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informacion entre la empresa y los agentes de su entorno, y saber aplicar diferentes
herramientas comunicativas como la narracion de historias o storytelling y el discurso en el
ascensor o elevator pitch. En este proceso es esencial que el alumnado desarrolle una actitud
cooperativa y respetuosa en su manera de comunicarse, aprenda a argumentar, a escuchar
y a transmitir de forma eficaz lo que pretende dar a conocer.

Por ultimo, la globalizacion econdmica propia del siglo XXI implica que las empresas estén
cada dia més internacionalizadas y se comuniguen con mayor frecuencia utilizando otras
lenguas. Para ello es fundamental que el alumnado aprenda y ejercite el uso de distintas
lenguas para comunicarse con correccién y autonomia en diferentes situaciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1,
CP2, CD3, CPSAA4, CE2.

5. Realizar el analisis previsional del modelo de negocio disefiado, aplicando las
herramientas de analisis empresarial necesarias para comprender todo el proceso
llevado a cabo y validar la propuesta del modelo de negocio.

Las distintas herramientas de analisis empresarial aplicadas en diferentes momentos del
proceso permiten obtener informacién para validar la propuesta del modelo de negocio. La
validacion se ha de hacer en un escenario simulado concreto ofreciendo al alumnado una
vision global de todo el proceso y, al mismo tiempo, permitiendo la rectificacion o el
replanteamiento de cualquier decision adoptada hasta el momento.

Toda la informacién obtenida, las decisiones tomadas, incluyendo la justificacion de las
mismas, Yy los resultados de las herramientas de analisis utilizadas suponen la base para que
el alumnado confeccione un plan de negocio basico.

De este modo, el objetivo va encaminado a que el alumnado empatice y se ponga en lugar
de la persona emprendedora, adquiera una perspectiva integral de todo el proceso llevado a
cabo y aprenda tanto de los aciertos como de los errores.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD2, CDS3,
CPSAAL.1, CPSAAS, CE1, CE2, CE3

Criterios de evaluacion 2° Bachillerato

Los criterios de evaluacion estan ligados a las competencias especificas:

1.1. Comprender la importancia de la actividad empresarial y el emprendimiento dentro de la
economia actual, reconociendo el poder de transformacion que ejercen en la sociedad y
reflexionando sobre el valor la innovacion y la digitalizacion.

1.2. Analizar el papel de la I+D+1 en el desarrollo social y empresarial, identificando nuevas
tendencias y tecnologias que tienen un alto impacto en la economia.

2.1. Valorar la capacidad de adaptacion agil, responsable y sostenible de las empresas a los
cambios del entorno y a las exigencias del mercado investigando el entorno econémico y
social y su influencia en la actividad empresarial.
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2.2. Conocer los distintos tipos de empresa, sus elementos y funciones, asi como las formas
juridicas que adoptan, relacionando con cada una de ellas las responsabilidades legales de
sus propietarios y gestores y las exigencias de capital.

2.3. Identificar y analizar las caracteristicas del entorno en el que la empresa desarrolla su
actividad, explicando, a partir de ellas, las distintas estrategias y decisiones adoptadas y las
posibles implicaciones sociales y medioambientales de su actividad.

3.1. Proponer un modelo de negocio o de gestién diferenciado que permita dar respuesta a
las necesidades actuales, comparando distintos modelos y utilizando estrategias y
herramientas de disefio creativo.

3.2. Analizar las caracteristicas organizativas y funcionales de la empresa, analizando a
partir de ellas, las decisiones de planificacion, gestién y optimizacion de actividades,
recursos y asociaciones clave del modelo de negocio.

3.3. Analizar y tomar decisiones sobre los procesos productivos desde la perspectiva de la
eficiencia y la productividad, definiendo el soporte necesario para hacer realidad el modelo
de negocio.

3.4. Analizar las caracteristicas del mercado y explicar, de acuerdo con ellas, la propuesta
de valor, canales, relaciones con clientes y fuentes de ingresos del modelo de negocio.

4.1. Gestionar eficazmente la informacion y facilitar el proceso de toma de decisiones a
partir de la informacién obtenida tanto en el ambito interno como externo de la empresa y
aplicando estrategias y nuevas férmulas comunicativas.

4.2. Seleccionar estrategias de comunicacion aplicadas al mundo empresarial, utilizando
nuevas formulas comunicativas que faciliten la gestion eficaz de la informacion y la
trasmision de la misma a otros.

4.3. Exponer el proyecto de modelo de negocio llevado a cabo utilizando las herramientas
necesarias que permitan despertar el interés y cautivar a los demas con la propuesta de
valor presentada.

5.1. Validar la propuesta de modelo de negocio disefiado dentro de un contexto
determinado, definiéndolo a partir de las tendencias clave del momento, la situacién
macroecondmica, el mercado y la competencia, comprendiendo todo el proceso llevado a
cabo y aplicando técnicas de estudio previsional y herramientas de analisis empresarial.
5.2. Determinar previsionalmente la estructura de ingresos y costes, calculando su beneficio
y umbral de rentabilidad, a partir del modelo de negocio planteado.

5.3. Elaborar un plan de negocio basico sobre un escenario simulado concreto, justificando
las decisiones tomadas.

5.4. Analizar y explicar la situaciébn econémico-financiera, a partir de la informacion recogida
tanto en el balance como en la cuenta de pérdidas y ganancias e indicando las posibles
soluciones a los desequilibrios encontrados.

Contenidos 2° Bachillerato

A. La empresa y su entorno

El empresario o la empresaria. Perfiles.

La empresa. Clasificacion. Localizacién y dimension de la empresa. Marco juridico que
regula la actividad empresatrial.

El entorno empresarial. Responsabilidad social corporativa. Mujer y emprendimiento.
Inclusién y emprendimiento.

Empresa, digitalizacién e innovacion. I+D+l. Teorias de la innovacion. Tipos de innovacion.
Tendencias emergentes. Estrategias de innovacion.
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B. El modelo de negocio y de gestion.

Empresa y modelo de negocio.

La funcién comercial. Segmento de clientes. La propuesta de valor. Canales. Relaciones
con clientes. Fuentes de ingresos. Estrategias de marketing.

La funcién productiva. Proceso productivo. Eficiencia y productividad. Actividades clave.
Recursos clave. Asociaciones clave. Estructura de costes: clasificacion y calculo de costes.
La gestion de los recursos humanos. Formacién y funcionamiento de equipos agiles.
Habilidades que demanda el mercado de trabajo. La contratacion y las relaciones laborales
de la empresa. Las politicas de igualdad y de inclusién en las empresas.

La funcion financiera. Estructura econdmica y financiera. Inversion. Valoracion y seleccion
de inversiones. Recursos financieros. Andlisis de fuentes alternativas de financiacion interna
y externa.

La informacion en la empresa: obligaciones contables. Composicion y valoracién del
patrimonio. Cuentas anuales e imagen fiel. Elaboracion de balance y cuenta de pérdidas y
ganancias. El Plan General Contable. Calculo de los beneficios empresariales. EBITDA.

C. Herramientas para innovar en modelos de negocio y de gestion.

El lienzo de modelo de negocio y de gestion: concepto, areas, bloques, utilidad y patrones
de modelos de negocio.

El punto de vista de los clientes. Tipos de clientes. Analisis de las necesidades.
Neuromarketing. Nuevas tendencias en la promocién de productos.

La creatividad aplicada al disefio de modelo de negocio y de gestion. El proceso de
creatividad: divergencia y convergencia. Dinamicas de generacion de nuevas ideas de
modelos de negocio.

La competencia y los nichos de mercado. Estrategias de segmentacion. Posicionamiento en
el mercado.

Las herramientas de organizacion de ideas: Pensamiento Visual o Visual Thinking.
Capacidad de sintesis. Ideacion. Comunicacién. Presentacion de la idea. Tipos de
presentacion.

El prototipado: concepto y utilidad. Posibilidades de prototipado: bienes, servicios y
aplicaciones. Andlisis de resultados.

Las herramientas de presentacion de un proyecto o de una idea. Metodologia: narracion de
historias. Caso real. Otras metodologias.

Los escenarios: exploracién de ideas, escenarios futuros y nuevos modelos de negocio.
Otras herramientas para innovar en modelos de negocio y de gestion.

D. Estrategia empresarial y métodos de andlisis de la realidad empresarial: estudio de
casos y simulacion.

El entorno del modelo de negocio. Prevision: tendencias clave. Macroeconomia: variables
macroeconomicas. Competencia: fuerzas competitivas de Porter. Modelos de mercado.

La evaluacion previa de modelos de negocio: andlisis DAFO, analisis previsional de
ingresos y costes y el umbral de rentabilidad. Producir o comprar. Subcontratacion de
servicios por la empresa.

La validacién del modelo de negocio. Lean Startup. Desarrollo de clientes.

La proteccioén de la idea, del producto y de la marca. Oficina Espafiola de Patentes y Marcas
(OEPM). Oficina Europea de Patentes (OEP) y Organizacion Mundial de la Propiedad
Intelectual (OMPI).La toma de decisiones. Estrategias. Simulacion en hoja de célculo.
Redaccién de un plan de negocios basico.

El analisis de resultados: estudio de mercado, andlisis e interpretacion de la informacion
contable y analisis de estados financieros. Desequilibrios patrimoniales. Fondo de maniobra.
Ratios financieras. Rentabilidad econémica y rentabilidad financiera.

65



9. Elementos transversales e interdisciplinariedad

La normativa nacional de ensefianzas minimas del Bachillerato no define elementos
transversales propios para esta etapa.

Si se define en el articulo 121 de la LOMLOE que el proyecto educativo del centro “incluira
un tratamiento transversal de la educacion en valores, del desarrollo sostenible, de la igualdad
entre mujeres y hombres, de la igualdad de trato y no discriminacion y de la prevencion de la
violencia contra las nifias y las mujeres, del acoso y del ciberacoso escolar, asi como la cultura
de paz y los derechos humanos”

No obstante, pese a la omisién concreta en el RD de ensefianzas minimas del Bachillerato,
por su gran utilidad, podemos utilizar los que define la normativa nacional para la ESO (art.
6.5 RD 217/2022): la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacién
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del
espiritu critico y cientifico, la educacién emocional y en valores, la igualdad de género, la
creatividad, la educaciéon para la salud, incluida la afectivo-sexual, la formacién estética, la
educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la cooperacién
entre iguales.

Elemento transversal LOMLOE A(gg:g;;?m;g
Comprension lectora CL
Expresion oral y escrita EOE
Comunicacion audiovisual CA
Competencia digital CD
Emprendimiento social y empresarial ESE
Fomento del espiritu critico y cientifico FECC
Educacion emocional y en valores EEV
Igualdad de género IG
Creatividad CR
Educacion para la salud ES
Formacion estética FE
Educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable ESCR
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Respeto mutuo y cooperacién entre iguales RMCI

Estos elementos transversales seran la guia en la metodologia, haciendo especial hincapié
en el consumo responsable de productos, se aporta una vision critica de los patrones de
consumo actuales, se proyectara el documental “Ropa Limpia”, se ensalza el papel de
empresarios de éxito cercanos emitiendo videos sobre Steve Jobs y Amancio Ortega, se
animara a los alumnos a hacer un seguimiento de las noticias de actualidad y aportar su vision
critica haciendo especial hincapié en las noticias econémicas.

El respecto mutuo y la cooperacion entre iguales se propone a través de los trabajos y las
exposiciones en equipo

Interdisciplinaridad

La Economia se relaciona con otras disciplinas como pueden ser las siguientes: Matematicas,
Sociologia, Psicologia, Filosofia, Historia, Geografia, Derechos, Ecologia o Etica.
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10.ODbjetivos de Desarrollo Sostenible

La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacién, introduce importantes cambios, muchos de ellos derivados, tal
y como indica la propia ley en su exposicion de motivos, de la conveniencia de revisar las
medidas previstas en el texto original con objeto de adaptar el sistema educativo a los retos
y desafios del siglo XXI, de acuerdo con los objetivos fijados por la Union Europea y la
UNESCO para la década 2020-2030.

En la introduccion de la materia de Economia en el RD 243/2022 se recoge:

“Los retos y desafios que se plantean en el mundo actual hacen necesaria la interconexion
de distintos ambitos, entre otros, el econémico, el social y el ambiental. Las sociedades son
responsables de sus decisiones, tanto individuales como colectivas, y del impacto que las
mismas pueden provocar en las personas y el entorno. Esta reflexion esta presente en todos
los paises del mundo y ha dado como fruto el compromiso que suponen los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) como intento de enfrentarse conjuntamente a los principales
desafios del futuro. La educacioén es un instrumento fundamental para llevar a la realidad ese
compromiso y, en este sentido, la formacion econémica ayuda a comprender desde su
perspectiva cuales son esos desafios y de qué modo afrontarlos.”

En los saberes basicos de esta materia se introduce de forma concreta la relacion con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS):

E. Los retos de la economia espafiola en un contexto globalizado.

-Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y los retos econémicos actuales: salud,
educacion, energia, trabajo, industria. Estudio de casos.
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11. Metodologia

Tomando como referencia el Decreto 64/2022 en lo referente a las materias del departamento
de Economia, las metodologias utilizadas serdn eminentemente activas, se comenzaran las
clases preguntando por la sesién anterior.

Todas las sesiones seran haran ejercicios donde los alumnos deban poner en préctica lo
aprendido y desarrollar la competencia de aprender a aprender, el enfoque que se propone
es interdisciplinar donde los alumnos tengan una vision integral de la realidad, se plantea casi
a diario noticias de actualidad econdémica relacionadas con los contenidos trabajados en
clase.

Se proponen trabajos de ampliacién de conocimientos donde los alumnos deban desarrollar
un punto de vista critico para analizar la actualidad.

Se tratard de promover el trabajo en equipo, asi como los debates sobre cuestiones
econdmicas.
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12.Recursos didacticos

1° Bachillerato se emplearan principalmente:

El libro de texto que utilizaran los alumnos es Economia 1° Bachillerato Edictorial Mc
Graw Hill. Anxo Penalonga. El profesor hara uso de los recursos didacticos que pone a
disposicidn la editorial, que proyectara en el aula virtual.

Se utiliza la pizarra virtual disponible en el aula para proyectar ejercicios, videos y otro
material de interés.

También se utilizara la pizarra de tiza para establecer conceptos y resolver ejercicios.

Se utilizard Google Classroom para compartir material de articulos, ejercicios, noticias, etc.

En 2° de Bachillerato se emplearan principalmente:

El libro de texto que utilizaran los alumnos es Economia de la Empresa y modelos de
Negocio Editorial SM Revuela. El profesor hara uso de los recursos didacticos que pone a
disposicion la editorial, que proyectara en el aula virtual. Se utiliza la pizarra virtual
disponible en el aula para proyectar ejercicios, videos y otro material de interés.

También se utilizara la pizarra de tiza para establecer conceptos y resolver ejercicios.

Se utilizard Google Classroom para compartir material de articulos, ejercicios, noticias, etc.
Se hara especial hincapié en las preguntas de los modelos de examenes de las pruebas de
acceso a la universidad.
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13.Plan de lectura y capacidad de expresion en
publico

En los principios (art. 4 Decreto 64/2022) se recoge que “en las distintas materias se desarrollaran
actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura y la capacidad de expresarse
correctamente en publico”.

El plan de lectura consistira en la lectura de las dos novelas citadas y articulos de actualidad
econdémica y empresarial.

Para desarrollar la capacidad de expresarse correctamente en publico, los estudiantes
realizaran, entre otras actividades, resiumenes de capitulos de las novelas y los expondran
ante los comparieros. En el libro de texto, existen muchas cuestiones de debate que se
utilizaran para potenciar mas esta capacidad de expresién en publico.
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14.Atencion a la diversidad

Tomando como referencia el capitulo V Atencién a la diversidad en su art.32 del Decreto
64/2022 se recoge que se atendera a las diferencias individuales

Se dispondran los medios necesarios para que los alumnos que requieran una atencion
diferente a la ordinaria puedan alcanzar los objetivos establecidos para la etapa y adquirir las
competencias correspondientes. La atencion a este alumnado se regira por los principios de
normalizacion e inclusion.

Se estableceran las condiciones de accesibilidad y disefio universal y los recursos de apoyo
gue favorezcan el acceso al curriculo de los alumnos con necesidades educativas especiales,
y adaptara los instrumentos y en su caso los tiempos y apoyos que aseguren una correcta
evaluacion de estos alumnos.

Se estableceran medidas de apoyo educativo para el alumnado con dificultades especificas
de aprendizaje. En particular, se estableceran para este alumnado medidas de flexibilizacion
y alternativas metodol6gicas en la ensefianza y evaluacién de la lengua extranjera. Estas
adaptaciones en ninglin caso se tendran en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.

Se han previsto adaptaciones metodolégicas para alumnos que tienen dificultades de
aprendizaje.
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15.Actividades complementarias y extraescolares

En la LOE se recoge en las funciones del profesorado (art. 91): la promocién, organizacion y
participacion en las actividades complementarias, dentro o fuera del recinto educativo,
programadas por los centros. La LOE también recoge en una modificacién de la LODE (1985)
como deber béasico de los alumnos: “participar en las actividades formativas y, especialmente,
en las escolares y complementarias”.

En 1° de Bachillerato se prevé una salida a la Bolsa de Valores de Madrid a lo largo del curso,
asi como a la Casa de la Moneda, asi como una visita virtual al INE. Y la conferencia de
empresarios para fomentar el espiritu emprendedor.

En 2° de Bachillerato se propone una charla de un directivo del mundo del marketing asi como
la asistencia al evento sobre marketing que realiza la escuela universitaria ESIC.

73



16.Unidades didacticas, secuenciacion,
temporalizacion y relaciones curriculares

1° Bachillerato: Economia

Unidades didacticas

UD1. La razon de ser de la Economia.

UD2: La organizacioén y el crecimiento:

UD3 La actividad de las empresas y su responsabilidad social.

UD4 La dindmica del mercado

UD5 Tipos de mercado e implicaciones en la vida de las personas

UDG Fallos de mercado (y sus posibles soluciones)

UD7 Indicadores econémicos: Produccién, precios y bienestar

UD8 Empleo y precios

UD9 La politica fiscal responsable

UD10 Las decisiones financieras, el sistema financiero y la politica monetaria
UD11 La Unién Europea

UD12 La globalizacién; Desarrollo sostenible y erradicacion de la pobreza
Secuenciacion y Temporalizacion

12 Evaluacién: UD1, UD2, UD3 y UD4. 50 horas

22 Evaluacion: UD5, UD6, UD7 y UD8. 50 horas.
32 Evaluacion: UD9, UD10, UD11 y UD12. 50 horas.

2° Bachillerato
Unidades didacticas

UDL1. El papel de la empresa en la economia

UD2: Tipos de empresas y sus formas juridicas
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UD3 Las fuentes de financiacion de la empresa
UD4 Las inversiones de la empresa

UD5 El patrimonio de la empresa

UDG6 Anadlisis econdmico y analisis financiero
UD7 La produccion en la empresa

UD8 Estrategia empresarial

UDB9 La funcién comercial en la empresa

UD10 Marketing

UD11 La direccion en la empresa

UD12 Recursos Humanos

Secuenciacion y Temporalizacion

12 Evaluacién: UD1, UD2, UD3, UD4 y UD5 50 horas

22 Evaluacion: UD6, UD7, UD8 y UD?9. 50 horas.
32 Evaluacion: UD10, UD11 y UD12. 50 horas.
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17.Criterios de calificacion

1° Bachillerato

Los criterios de calificacion tienen en cuenta la normativa la evaluacion sera continua,
formativa e integral, presenta distintos procedimientos de evaluacion para tener en cuenta las
distintas capacidades de los alumnos y ninguno de ellos se vea perjudicado. Se tendra en
cuenta el trabajo de clase; realizar los ejercicios, participar en los debates que se proponen
en el aula, asi como la actitud en clase, el cuaderno de clase, su presentacion, etc.

El trabajo en clase sera un 10% de la nota de evaluacion.

Se realizaran controles de forma periédica aproximadamente uno por unidad didactica, estos
controles pueden tomar distintas formas esquema, plano conceptual, test, preguntas escritas
a desarrollar, preguntas orales, etc. Los controles realizados a lo largo de la evaluacion seran
el 40% de la nota de evaluacion

Al finalizar cada evaluacion se realizar4 una prueba escrita individual del conjunto de los
contenidos impartidos en la evaluacioén, la cual sera puntuada de 1 a 10. La nota del examen
final se ponderara en un 50%.

La nota de la evaluacion se calcula utilizando los porcentajes indicados, los alumnos que
alcancen una nota inferior a 5 no habran superado la evaluacion. Los alumnos que no superen
la evaluacion se someteran a un examen de recuperacién presencial de los contenidos
impartidos en cada evaluacién. El examen tendra lugar en la evaluacion siguiente.

El examen tendrd lugar en la evaluacién siguiente, salvo los que suspendan solo la tercera
evaluacion en cuyo caso la recuperacion se llevara a cabo en la convocatoria ordinaria.

Si no recuperan la evaluacién en el examen de recuperacion deberan presentarse en la
convocatoria ordinaria a las evaluaciones pendientes.

Si la nota en la convocatoria ordinaria fuese inferior a 5 deberan concurrir al examen de la
convocatoria extraordinaria. Para superar la materia con éxito la nota debe ser igual o superior
ab.

En el caso de que en algunas de las pruebas el alumno no siga las indicaciones del profesor
podra ser suspendido de forma automatica. Las indicaciones del profesor son: Dejar el
teléfono movil en algun lugar determinado, no llevar apuntes ni notas que contengan
informacion relativa al examen, no mirar el examen de los compafieros, hablar durante la
prueba, etc.

Si una vez entregada la prueba el profesor a cargo de la materia y, posteriormente, el
departamento considerase que dos 0 mas pruebas tuviesen partes coincidentes (total o
parcialmente) que pudiesen indicar que los alumnos han realizado algun intercambio de
informacion, se sancionara de acuerdo a los criterios establecidos por el departamento.
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2 ° Bachillerato

Los criterios de calificacion tienen en cuenta la normativa la evaluacion sera continua,
formativa e integral, presenta distintos procedimientos de evaluacién para tener en cuenta las
distintas capacidades de los alumnos y ninguno de ellos se vea perjudicado. Se tendra en
cuenta el trabajo de clase; realizar los ejercicios, participar en los debates que se proponen
en el aula, asi como la actitud en clase, el cuaderno de clase, su presentacion, etc.

El trabajo en clase sera un 10% de la nota de evaluacion.

Se realizaran controles de forma periddica aproximadamente uno por unidad did4ctica, estos
controles pueden tomar distintas formas esquema, plano conceptual, test, preguntas escritas
a desarrollar, preguntas orales, etc. Los controles realizados a lo largo de la evaluacion seran
el 30% de la nota de evaluacion

Al finalizar cada evaluacion se realizara una prueba escrita individual del conjunto de los
contenidos impartidos en la evaluacion, la cual sera puntuada de 1 a 10. Esta prueba tendra
una ponderacién del 60%.

La nota de la evaluacion se calcula utilizando los porcentajes indicados, los alumnos que
alcancen una nota inferior a 5 no habran superado la evaluacion. Los alumnos que no superen
la evaluacion se someterdan a un examen de recuperacién presencial de los contenidos
impartidos en cada evaluacién. El examen tendra lugar en la evaluacion siguiente.

El examen tendré lugar en la evaluacion siguiente, salvo los que suspendan solo la tercera
evaluacion en cuyo caso la recuperacion se llevara a cabo en la convocatoria ordinaria.

Si no recuperan la evaluacién en el examen de recuperacion deberan presentarse en la
convocatoria ordinaria a las evaluaciones pendientes.

Si la nota en la convocatoria ordinaria fuese inferior a 5 deberan concurrir al examen de la
convocatoria extraordinaria. Para superar la materia con éxito la nota debe ser igual o superior
ab.

En el caso de que en algunas de las pruebas el alumno no siga las indicaciones del profesor
podra ser suspendido de forma automatica. Las indicaciones del profesor son: Dejar el
teléfono movil en algun lugar determinado, no llevar apuntes ni notas que contengan
informacion relativa al examen, no mirar el examen de los compafieros, hablar durante la
prueba, etc.

Si una vez entregada la prueba el profesor a cargo de la materia y, posteriormente, el
departamento considerase que dos 0 mas pruebas tuviesen partes coincidentes (total o
parcialmente) que pudiesen indicar que los alumnos han realizado algun intercambio de
informacion, se sancionara de acuerdo a los criterios establecidos por el departamento.
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18.Recuperacion de la materia pendiente

Aquellos alumnos que tengan pendiente la materia de Economia de 1° de Bachillerato y estén
cursando 2° de Bachillerato tendran que realizar la asignatura en dos partes. Se realizard un
examen después de las vacaciones de Navidad y otro en el abril. Para trabajar los contenidos
se mandara por email una bateria de preguntas para preparar el examen.
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20.Evaluacion de la practica docente

En la LOMLOE es obligatoria la evaluacién de la practica docente. El docente prestara
atencion al comportamiento de los alumnos observando si las clases resultan interesantes y
consigue mantener la atencion la atencion del alumnado.

Otro indicador de la practica docente son los resultados de los controles y examenes que
obtienen los alumnos, si el numero de suspensos fuese muy elevado seria necesario
replantear la forma de hacer las cosas.

En la primera evaluacion se pedira a los alumnos que contesten a las siguientes preguntas:
¢, Qué es lo que mas te gusta de la clase de Economia?

&Y lo gue menos te gusta?

¢, Cémo crees que podria mejorar?

Los objetivos que se pretenden al evaluar la labor docente son, entre otros, los siguientes:
- Ajustar la practica docente a las peculiaridades del grupo.

- Comparar la planificacion curricular con el desarrollo de la misma.

- Detectar dificultades y/o problemas del ejercicio docente.

- Favorecer la reflexion individual y colectiva.

- Mejorar la comunicacién profesorado — alumnado.

- Favorecer la regularidad y calidad de la relacion con los padres/madres.
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19.Garantia para una evaluacion objetiva

En las primeras sesiones del nuevo curso se presentara al alumnado toda la informacion
sobre las distintas materias (contenidos, criterios de calificacion, procedimientos e
instrumentos de evaluacion y de recuperacion, etc).

Ademads, se colgaréd en la pagina web del instituto la programacién didactica del departamento
para que las familias puedan consultarla en cualquier momento. Igualmente, en el soporte
virtual desarrollado a través de Google Classroom se afiadir4 en cada materia un documento
resumen de los criterios de calificacion de cada una de las materias.

Se realizaran pruebas objetivas (exdmenes) lo mas parecidos posible en los diferentes grupos
para evitar comparaciones y, obviamente, sobre el contenido visto en las clases.

Se entregaran corregidas las tareas y las pruebas escritas con la maxima rapidez que sea
posible para el docente, intentando no demorar mas de una semana de su realizacion, para

gue los alumnos/as puedan conocer la evolucién de su aprendizaje.

Con el fin de poder subsanar posibles errores en las calificaciones finales, existir4 un periodo
de reclamaciones tanto en la convocatoria ordinaria como en la extraordinaria.
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